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Willkommen bei Allplan
Visual Scripting

Diese Beschreibung dreht sich um das Thema Visual
Scripting.

Siefinden hier allgemeine Informationen zum visuellen
Programmieren und die Beantwortung der Frage, wie
sich Allplan dieses Themas angenommen hat.

Von der detaillierten Erlduterung der Benutzeroberfldche
von Allplan Visual Scripting Uber ausflhrliche Informatio-
nen zu den Bestandteilen eines Skripts bis hin zum ersten
eigenen kleinen Skript erfahren Sie viel Wissenswertes
zum Thema Visual Scripting in Allplan.

Wir wiinschen Ihnen beim Lesen und Nachvollziehen un-
seres kleinen Beispiels viel Erfolg und Spaf3!
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lhre Anregungen

Wir legen grofdten Wert auf Ihre Kommentare und Anregungen als
Anwender unserer Programme und Leser unserer Handbticher - dies
ist flir uns ein wichtiger "Input’' beim Schreiben und Uberarbeiten
unserer Dokumentation.

Schreiben Sie uns, was Ihnen an diesem Handbuch gefallen oder we-
niger gefallen hat. Wenn Sie mit uns Kontakt aufnenmen mochten,
wenden Sie sich bitte an:

Abteilung Dokumentation
ALLPLAN GmbH
Konrad-Zuse-Platz1

D-81829 Miinchen

E-Mail: dokumentation@allplan.com
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Einfuhrung

Was bedeutet Visuelle Programmierung?

Die visuelle Programmierung findet in der Baubranche immer mehr
Beachtung. Sie ermdglicht, leistungsstarke, mafigeschneiderte
Skripte zu programmieren, die unzdhlige neue gestalterische Mog-
lichkeiten eroffnen. Mit Visual Scripting lassen sich wiederkehrende
Entwurfstdtigkeiten automatisieren, benutzerdefinierte Formulare,
Analysen sowie projektspezifische Berichte erstellen.

Die parametrische Modellierung ist ein hervorragendes Werkzeug,
um die Effizienz in der BIM-basierten Planung zu steigern. Das be-
deutet, dass sich die modellierten Komponenten aufgrund der ihnen
zugeordneten Parameter intelligent verhalten. Die Zuweisung der
Parameter erfolgt Uber Skriptsprachen wie Python, die die Erstellung
parametrischer Modelle ermdglichen und die Automatisierung von
Design-Workflows unterstiitzen. Wenn Sie SmartParts oder Py-
thonPartsin einem Modell verwenden, dann modellieren Sie bereits
parametrisch.
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Warum Visual Scripting?

Einer der Nachteile der parametrischen Modellierung ist, dass Benut-
zer umfangreiche Kenntnisse in der Skriptsprache benétigen. Ubli-
cherweise mussen Parameter und Abhdngigkeiten durch das Schrei-
ben von Codes erstellt werden, was fortgeschrittene Programmier-
kenntnisse erfordert. Wdhrend es bereits vordefinierte Komponen-
ten zur Auswahl gibt, besteht das Problem vieler Architekten und
Ingenieure darin, dass oft mafdgeschneiderte Komponenten oder ein
bestimmtes Verhalten erforderlich sind, das vordefinierte Losungen
nicht bieten konnen. Dies macht den Modellierungsprozess schwierig
und zeitaufwendig.

Mit Visual Scripting kdnnen diese Komponenten durch visuelle An-
ordnung und Verknipfung von Knoten, den sog. Nodes, auf einer
grafischen Oberfldche geschaffen werden, die einfach zu verstehen
sind — auch ohne Programmierkenntnisse. Im Wesentlichen gleicht
es dem Erstellen eines Flussdiagramms. Auf3erdem beschrdnkt sich
Visual Scripting nicht nur auf Modellkomponenten. Skripte kdnnen
erstellt werden, um Workflows zu automatisieren, bestehende Ob-
Jekte mit Informationen anzureichern oder das Modell zu analysieren.
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Wo ist Visual Scripting in Allplan zu finden?

Allplan Visual Scripting kann ohne zusatzliche Software in Allplan
genutzt werden. Es lduft nach dem Aufrufen in einem eigenstdndigen
Anwendungsfenster. Allplan bleibt wahrenddessen im Hintergrund

gedffnet.
In der Actionbar finden Sie Visual Scripting in der Aufgabe Benut-
zerobjekte.
Actionbar *
Rohbau  Ausbau  Freies Modelliere  Beschriften Knnmmerenl Benutzerobjekte | |Energie  Tragwerk  Teamwork  Visualisieren  Planlayout & P
Bz tass a|«oa[c|v% Bk &% &5/6 /A ¢ #PH Bl
Mairos. SmartParts Wisual Sc_|| Alg Otjekte | Reports. Legenden|Beschriftungstikder| Enbauteie Schnelizugriff Andem

Haben Sie =5 Allplan Visual Scripting aktiviert, 6ffnet sich das dazu-
gehdrige Anwendungsfenster. Hier konnen vorgefertigte Codeblo-
cke (sog. Nodes) visuell miteinander verbunden werden. Im Ergebnis
entsteht ein Script. Nach dem AusfuUhren dieses Skripts wird der
Algorithmus kalkuliert. Dieser erzeugt in Allplan konfigurierbare und
wiederverwendbare Objekte oder fuhrt den definierten Workflow

aus.

Aber eins nach dem anderen.
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Benutzerobertlache von
Allplan Visual Scripting

Schauen wir uns zuerst die Benutzeroberfldche von Allplan Visual

Scripting an:

Allplan Visual Scripting - Unbenanntes Skript — m}

Datei Bearbeiten Skript Ansicht Hilfe @

0 & EH & & | @swren @

Bibliothek 1 X ra Py

©)] @) =kl 7

o w
E

» AddOns &,
o

+ Architecture 7

* AreaRepresentation

v Attributes @

* Basis

+ General

' Geometry @

+ ImportExport

Alles auswahlen

InputControls

Layout Kopieren
List Einfiigen @

* Math Loschen
* ModelObjects
odelbjec Alles darstellen
+ Palettes
* PythonPartsElements

Reinforcement

SectionsAndViews

String

StructuralFraming
UserObjects
Workflow

Tipp: Die Gréfze des Allplan 1—Mentileiste
Visual Scripting-Fensters 2 —Funktionsleiste
konnen Sie lhren Bedurfnis- 3 — Palette Bibliothek
sen entsprechend anpas- 4 — Arbeitsbereich

sen. Esldsst sich auch ver- 5 — Skriptansicht
<chieben z.B. auf einen an- 6 - Kontextmenu des Arbeitsbereichs

deren Monitor. 7 - Palette Palettendesigner
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Menuleiste

Menu Datei

Die Menlleiste befindet sich am oberen Rand des Anwendungsfens-
ters von Allplan Visual Scripting. Sie umfasst die Menus Datei, Bear-
belten, Skript, Ansicht und Hilfe.

Im Menti Datei sind folgende Funktionen zu finden:

I:?k Neu (STRG+N), um ein neues Skript zu erzeugen.

= Offnen (STRG+0), um ein bestehendes Skript zu laden.

Mit Allplan wird eine Sammlung von Beispiel-Skripten ausgelie-
fert. Diese Skripte laden Sie, indem Sie in der linken Spalte des
Dialogfeldes Offnen den Ordner Examples anwahlen. Aus diesen
Skripten konnen Sie eigene, auf lhre Anforderungen zugeschnit-
tene Skripte ableiten. Speichern Sie in solchen Fdllen die Skripte
unter einer neuen Bezeichnung mit Speichern unter.

Zuletzt gedffnet: Listet bis zu 10 Skripte (*.pyp) auf, die Sie zu-
letzt gedffnet haben.Im Tooltip der Scriptbezeichnung wird der
vollstandige Dateipfad angezeigt. Um schnell eines dieser Skripte
erneut zu 6ffnen, klicken Sie auf den entsprechenden Dateina-
men. Es wird der zuletzt gespeicherte Zustand des Skripts gela-
den.

= Speichern (STRG+S), um ein neues oder ein bestehendes ge-
dndertes Skript zu speichern.

Speichern unter (STRG+UMSCHALT+S), um ein Skript unter einer
neuen Bezeichnung zu speichern.

Beenden (ALT+F4), um die Allplan Visual Scripting Anwendung
zubeenden.

Haben Sie Anderungen an einem Skript vorgenommen, kbnnen
Sie diese vor dem Schlief3en der Anwendung speichern.

Hinweis: Die Funktionen 3 Neu, = Bffnen und = Speichern finden
Sie auch in der Funktionsleiste (siehe Seite 12).
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Menu Bearbeiten

Das Menu Bearbeiten besteht aus folgenden Funktionen:

@ Riickgingig (STRG+Z): Hiermit konnen eine oder mehrere
Aktionen rlickgdngig gemacht werden.

2% Wiederherstellen (STRG+Y): Hiermit konnen riickgangig ge-
machte Aktionen wiederhergestellt werden.

Kopieren (STRG+C): Hiermit werden alle ausgewahlten Nodes
und die zwischen ihnen existierenden Verbindungslinien in den
Zwischenspeicher geladen. Ist nur ein einzelner Node ausgewdhlt,
so wird dieser Node in den Zwischenspeicher geladen nicht aber
die zuihm oder von ihm weg flihrenden Verbindungslinien.

Einfligen (STRG+V): Hiermit werden alle durch die Funktion Ko-
pierenin den Zwischenspeicher geladenen Nodes und die zwi-
schenihnen vorhandenen Verbindungslinien in den Arbeitsbereich
eingeflgt.

Duplizieren (STRG+D): Hiermit wird von allen ausgewahlten No-
des und den zwischen ihnen existierenden Verbindungslinien eine
identische Kopie erzeugt und in den Arbeitsbereich eingefligt.
Beim Duplizieren eines einzelnen Nodes werden nur dessen Input-
Verbindungen mit dupliziert, die Output-Verbindungen nicht.

Loschen (ENTF): Hiermit werden alle ausgewahlten Nodes und
die von ihm ausgehenden (von den Output-Ports) bzw. zu ihm
hinfihrenden (zu den Input-Ports) Verbindungslinien geldscht.

Alles auswihlen (STRG+A): Hiermit werden alle im Skript enthal-
tenen Nodes aktiv gesetzt.

Auswahl aufheben: Hiermit werden die aktivierten Nodes deakti-
viert,

Hinweise: Die Funktionen Ruckgdngig und Wiederherstellen sind
auchin der Funktionsleiste enthalten.

Die Funktionen Kopleren, Einfiigen, Loschen und Alles auswdhlen
finden Sie auch im Kontextment des Arbeitsbereichs.
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Menu Skript

Menu Ansicht

Das Aktivieren der Funktion@Starten (F5) bewirkt, dass das Skript

ausgefihrt wird.

Daraufhin wird in Allplan die Palette Eigenschaften gedffnet und das
Resultat des Skripts als Vorschau im Grafikfenster dargestellt.

Das Skript enthalt keine tatsachlichen Objekte und Geometrien. Erst
nach Auslosen der Startfunktion wird der in Allplan Visual Scripting
definierte Algorithmus durchlaufen und das Ergebnis als konfigurier-
bare und wiederverwendbare Objekte in Allplan dargestellt bzw. der
definierte Workflow in Allplan ausgefiihrt.

Hinweis: Die Funktion':l'_:I Starten finden Sie auch in der Funktions-
leiste (siehe Seite 12).

Das Menu Ansicht bietet folgende Funktionen an:

e 1" Auswahl darstellen: Zoomt den oder die ausgewdhlten No-
de(s). Existiert keine Selektion, ist diese Funktion ausgegradut.

e L.Alles darstellen (STRG+0): Stellt das gesamte Skript im Ar-
beitsbereich dar.

. + Vergrofern (STRG++)/ — Verkleinern (STRG+-): Funktionen
zum schrittweise Vergrofdern und Verkleinern der Darstellung
des Skriptsim Arbeitsbereich.

e Durch Setzen/Loschen der Hdkchen regeln Sie das Ein- bzw.
Ausblenden der Palette Bibliothek (siehe Seite 13), des Ausgabe-
fensters (siehe "Ausgabefenster” auf Seite 27) und der Palette
Palettendesigner (siehe Seite 18).

) ) rA rA
Hinweis: Die Funktionen "s Auswahl darstellen, = 4 Alles darstellen,

o Vergrofdern und — Verklelnern finden Sie auch rechts obenim
Arbeitsbereich.
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Menu Hilfe

Das Men Hilfe umfasst folgende zwei Moglichkeiten:

Getting started: Hier finden Sie einen kurzen Leitfaden zu Allplan
Visual Scripting.

@ visual Scripting-Hife (F1): Hier 6ffnet sich die Allplan-Hilfe zu
Visual Scripting, um weitere Informationen abzurufen.
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Funktionsleiste

Die Funktionsleiste befindet sich unterhalb der Mentuleiste:

‘[l = &|d <& A | ()starten

Sie beinhaltet folgende haufig verwendete Funktionen:
S Neu, um ein neues Skript zu erzeugen.

= Offnen, um ein bestehendes Skript zu laden.

Mit Allplan wird eine Sammlung von Beispiel-Skripten ausgeliefert.
Diese Skripte laden Sie, indem Sie in der linken Spalte des Dialogfel-
des Offnen den Ordner Examples anwahlen. Aus diesen Skripten
konnen Sie eigene, auf Ihre Anforderungen zugeschnittene Skripte
ableiten. Speichern Sie in solchen Fdllen die Skripte unter einer neuen
Bezeichnung (siehe unten).

&1 Speichern, um ein neues oder ein bestehendes geandertes Skript
zu speichern.

@A Riickgdngig, um eine oder mehrere Aktionen riickgdngig zu ma-
chen.

A Wiederherstellen, umrlickgdngig gemachte Aktionen wieder-
herzustellen.

@ Starten, um das Skript auszufiihren.

In Allplan wird die Palette Eigenschaften gedffnet und das Resultat
des Skripts als Vorschau im Grafikfenster dargestelit.

Das Skript enthalt keine tatsdchlichen Objekte und Geometrien. Erst
nach Auslosen der Startfunktion wird der in Allplan Visual Scripting
definierte Algorithmus durchlaufen und das Ergebnis als konfigurier-
bare und wiederverwendbare Objekte in Allplan dargestellt bzw. der
definierte Workflow in Allplan ausgefiihrt.

Hinwels: Die Funktionen L& Neu, & Offnen und Il Speichern finden
Sie auchim MenUu Datel. Die Funktion ':_;:' Startenist auchim Menu

Script enthalten. @ Riickgdngig und A Wiederherstellen sind Be-
standteile des Menus Bearbeiten.
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Palette Bibliothek

In der Palette Bibliothek von Allplan Visual Scripting sind alle verflig-
baren Nodes nach Kategorien alphabetisch geordnet enthalten.

Die Palette Bibliothek ist als Baumstruktur aufgebaut und thema-
tischiin verschiedene Ordner mit Unterordnern gegliedert.

Bibliothek X

v AddOns

+ Architecture

* AreaRepresentation
¢+ Attributes

+ Basis

+ General

r Geometry

¢+ ImportExport

¢ InputControls

¢+ Layout

+ List

+ Math

+ ModelObjects

¢ Palettes

+ PythonPartsElements
+ Reinforcement

+ SectionsAndViews
+ String

+ StructuralFraming
v UserObjects

+ Workflow

Lageim Anwendungsfenster

Die Palette Bibliothek befindet sich links vom Arbeitsbereich.

Um die Palette Bibliothek zu minimieren, konnen SieE]Automati—
sches Ausblenden aktivieren. Um die Palette dauerhaft einzublen-
den, muss@Automatisches Ausblenden ausgeschaltet sein.

Mit #% Schlief3en konnen Sie die Palette Bibliothek schlief3en.

Uber den rechten Rand der Palette I5sst sich die Palettenbreite ein-
richten.
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Aufbau

Unterhalb der Titelleiste der Palette Bibliothek befindet sich das Ein-
gabefeld flir die Suchfunktion. Durch Eingabe der Node-Bezeichnung
bzw. Teilen davon Idsst sich die Anzeige der Bibliothek einschrdnken
und das Auffinden eines Nodes vereinfachen.

Haben Sie einen Ordner gedffnet und fahren mit dem Cursor Uber ein
Node (siehe "Nodes" auf Seite 29), 6ffnet sich eine Anzeige, in der Sie
eine Liste der Eingabe-und Ausgabeparameter sowie weiterflihren-
de Informationen (Eigenschaft und Datentyp) zu diesen Parametern
des Nodes erhalten. Hier als Beispiel der Node Box aus dem Ordner
Geometry\Objects:

Bibliothek B x
£ Boy X
“ Geometry
“ Objects Input OQutput
Box
@ E,-.zeugta"a :Bo.).c Gber Bezugspunkt Box
[ Lenge/Breite/Hohe list{Point3D} list{Polyhedron3D}
-ﬁﬁ gﬁ’:ﬁ?j:i‘ggsx dber Lange Handles
Diagonalpurkte. list{Length} list{$Handle}
BoxByPlane F‘eri:E
Erzeugt eine Box Gber list{Length}
i Lange/Breite/H&he und
Platzierungsachse. Hahe
) list{Length}
“ ObjectTools
BoxMorph X-Lage Bezugspunkt
,Gt]‘ Wandelt ein Objekt in StringComboBox
einen Quader.
4 Points Y-Lage Bezugspunkt

StringComboBox
BoundingBoxEdgeCent
erPoints
A Ermittelt die
Mittelpunkte der Kanten
des 3D-Hillkérpers.

Z-lage Bezugspunkt
StringComboBox
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Arbeitsbereich

Im Arbeitsbereich von Allplan Visual Scripting erstellen und bearbei-
ten Sie Skripte. Diese Skripte bestehen aus verschiedenen Nodes
(siehe Seite 29), die durch Verbindungslinien (siehe Seite 38) mitei-
nander verbunden sind. Die Nodes ziehen Sie per Drag&Drop aus der
Palette Bibliothek in den Arbeitsbereich, platzieren sie hier und ver-
binden sie mit Verbindungslinien.

Mit Doppelklick linke Maustaste im Arbeitsbereich offnet sich eine
Schnelleingabe (siehe "Erster Versuch - Fortsetzung” auf Seite 49).

Quick insert

Durch Klicken mit der rechten Maustaste in den Arbeitsbereich 6ff-
nen Sie ein Kontextmenti (siehe "Kontextmenu des Arbeitsbereichs”
auf Seite 17) mit dessen Funktionen Sie die Darstellung des Skripts
steuern kdnnen.

Alles auswahlen
Kopieren
Einfligen
Léschen

Alles darstellen
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Skriptansicht

Die Funktionen zum Verdndern der Skriptansicht befinden sich in der
rechten oberen Ecke des Arbeitsbereichs.

rara I
L] —
LdLdJ

t"3 Auswahl darstellen: Zoomt den oder die ausgewahlten Node(s).
Existiert keine Selektion, ist diese Funktion ausgegraut.

L 3 Alles darstellen: Stellt das gesamte Skript im Arbeitsbereich dar.

~+ / = Funktionen zum schrittweise Vergrofdern und Verkleinern
der Darstellung des Skriptsim Arbeitsbereich.

Tipp: Das Zoomen st auch
mit Hilfe lhres Mausrads
moglich.
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Kontextmenu des Arbeitsbereichs

Das Kontextmenu des Arbeitsbereichs stellt Funktionen zur Steue-
rung der Darstellung des Skripts zur Verfligung:

Alles auswahlen
Kopieren
Einfagen
Léschen

Alles darstellen

Alles auswdhlen: Hiermit werden alle im Skript enthaltenen Nodes
aktiv gesetzt.

Kopieren: Hiermit werden alle ausgewdhiten Nodes und die zwischen
ihnen existierenden Verbindungslinien in den Zwischenspeicher gela-
den. Ist nur ein einzelner Node ausgewahit, so wird dieser Node in den
Zwischenspeicher geladen nicht aber die zu ihm oder von ihm weg
fuhrenden Verbindungslinien.

Tipp: Das Kopieren ist auch mit STRG+C maglich.

Einflgen: Hiermit werden alle durch die Funktion Kopierenin den
Zwischenspeicher geladenen Nodes und die zwischen ihnen vorhan-
denen Verbindungslinien in den Arbeitsbereich eingefligt.

Tipp: Das Einfugenist auch mit STRG+V maoglich.

Ldschen: Hiermit werden alle ausgewdhlten Nodes und die von ihm
ausgehenden (von den Output-Ports) bzw. zu ihm hinfiihrenden (zu
den Input-Ports) Verbindungslinien geldscht.

Tipp: Das Loschen ist auch mit der ENTF-Taste moglich.

Alles darstellen: Hiermit wird das gesamte Skript zentriert im Ar-
beitsbereich dargestellt.

Tipp: Dies erreichen Sie auch durch Klicken auf L 3 Alles darstellen
(siehe "Skriptansicht™ auf Seite 16) rechts obenim Arbeitsbereich.

Hinweis: Die Funktionen Kopieren, Einfligen, Loschen und Alles
auswdhlen finden Sie auch im Menu Bearbeiten.
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Palette Palettendesigner

Auf der rechten Seite des Anwendungsfensters ist die Palette Palet-
tendesigner angedockt. In dieser Palette kdnnen Sie das Aussehen
der Allplan-Palette Eigenschaften lhres geskripteten Objektes be-
einflussen. Es konnen sichtbare Parameter verschiedener Nodes
gruppiert und unter selbst zu wahlenden Begriffen einsortiert sowie
auf verschiedenen Registerkarten angeordnet werden.

o
P

Jaubisapuznajeq

Ly

Palettendesigner

111
-
1}

EEENEUE Gruppe +

Tabname

4

Nicht zugewiesen

Lage im Anwendungsfenster

Die Palette Palettendesigner befindet sich rechts vom Arbeitsbe-

reich.
Fahren Sie mit der Maus Uber die angedockte Palette, wird diese

temporadr eingeblendet. Um die angedockte Palette zu I6sen und
dauerhaft einzublenden, muss@Automatisches Ausblenden aus-
geschaltet sein. Zum Minimieren der Palette kGnnen Sie@Automa—
tisches Ausblenden aktivieren. Mit # Schlief3en konnen Sie die Pa-

lette Palettendesigner schliefen.
Uber denlinken Rand der Palette Issst sich die Palettenbreite einrich-

ten.
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Sichtbare Nodes-Parameter

Die Palette Palettendesigner ist in zwei Bereiche unterteilt.

Im unteren Bereich Nicht zugewlesen werden alle sichtbar geschal-
teten, nicht zugewiesenen Parameter aller sich im Arbeitsbereich
befindenden Nodes angezeigt. Um diese Parameter entsprechend
lhren Vorstellungen sortieren zu konnen, lassen sie sich per
Drag&Drop aus dem Bereich Nicht zugewiesen in den oberen Be-
reich der Palette verschieben. Hier kdnnen Sie Gruppen und Tabs
anlegen. Eine Gruppe bildet in der Allplan-Palette Eigenschaften
einen Bereich, mit einem Tab wird eine Registerkarte in der Palette
Eigenschaften angelegt.

Das Sortieren der Parameter innerhalb der Palette Palettendesigner
erfolgt per Drag&Drop. Dabei kdnnen Sie Parameter sowohl von
einer Gruppe in eine andere Gruppe verschieben als auch von einer
Registerkarte (= Tab) auf eine andere sowie aus dem Bereich Nicht
zugewiesen in den oberen Bereich der Palette und zurlick. Dieses
Einordnen der Parameter bildet die Grundlage flir das Aussehen der
Allplan-Palette Eigenschaften.

Wird eine Gruppe oder ein Tab im oberen Teil der Palette Paletten-
designer geloscht, werden alle diese Gruppeninformationen geldscht
und die sichtbaren Node-Parameter werden zurtick in den Bereich
Nicht zugewliesen verschoben.

Werden ein Node oder Parameter eines Nodes unsichtbar gesetzt,
werden die betroffenen Parameter im Bereich Nicht zugewiesen
entfernt.

Wenn ein Skript mit@Starten (Funktionsleiste oder Menu Skript
oder F5) ausgefihrt wird bei dem sich noch Parameter im Bereich
Nicht zugewiesen befinden, wird in der Allplan-Palette Eigenschaf-
ten eine Registerkarte "Nicht zugewlesen” angelegt, in der alle nicht
zugewiesenen Parameter aufgelistet sind (siehe nachfolgende Abbil-
dung (2)).
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¢+ ImportExport

¢ InputControls

* Layout
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Nicht zugewiesen
+ Math -
» ModelObjects \
+ Palettes

+ PythonPartsElements
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Nach dem Ausfiihren des Skripts durch@Starten wurdenin der
Allplan-Palette Eigenschaften zwei Registerkarten angelegt (siehe
obige Abbildung). Auf der Registerkarte Tabname sind unter dem
Bereich Neue Gruppe die sichtbaren Parameter angeordnet (siehe
obige Abbildung (1)). Auf der Registerkarte Nicht zugewiesen liegen
die sichtbar geschalteten Parameter, die in der Palette Palettende-
signer im Bereich "Nicht zugewiesen" enthalten sind (siehe obige
Abbildung (2)).

Sind auf der Registerkarte "Nicht zugewlesen” mehrere Parameter
verschiedener Nodes aufgelistet, so entspricht deren Reihenfolge
der Sortierreihenfolge im Bereich Nicht zugewiesen der Palette
Palettendesigner.



Allplan Visual Scripting Benutzeroberfldche von Allplan Visual Scripting 21

Neue Gruppe (= Bereich) anlegen

Es gibt mehrere Moglichkeiten eine neue Gruppe - und damit einen
neuen Bereich in der Allplan-Palette Eigenschaften - anzulegen:

e Dier erste Moglichkeit bietet die Schaltflache =] Neue Gruppe.
Uber das Kontextmenti ldsst sich die Bezeichnung der Gruppe -
und damit des Bereichs - dndern bzw. der Bereich/die Gruppe 16-

schen. Auch durch Doppelklick auf die Bezeichnung kénnen Sie
diese andern.

Eigenschaften e | Allplan Visual Scripting - = o X
d 0| el Wil Qb ERss Wesis) \Enis) Mats Datei Bearbeiten Skript Ansicht Hilfe
3D-Kreis \ G & d R | @statn
m=Bibli Palettendesigner i
. =
E -
» AddOns e
-1
5 & + Architecture =
eue "‘PPE‘__; + AreaRepresentation |
ey 5
+ Basis ™ ‘; _‘ Neue Gruppe |
I + General | Léschen
v Geometry Umbenennen
| + ImportExport
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o Diezweite Mdglichkeit entsteht, wenn Sie Parameter per
Drag&_Drop aus dem Bereich Nicht zugewiesen auf die Schaltfld-
che l=INeue Gruppe ziehen. Im Ergebnis wird eine neue Gruppe
angelegt, in der sich diese Parameter befinden.

Palettendesigner "X Palettendesigner o ox
g == g EENeue Gruppe 1= t=
5 ¢ Tisch ot g . :
= -] @ Breite
s :nz Abstand = Bicke

Breite _O s
Plattendicke Q Stl)f’te

Q’IP Layer :::'l;:on Layer
Stift !
Stift von Layer $ Strich von Layer
Strich Farbe
Strich von Layer F’?'be von ij‘,er
Farbe Hilfskonstruktion
Farbe von Layer Oberflache
Hilfskonstruktion
Oherfliche

Nicht zugewiesen Nicht zugewiesen

ﬁo Layer
Stift
Stift von Layer

Strich
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e Imdritten Fall erzeugen Sie eine neue Gruppe, indem Sie Parame-
ter per Drag&Drop aus dem Bereich Nicht zugewiesen in den
oberen Bereich an die unterste Stelle der bereits einsortierten
Parameter ziehen.Im Ergebnis wird auch hier eine neue Gruppe
angelegt, in der sich diese Parameter befinden.

Palettendesigner B X Palettendesigner X
" {*INeue Gruppe 1=t1= " [*INeue Gruppe I=t=
E  Tisch §  Tisch
5 5
\® “ Tischbein = “ Tischbein

g”'.) Abstand . (.'”'.’ Abstand
ﬁf] Breite Eﬁ Breite
Dicke Dicke
“ Neue Gruppe
0
&L Layer
%} => Stift
Stift won Layer
Neue Gruppe erstellen R
Strich
Strich von Layer
Farbe
Farbe von Layer
Nicht zugewiesen Nicht zugewiesen
)
Qf Layer
Stift
Stift von Layer

Strich

Mit den Schaltflachen*= und = kénnen Sie die Gruppen auf-und
zuklappen.

Auch beit= zugeklappten Gruppen ldsst sich am Aussehen der Ex-
pander ablesen, ob in der Gruppe sichtbare Parameter enthalten sind
(Expander = » schwarz ausgefilites Dreieck) oder ob die Gruppe leer
ist (Expander = " grau umrandetes Dreieck). Eine noch leere Gruppe
erkennt man auch daran, dass die Gruppenbezeichnung kursiv und in
der Farbe grau dargestellt wird.
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Tab (= Registerkarte) anlegen

Auf der linken Seite der Palette Palettendesigner kdnnen Sie die
Registerkarten fur die Allplan-Palette Eigenschaften anlegen. Mit

* llegen Sie einen weiteren Tab (= Registerkarte) an. Uber das

Kontextmeni konnen Sie die Bezeichnung des Tabs dndern bzw. den
Tabloschen. Durch Doppelklick auf die Bezeichnung Idsst sich diese
ebenfalls andern.

Eigenschaften R | Allplan Visual Scripting - - o x
10 o \fib Db EB ks Co Laya| Datei Bearbeiten Skript Ansicht Hilfe
O = Ed &« A | OSteren
o
E Bibliothek X ralra Palettendesigner B X
0 + -
] - Ldkd — R
F =S T Ty | i2iNeue Gruppe =i
E
» AddOns gL
=
a + Architecture = Léschen
= .
E + AreaRepresentation Umbenennen
W + Attributes
2 ]
B T
+ General %
v Geometry =
+ ImportExport @
¢ InputControls
¢+ Layout
v List r .
Nicht zugewiesen
b Mtk

Hinweis: Sowohl die Registerkarten als auch die Bereiche erscheinen
erstin der Allplan-Palette Eigenschaften, wenn Sie mit@ Starten
das Skript ausgefihrt haben und Registerkarten und Bereiche auch
einen Inhalt haben.
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Kontextmentus der Parameter

Sowohl die zugewiesenen als auch die nicht zugewiesenen Parame-
ter weisen jeweils zwei Kontextmenus auf.

Durch Klicken auf die Icons der Parameter erhalten Sie die in der
nachfolgenden Abbildung gezeigten Kontextmentus:

Allplan Visual Scripting - - ] ®
Datei Bearbeiten Skript Ansicht Hilfe

G & d &« & | ()Sterten
Bibliothek g X A Palettendesigner B oX

calt— — e
f o 1+|Neue Gruppe =1=
E
+ AddOns 3 \‘Eﬂ Abstand cben
+ Architecture =
* AreaRepresentation Skalieren
v Attributes + Skalierungsfaktor Mitte
* Basis Auf Arbeitsfliche anzeigen
* General K .
3, Nach “Nicht zugewiesen” verschieben Entf
* Geometry [
2 3 T Entfemnen Umschalt+Entf

+ ImportExport
+ InputControls Format

Layout ; & Layer
v List Stift
+ Math Stift von Layer
+ MadelObjects Strich
* Palettes ) )
+ PythonPartsElements e
f

Reinforcement Skalierungsfaktor Oben
+ SectionsAndViews Auf Arbeitsflache anzeigen
+ String Entfernen Umschalt+ Entf
s et :

T

Mit Auf Arbeltsfldche anzelgen wird der Node, in dem sich der akti-
vierte Parameter befindet, auf der Arbeitsfldache zentriert und ver-
grofiert dargestellt.

Mit Nach "Nicht zugewiesen” verschieben (oder ENTF-Taste) l5sen
Sie den/die aktivierten Parameter aus der Gruppe heraus und ver-
schiebenihn/sie in den Bereich Nicht zugewiesen.

Mit Entfernen (oder Tastenkombination UMSCHALT+ENTF) nehmen
Sie den/die aktivierten Parameter aus der Palette Palettendesigner
heraus. Im Arbeitsbereich wird im dazugehorigen Node das Icon aus-

geschaltet ( = /'/). Detaillierte Informationen dazu finden Sie im
Abschnitt "Aufbau eines Nodes (siehe Seite 29)".

Das zweite Kontextmenu der Parameter erhalten Sie, wenn Sie auf
die Parameterbezeichnung klicken. Hier finden Sie die Funktion Um-
benennen (oder Doppelklick linke Maustaste), um die Bezeichnung
des Parameters zu verdndern.
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Um zu Uberprifen, ob die sichtbaren Parameter einesim Arbeitsbe-
reich liegenden Nodes in der Palette Palettendesigner bereits ein-
sortiert und gruppiert worden sind oder nicht, 6ffnen Sie das Kon-
textmenU des Nodes und klicken auf In Palettendesigner selektie-
ren. Die Parameter werden daraufhin in der Palette Palettendesig-
ner zentriert und farblich hinterlegt hervorgehaoben.

Allplan Visual Scripting - - m} x
Datei Bearbeiten Skript Ansicht Hilfe
[l = E -(,'::\ » @ Starten
Bibliothek X Palettendesigner X
e} ) BoundingBoxCenterFo. [#INeue Gruppe = 1=
“ Erzeugt einen 3D-Kreis iiber Mittelp
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Architecture

AreaRepresentation
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ImportExport
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ObjectsToMave
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7
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Callfa gl e

Tabname
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Nicht zugewiesen
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Ausgabefenster

Tritt ein Fehler beim Laden oder Ausflihren eines Skripts auf, offnet
sich das Ausgabefenster mit Informationen Uber die Art des Fehlers
und wo er im Skript zu finden ist. Sie knnen das Ausgabefenster
auch durch Setzen des Hakchens bei Ausgabe im MenU Ansicht ein-
blenden lassen.

Das Ausgabefenster 6ffnet sich unterhalb des Arbeitsbereichs.

Um es zu minimieren, konnen SieE]Automatisches Ausblenden
aktivieren. Um es dauerhaft einzublenden, muss@Automatisches
Ausblenden ausgeschaltet sein. Mit # Schlief3en konnen Sie das
Ausgabefenster schliefien.

Uber den oberen Rand des Ausgabefensters ldsst sich dessen Grof3e
einrichten.

Anzeige Speicherort

Wurde lhr aktuelles Skript bereits abgespeichert, so wird im oberen
Rahmen des Allplan Visual Scripting Anwendungsfensters der Spei-
cherort des Skripts angezeigt.
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Bestandteile eines Skripts

Nodes

Aufbau eines Nodes

Allplan Visual Scripting ermoglicht das Erstellen visueller Programme
in einem Arbeitsbereich, indem Nodes mithilfe von Verbindungslinien
verbunden werden. Damit legen Sie den logischen Ablauf des resul-
tierenden visuellen Programms fest. Dieses Kapitel bietet eine Ein-
flhrung in die Elemente von Allplan Visual Scripting.

Visual Scripting ermdglicht es unerfahrenen Anwendern komplexe
Skripts zu erzeugen, chne die zugrunde liegende Programmierspra-
che ,Python" verstehen zu miissen. Zu diesem Zweck werden soge-
nannte,Nodes" (engl. fiir Knotenpunkte) platziert, die — wenn sie in
der gewlinschten Reihenfolge im Arbeitsbereich platziert werden —
Eingabewerte Ubernehmen, mit dem dahinterliegenden Programm-
code verarbeiten und dannbestimmte Aktionen oder Ausgaben aus-
|osen. Die Nodes werden in Aktionsnetzwerken angeordnet, die der
Reihe nach ablaufen.

Jeder Node besitzt eine Titelzeile (1), einen mittleren Bereich mit Ei-
genschaften (2) und den unteren Bereich mit den Einstellungen (3).

7 BoxBy2Points @

v StartPoint 4
T

» EndPoint

>
- <

@
vewe= |3

Jeder Node beinhaltet eine Flle an Informationen. Durch Bewegen
des Cursors uber die einzelnen Bestandteile des Nodes oder durch
Klicken mit der linken Maustaste darauf werden zusdtzliche Informa-
tionen und Optionen angezeigt.
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Titelleiste

Die Titelleiste enthdlt das Icon und die Bezeichnung des Nodes.
Fahren Sie mit dem Cursor in den Bereich der Titelleiste, 8ffnet sich
ein Tooltipp mit weiterfuhrenden Informationen zu diesem Node.

Im Bereich der Titelleiste und im gesamten Node finden Sie ein Kon-
textmend, in dem Sie zum einen die Bezeichnung des Nodes verdn-
dern kdnnen. Zum anderen erreichen Sie durch Klicken auf In Palet-
tendesigner selektieren, dass die sichtbar geschalteten Parameter
dieses Nodes in der Palette Palettendesigner hervorgehoben wer-

den.
BoxBy2Points . g i
) % BoxBy2Points ) BaxBy2Foims
. L} In Palettendesigner selektieren
R BoxByZ2Points
» StartPoint T4 + StartP Umbenennen
+ EndPoint ) Erzeugt eine Box dber Diagonalpunkte, I + EndPoint ! i'
BoxB= | BoxB= |
Handles g= Handles =
| @ > w @ >

Bereich Eigenschaften

Die Eingaben und Ausgaben fur Nodes werden als Ports bezeichnet.
Sie fungieren als Kontakte fir die Verbindungslinien (siehe Seite 38).
Uber die Input-Portslinks (4) werden Daten in einen Node hineinge-
geben, verarbeitet und rechts tiber Output-Ports (5) wieder ausge-
geben. Der Datenfluss verlauft immer von links nach rechts.

@ BoxBy2Points

@ e StartPoint

al
T
T———(» EndPaint )

Y é@
I /

Handles g=

e m e
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Beim Anfahren eines Ports mit dem Cursor wird ein Tooltipp mit der
Portbezeichnung sowie Eigenschaft und Datentyp des jeweiligen
Ports angezeigt. Input-Ports erfordern Eingaben von dem angezeig-
ten Datentyp. Nach Verarbeiten der Eingaben werden tiber die Out-
put-Ports Daten mit den angezeigten Datentypen ausgegeben.

@ BoxBy2Points

Startpunkt
List{Point3D} \ \ Startboint #

| ¢/

Endpunkct @ EndPoint #w o
List{Point3D} Box B= l____

=

HandlesB= ()

e e ’

StartPoint

Startpunkt : list{Point3D}

EndPoint

Endpunkt : list{Point3D}

Box

Box : list{Polyhedron3D}

Handles

Handles : list{$Handle}

Uber » Expander kanndie Darstellung der Einzelwerte erweitert

oder reduziert werden.

£ BoxBy2Points
£ BoxBy2Points

|‘|,\\,5tanpoint o |
-I»[A\Ztanpomt 7 | StartPoint.X T I
» EndPoint §b StartPoint.y P C
=== 2
BoxB= | P StartPoint.Z o I
Handles B= » EndPoint 4 |
7 am e BoxB= |
Handles =

bl s B o
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Im hier gezeigten Beispiel-Node BoxBy2Points setzt sich der Para-
meter StartPoint aus drei einzelnen Werten (StartPoint.X, Start-
Point.Y und StartPoint.Z) zusammen. Nach Anklicken des *» Expan-
ders sind diese Einzelwerte separat ansteuerbar, das heif3t, man
kann deren Anzeige und Bezeichnung in der Palette Eigenschaftenin
Allplan einzeln festlegen.

7 BoxBy2Points
7 BoxBy2Points

tartPoint il

C}tarti‘oint Eigenschaften ) StartPointX Eigenschaften
C» EndPoint 7 Elartfoint StartPoint.Y Hx 0.0000

X 00000 | e

Sichtbarkeit in Palette

SEPEE H Text in Palette

Box §=

¥ 0.0000 ercpoint l¢
dles A= » EndPoin
Handles = 7 0.0000 i
7 em e Sichtbarkeit in Palette 7] Box =
- Text in Palette Handles g=
¥y ee

Hinweis: Ein roter Wert bedeutet, dass dieser Node nur ausgeflihrt
wird, wenn er Werte von einem anderen Node bekommt. Es handelt
sich quasi um eine Pflichtfeld, das mit einem anderen Node verbun-
den sein muss. Sind inlhrem Skript noch Nodes mit roten Werten
vorhanden, ist die Funktion@ Starten ausgegraut, d.h. Sie kdnnen
das Skript nicht ausfihren.

8. IntersectionPol... \

() Object! :

() Object2
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Auf der rechten Seite im Bereich Eigenschaften konnen Sie fur die
einzelnen Werte Eingaben vornehmen sowie deren Sichtbarkeit und
Bezeichnung in der Palette Eigenschaften von Allplan festlegen.
Haben Sie Bezeichnungen eingegeben, ist es ndtig, diese mit RETURN
abzuschlief3en. Um das Eigenschaftenfeld zu schliefien, 6ffnen Sie
entweder ein ndchstes Eigenschaftenfeld oder Sie klicken mit der
linken Maustaste in den Arbeitsbereich.

Hinweis: Ist der Parameter in der Palette Eigenschaften von Allplan
sichtbar, kann er dort auch modifiziert werden. Der gednderte Wert
ist dann hier an dieser Stelle im Node sichtbar (siehe auch Abschnitt
"Modifizieren von Parametern (siehe Seite 63)").

[T BoxBy2Points

« StartPoint i
StartPoint.X T Eigenschaften
StartPoint.Y TR 0.0000

lé Sichtbarkeit in Palette
T | Text in Palette
+ EndPoint i

startPoint.Z

Box =

Handles §

wew >
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Bereich Einstellungen

Neben den Eigenschaften besitzt jeder Node Einstellungen, mit de-
nen das Ergebnis des Objektes im Grafikfenster von Allplan und die
Anzeige der Eigenschaften in der Palette Eigenschaften von Allplan
gesteuert werden kénnen (siehe "Erster Versuch - Fortsetzung” auf

Seite 49).
@ BoxBy2Points
1+ DivisionPointsB...
v StartPoint b
dpoi o | | Segmentlength :
+ EndPoint Te e i
[ StartLength o 1 Point3DInput
BoxB= I | . 0 |
EndLengt
Handles 8= J\ 2 |
Object | Reset i :
¥
f Y 3 Points §= | R Point i :
In der Palette anzeigen PointCount DistancePoint A=
Handles erstellen © 1?3 o @ = |:
|—Uorschauobjekte erstellen ]
Modellobjekte erstellen | Punktnummerierung einschalten | Hinweis-Dialogzeilentext

Modellobjekte erstellen: Objekte werdenim Gegensatz zu Vor-
schaudaten als Modelldaten erzeugt.

Vorschauobjekte erstellen: Erzeugte Objekte werdenim Allplan
Grafikfenster als Vorschau angezeigt.

Handles erstellen: Das generierte Objekt wird mit oder ohne
Griffe erzeugt.

In der Palette anzeigen: Alle sichtbar geschalteten Parameter
eines Nodes (siehe vorheriger Abschnitt) werden in der Palette
Palettendesigner und in der Palette Eigenschaftenin Allplan an-
gezeigt oder nicht.

Punktnummerierung einschalten: Punkte konnen fortlaufend
nummeriert werden.

Hinweis-Dialogzellentext: Nach Klicken auf diese Schaltflache
offnet sich ein Eingabefeld. Hier konnen Sie einen Text eingeben,
der danninder Dialogzeile von Allplan erscheint.
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Handhabung der Nodes

Tipp: Das Auswdhlen meh-
rerer Nodes kann auch
durch Aufziehen eines Be-
reichs erfolgen.

Tipp: Zur Handhabung der
Nodes stehenlhnen die
Funktionenim Menu Bear-
beiten (siehe Seite 9) und
ein Kontextmenti (siehe
"KontextmenU des Arbeits-
bereichs” auf Seite 17) im
Arbeitsbereich zur Verfi-

gung.

Arten von Nodes

Ein durch Anklicken ausgewdhlter Node ist am dicken blauen Rahmen
zu erkennen. Es lassen sich mehrere Nodes gleichzeitig auswdhlen.
Halten Sie dazu die STRG-Taste gedriickt und klicken Sie die Nodes
nacheinander mit der linken Maustaste an. Die selektierten Nodes
lassen sich nun per Drag&Drop verschieben.

Mit STRG+V und STRG+C kopieren und fligen Sie ausgewdhlte Nodes
ein.

Mit der ENTF-Taste werden ausgewadhlte Nodes geldscht. Wird ein
Node geldscht, werden alle dazugehdrigen Verbindungslinien eben-
falls entfernt.

Nodes sind die grundlegenden Bausteine von Allplan Visual Scripting.
Jeder Node trdgt zum gesamten Skript bei.

Ein Node st ein vorgefertigter Codeblock, der Uber Input-Ports ein-
gehende Daten verarbeitet und tiber Output-Ports (Teil-)Ergebnisse
ausgibt. Solche Ergebnisse konnen z.B. Objekte, aber auch Vektoren
und Werte sein. Der Datenfluss verlduft dabeiimmer von links nach
rechts.

Ein Node bendtigt Daten, damit es seine Aktionen ausfiihren kann,
um dann anschlief3end Daten ausgeben zu konnen. Die ein-und aus-
gehenden Daten kdnnen ganz unterschiedlich sein, z.B. ein Ganzzahl-
Wert oder auch eine Liste.

Es gibt auch Nodes, die nur Output-Ports aber keine Input-Ports
haben.

Constant100

00 Co%amwﬂ ‘

Value100 8=
‘ Stellt den konstanten Wert von 100 fiir Berechnungen zur Verfiigung,

Constant100
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In der Palette Bibliothek (siehe Seite 13) von Allplan Visual Scripting
sind folgende Ordner mit Nodes enthalten:

AddOns\WarpedSlabs: erzeugen, verlegen und modifizieren
verwundener Platten (TT-Platten)

Architecture\ AxisInput: ruft die Zuweisung einer Linien-Achse
fur ein Architekturelement auf

Architecture\Modification: dndert die Dicke einer Wandschicht

Architecture\Objects: erzeugen Architekturobjekte (z.Z. Wand
Uber einen Pfad)

Architecture\Preview: erzeugt eine Vorschau fur ein vertikales
Architekturelement

AreaRepresentation: weisen einem Objekt 2D-Fldchenattribute
zu

Attributes: ermitteln Attributwerte von Objekten; dndern Attri-
butwerte; erzeugen neue Attribute

Basis\Objects: erzeugt ein 3D-Geometrieelement mit Eigen-
schaften

General: weisen z.B. die in Allplan aktuellen Formateigenschaften
den Modellobjekten zu

Geometry: flihren geometrische Operationen aus (wie z.B. Boo-
lesche Operationen, Transformationen) und erzeugen geometri-
sche Objekte (wie z.B. Kurven, Raster, geometrische Korper,
Ebenen, Vektoren)

ImportExport: importieren/exportieren Daten aus Dateien

InputControls: fligen Eingabefelder, Checkboxen, Schieberegler
fur Parameter hinzu

Layout: fligen Tabellen und Textelemente ein

List:lesen Elemente aus Listen aus (List\Access); erstellen eine
Liste und befllen sie mit Elemente (List\Fill); modifizieren Listen
wie z.B. mit ListReverse=Umkehren der Reichenfolge der Listen-
elemente (List\Modify). Eine Liste ist eine Sammlung von Ele-
menten oder Eintrdgen.

Math: filhren math. Operationen aus (wie z.B. Grundrechenarten,
trigonometrische Funktionen, algebraische Funktionen u.a.)
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e ModelObject: bearbeiten Objekte wie z.B. durch Filtern, Geomet-
rie-/Parameteriibernahme

e Palettes: erzeugen Eigenschaften-Paletten

e PythenPartsElements\ImportExport: exportieren Elementein
eine Teilbild-Datei

e Reinforcement: erzeugen und verlegen Bewehrung

e SectionsAndViews: erzeugen Ansichtenund Schnitte von Ob-
jekten

e String: definieren oder formatieren Text

e StructuralFraming: erzeugen oder modifizieren Trdger und Stlt-
zen

e UserObjects\Fixture: erzeugen Einbauteile, Einbauteilverlegun-
gen und Einbauteilfolien

e UserObjects\PythonPart: erzeugen PythonPart-Folien

e UserObjects\VisualScript: flhren VisualScript aus, modifizieren
VisualScript-Parameter, lesen VisualScript-Parameter aus einer
Dateiein

e Waorkflow:flihren Arbeitsablaufe aus wie z.B. Neustart des
Skripts
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Verbindungslinien

Verbindungslinien verbinden Nodes miteinander, um Beziehungen zu
erstellen und den Ablauf eines visuellen Programms festzulegen. Sie
konnen sie sich buchstablich als elektrische Drahte vorstellen, die
Datenimpulse von einem Node zum ndchsten transportieren.
Verbindungslinien zeigen den Datenfluss, nach dem der Algorithmus
anschlief3end ausgefihrt werden soll.

Verbindungslinien verbinden den Output-Port eines Nodes mit dem
Input-Port eines anderen Nodes. Diese Direktionalitdt legt den Da-
tenflussim visuellen Programm fest. Sie kdnnen die Nodes zwar wie
gewdinscht im Arbeitsbereich anordnen, da sich die Output-Ports
jedoch auf der rechten Seite der Nodes und die Input-Ports auf der
linken Seite befinden, wird der Programmablauf allgemein als von
links nach rechts betrachtet.

Erstellen von Verbindungslinien

Sie erstellen eine Verbindungslinie,indem Sie mit der linken Maustas-
te auf einen Port und dann erneut mit der linken Maustaste auf den
(kompatiblen) Port eines anderen Nodes klicken, um eine Verbindung
(Port-to-Port-Verbindung) zu erzeugen. Wahrend dieses Vorgangs
hdngt die Verbindungslinie am Cursor und wird gestrichelt angezeigt.
Sobald der Cursor tiber einem mdglichen Ziel-Port schwebt, wird ein
Tooltipp mit Eigenschaft und Datentyp dieses Ports angezeigt.

/% Vector3DByX

X b
Vector f= @-----.._

ReverseVector =
— OperatorSubtra...

Y

(=11

Value ™
Wert zum Subtrahieren @ SubtractionValue  §b
list{Double;Integer;Length;ReinfBarDiameter;Angle;Point3D;Vector3D;ReinfConcreteCover} Result i=

L]
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Ports erwarten Daten eines bestimmten Typs. Es kGnnen immer nur
Ports des gleichen Datentyps miteinander verbunden werden. Eine
unpassende Verbindung wird durch ein Symbol angezeigt und kann
nicht ausgefuhrt werden.

Layer e

Pen 1

PenBylayer ﬂ
Stroke it ; Vector3DByY
¥ /% Vector y'

StrokeBylayer ﬂ 3
Color

v @Y o
ColorByLayer @ L

list{Length;Double} Vector f=
UseHelpConstructio

. L ReverseVector =
Surface H

O Objects A= B

Elements g=

Nachdem die Verbindung erfolgreich hergestellt wurde, erscheint sie
als durchgezogene Linie. Die Daten flief3en immer von Output-Port
zu Input-Port durch diese Verbindungslinie. Dabeiist es egal, ob Sie
die Verbindungslinie am Output-Port begonnen und am Input-Port
beendet haben oder umgekehrt.

Sie k@nnen die Output-Ports jedes Nodes auch mit mehreren Input-
Ports anderer Nodes verbinden. Umgekehrt kdnnen mehrere Out-
put-Ports auch mit einem einzelnen Input-Port verbunden werden.,

54 ListFllPointiDV...
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Bearbeiten von Verbindungslinien

Tipp: Die drei Aktionen kon-
nen Sie auch ohne Offnen
des Kontextmenis ausfih-
ren: Um eine Verbindungsli-
nie an einem Port zu losen,
halten Sie die Umschalt-
Taste gedrlickt undklicken
mit der linken Maustaste auf
den Port. Die Verbindungsli-
nie hangt jetzt am Cursor
und kann mit einem anderen
Port verbunden oder durch
Klickenin den Arbeitsbe-
reich geloscht werden. Kli-
cken Sie jetzt auf Esc, wird
die Verbindung wiederher-
gestellt, das heif3t die Ver-
bindungslinie wird am Ziel
wieder dort hin verbunden,
wo sie vorher war.,

Das Losen einer Verbin-
dungslinie von einem Port
erzielen Sie auch mit ge-
driickt gehaltener Strg-
Taste und Klicken mit der
linken Maustaste auf den
Port.

Es kommt hdufig vor, dass Sie den Programmablauf in Ihrem visuel-
len Programm anpassen muissen, indem Sie die durch Verbindungsli-
nien dargestellten Verbindungen bearbeiten. Um eine Verbindungsli-
nie zu bearbeiten, zeigen Sie mit dem Cursor darauf und 6ffnen durch
Klicken mit der linken Maustaste das Kontextmenu der Verbindungs-
linie.

Hinweis: Am Aussehen der Verbindungslinie ldsst sich deren Aktivie-
rungszustand erkennen:

- grau und schmal = normal und nicht aktiviert

- hellgrau und schmal = Mouseover

- dunkelgrau und breit = aktiv

v ReverseVector = [
> (

— OperatorSubtra...

Value H=
SubtractionValue B=
ResultB= @—
/:< Terrace length

Start neu verbinden
v Vector §=

v ReverseVector §= @—|

Ziel neu verbinden

Verbindung l6schen

L]

e

e Start neu verbinden: Die Verbindungslinie wird am Output-Port
geldst und kann an einem anderen Output-Port abgesetzt wer-
den.

e Ziel neu verbinden: Die Verbindungslinie wird am Input-Port ge-
|0st und kann an einem anderen Input-Port abgesetzt werden.

e Verbindung I6schen: Die Verbindungslinie wird geldscht.
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Ausfuhren eines Skripts

Sind alle Nodes im aktuellen Skript korrekt miteinander verbunden,

konnen Sie durch Klicken auf@ Starten (Funktionsleiste oder Menu
Skript oder F5) das Skript ausfiihren. Im Ergebnis wird in Allplan die
Palette Eigenschaften gedffnet und im Arbeitsbereich von Allplan
das Ergebnis des Skripts angezeigt (Objekt) bzw. ausgefiihrt (Work-
flow).

Esist nun mdglich sowohl in der Palette Eigenschaften als auchim
Skript selbst Anderungen an den Parametern vorzunehmen,

Hinweis: Die Funktion@'Starten ist nicht aktivierbar und bleibt aus-
gegraut, solange das Skript noch nicht ausfuhrbar ist z. B. beinoch
nicht verbundenen rot markierten Input-Ports (siehe "Aufbau eines
Nodes" auf Seite 29).

RN FEEHZ-Pa-p-(-=-0-%- - Allplan 2027 - Visual Scripting - <Keine Zeichnung>:T81 Algn EW@- _ = »
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= ™ Py @ ABC  Jasc ae | 1 @ - o €0 A A
BEaxveas s o8 TS Lrld @ /A @+ FYH BHZSADX «
Maros SmartParts VisualSc| Allg Objekte |Reports. it sbilder| Einbauteie Schnellzugriff Andem Bearbeiten Mess
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2
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A .
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S iy -~
~ .
+ AddOns =
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+ Architecture 2]
Plattencberstand quer | 0.0500 + AreaRepresentation
Breite | 00500 + Attributes = .
+ Basis — -
Dicke | 0.0200 - = -
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Layer | = Standard - + Geometry = L
stift | 025 ~| » ImportExport =
stitvonLayer ] » InputControls
— » Layout
SE D + List
| <Allplan Visual Scripting> Griff whlen Ax | 00000 | * Math
Drcken Land: Deur) * ModelObjects oo 4o % 1 [ Notications

1- Palette Eigenschaften: Eigenschaften des Skripts konnen tiber die Palette gedn-
dert werden. Welche Eigenschaften in der Palette angezeigt werden, wird im Skript
festgelegt.

2 - Objekte: Aus dem Skript generierte Objekte werden im Arbeitsbereich von Allplan
angezeigt und konnen nach dem Schlief3en des Skripts auch in Allplan erzeugt werden.
2 - Workflows: Aus dem Skript generierte Workflows verarbeiten Allplan Daten.
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Frster Versuch - Start

Sie habenin den vorangegangenen Kapiteln viele theoretische Dinge
erfahren. Nun wollen wir mal einen ersten praktischen Versuch star-
ten.

Skript anlegen

.
2

Starten Sie Allplan.

Legen Sie einneues Projekt an und nennen Sie es z.B. Visual
Scripting.
Sie befinden sich auf Teilbild TIhres Projekts.

Fur die nachfolgenden Schritte gentigt die Darstellung im Grund-
riss. Schalten Sie deshalb inder Symbolleiste fuir den Schnellzu-

griff in der Dropdovvn—Listel_il Fenster aufL1]1Fenster.

Offnen Sie in der Actionbar eine Rolle z.B. Architektur, die die Auf-
gabe Benutzerobjekte erhadit.

Offnen Sie die Aufgabe Benutzerobjekte.
Hier finden Sie den Aufgabenbereich Visual Scripting.
Aktivieren Sie die Funktion =5 Allplan Visual Scripting.

Es offnet sich das dazugehdrige eigenstdndige Anwendungs-
fenster. Allplan bleibt wahrenddessen im Hintergrund geoffnet.

Hinweis: Achten Sie darauf, dass das Anwendungsfenster von
Visual Scripting das Allplan-Ausgabefenster und die Paletten von
Allplan nicht verdeckt.

Passen Sie dazu die Grofde lhres Allplan Visual Scripting-Fensters
entsprechend an.

Fahren Sie mit dem Cursor amrechten Rand des Anwendungs-
fensters auf Palettendesigner.

Um die Palette Palettendesigner permanent einzublenden, kli-
cken Sie auf (B Automatisches Ausblenden.
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Tipp: Die Funktion (3 Neu
finden Sie auch im Menu

Dateil.

9 Klicken Sie in der Funktionsleiste des Anwendungsfenster Visual
Scripting auf I:?h Neu, um ein neues Skript zu anzulegen.

10 Geben Sie folgendesim Suchfeld der Palette Bibliothek ein: Kreis

Die Anzeige in der Palette Bibliothek wird eingeschrankt auf die
Nodes, in deren Bezeichnung oder Beschreibung das Wort "Kreis™

zu findenist.

11 Fahren Sie mit Cursor auf den Node Circle3D und ziehen Sie ihn
per Drag&Drop in den Arbeitsbereich.

Der Node Circle3D hdngt als Vorschau am Cursor.

Allplan Visual Scripting - Unbenannt

Datei Bearbeiten Skript Ansicht Hilfe

o H®A| @t
Bibliothek 71X
2 Kreis X
4 Geometry

“ CurveAccess

Arc3DDeconstruct

A Zerlegt eine Kreisbogen

in seine Parameter

O Circle3D

< Curveslnput

Annulus3DSector
Ruft die Eingabe/

Palettendesigner

m =
X

I*INeue Gruppe +

Tabname

+

Nicht zugewiesen

Nach dem Absetzen des Nodesim Arbeitsbereich werden in der
Palette Palettendesigner im Bereich Nicht zugewiesen die sicht-
bar geschalteten Parameter des Nodes Circle3D aufgelistet.
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12 Klidie_ln Siein der Skriptansicht (oben rechtsim Arbeitsbereich)
auf v"a Auswahl darstellen. Damit wird der noch aktivierte Node
gezoomt und mittig im Arbeitsbereich dargestellt.

Tipp: Die Funktion@ Star-
tenfinden Sie ebensoim

Menu Skript und kann auch
mit F5 ausgeldst werden. 13 Klicken Sie in der Funktionsleiste auf@ Starten, um das Skript
auszufuhren.
- @EEER-P G- 20 - Allplan 202" - Visual Scripting - <Keine Zeichnung>:TB1 Algn BE®@- - = x i
Rohbau  Ausbau  Freies Modellieren  Beschriften  Konstruieren = Benutzerobjekte = Energie  Tragwerk  Teamwork  Visualisieren  Planlayout & L
2 ABRE S 0B F) T e @ B & /AN e FEVH BRIL
Makios SmartParts VisusiSc_| Al Objekie  [Reports, Legenden Beschriftungsbilder Einbauteile Schnelizugrifi [Endem g2
Eigenschaften ' x Grundriss
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Radius | 0.2500 il Vienal Serinting - Unbenanm - m|

Nermalenvektor | 0.0000 || 0.0000 || 1.0000 -
Datei Bearbeiten Skript Ansicht Hilfe

O =z EdH A & | (@serdten

Bibliothek aox 1K Palettendesigner ax
M M el — -
£ Kreis X " 1 INeue Gruppe 1= t=
E
0.2500 + Geometry H
E-]
“ CurveAccess =
CL— ®
+
() Cirdeap
» CentarPoint #
Radius %
» NomalVector 4
Circle §=
Handles §=
el
Nicht zugewiesen
Eu s tas « Curveslnput € Mittelpunkt
Radius
<Allplan Visual Scripting> Griff wahlen Ax  0.0000 Ay | D.0000 Az | af Annulus3DSector
= Ruf Normalenvektor

f

Eingabe/

A

Dricken Land: Deutschland Zeichnungstyp: MaBstabs-Definition

In Allplan wird auf der Zeichenfldche der Kreis dargestellt und die
Palette Eigenschaften wird gedffnet. Die Palette Eigenschaften
enthdlt die sichtbar geschalteten Parameter des Nodes Circle3D.

Hinweis: Wenn Sie den Cursor im Bereich der Parameter der Pa-
lette Eigenschaften langsam waagerecht bewegen, nimmt er
zwischen der Parameterbezeichnung und den Eingabe- bzw.
Auswahlfeldern die Form eines Doppelpfeils an. Jetzt konnen Sie
diesen Bereich in seiner Breitenaufteilung verandern.
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Zusammenspiel Allplan Visual Scripting
und Allplan

Bevor wirin unserem kleinen Beispiel fortfahren, wollen wir uns die
Zusammenhdnge zwischen den Eingabenin Visual Scripting und den
Auswirkungenin Allplan ansehen. Sollten Sie durch die Erlauterungen
in den vorangegangenen Kapiteln dazu keine Fragen mehr haben,
konnen Sie den kommenden Abschnitt Uberspringen und mit unse-
rem Beispiel fortfahren (siehe "Erster Versuch - Fortsetzung” auf

Seite 49).

Das Absetzen des Nodes im Arbeitsbereich hat zur Folge, dass in der
Palette Palettendesigner im Bereich Nicht zugewiesen alle in die-
sem Node sichtbar geschalteten Parameter angezeigt werden.

In unserem Beispiel ist momentan die Sichtbarkeit in Palette fiir alle

Parameter des Nodes eingeschaltet.

Eigenschaften

f(,enterPoint

I x 0.0000
'," ¥ 0.0000
i |z 0.0000
O Circle3D Sichtbarkeit in Pals::_
Text in Palette [Mittelpunkt (default)| »

CenterPoint T s Eigenschaften
Radius ﬂ—— Radius 02500
NormalVector l"li Sichtbarkeit in Pale::
R, 3 Text in Palette TRadius (default) | -
Cirde 8= %)
Handles B= ™Y Eigenschaften
NormalVector
| @ m % 0.0000
y 0.0000
1.0000

z
Sichtbarkeit in Pa\e::
Text in Palette Narmalenvektor [defad -

Nachdem die Funktion@Starten ausgefluhrt wurde, werden diese
sichtbar geschaltetenParameter in der Palette Eigenschaftenin
Allplan unter der Nodesbezeichnung - in unserem Beispiel Circle3D -

aufgelistet.
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Eigenschaften ® Xl Allplan Visual Scripting - Unbenannt - o x
10 |{ At | B || O [ BB [Is5en ] |G [Mabee] [0 ™ B o rpciten Skript Ansicht Hilfe
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Sie kdnnen die sichtbaren Parameter aus dem Bereich Nicht zuge-
wiesen der Palette Palettendesigner per Drag&Drop in den oberen
Bereich ziehen. Hier bestimmen Sie das weitere Aussehen der Palet-
te Eigenschaften in Allplan. Detaillierte Ausfihrungen dazufinden Sie
im Abschnitt "Palette Palettendesigner (siehe Seite 18)" und im fol-
genden Abschnitt “Arbeiten mit der Palette Palettendesigner (siehe
Seite 56)". Hier werden Sie u.a. auch die Bezeichnung sichtbarer Pa-
rameter im Node dndern und damit das Aussehen der Palette Eigen-
schaftenin Allplan beeinflussen.

Erzeugt ein Node in der Palette Eigenschaften in Allplan einen eige-
nen Bereich, so kdnnen Sie die Bereichsbezeichnung in der Palette
Palettendesigner festlegen (siehe Abschnitt "Neue Gruppe = Bereich
anlegen (siehe "Neue Gruppe (= Bereich) anlegen” auf Seite 20)").
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Wie bereitsim Abschnitt “Aufbau eines Nodes (siehe Seite 29)" be-

schrieben, konnen Sie die Bezeichnung der Parameter im Node ver-
dandern. Auf3erdem konnen Sie hier fur jeden Parameter einzeln ent-
scheiden, ob erin der Palette Eigenschaften aufgelistet werden soll
und - wenn ja - mit welcher Bezeichnung. Haben Sie eine individuelle

Bezeichnung eingegeben, bestdtigen Sie diese mit der RETURN-
Taste.

€ cirde3D
v+ CenterPoint « Eigenschaften
Radius k ¢€nterPoint
X 0.0000
+ NormalVector s
) ¥ 0.0000
Circleg=
- Z 0.0000
Handles B=
Sichtbarkeit in Palette
R Text in Palette

Hinweis: Haben Sie Anderungen an der Logik Ihres Skrips vorge-
nommen, wie z.B. Nodes geldscht oder hinzugefligt, erhalten Sie in
der Eigenschaftenpalette von Allplan einen Hinweis darauf. Sie wer-
den aufgefordert, das Skript im Visual Scripting Anwendungsfenster
erneut zu@Starten. Im Ergebnis werden Ihnen die angepassten
Parameter in der Eigenschaftenpalette von Allplan angezeigt.
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-rster Versuch -
-ortsetzung

Sie haben den Node Circle3D in den Arbeitsbereich von Allplan Visual

Scripting gezogen und durch Aktivieren von'i';I Starten das Skript
ausgeflhrt. Nun soll das Skript durch einen zweiten Node erweitert
werden.

Skript erweitern

T Vondiesem ersten Kreis sollen 3 Kopien erstellt werden. Der Ab-
stand zwischen den Mittelpunkten der Kreise soll 2 m betragen.
Dieser Vorgang ist eine Geometrie-Transformation.

Offnen Sie in der Palette Bibliothek den entsprechenden Ordner
und ziehen Sie den Node PlaceByVector in den Arbeitsbereich
rechts neben den Node Circle3D.

Hinweis: Ist Ihnen ein Teil der Nodebezeichnung bekannt, konnen
Sie auch die Schnelleingabe im Arbeitsbereich nutzen. Doppelkli-
cken Sie dazu an einer freien Stelle des Arbeitsbereichs mit der
linken Maustaste. Im sich 8ffnenden Fenster knnen Sie die No-
debezeichnung oder Teile davon eingeben.

Quick insert

£ place 1
hy PlaceByVector

BarPlacementByCount

BarPlacementByDistance

:-I BarPlacementByEdgeClick

ﬂ”. BarPlacementByPointsClick

Ay BarPlacementAlongBarSegment
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Die passenden Nodes werden lhnen angeboten. Mit Doppelklick
linke Maustaste auf Ihren gewiinschten Node wird dieser in den
Arbeitsbereich eingefligt und die Schnelleingabe wird geschlos-
sen.

2 Klicken Sie in der Skriptansicht (oben rechtsim Arbeitsbereich)

auf ta Alles darstellen. Damit werden beide Nodes im Arbeitsbe-
reich zentriert und vergrof3ert dargestelit.

Tipp: Gleiches erreichen Sie 3 Nun sollen die beiden Nodes zueinander in Verbindung gebracht
durch Klicken auf Alles dar- werden, das heifdt die Output-Ports des Nodes, von dem die Wer-
stellen im Kontextmenu te geliefert werden, wird mit den Input-Ports des Nodes verbun-
(siehe "Kontextment des den, von dem die Werte weiterverarbeitet werden sollen.
Arbeitsbereichs” auf

Sgite 17) de; Arbeitsbe- . Der Mittelpunkt des Kreises soll der Referenzpunkt sein. Dazu
reichs oderim Ment Ansicht miissen der Output-Port CenterPoint (Mittelpunkt) des

(siehe Seite10).

Circle3D-Nodes mit dem Input-Port ReferencePoint (Bezugs-
punkt) des PlaceByVector-Nodes mit einer Verbindungslinie
miteinander verbunden werden.

Klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Output-Port Cen-
terPoint und dann erneut mit der linken Maustaste auf den Input-
Port ReferencePoint. Bevor Sie den Input-Port anklicken, 6ffnet
sich der Tooltip des Ports mit der Portbezeichnung sowie Eigen-
schaft und Datentyp.
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Allplan Visual Scripting - Unbenannt — [m| X
Datei Bearbeiten Skript Ansicht Hilfe
[l = E ﬂq » ® Starten

Bibliothek 7 X T

Palettendesigner

TR
i X

o 1*INeue Gruppe +
AddOns

Architecture

Tabname

AreaRepresentation :
iy O(in:le3|) A o+ PlaceByVector
Attributes

s

Basis

General » CenterPoint

T v PlacementPoint
Geometry Radius 4
a1
1

I
| Count o

ImportExport o s
iy P » NormalVector » Distance i

InputControls
Circle 8

Handlesg List{Point3D}

Layout
List
Math el )
ModelObjects

Palettes

PythonPartsElements O Mittelpunkt
Reinforcement Radius
SectionsAndViews

Nicht zugewiesen

Bezugspunkt ’L ReferencePoint B=
@ ObjectsToPlace B=
v Objects B= A+ Startpunkt der Verlegung

Anzahl der Verlegungen

Abstand

Normalenvektor
String

StructuralFraminn

4 Damit der Kreis vervielfdltigt wird, muss der Output-Port Circle
mit dem Input-Port ObjectsToPlace verbunden werden.

Hinweis: Mlissen Sie eine Verbindung korrigieren, weil Sie einen
falschen Input-Port angeklickt haben, driicken Sie die STRG-
Taste (oder UMSCHALT-Taste) undklicken mit der linken Maus-
taste auf den Input-Port. Die Verbindungslinie hdngt wieder am
Cursor und kann nun mit demkorrekten Input-Port verbunden
werden.

Um die Verbindung ganz zu lIoschen, klicken Sie nach dem Losen
der Verbindungslinie vom Input-Port mit der linken Maustaste in
den Arbeitsbereich.

Tipp: Jede Verbindungslinie besitzt ein Kontextmenti (siehe
"Bearbeiten von Verbindungslinien” auf Seite 40). Damit kénnen
Start (Output-Port) und Ziel (Input-Port) der Verbindungslinie
geldst und anschlief3end wieder neu verbunden werden. Auch das
Loschen der Verbindungslinie ist Uiber deren Kontextment mog-
lich.
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5 Um die Anzahl der Kopien festzulegen, 6ffnen Sie die Eigenschaf-
ten von Count (Anzahl der Verlegungen). Geben Sie 4 ein,

Allplan Visual Scripting - Unbenannt

Datei Bearbeiten Skript Ansicht Hilfe
Q, = E <}:\ » @Starten
Bibliothek 72X
o

v AddOns
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Geometry

ImportExport
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Layout
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Math

ModelObjects
Palettes
PythonPartsElements
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String
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ralra
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A} PlaceByVector
OCiche3D
. » PlacementPoint 74
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wss " Count %
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» Distance ount
» NormalvVector ik

ReferencePoint i=
Circle§=

ObjectsToPlace

Handles f=

AR

Sichtbarkeit in Palette
_ | Text in Palette

Palettendesigner

TR
X

*INeue Gruppe +

Tabname

o

Eigenschaften

O

A} Startpunkt der Verlegung
Anzahl der Verlegungen
Abstand

O Mittelpunkt
Radius

Mermalenvektor

Jetzt mussen Sie noch festlegen, in welchem Abstand die Kreise

voneinander entfernt platziert werden sollen.
Offnen Sie dazu die Eigenschaften von Distance (Abstand) und

geben Sieflr X =2mein.

Durch das unmittelbare Aufeinanderfolgen der Eingaben ftir
Count (Anzahl der Verlegungen) und Distance (Abstand) wurde
durch das Offnen des Eigenschaftenfelds von Distance das Ei-
genschaftenfeld von Count automatisch geschlossen.

Hinweis: Sollte Ihnen eine Fehleingabe unterlaufen sein, konnen

Sie diese mit @ Riickgdngig (STRG+Z oder Funktionsleiste oder
Ment Bearbeiten) riickgangig machen. Das Wiederherstellen

rickgdngig gemachter Aktionen geschieht mit A~

Wiederher-

stellen (STRG+Y oder Funktionsleiste oder Menii Bearbeiten).
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7 Umdas Eigenschaftenfeld von Distance zu schlief3en, klicken Sie
mit der linken Maustaste in den Arbeitsbereich.

Allplan Visual Scripting - Unbenannt - m} X

Datei Bearbeiten Skript Ansicht Hilfe

e E A A @

Bibliothek 5 x =T Palett
|I..J va t _l

‘D Suchen ‘ EENeue Gruppe +

B
X

11
5
il

AddOns

Architecture

Tabname

AreaRepresentation ( | !T PlaceByVector
. '@GrtleBD )

Attributes -

Basis
General (O» CenterPoint I
Geometry () Radius %o
ImportExport
InputControls

o

(» PlacementPoint  §4 O
I I
|; Count [ Ne]
(» Distance l?t\’ Eigenschaften |

_Dglance
X

v Normalvector # O
ReferencePoint

Circle = ( 2.0000

Layout
List Handles §= ()

Math ¥oe
ModelObjects
Palettes
PythonPartsElements
Reinforcement
SectionsAndViews

v+ String

L+ StructuralFramina o |

ObjectsToPlace 8=

» Objects §= u
z 0.0000

Sichtbarkeit in Palette

Text in Palette

() mITTEIpunkT
Radius

MNormalenvektor

r Verlegung

erlegungen

Pl )
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Zusammenspiel Allplan Visual Scripting und Allplan

Allplan 2022

8 Klicken Sie auf@ Starten und schauen Sie sich das Ergebnisin

Allplan an.

Rohbau  Ausbau  Freies Beschri  Konstru | Benutze | Energie  Tragwer  Teamwor  Visuzli  Planlay {% p
—= ] [ull" ABC  |ABC Abc ¢
z ARRE B TS F T S BB G /AT
Makros SmartParts VisuslSo Allg Ofjekte  Repors L s
|E|genschaften 1 X| EriTes 5%
Eige..||Ass,.. || Bib.. || Ob.. | |Eb.. ||lss.. ||Co.. ||Layer
PlaceByVector
Startpunkt der Verlegung x
Startpunkt der Verlegung y
Startpunkt der Verlegung z
Anzahl der Verlegungen
Abstandy Allplan Visual Scripting - Unbenannt — O *
Abstand Datei Bearbeiten Skript Ansicht Hilfe
= Starten
Circle3D [1 E (h » @
Bibli B ralra F ig X
Mittelpunkt | 0.0000| | 0.0000| | 0.0000 leaea+ -
o[ [ SIS —
v AddOns
Normalenvektor + Architecture
¢+ AreaRepresentation
+ Attributes -
¢+ Basis Nicht zugewiesen
* General E Startpunkt der Verlegs
* Geometry Anzahl der Verlegung:
* ImportExport Abstand
¢ InputControls
[3 ﬁ a * Layout @ Mittelpunkt
- . I — *+ List Radius
J &liplan Visual Scripting> Griff wahlen Ax | 0.0000
. — » Math Mormalenvektor
Dricken Deutsch Zeichnungstyp: MaBstabs-Definition |L—~—
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9 Momentan werden die Kreise in Allplan mit roter Stiftfarbe darge-

stellt. Das bedeutet, es sind Vorschauobjekte, Wirde man das
Skript jetzt schlief3en, wdren noch keine Modelldaten vorhanden.
Umiin Allplan Modellobjekte zu erstellen, ist es notwendig, den
Nodes diese Information mitzugeben. Aktivieren Sie dazuim Ein-
stellungsbereich beider Nodes den Knopf Modellobjekte erstel-
len.Im Node Circle3D bewirkt das, dass der Ursprungskreis als
Modellobjekt in Allplan erstellt wird. Das Aktivierenim Node Pla-
ceByVector hat zur Folge, dass auch alle 3 Kopien des Kreises
Modelldatenin Allplan werden.

[ A+ PlaceByVector
() irdesp

. v PlacementPoint 4
» CenterPoint o _— .
. A Count b
Radius W | .
o [ + Distance i
» NormalVector i 4§
——+4 ReferencePoint B=
Circle = -
"——4§ ObjectsToPlace =
Handles §=
Objects B=
= om
D8 @ ol -

Modellobjekte erstellen

Modellobjekte erstellen

Im Ergebnis werden die Kreise in Allplan mit den Formateigen-
schaften dargestellt, die in Allplan eingestellt sind.

Hinweis: Erlduterungen zu den anderen Funktionen im Einstel-
lungsbereich der Nodes finden Sie im Abschnitt "Aufbau eines
Nodes (siehe Seite 29)".
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Arbeiten mit der Palette Palettendesigner

Momentan sind alle sichtbaren Parameter beider Nodes unter dem
Bereich Nicht zugewiesen der Palette Palettendesigner aufgelistet.
In der folgenden Aufgabe werden Sie die Parameter in zwei Bereiche
sortieren und diese Bereiche auf zwei unterschiedlichen Registerkar-
ten anlegen.

Palette Palettendesigner nutzen

1

Beginnen Sie mit den Parametern des Nodes Circle3D.

In unserem kleinen Beispiel ist es leicht herauszufinden, welche
Parameter im Bereich Nicht zugewiesen der Palette Palettende-
signer zu welchem Node gehdren. Ist Ihr Skript wesentlich um-
fangreicher, gibt es eine einfache Mdglichkeit diesen Zusammen-
hang heraus zu finden. Offnen Sie das Kontextmenti (siehe
"KontextmenUs der Parameter” auf Seite 25) eines Nodes und
klicken Sie auf In Palettendesigner selektieren. Die Parameter
des Nodes werden im Bereich Nicht zugewiesen zentriert und
farblich hinterlegt dargestellt.

Klicken Sie die Parameter des Nodes Circle3D an und ziehen Sie
sie per Drag&Drop in das obere Feld der Palette Palettendesig-
ner.

Hinweis: Um zu Uberpriifen, welche Parameter zu welchem Node
gehdren, kdnnen Sie in der Palette Palettendesigner das Kon-
textmenU der Parameter (siehe "Kontextments der Parameter”
auf Seite 25) 6ffnen und auf Auf Arbeitsfldche anzeigen klicken.
Dies hat zur Folge, dass der entsprechende Node zentriert und
vergrofiert im Arbeitsbereich dargestellt wird.
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Reinforcement
SectionsAndViews
String

StructuralFraming

Allplan Visual Scripting - Unbenannt — [m| X
Datei Bearbeiten Skript Ansicht Hilfe
[3. = E <h » ‘ @Starten
Bibliothek oox [+ = Palettendesi 1 X
LdLdJd -— R —
| £ Suchen o iiNeue Gruppe ==
E
» AddOns 2
=
+ Architecture =
¢ AreaRepresentation - -
i Ly +
+ Attributes © cirdesp AjRiecvie Neue GruppBerstellen
+ Basis -
v
General C» PlacementPoint  §3
+ Geometry (v CenterPoint ] & Count WO
(} Counf O
* ImportExport () Radius ) :'[J L, o . .
(_» Distance 9]
+ InputControls (» NormalVector WO )i Aeferenceroint i Nicht zugewiesen
* Layout Circle f= T
- . Iyl
P ObjectsToPlace B A Verlegung
Lt LSS i c o ‘erlegungen
+ Math J Objects §= () gung
. ¥
» ModelObjects 92w TlEEE
+ Palettes @
¢ PythonPartsElements
v
3
v
3

Im oberen Feld der Palette Palettendesigner wird eine neue
Gruppe erstellt, in der die Parameter des Nodes Circle3D abgelegt

werden.

2 Klicken Sie nunin der Funktionsleiste auf@Starten und schauen
Sie sich die Verdnderung in der Palette Eigenschaften von Allplan

|Eigenschatten

_ Neue Gruppe

Mormalenvektor

Basis

Geometry
ImportExport
InputControls
Layout

3
v

v

v

v

+ General
+

3

v

v

+ List

an.
% X| Allplan Visual Scripting - Unbenannt — [m| X
Datei Bearbeiten Skript Ansicht Hilfe
L
D@ E QA @
u
E o . desi,
Mittelpunkt | 0.0000] [0.0000] [0.0000] | £ [f{ Bibliothek il a3+ =] || &
Y == s =10
|| + Addons g |S Neue Gruppe
g . o
g Architecture = @ Mittelpunkt
=1 AreaRepresentation Radius
5 Attributes > Normalenvektor
J

Nicht zugewiesen

E. Startpunkt der Verlegun
Anzahl der Verlegungen
Abstand
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In der Palette Eigenschaften von Allplan wurden zwei Register-
karten angelegt. Auf der Registerkarte Tabname sind unter dem
Bereich Neue Gruppe die sichtbaren Parameter unseres Nodes
Circle3D angeordnet. Auf der Registerkarte Nicht zugewiesen
liegen die sichtbar geschalteten Parameter des Nodes Place-
byVector. Diese befinden sich in der Palette Palettendesigner
nach wie vor im Bereich Nicht zugewiesen, da sie noch nicht um-
sortiert worden sind. Dies ist unser ndchster Schritt.

3 Klicken Siein der Palette Palettendesigner auf die Schaltfldche
1=l Neue Gruppe. Damit legen Sie in der Palette Eigenschaften ei-
nen zweiten Bereich an. Geben Sie flir den neuen Bereich die fol-
gende Bezeichnung ein:

Elemente iUber Anzahl und Abstand verlegen

4 Ziehen Sie per Drag&Drop die Eigenschaften des Nodes Place-
byVector unter den neuen, gerade angelegten Bereich.

Palettendesigner X

1+

EINEUE Gruppe t=

“ Neue Gruppe

O Mittelpunkt
Radius

Mormalenvektar

Tabname

+

| 4 Elemente dber Arlzah{ und Abstand verlegen

&

Nicht zugewiesen

A Startpunkt der Verlegung
Anzahl der Verlegungen
Abstand

5 Umdie obere Neue Gruppe umzubenennen, nutzen Sie deren
Kontextmenu. Geben Sie die Bezeichnung 3D-Kreis ein.
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6

Um sich das Ergebnis in der Palette Eigenschaften von Allplan
anzusehen, klicken Sie auf@ Starten.

| Eigenschaften

3D-Kreis

Mittelpunkt
Radius

Normalenvektor

Startpunkt der Verlegung x
Startpunkt der Verlegung y
Startpunkt der Verlegung z
Anzahl der Verlegungen
Abstand x

Abstand y

Abstand z

Elemente Gber Anzahl und Abstand verlegen

Allplan Visual Scripting - Unbenannt - m} X

Datei Bearbeiten Skript Ansicht Hilfe

G&H & A|Osuren

0] oon oo

0.2500

:

EI

iiiﬂiii

Bibliothek oo ra F= Palettendesigner B X
D ° I*IMeue Gruppe +=1=
+ AddOns E * 3D-Kreis

v Architecture E O Mittelpunkt

+ AreaRepresentation N Radius

+ Attributes + Mormalenvektor

+ Basis

+ General “ Elemente Gber Anzahl und Abstand ve|
+ Geometry — — E Startpunkt der Verlegung

v ImportExport — = Anzahl der Verlegungen

¢ InputControls Abstand

+ Layout

v List

+ Math Nicht zugewiesen

+ ModelObjects

Sie kdnnen nun noch die Bezeichnungen der Parameter in der
Palette Eigenschaften lhren Wiinschen entsprechend anpassen.
Dies alles ldsst sich in den Nodes bewerkstelligen (siehe
"Zusammenspiel Allplan Visual Scripting und Allplan” auf Seite 46).
Haben Sie eine individuelle Bezeichnung eingegeben, bestdtigen
Sie diese mit der RETURN-Taste.

T PlaceByVector

(+ PlacementPoint L Eigenschaften
[ k PlacementPoint

) Count Yo |« 0.0000
( » Distance fhly 0.0000
ReferencePoint 8=z 0.0000

ObjectsToPlace A= Sichtbarkeit in Palette []

Text in Palette |]
Startpunkt
+ Objects 3:[ I—I

il
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Sokonntelhr Ergebnis aussehen:

N- EdF-Ha-a -2 -0-%- = Allplan 2021 - Visual Scripting - <Keine Zeichnung>:TB1 & logn EW@- = x

Rohbsu  Ausbau Freies Modelieren  Beschriften  Konstruieren | Benutzerobjekte | Energie  Tragwerk Teamwork  Visualisieren Planlayout & P

2| AERE B OB ¢ FTH WL

Makros SmartPars VisuslSc|  Allg Ojekie |Reports Legenden Beschiftungsbider . Andem =
[Eigenschaften 7 x| Zenralperspekiver3

Eige... | Ass... | Bib.. Ob..| Eb.. ||Iss.. |Co.. ||Layer
3D-Kreis

& ®

Radius | 0.2500

Nomslenvekdor

Elemente tber Anzahl und Abstand verlegen

Allplan Visual Scripting - Unbenannt

Startpunktx | 0.0000 Datei Bearbeiten Skript Ansicht Hilfe
BoE A @
Stortpunkiz | 0.0000 _— B ” ‘ Palettendesigner B
L - = b Sudwesten:2
+ AddOns 2 3D-Kreis
! et 5 Owene |- -
Abstand z » AreaRepresentation Radius A
+ Attributes + Normalenvektor <
'\ Bac
2“" | “ Elemente iiber Anzahl uni |-
+ General
+ Geometry IR Startpunkt
» ImportExport Anzahl der Verlegung
+ InputControls Abstand
» Layout
» List Nicht i
sar icht zugewiesen
° |+ Math
lelan ¥isual Scripting> Griff wahlen Ax | 00000 + ModelObjects
[ Dricken Land: Deutschland e ' Palettes | % 1 [T Notifications

8 Die Palette Palettendesigner bietet eine weitere Moglichkeit, das
Aussehen der Palette Eigenschaften in Allplan zu beeinflussen.
Sie konnen Registerkarten anlegen (siehe "Palette Palettende-
signer” auf Seite 18). Auch das wollen wir an unserem kleinen Bei-
spiel demonstrieren.

Auf der linken Seite der Palette Palettendesigner klicken Sie auf

* | Damitlegen Sie eine Seite (= Registerkarte in der Palette
Eigenschaften) an. Geben Sie als Bezeichnung Elemente ein.
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9 Offnen Sie das Kontextmenu der ersten Seite und benennen Sie
diese in Kreis um.

Palettendesigner nox
" EENeueGruppe 1= 1=
E 4 3D-Kreis
&
2 ) Mittelpunkt

Léschen

Te UDE zartiund Abstand verlegu4

Eleme:

] Startpunkt der Verlegung
" Anzahl der Verlegungen
Abstand

Nicht zugewiesen

10 Klicken Sie die Gruppe Elemente liber Anzahl und Abstand ver-
legen an und ziehen Sie diese per Drag&Drop auf die Seite Ele-

mente.
Palettendesigner 7 X Palettendesigner 71X Palettendesigner B oX
T*INeue Gruppe = t= T+ Neue Gruppe = t= *IMNeue Gruppe =t=
E “ 3D-Kreis -5 -5 “ Elemente tiber Anzahl und Abstand verleger
o o2 o
@ Mittelpunkt E Startpunkt
Radius Anzahl der Verlegungen
Normalenvektor Abstand
] K] P stan
L « Flemente uber Anzahl und Abstand verlegen| 1> ] g
5 o> | §
= A% Startpunkt =
LAy
Anzahl der Verlegungen
* Apstand * *
Nicht zugewiesen Nicht zugewiesen Nicht zugewiesen
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T Um sich das Ergebnis in der Palette Eigenschaften von Allplan
anzusehen, klicken Sie auf@ Starten.

Konstruieren | Benutzerobjekte | Energie  Tragwerk  Teamwork  Visualisieren

Rohbau  Ausbau  Freies Modellieren Beschriften Planlayout @ P
l—“—|= ) =h— o |ABC  |ABC Abc [ «—] —~— E': ‘-i
BEovaasgs s e v gl @lo @ /AN L EAH BHL
Makros SmartPars. VisualSc_| Allg Objelte  |Reports, Legenden| Enbauteie Schnelizugriff Andem B
[Figenschaften 2 x| Grundriss:1 ox z ktive:3
Eige... | Ass... | Bib.. Ob..| Eb.. ||Iss.. |Co.. ||Layer
Elemente iiber Anzahl und Abstand verleger
. !
- PIEC ) O O
blderVelegungen 4| %
g
o
— || a Vis 5 — [m] x
Abstand z Allplan Visual Scripting - Unbenannt
Datei Bearbeiten Skript Ansicht Hilfe F e s S
inks, Sidwesten
G & d$&R | @starten
Bibliothek L3 oo E - Palettendesigner 7o
L . -
[© suchen [FiNeue Gruppe LS| P =
"
+ Addons £ =
» Architecture O Mittelpunkt
+ AreaRepresentation Radius
» Attributes Normalenvektor e
» Basis %
» General £
» Geometry -
S o * ImportExport
+ InputControls Nicht zugewiesen
J(Allplan Visual Scripting> Griff wihlen Ax | 00000 | » Layout -
[ Driicken Land: Deutschland Zeic| " List o % 1 [ Notifications
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Speichern des Skripts

Zwischenzeitlich wollen wir das Skript erst mal speichern.

Skript speichern

1 Klicken Sie dazu in der Funktionsleiste des Anwendungsfensters
von Allplan Visual Scripting auf &1 Speichern.
Hinweis: Die Funktiona Speichern finden Sie auchim MenuDa-
tel.

2 Wadhlen Sieim Dialogfeld Speichern unter den gewtinschten Ord-
ner (Projekt, Biiro oder Privat), vergeben Sie eine Bezeichnung
(z.B. kreis.pyp) und klicken Sie auf Speichern.

Hinweis: Haben Sie keinen Namen vergeben, wird das Skript un-
ter der Bezeichnung Unbenannt.pyp gespeichert.

Damit haben Sie Ihr Skript gespeichert.

Hinweis: In der Titelzeile des Allplan Visual Scripting - Anwen-
dungsfensters sehen Sie nun den Pfad des gespeicherten Ob-
jekts.

Modifizieren von Parametern

Bevor wir unser kleines Beispiel beenden, mochten wir Innen zeigen,
welche Moglichkeiten bestehen, sowohlim Skript als auch in Allplan
Parameter zu verdndern.

In der momentanen Situation - das Allplan Visual Scripting-Fensters
ist gedffnet; das Skript ist ausgeflihrt und das Ergebnis wird in Allplan
dargestellt - haben Sie verschiedene Moglichkeiten Parameter an-
zupassen:

e im Skript
e inder Palette Eigenschaften von Allplan

e am Objekt auf der Zeichenfldche von Allplan
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Hierzu ein kurzes Beispiel:

Parameter modifizieren

Der Radius unseres Kreises soll verandert werden.
Dazu konnen Sie entweder

e aufderRegisterkarteKreis, Bereich 3D-Kreis inder Palette Ei-
genschaften von Allplan den gewiinschten Wert eingeben (1)
oder

e amKreis auf der Zeichenfldche von Allplanim gelb hinterlegten
Eingabefeld den gewlinschten Wert eingeben (2)
oder

e durch Ziehen des Griffs am Kreis den gewtinschten Radius
einstellen (3)
oder

e im Arbeitsbereich des Allplan Visual Scripting-Fensters: die Ei-
genschaften vom Parameter Radius im Node Circle3D 6ffnen
und gewiinschten Radius eintragen (4).

|Eigenschatten

l;l>t:|

3D-Kreis

Mittelpunkt

Normalenvektor

oo

Radius | 0.5000

0.0000] | 0.

.

J| Kreis

Elemente

Grundriss-1

Zentralperspektive:3

Allplan Visual Scripting - C:\Data\Allplan_2022 Verification\ 2022\Std\Librany\VisualSeripti..  — O X

Datei Bearbeiten Skript Ansicht Hilfe

e | @ -

SEFd

J <Allplan Visual Scriptings> Griff wahlen Ax | 0.0000

|+ Layout

| Driicken

Land: Deutschland

Zeid]

Bibliothek
[© suchen |
+ AddOns

+ Architecture

+ AreaRepresentation J
+ Attributes

i e

» CenterPoint t L

() Radius b

Palettendesigner 2

T+INeue Gruppe 4

QD dirdean

Kreis

) Mittelpunkt

Radius
Eigenschaften

» Basis > Nomatecor 4} oo

Circle =
Sichtbarkeit in Palette
Text in Palette

+ General

:
I
-
+ Geometry ‘

Handles f=

+ ImportExport eow
+ InputContrals Nicht

» List i % 1 [T Netifications

Das Verdndern des Radius wirkt sich automatisch auf alle vier Objek-
teaus.
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Erster Versuch - Abschluss

Sie haben vor dem Modifizieren des Parameters Radius das Skript
unseres kleinen Beispiels gespeichert. Damit Ihnen die geskripteten
Objekte auch in Allplan weiterhin zur Verflugung stehen, missen
diese auch gespeichert werden.

Skript abschlief3en und Objekte speichern

1

Um Allplan Visual Scripting zu beenden, klicken Sie auf den
X Schlieen-Knopf im Rahmen des Visual Scripting Anwen-
dungsfensters oder im Menu Datei auf Beenden.

Da Sieim letzten Arbeitsschritt eine Modifikation an einem Node
(Radiusanderung) vorgenommen haben, werden Sie gefragt, ob
das Skript gespeichert und damit der alte Stand Uiberschrieben
werden soll.

Die aktivierte Option Mit Objekt speichern hat zur Folge, dass
nach dem Speichern das Objekt im Allplan-Teilbild enthalten ist.
Klicken Sie auf Speichern.

Allplan Visual Scripting X

Méchten Sie Ihre Anderungen an "kreis.pyp" vor dem SchlieBen speichern?

Mit Objekt speichern

( | Speichern | J} Nicht speichern | | Abbrechen

Das Allplan Visual Scripting Anwendungsfenster wurde geschlos-
sen. Sie befinden sich in Allplan. Das Teilbild mit dem geskripteten
Objekt ist gedffnet.
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Hinweis: Haben Sie nach dem Speichern des Skripts keine Verdn-
derung daran vorgenommen, werden Sie beim Schlief3en von All-
plan Visual Scripting nur nach dem Speichern des Objekts gefragt:

Allplan Visual Scripting
Méchten Sie das Objekt speichern?

Abbrechen

Speichern | | Nicht speichern

Das Speichern des Objekts hat zur Folge, dass das Objekt inder
Bibliothek im bereits gewahlten Ordner (siehe "Erster Versuch -
Fortsetzung" auf Seite 49) als PythonPart abgelegt wird.
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Visual Scripting-0bjekt in Allplan

In unserer kleinen Ubung haben Sie mit Allplan Visual Scripting ein
Objekt erstellt und dieses auchin Allplan gespeichert.
Das Objekt wird in Allplan mit den Formateigenschaften dargestellt,

die in Allplan vor dem Offnen der Funktion“ﬁlAIIpIan Visual Scripting
eingestellt waren. Offnen Sie das Kontextmeni des Objektes (Py-
thonPart), finden Sie einige Modifizierungsfunktionen:

Grundriss:3 Oox

i PythonPart
A Ubernahme

(251

[21 Makro aufldsen

%3 Attribute modifizieren

=¥ Layerstatus andemn

[ Teilbildstatus dndem
Reihenfolge »
Eigenschaften Format

Eigenschaften

Spezielle Funktionen fur das PythonPart sind:

IEI PythonPart: Mit dieser Funktion 6ffnen Sie die Palette Eigen-
schaften des Objekts.

Nehmen Sie Anderungen an den Parametern vor und speichern diese
abschlief3end, wird vom Ursprungsobjekt eine Kopie mit den gedn-
dertenParametern erzeugt.

2] Makro auflosen: Mit dieser Funktion [8sen Sie die Struktur der
PythonPartverlegung auf. Die Konstruktionselemente, aus denen die
PythonPartverlegung besteht, kdnnen anschliefdend einzeln modifi-
ziert werden,
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Mitgelieterte Beispieldaten

Mit der Installation von Allplan werden zahlreiche geskriptete Bei-

spiele mit ausgeliefert. Sie sind im Allplan-Pfad
ETC\Examples\VisualScripting zufinden.Hier noch einkur-

zes Beispiel:

Beispieldaten nutzen

2 Allplanist gedffnet; die Funktion EIgAIIpIan Visual Scripting ist

aktiviert; das Anwendungsfenster von Allplan Visual Scripting ist

gedffnet

1 Klicken Sie in der Funktionsleiste von Allplan Visual Scripting oder
im Men Datel auf &7 Offnen.

2 Klicken Sie im Dialogfeld Offnen auf den Ordner Examples.

Offnen

Suchen in:
Projekt
Biro
Standard

Privat

Examplesb’

Visual Seripting

Mame
AddOns
Architecture
Attributes
Basis
Buildings
GeneralModifications
Geometry
InputControls
Layout
List
ModelObjects
Reinforcement
ScriptinSeript
SectionsAndViews
StructuralFraming
Waorkflow

Dateiname: |

Dateityp: PythonPart Files {*.pyp)

Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner

Dateiordner

Gréfke
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3 Offnen Sie hier die Ordner Geometry/Interactors und wah-
len Sie LoftCircleColumn. pyp. Beidiesem Beispiel werden
3D Kreise geloftet, kopiert und entlang eines Pfads verlegt.
Klicken Sie auf Offnen.

Offnen X
Suchen in: Interactors LI < I S g
MName Typ Grafie
Projekt || TreesAlengPath.pyp PYP-Datei SKB
! || LeftMultiNGenColumn.pyp PYP-Datei T1KB
|| LoftCircleColumn.pyp PYP-Datei 11 KB
|| ExtrudeflongVector.pyp PYP-Datei 5KB
Biro
Standard
Privat
Examples
Dateiname: LoftCircleCalumn =
Dateityp PythonPart Files (" pyp) = Abbrechen

Das Skript wird im Arbeitsbereich angezeigt. In der Titelzeile des
Allplan Visual Scripting - Anwendungsfensters sehen Sie den
Pfad des gewdhlten Objekts.

Hinweis: NatUrlich konnen Sie die in der Palette Palettendesigner
aufgelisteten sichtbaren Nodes-Parameter Ihren Wiinschen ent-
sprechend in selbst angelegte Gruppen und Tabs sortieren oder
bestehende Gruppen sowie Parameter umbenennen. FlUr unsere
kleine Demonstration soll das hier nicht geschehen.

4 Kiicken Sie auf ®) Starten.

5 Inder Dialogzeile von Allplan werden Sie aufgefordert, eine 3D-
Linie einzugeben. Zeichnen Sie die Linie auf der Zeichenfldche
oder geben Sie inder Dialogzeile die Werte 8% dx &Y dy und 82 dz
flr Anfangs- und Endpunkt der Linie ein.
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| Eigenschaften

Nach der Eingabe werden die Objekte im Grafikfenster von Allplan
erzeugt und es offnet sich die Palette Eigenschaften.

1 (x|

3D-Linie

Neue Eingabe
3D-Linie Anfang
3D-Linie Ende

Radius

Abstand unten z

Abstand oben z
Skalieren

Skalierungsfaktor Mitte

Skalierungsfaktor Oben

Anzahl Kopien
Format

Layer
Stift

Stift von Layer
Strich

Strich ann | aver

Sard

Erzeugt einen 3D-Kreis iiber Mittelpunkt und Rad

Verschiebt Objekte iiber Vektor

Kopieren entlang eines Pfades

| Start

1.0000

3.0000
3.0000

3.000

5

| = Standard -
| n.2s -

=]
|
=

L =

6 Wie Sieim Abschnitt "Modifizieren von Parametern (siehe
Seite 63)" schon erfahrenhaben, konnen Sie in Allplan in der Pa-
lette Elgenschaften oder durch Verwenden der Griffe bzw. Ein-
gabefelder Veranderungen der Objekt-Parameter vornehmen.
Aber auchin Allplan Visual Scripting kdnnen Sie direkt in den No-
des Modifikationen durchfthren.
Um dieses, Ihren BedUrfnissen angepasste Skript zu einem spd-
teren Zeitpunkt erneut zur Verfligung zu haben, klicken Sieim
Anwendungsfenster von Allplan Visual Scripting auf Speichern
unter... (Menu Datei). Wahlen Sie im Dialogfeld Speichern unter
den gewtinschten Ordner (Projekt, Biiro oder Privat), vergeben

Grundriss:1

Zentralperspektive:3

Sie eine Bezeichnung und klicken Sie auf Speichern.

Hinwels: Auch bei Aufruf der FunktionE Speichern (Funktions-
leiste oder Menii Datel) 6ffnet sich das Dialogfeld Speichern un-

ter. Damit wird sichergestellt, dass nicht aus Versehen die ge-
nutzten Beispieldaten Uberschrieben werden.
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7 Beim Schlief3en des Allplan Visual Scripting - Anwendungsfens-
ters entscheiden Sie Uiber das Speichern des Objekts in Allplan.

Allplan Visual Scripting X
Méchten Sie das Objekt speichern?

Speichern | | Nicht speichern | | Abbrechen

Wenn Sie auf Speichern klicken, wird das Objekt in der Bibliothek
im unter Punkt 6 gewahlten Ordner (Projekt, Biiro oder Privat)
unter VisualScripting als PythonPart abgelegt.

Wenn Sie Nicht speichern wdhlen, haben Sie das Skript gespei-
chert (siehe Punkt 6), das in Allplan erzeugte Objekt allerdings
nicht.

Hinweis: Haben Sie das unter Punkt 6 beschriebene Speichern
nicht ausgefihrt und schlief3en das Allplan Visual Scripting - An-
wendungsfensters, erscheint folgendes Dialogfeld:

Allplan Visual Scripting x
Méchten Sie lhre Anderungen an "LoftCircleColumn.pyp” vor dem SchlieBen speichern?
Mit Objekt speichern

1‘| Nicht speichern Abbrechen

Hier kénnen Sie nun entscheiden, ob Sie nur das Skript oder das
Skript und das Objekt speichern wollen.
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Auswahlzoom 10, 16,43

B

Bestandteile eines Skripts 29, 38
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Begriffserkldrung 29

Eigenschaften eingeben 49, 63

Handhabung 9,17, 35
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49
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Darstellen 10,16, 17
Erzeugen 8,12,43
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Rlckgdngig 9,12
Speichern 8,12, 49, 65
Speichernunter 8,69
Starten 8,12, 47,43, 49,69
Wiederherstellen 9,12
Skriptdarstellung 10, 16,17
Suche 13,15,43

V

Verbindungslinien
Bearbeiten 40
Begriffserkldrung 38
Erstellen 38,49
Loschen 9,17, 40
Neu verbinden 40

Visuelle Programmierung 3,4

VA
Zoom 10,76, 17,49
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