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Willkommen! 1

Willkommen!

In dieser Anleitung erhalten Sie einen Uberblick iiber das
Modul SmartParts.

In 5 Schritten erfahren Sie allgemeine Informationen
tiber SmartParts, die Modifikationsmoglichkeiten der im
Modul enthaltenen SmartParts, das Laden und Verwenden
zusatzlicher SmartParts sowie das Erstellen eines eigenen
SmartPart. Abschliefend werden Sie eine Auswertung der
SmartPart in Form eines Reports kennenlernen.

Alle erforderlichen Schritte werden Ihnen detailliert
erldutert, so dass ein schnelles und unkompliziertes
Nacharbeiten moglich ist.

Wir wiinschen viel Erfolg und SpaB!
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Grundlagen 3

Grundlagen

Begriffsdefinitionen

Allplan SmartPart

Ein SmartPart ist ein parametrisches Allplan CAD-Objekt, welches in
der Lage ist, bei entsprechend definierten Vorgaben und Parameter-
vergaben auf Verdnderungen oder auf direkte Anwenderaktionen
intelligent zu reagieren.

Ein SmartPart kann entweder {iber Dialoge oder mit Griffen bearbeitet
werden. Eine detaillierte Beschreibung dieser beiden Maglichkeiten
erhalten Sie unter "Schritt 1: SmartPart Freiform Korper (siehe Seite
13)”.

SmartParts basieren auf einem Script, in welchem dem SmartPart je
nach Programmierung 2D und 3D-Informationen hinterlegt werden.
SmartParts kénnen mit der Dateiendung * . smt gespeichert werden.

Allplan SmartPart Script

Allplan SmartPart Script dient zur Programmierung der SmartParts.
Es ist eine BASIC nahe Programmiersprache, die einfach und schnell
zu erlernen ist. Das Script ist Teil eines jeden SmartParts.

Einen Einblick in Allplan SmartPart Script erhalten Sie in "Schritt 3:
Script kennenlernen (siehe Seite 29)”. Im darauf folgenden Ubungs-
schritt "Schritt 4: Eigenes SmartPart erzeugen (siehe Seite 45)” werden
Sie ein eigenes SmartPart erzeugen und dabei Allplan SmartPart
Script verwenden.
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Bezugsmaoglichkeiten flir SmartParts

e Verwenden Sie eine der Allplan SmartPart Grundformen (Modul
SmartParts - Bereich Erzeugen).

e Nutzen Sie die Funktionen @ SmartPart und = SmartPart ein-

fiigen (Modul SmartParts - Bereich Erzeugen) oder = Daten aus
Katalog lesen (Symbolleiste Standard) - SmartPart. Wihlen Sie
ein bestehendes SmartPart aus und setzen Sie es wie ein Symbol
oder Makro auf der Zeichenfldche ab.

e Laden Sie SmartParts aus dem Bereich Content von Allplan Connect
herunter.

o Erstellen Sie Ihre eigenen SmartParts oder modifizieren Sie bereits
vorhandene SmartParts. Diese Anleitung zeigt [hnen in wenigen
Schritten einen Einstieg in Méglichkeiten eigene SmartParts zu
erstellen und zu verdndern.

e SmartParts kénnen auch kundenspezifischen Content abbilden. Ein
SmartPart Consultant, der iiber erweitertes Wissen und Erfahrung
in diesem Bereich verfiigt, kann Sie bei der Erstellung eigener
SmartPart Kataloge sinnvoll unterstiitzen.

Der lokale Vertriebspartner berit Sie gegebenenfalls gern. Thren
Vertriebspartner aus Ihrer Region finden Sie auf der Allplan
Homepage (http://www.nemetschek-allplan.de).


http://www.nemetschek-allplan.de/
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Oberflache des Moduls SmartParts

Das Modul SmartParts ist in der Modulgruppe Zusétzliche Module
enthalten.

=
*

Funktionen

Funktio.. | Eigensc.. | Assisten..||Connect

£ Zusatzliche Module -

Erzeugen

@ &

WEE] v

Andemn

ST

Im Bereich Erzeugen finden Sie die Funktionen () SmartPart und
% SmartPart einfiigen. Mit der Funktion (L) SmartPart rufen Sie

die SmartPart Content Palette auf, aus der Sie ein SmartPart wahlen
und auf der Zeichenfliache absetzen kénnen.

Im Bereich Andern der Palette Funktionen steht die Modifikations-

funktion EI'.i SmartPart mit Griffen modifizieren sowie @ SmartPart
aktualisieren zur Verfiigung.

Funktionen zum Erzeugen eines SmartPart

Weitere Funktionen wie z.B. der SmartPart-Editor, der sich auf die
Programmierung von SmartParts bezieht, sind im Menii Extras -
Anpassen... - Dialogfeld Konfiguration: Standard, Registerkarte
Anpassen - Schaltfliche Kategorien - Weitere Funktionen mit
Symbol zu finden.

Im Abschnitt ”Schritt 3: Script kennenlernen (siehe Seite 29)” werden
Sie diese Funktionen kennenlernen.
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Vorbereitung

Projekt erstellen

Um die im Folgenden beschriebenen Schritte durchfiithren zu kénnen,
legen Sie zuerst in Allplan 2013 ein neues Projekt an.

So legen Sie ein neues Projekt an
< Allplan ist ge6ffnet.
1 Klicken Sie im Menii Datei auf @] Projekt neu, 6ffnen....

2 Klicken Sie im Dialogfeld Projekt neu, 6ffnen auf = Neues
Projekt....

Projekt neu, dffnen

Q=

Erstellt am Beschreibung

Ordner: C:%\Users\bschiueter\DocumentsiMemetschek\allplan_2013_Preparati Abbrechen
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3 Neues Projekt — Wiihle Projektname
Geben Sie den Projektnamen Schritte zum Erfolg - SmartParts
ein und aktivieren Sie die Option Ordnername wie Projektname.
Klicken Sie auf Weiter>.

Meues Projekt - Wihle Projektname *®

Projektname:

Schritte zum Erfolg - SmartParts

+| Ordnemame wie Projekiname

Abbrechen Hilfe:

4 Stellen Sie im nichsten Dialogfeld alle Pfade auf Projekt und
bestitigen Sie mit Weiter.

Hinweis: In unserem Beispiel arbeiten wir mit dem Projektstandard.
Der Projektstandard ist eine Kopie des Biirostandards, der sich
nur auf das aktuelle Projekt bezieht. Das hat den Vorteil, dass Sie
Anderungen z.B. an den Stift- und Strichdefinitionen vornehmen
konnen, die sich nicht auf den Biirostandard auswirken, sondern
nur fiir Ihr Projekt zum Tragen kommen. Sie kénnen also alle
Einstellungen Ihren Bediirfnissen entsprechend anpassen ohne
den Biirostandard dadurch zu verdndern.
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Pfadeinstelungen

Stft- und Strichdefintionen: ()
Schriftarten: B
Muster, Schraffuren, Flachenstile: B
Rundstahl- und M attenquerschnittsreihen: B
Layerstrukturen, Linienstile, Zeichnungstypen: B

Attributvarschlage

Planizeichen Stadiebau: Planzeichenyve

CaD-Ava Projektzuordnung: [ CaD-Ava Recherche. . “AUS™ J

Offset-Koordinaten
[ ] Offsst [l 52 |D,uoun |Y;|U,nuou |z;|0,uuuo |

=y

5 Neues Projekt — Weitere Einstellungen
Bestitigen Sie das letzte Dialogfeld mit Fertig stellen.

h—-——-—_ﬂ

=] ‘ Biiro

D": Projektorganisation Architektur

": Projektorganization Ingenieurbau

": Biirogebiude 15 Obergeschosse mit B auwerk sstruktur
12 Einfaches Wohnhaus mit Bauwerksstuktur

@ wohn- und Geschaftshaus mit B auwerksstiukiun

& Privat

0oao

(s ] (o] (i)
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Sie befinden sich wieder in Allplan, im Projekt Schritte zum
Erfolg - SmartParts auf Teilbild 1.

Hinweis: Mit & ProjectPilot - Verwaltung... (Menii Datei)
konnen Sie ebenfalls ein neues Projekt anlegen.

Grundeinstellungen

Uberpriifen Sie in der Statuszeile die Einstellungen fiir Linge (m),
den MaBstab (1:100) und den Winkel (deg).

Klicken Sie im Menii Ansicht auf [=] Bildschirmdarstellung und
iiberpriifen Sie, ob die Makrofolien A bis C sichtbar geschaltet sind.
Die Option Farbe zeigt Stift sollte ausgeschaltet sein. Belassen Sie
alle anderen Einstellungen in diesem Bereich.

In der Symbolleiste Format sind fiir Stift = 0,25, fiir Strich = 1, fiir
Farbe = 1 und fiir Layer = STANDARD eingestellt.
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Schritte im Uberblick

Schritt 1 - SmartPart Freiform Korper
o SmartPart Freiform Korper auf Zeichenflache ziehen
e Kontextmeni aufrufen

¢ Modifikationsfunktionen aufrufen

Schritt 2 - Zuséatzliche SmartParts

e Zusitzliche SmartParts einfiigen und modifizieren

Schritt 3 - Script kennenlernen
e zusidtzliche SmartPart-Funktionen kennenlernen
e Script einsehen

e Allplan SmartPart-Editor kennenlernen

Schritt 4 - Eigenes SmartPart erzeugen

e Tischplatte, Tischbeine, Querstreben und Holme erzeugen

e Zwischenstand speichern

e Verbindungselement in Allplan erzeugen

e Verbindungselement als Ressource in SmartPart-Editor einfiigen
e Parameter scripten

e Parametrische Oberflichen

e Darstellung im Grundriss

o Figenen Dialog scripten

e SmartPart speichern
Exkurs - Tisch mit runden Beinen scripten

Schritt 5 - Auswertung und Beschriften

e Teilbild mit weiteren SmartParts vervollstindigen
e Teilbildinhalt in Liste auswerten

e SmartPart beschriften
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Schritt 1: SmartPart
Freiform Korper

SmartPart kennenlernen

In der ersten Ubung ziehen Sie ein SmartPart Freiform Korper auf
die Zeichenfldche und lernen die Funktionen seines Kontextmeniis
kennen.

So lernen Sie ein SmartPart kennen
<2 Allplan ist ge6ffnet und Teilbild 1 ist aktiv.

1 Offnen Sie in der Palette Funktionen das Modul SmartParts
(Modulgruppe Zusétzliche Module).

2 Klicken Sie im Bereich Erzeugen des Moduls SmartParts auf
[ SmartPart.

Mit dieser Funktion rufen Sie die SmartPart Content Palette auf.



SmartPart kennenlernen Allplan 2013

3 Wibhlen Sie im unteren Teil der Palette SmartPart den LE SmartPart
Freiform Korper aus. Klicken Sie das SmartPart mit der linken
Maustaste an und ziehen Sie es auf die Zeichenflidche.

SrnartPart 1 x

Funktio... | SmartPart || Assisten... || Connect

Standard\,

[ . N
9] &

| | | & | |
| | | J
Start Extericur

Freiform Karper Kapsel

Kegel Kuppel

E

Das SmartPart hingt am Fadenkreuz.

SmartPart B X

Funktionen | SmartPart || Azsistenten || Connect

Linge | L000
Breite | 1000
Hihe | 1000

Unterteilung (2-200 [
Zuriicksetzen 3

T
p)

Eingabeoptionen x

B [sPunkt] 4 = @

4 Uberpriifen Sie die Werte in der Palette SmartPart. Sollten diese
den Werten in der obigen Abbildung nicht entsprechen, geben Sie
diese ein und klicken Sie auf Zuriicksetzen, um eventuelle mit
Griffen herbeigefiihrte Modifikationen zurtick zu setzen.
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5

Setzen Sie das SmartPart auf der Zeichenflidche ab.
Hinweis: Achten Sie auf die Dialogzeile.

Das abgesetzte SmartPart wird mit Griffen dargestellt. Da momentan
keine Modifikation mit Hilfe von Griffen vorgenommen werden
soll, klicken Sie auf ESC.

Ein weiteres SmartPart hingt am Fadenkreuz. Da kein Weiteres
abgesetzt werden soll, klicken Sie auf ESC.

Es wird die Moglichkeit angeboten, ein weiteres SmartPart aus
der Content Palette auszuwihlen. Dies soll jetzt nicht genutzt
werden. Klicken Sie deshalb auf ESC.

Um die folgenden Schritte anschaulicher zu sehen, klicken Sie im
Menii Fenster auf L2l 2+1 Animationsfenster und wihlen im
Fensterrahmen des Isometriefensters eine geeignete Isometrie aus
z.B. PR Isometrie von vorne/links.

10 Offnen Sie durch Anklicken des SmartParts mit der rechten

Maustaste dessen Kontextmenti.

(B smartPart
ﬁ? Ubernahme

3 Laschen
"‘D “erschieben
f:.l Drehen

|t| Kopieren und einfigen

ape Beschriften

5 smartPart mit Griffen modifizieren

@ SmartPart aktualisieren

=4 smartPart Verlegungs-Attribute modifizieren
B smartPart ¥ML Import

EJ smartPart xML Expart

ﬁ Animationsfenster Elementauswahl

'@ Chjektatbribute zuweisen, modifizieren

£ Layerstatus andern

E& Teilbildstatus dndern
Reihenfolge 3
Eigenschaften Format

Eigenschaften

Hier stehen neben allgemeinen auch spezielle SmartPart-Funktionen
zur Verfiigung, mit deren Hilfe Modifikationen am SmartPart mog-
lich sind.
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11 Klicken Sie zum Kennenlernen der Funktionen als Erstes auf die
Funktion Eigenschaften.

Das SmartPart wird mit Griffen dargestellt und es 6ffnet sich die
Palette Freiform Korper:

Freiform Kérper

7 x

A=

Linge
Breite
Hihe
Unterteilung (2-200

Zuricksetzen

Funktionen || Freiform Kérper || Assistenten| Connect

Loon
Loon
Loon
f

b]

&

Hier kdnnen die Werte der Parameter eines SmartParts eingesehen
und ggf. direkt geindert werden. Der Dialog des SmartParts, der
Ihnen in der Palette Freiform Kérper angeboten wird, wurde im
SmartPart Script erzeugt. Wie Sie eigene Dialoge fiir SmartParts
erzeugen, erfahren Sie im Abschnitt "Eigenen Dialog scripten

(siehe Seite 101)".

12 Veriandern Sie die Dimensionen:

e Linge: 10
e Breite: 5
e Hohe: 3
e Teilung: 6

13 Sehen Sie sich nach Beenden mit ESC die Auswirkungen auf Ihr

SmartPart am Bildschirm an.

14 Offnen Sie erneut das Kontextmenii des SmartParts und aktivieren
Sie ﬁ SmartPart mit Griffen modifizieren.

Mit Hilfe der Griffe ist eine grafische Modifikation des SmartParts

moglich.
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Griffe sind temporire Markierungen an Elementen. An den Griffen
kénnen Sie das SmartPart anfassen und verzerren. Der Tooltipp
des aktivierten Griffes zeigt, in welche Richtungen das SmartPart
an dieser Stelle modifiziert werden kann. Im nachfolgend gezeig-
ten Fall ist das Modifizieren in x-, y- und z-Richtung moéglich.
Um in z-Richtung zu modifizieren, nutzen Sie die UMSCHALT-
Taste.

Griffe werden im Script des SmartParts definiert. Wie Sie dies
tun, erfahren Sie im Abschnitt "Tischplatte erzeugen (siehe Seite
47)".

K| Animation: Gesamtmodell ~ = % ||& Grundriss: - B3 %

A4 0o eMeEn ® 2 B

K| Isometrie von vorneflinks, Sidwesten:z - =

]

Purkt  Richtung
Purkt ' Richtung
[Urnzchal=

Purkt Z Richtung]

/

HALL 00 LFEE S m G e [Feouxatsoe e s - @Enm [o] @ a
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Tipp: Mit Doppelklick linke
Maustaste auf das SmartPart
offnen sich gleichzeitig die
alphanumerische (Dialog) und
die grafische (Griffe) Modifi-
kationsfunktion.

Mit Doppelklick rechte
Maustaste kdnnen Sie das
SmartPart kopieren und
einfligen.

15 Fassen Sie einen Griff an, indem Sie ihn mit der linken Maustaste
anklicken.

16 Ziehen Sie die Maus in die gewiinschte Richtung.

17 Klicken Sie mit der linken Maustaste, um die Modifikation abzu-
schlieBen.

18 Sie kénnen die grafische Modifikation Ihres SmartParts fortsetzen,
indem Sie einen weiteren Griff anklicken.

19 Beenden Sie die Funktion ﬁ SmartPart mit Griffen modifizieren,
indem Sie auf ESC klicken.

Hinweis: Die Funktion ﬁ SmartPart mit Griffen modifizieren
finden Sie auch im Bereich Andern des Moduls SmartParts.

20 Um die dritte Modifikationsfunktion fiir SmartParts kennen zu
lernen, 6ffnen Sie erneut das Kontextment Ihres SmartParts und
klicken auf @ SmartPart Verlegungs-Attribute modifizieren.

Werlegungs-Attribute modifizieren 1 x

Freiform Kirper
= Attribute

Positionsnummer 1

Fakkar 1.000000
verkettung an Mein
Beachtung von Mein
Format: verlegung
Reihenfolge Elemente

‘Weitere Attribute

Katalog... Abbrechen

21 Diese dem SmartPart hinterlegten Attribute verhalten sich wie die
Attribute eines Makros. So konnen Sie z.B. einen Hohenbezug fiir
das SmartPart festlegen.

22 Da an dieser Stelle keine weiteren Anpassungen des SmartParts
erforderlich sind, schlieBen Sie den Dialog, indem Sie Abbrechen
wihlen.
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Schritt 2: Zusatzliche
SmartParts

Zusatzliches SmartPart einfligen

Im Lieferumfang von Allplan werden Thnen zusitzliche SmartParts
bereitgestellt, von denen zwei fiir diese Ubung verwendet werden.

So fiigen Sie ein zusitzliches SmartPart in Allplan ein
<2 Allplan ist ge6ffnet und Teilbild 1 ist aktiv.

1 Offnen Sie ein neues Teilbild, indem Sie in der Symbolleiste
Standard auf L=l Projektbezogen 6ffnen... klicken.

2 Wihlen Sie die Registerkarte Zeichnungsstruktur. Setzen Sie
Teilbild 2 aktiv und schalten Sie Teilbild 1 aus.

3 Klicken Sie im Bereich Erzeugen des Moduls SmartParts auf
[J SmartPart.

Es offnet sich die SmartPart Content Palette.

Hinweis: Im oberen Bereich dieser Palette konnen Sie durch
verschiedene Ordner navigieren:

- Durch einen Klick auf Start 6ffnen Sie die Auswahl zwischen
Standard und Biiro.

- Durch einen Klick mit der linken Maustaste 6ffnen Sie den
jeweiligen Ordner.

- Durch einen Klick mit der rechten Maustaste auf einen Ordner
offnen Sie dessen {ibergeordneten Ordner; durch einen Klick
auf Start kommen Sie zuriick in den obersten SmartPart
Ordner.
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4 Wechseln Sie im oberen Teil der Palette SmartPart in den Ordner

Interieur.

5 Wihlen Sie das SmartPart Tisch mit Stiithlen aus.

SrnartPart 1 x

Funktio... || SmartPart || Assisten.. | Connect
Standard\[nterieury,

e
|I /r/\\”j\ |
I
Start
Stuhl Flexi Tisch Flexi

Gt
s
Tisch mit Stohlen

%

6 Setzen Sie die Tischgruppe auf der Zeichenfliche ab und beenden

Sie die Funktion mit 3xESC.
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Tipp: Die Formateigen-
schaften fiir dieses
SmartPart kdnnen auch
nachtraglich modifiziert
werden.

Das SmartPart in der nachfolgenden Abbildung wurde mit den
Formateigenschaften (Stift, Strich, Farbe) und dem Layer in
Allplan eingefiigt, welche zuvor in der Symbolleiste Format
eingestellt waren.

Format

& @ £ 0s

-~ 1 - STANDARD - g B 3 = | .
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Zusatzliches SmartPart modifizieren

Nachdem Sie das zusédtzliche SmartPart in Allplan eingefiigt haben,

werden nun einige Modifikationen an diesem SmartPart vorge-
nommen.

So modifizieren Sie das eingefiigte SmartPart
<2 Allplan ist ge6ffnet und Teilbild 2 ist aktiv.

1 Doppelklicken Sie mit der linken Maustaste auf das SmartPart.

Beide Modifikationsmoglichkeiten - Dialog und Griffe - werden
angeboten.

Tisch mit Stihlen 1 x

Funktionen || Tisch mit Stdhlen || Assistenten | | Connect
Seiten mit Stihlen

Kopfende mit Stithlen

Oberfliche allgemein Birke quer
Oberfliche der Siteflache Kariert blau..,

Mindestabstand | 0,100

Abstand | 0,100

Linge | 3500

Ereite | 1,500

Hihe | 1000

& & 0 &

2 Deaktivieren Sie im Dialog das Hikchen bei Kopfende mit Stiithlen
und dndern Sie die Oberflichen. Um Ihr Modifikationsergebnis zu
iiberpriifen, schlieBen Sie den Dialog mit ESC. Sehen Sie sich das
Ergebnis im Animationsfenster an. Experimentieren Sie mit den
Oberfldchen ein wenig, bis IThnen das Ergebnis gefillt.

3 Verwenden Sie nun fiir die grafische Modifikation die Griffe.

Doppelklicken Sie erneut mit der linken Maustaste auf das
SmartPart.
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4 Klicken Sie einen der Griffe an. Im Tooltipp des aktivierten Griffes

sehen Sie, was und in welche Richtungen modifiziert werden kann.

U{Breite

%opf&eiten it g@hlen-

bstand

=

5 Probieren Sie die verschiedenen Griffe aus und beobachten Sie

die Auswirkungen.

Die Griffe Abstand veridndern in einem Raster von 10cm den
Abstand der Stiihle vom Tisch. Der minimale Abstand vom Tisch
betrdagt -30cm, der maximale 90cm.

Die Griffe Breite und Linge bewirken, dass die Breite bzw. Lange
des Tisches in 10cm-Spriingen verdndert werden kann.

Der Griff Lange/Breite unterscheidet sich von allen anderen Griffen
darin, dass hier die Modifikation in zwei Richtungen maéglich ist.

Die Griffe Kopfende mit Stiihlen und Seiten mit Stiihlen steuern
das Vorhandensein von Stiihlen.

Mit dem Modifizieren der Breite und/oder Lange des Tisches dndert
sich auch die Anzahl der dargestellten Stiihle. Es findet eine auto-
matische Anpassung der Stuhlanzahl statt.
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Alle lingenbezogenen Anderungen, die grafisch vorgenommen

werden, sind im Dialog nach Beenden der Aktion in Zahlenwerten
ablesbar.

Hinweis: Die grafische Modifikation ist nicht nur durch Betitigen
der Griffe erreichbar, sondern kann auch durch Eingaben von den

entsprechenden Koordinaten (dx, dy) in der Dialogzeile erreicht
werden.

6 Andern Sie die Einstellungen und Abmessungen der Tischgruppe
entsprechend der Werte im nachfolgenden Dialog;:

Tisch mit Stihlen 1 x

Funktion... || Tisch mit 5., || Assistenten | | Connect
Seiten mit Stihlen

Kopfende mit Stihlen

Oherflache allgermein ahorn laen...
Oherfliche der Sitzfliche ahorn laen...

Mindestabstand 0.100

Lhstand 0.300

Linge 2700

Breite 1.200

Hihe | 1000

A= @

Hinweis: Die Oberfliche ahorn laengs 1 finden Sie im Ordner
.\Std\Design\Standard\Bauwerk\Ausbau\Holz.

7 Beenden Sie die Eingaben mit ESC.
8 Wihlen Sie die Grundrissdarstellung.

9 Fahren Sie mit der Maus {iber das SmartPart. Wird es in
Aktivierungsfarbe dargestellt, klicken Sie zwei Mal mit der
rechten Maustaste.

Diese Aktion ermdglicht das Kopieren und Einfiigen des SmartParts.

10 Setzen Sie das SmartPart rechts neben dem bereits vorhandenen
ab.

11 Beenden Sie die Moglichkeit das SmartPart an dieser Stelle mit
Griffen zu modifizieren mit ESC.
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Ein weiteres SmartPart hingt am Fadenkreuz.

Setzen Sie dieses sowie eine weitere Kopie des SmartParts ab und
beenden Sie anschlieBend mit 2xESC.

Hinweis: Beim Absetzen des SmartParts erscheint die Symbolleiste
Eingabeoptionen. Hier kdnnen Sie einen neuen Absetzpunkt fiir
das SmartPart festlegen. Sie haben auch die Méglichkeit, das
SmartPart in x- und y-Richtung zu spiegeln und die Funktion
SmartPart mit Griffen modifizieren ein- und auszuschalten.

Eingabeoptionen x

B [5-Purkd] 50 ?’ﬁ‘

Hinweis: Zusitzlich ldsst sich vor dem Platzieren des SmartParts
in der Dialogzeile der Drehwinkel fiir das Absetzen veridndern.

Der Stand Ihrer Arbeit kdnnte jetzt so aussehen:
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12 Offnen Sie nun von einem SmartPart die Funktion Eigenschaften
(Kontextmenti).

13 Andern Sie z.B. die Oberfliche und entfernen Sie den Haken bei
Kopfende mit Stiihlen.

Tisch mit Stiihlen 1 x

Funktionen || Tisch mit 3ti... || Assistenten | | Connect
Seiten mit Stihlen

Kopfende mit Stihlen
Oberfliche allgermein  |riffelholz la..,
Oberfliche der Sitfliche buche stirn...
Mindestabstand 0,100
Abstand 0,300

Linge | 2,700

Ereite | 1,200

Hihe | 1,000
== @

14 Beenden Sie die Anderungen mit ESC.

15 Mit der folgenden Abfrage stehen Ihnen zwei Moglichkeiten zur
Verfligung:
Beantworten Sie mit Ja, werden alle gleichen, auf dem Teilbild
vorhandenen SmartParts geidndert.
Antworten Sie mit Nein, wird nur das aktivierte SmartPart
modifiziert.

Allplan

Mein

16 Klicken Sie auf Ja.

17 Sehen Sie sich das Ergebnis in der Animation an.
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Weiteres SmartPart einfligen und modifizieren

Im zweiten Teil dieser Ubung fiigen Sie ein weiteres SmartPart in

Allplan ein und modifizieren es. Wenden Sie das eben Erlernte an.

Die folgende Aufzidhlung zeigt Innen ohne detaillierte Erlduterungen

die aufeinanderfolgenden notwendigen Schritte.

o Teilbild 3 aktiv setzen, Teilbild 2 ausschalten (E Projektbezogen

offnen...).

e Mit [ SmartPart das SmartPart Parkplatz (Ordner Exterieur)

einfiigen.

e Mit Eﬁi SmartPart mit Griffen modifizieren (Kontextmenii) die

Anzahl der Stellpldtze verdndern.

e Mit Eigenschaften (Kontextmenti) folgende Modifikationen am

SmartPart vornehmen:
- als Text Anzahl Parkplitze eingeben
- auf jedem vierten Stellplatz ein Auto platzieren

- Texthohe fiir Nummerierung der Stellplidtze verkleinern

o Mit Eﬁ SmartPart mit Griffen modifizieren (Kontextmeni) die

Position des Textes Anzahl Parkplitze XX anpassen.

Ihr Ergebnis konnte jetzt so aussehen:

11
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Schritt 3: Script
kennenlernen

Zusatzliche Funktionen fiir SmartParts

Sie haben im letzten Schritt ein SmartPart in Allplan eingefiigt und
es modifiziert. Nun werden Sie das dem SmartPart hinterlegte Script
einsehen. Um dies tun zu kénnen, erweitern Sie die Symbolleisten
Erzeugen und Andern um weitere Modifikationsfunktionen fiir
SmartParts.

So erweitern Sie die Symbolleisten

< Allplan ist ge6ffnet und Teilbild 3 ist aktiv.

1 Klicken Sie im Menii Extras auf Anpassen... .
Das Dialogfeld Konfiguration wird eingeblendet.

2 Wihlen Sie die Registerkarte Symbolleisten.
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3 Aktivieren Sie die Symbolleisten Erzeugen und Andern.

Kenfiguration : Standard

Kategarien

| Standard

| Format
Format Kurzveahl
Spezial

| Bearbeiten

| Ferster

W :{rzeugan
Erzeugen |l

/| Andemn

| Filker-Assistent
Foordinatenlauf
B asisfunktionen
Architekbur
Ingenisurbau
Design
Landschaftsplanung/Stadteba

Symbolgrabe

(® Klein
Mitkel
Giroft
Sehr grofh

Anpassen || Symbolleisten | Paletten

Impart

Mew.
| Guicklnfo Text darstellen
+| Shortcut darstellen =
eset
Feset Ale
E xport Speichem.
Hilfe Schiieben

4 Die Symbolleisten werden auf der Zeichenfliche eingeblendet.
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5 Waihlen Sie in der Registerkarte Anpassen die Kategorie Weitere
Funktionen mit Symbol.

Kenfiguration : Standard *

Arpassen || Symbolleisten | | Paletten

K.ategorien Schaltflachen

Standard M g [l = E r“
Standard fom
Furmat E@v#{}vmm
Farmat ki hl =

Sorma Lzl - =

pezial
Bearbeiten =
Fenster @ @ L
Erzeugen
Erzeugen Il
Endemn
Filter-&asistent
K.oordinatenlauf
Punkteingabe
‘Weitere Funktionen mit Symbol
Weitere Funktionen ohine Symbal I}
K.ontestmenii Animationsfenster
Modulwechsel

Meuer Shartcut Bestehender Shartcut

ZLWEIZEN >3

Beschreibung

Impaort.... E=poit.. Speichem...

Hilfe Schiiben

6 Scrollen Sie im Bereich Schaltflichen nach unten.

7 Klicken Sie auf E SmartPart erzeugen und ziehen Sie das
Symbol mit gedriickt gehaltener linker Maustaste in die
Symbolleiste Erzeugen.

8 Fiigen Sie die Symbole der Funktionen X SmartPart mit Script
modifizieren und 5 SmartPart Verlegungs-Attribute modifizieren
in die Symbolleiste Andern ein.
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Thre Symbolleisten Erzeugen und Andern sollten jetzt dieses
Aussehen haben:

Erzeugen * Andern x

O& 6| |8 =

Damit stehen Ihnen alle fiir SmartParts relevanten Funktionen in
den entsprechenden Symbolleisten und in den Bereichen Erzeugen

und Andern der Palette Funktionen des Moduls SmartParts zur
Verfiigung.

9 Schliefen Sie das Dialogfeld Konfiguration: Standard.

10 Sie konnen die Symbolleisten Erzeugen und Andern wieder
schliefen.
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Script einsehen

Fiir das Einsehen des dem SmartPart hinterlegten Scripts verwenden

Sie die Funktion £ SmartPart mit Script modifizieren.

So 6ffnen Sie das Script

Igicken Sie im Bereich Andern der Palette Funktionen auf
" SmartPart mit Script modifizieren.

Welches SmartPart wollen Sie modifizieren?
Klicken Sie den Parkplatz an.

SmmartPart-Editor

w/‘." & 6 i) Name | Parkplatz| Typ | Ohjekt ~
Parameter || Master-Script | | Parameter-Script | | Dialog-Seript | | 2D-Seript | | 3D-Script | | Ressourcen
S = | auppe - Gruppen alle Attribute = QO
# | Name Feld Tvp Beschreibung erk Abkribut x| 5
1} bar_border_calor Farbe Linienfarbe for Strei.. 1 kein -+
1 bar_calar Farbe Fiillfarbe fiir Streifen 0 kein -+
2 boundingbozx_color Farbe Farbe [ kein -+
3 boundingbo_stroke Strich Strichart 2 kein -+
4 caption_color Farbe Textfarbe 1 kein -+
5 caption_font Text Textfonk Arial kein -+
3 caption_pos_x Dezimalzahl Text Position ¥ 0.906 kein -+
7 caption_pos_y Dezimalzahl Text Position ¥ 7.081 kein -+
g caption_text Text Text Anzah kein -+
El caption_textsize Dezimalzahl Texthihe {mm) 8.000 kein -+
10 car_amount Gaanzzahl Jeden x-ten Stellplatz 4 kein -+
11 draw_border_bars Binarzahl Begrenzungsstreife,.. 1 kein -+
12 draw_boundingbox Binarzahl Fldchenbegrenzung... 1 kein -+
13 draw_cars Binarzahl Autos in 2D darstellen 1 kein -+
14 draw_parkinglat_... Binarzahl Fléche des Parkplat... 1 kein -+
15 epsilon Dezimalzahl 0.001 kein -+
16 height_bar Dezimalzahl 0.010 kein -+
17 length_parkinglot Dezimalzahl 2 - Parkplatzlange 5.000 kein -+
16 number_parkinglots anzzahl 20 unbekannt -+
19 number_parkinglo... Ganzzahl 0 kein -+
20 parkinglot_area_c... Farbe Farbe 27 kein -+
21 parkinglot_area_... Muster 42 kein -+
22 parkinglot_numbe. .. Farbe Textfarbe 1 kein -+
23 parkinglot_numbe. .. Text TextFonk Arial kein -+
24 parkinglot_numbe. .. Dezimalzahl Text Position ¥ 1.131 kein -+
25  parkinglot_numbe. .. Dezimalzahl Text Position ¥ 4.554 kein -+
6 parkinglot_numbe, .. Dezimalzahl Texthihe (rm) 4,000 kein -+
27  REF_X Lange #-Abmessung 25.030 kein -+

&

E\.—a

Varschau Obijekt

R Y 4!.\ W
+0 ¢ o+
- %%

Referenz-Box
Automatische Berechnung

Ursprung T—\ - /—T
¢ A9
-

Grafie

Min-Punkt Linge

¥ 0.000 ¥ | 27.200

¥ 0.000 ¥ | 15.500

£ 0.000 Z | 1.000

Abbrechen

Es 6ffnet sich der Allplan SmartPart-Editor.
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Allplan SmartPart-Editor

Der integrierte SmartPart-Editor verfiigt {iber acht unterschiedliche
Registerkarten: Parameter, Master-Script, Parameter-Script,
Dialog-Script, 2D-Script, 3D-Script und Ressourcen.

Diese Registerkarten sollen im Folgenden kurz erldutert werden.

Allgemeine Funktionen

Die in der folgenden Abbildung rot hervorgehobenen Funktionen und
Eingabemoglichkeiten stehen in allen Registerkarten zur Verfiigung.

ar
#
]
1
2
3
4
5
3
7
]
]

11

SmartParts-Editor

BB

Parameter || Master-Script

Patameter-Script

= G Gruppe

Mame

bar_border_calor
bar_calar
boundingbaozx_colar
boundingbozx_stroke
caption_color
caption_fonk
caplion_pos_x
caphion_pos_y
caphion_bext
caphion_bexksize
car_armount
draw_border_bars
draw_boundingbox
draw_cars
draw_parkinglat_. ..
epsilan

height_bar
length_parkinglot
rumber_parkinglots
number_parkinglo. ..
parkinglot_area_c...
parkinglat_area_...
parkinglat_rumbe. ..
parkinglat_rumbe. ..
parkinglat_rumbe. ..
parkinglat_rumbe. ..
parkinglot_numbe. ..
REF_X

Feld

Name | Parkplatz]

Typ

Farbe
Farbe
Farbe
Strich
Farbe

Text
Dezimnalzahl
Dezimalzahl
Text
Dezimalzahl
Ganzzahl
Binarzahl
Bin&rzahl
Binarzahl
Bindrzahl
Dezimalzahl
Dezimalzahl
Dezimalzahl
Ganzzahl
Ganzzahl
Farbe
Muster
Farbe

Text
Dezimalzahl
Dezimalzahl
Dezimalzahl
Lange

Dialog-Seript | | 2D-Script | | 30-Script

- aruppen

Beschreibung

Linienfarbe fir Strei...

Filllfarbe filr Streifen
Farbe

Strichark

Textfarbe

Textfonk

Text Position %

Text Position ¥

Text

Texthihe {mm)
Jeden x-ten Stellplatz
EBiegrenzungsstreife. ..
Flachenbegrenzung. ..
Autos in 20 darstelen
Flache des Parkplat. ..

2 - Parkplatzlénge

Farbe

Textfarbe
Textfonk

Text Position X
Text Position Y
Texthihe {mm})
#-Abmessung

Typ | Objekt

Ressaurcen

Alle Attribute

Atial
1,131
4,554
<.000
25,030

Atkribut
kein
kein
kein
kein
kein
kein
kein
kein
kein
kein
kein
kein
kein
kein
kein
kein
kein
kein
unbekannt
kein
kein
kein
kein
kein
kein
kein
kei
ke

in
n

B S S S S S S S S S S S S S S S S S A T

(] Vorschau Obijekt Ea

Referenz-Box
Automatische Berechnung

Ursprung T—\ -0 /—T

P
- o
Grafie
Min-Punkt Linge

¥ 0.000 ¥ 25030
¥ 0.000 ¥ 15,500
Z  0.000 Z 1000

3 Abbrechen
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Im oberen Bereich des Dialogfeldes SmartPart-Editor stehen Ihnen
folgende vier Funktionen zur Verfiigung:

. :‘J Zuriicksetzen: Hier konnen Sie alle Eingaben fiir ein Objekt
zuriicksetzen (d.h. das Objekt wird auf ein leeres Standardobjekt
zuriickgesetzt).

e = SmartPart 6ffnen: Hier konnen Sie SmartPart-Dateien
(*.smt-Dateien) 6ffnen.

. @ SmartPart speichern: Hier konnen Sie das aktuelle SmartPart
als Datei (* . smt-Datei) speichern.

o IO SmartPart sperren: Hier konnen Sie das Script Thres selbst
erstellten SmartPart-Objektes vor Fremdbearbeitung durch ein
Passwort schiitzen.

Im Auswahlmenii Typ konnen Sie dem SmartPart einen Typ z. B.
Balken, Fundament, Stiitze zuweisen. Dieses Attribut wird dann z. B.
in Reports ausgewertet.

Im rechten Bereich des Dialogfeldes SmartPart-Editor unterhalb der
Vorschau befinden sich Funktionen zur Verdnderung der Vorschau-
Darstellung. Sie kénnen die Vorschau zoomen, verschieben, im Ganzen
darstellen sowie verschiedene Projektionen wéhlen.

Im rechten unteren Bereich des Dialogfeldes SmartPart-Editor ldsst
sich der Ursprung der Referenzbox durch Wahl einer Ausrichtungs-
funktion oder durch manuelle Eingabe in den darunter liegenden
Eingabefeldern verschieben. Zusétzlich kénnen die MaBe der Referenz-
box eingestellt werden. Dabei entsprechen diese MaBe den globalen
Variablen REF_X, REF_Y und REF_Z.

StandardméBig liegt der Ursprung der Referenzbox bei X=Y=Z7=0.
Dies entspricht der Lage des Ursprungs in der Box links unten.

Am unteren Rand des Dialogfeldes SmartPart-Editor steht die

Funktion % SmartPart Einstellungen zur Verfiigung. Hiermit rufen
Sie das Dialogfeld Einstellungen auf, in dem die Einstellungen des
SmartParts angezeigt und gedndert werden kénnen. Detaillierte
Erlauterungen hierzu finden Sie in der Allplan-Online-Hilfe unter
“SmartPart-Editor, Einstellungen”.



36 Allplan SmartPart-Editor Allplan 2013

Parameter

Hier konnen Parameter hinzugefiigt, bearbeitet und entfernt werden
sowie in Gruppen zusammengefasst und in diesen auch angezeigt
werden (Option Gruppen).

Der Name eines Parameters muss im SmartPart-Objekt einzigartig
sein und ist nach Erstellung nicht mehr verinderbar.

SmartPart-Editor
YB8 @ Narne | Parkplatz Typ | Objekt -
Parameter | Master-Script | | Parameter-Script | |Dialog-Script | | 20-Script | |30-Script | | Ressourcen
EH] = | Gruppe - Gruppen Alle Attribute =] Vorschau Objekt E:a
# | Mame Feld Typ Beschreibung Wert Attribut X|3
0 bar_border_colar Farbe Linienfarbe For Strei... 1 kein -+
1 bar_calor Farbe Fulfarbe fir Streifen 0 kein -+
2 boundingbox_calar Farbe Fartbe [ kein -+
3 boundingbox_stroke Strich Strichart 2 kein -+
4 caption_color Farbe Textfarbe i kein -+
5 caption_font Text Textfont Arial kein -+
6 caption_pos_x Dezimalzahl Text Position X 6.046 kein -+
7 caption_pos_y Dezimalzahl Text Position ¥ 7.081 kein -+
&  caption_text Text Text Anzah...  kein -+
9 caption_textsize Dezimalzahl Texthahe {mm) 2,000 kein -+ e e g e
10 car_ammount Ganzzahl Jeden x-ten Stellplatz 4 kein -+ *a @ @*
11 draw_border_bars Binarzahl Begrenzungsstreife.., 1 kein -+ -
| F,
1z draw_boundingbosx Binarzahl Flachenbegrenzung... 1 kein -+ LA
13 draw_cars Binarzahl Aukos in 20 darstellen 1 kein -+
14 draw_parkinglot_... Binarzahl Flache des Parkplat... 1 kein -+
15 epsilon Dezimalzahl 0.001 kein -+ Referenz-Bax
16 height_bar Dezimalzahl 0.010 kein -+ Aubomatische Berechnung
17 length_parkinglot Dezimalzahl 2 - Length of parkin... 5.000 kein -+ Ursprung == =
18  number_parkinglots Ganzzahl 20 unbekannt -+ N <
19 number_parkinglo... Ganzzahl 1] kein -+ 4' B +
20 parkinglot_area_c... Farbe Farbe 27 kein -+ ’I‘ —l
X . -
21 parkinglot_area_... Muster 4z kein -+
22  parkinglot_numbe... Farbe Textfarbe 1 kein -+ Grofie
23  parkinglok_numbe... Text Textfont Arial kein -+ Min-Punkt Linge
24 parkinglot_numbe... Dezimalzahl Text Position % 1.131 kein -+ v o.o00 v [ =7 200
25  parkinglok_numbe... Dezimalzahl Text Position ¥ 4.554 kein -+
. . . . ¥ 0.000 ¥ 15,500
26 parkinglok_numbe... Dezimalzahl Texthahe {mm) 4.000 kein -+
27 REF_% Langs #-Abmessung 27200 kein -+ £ [0.000 £ |1.000




Schritte zum Erfolg Schritt 3: Script kennenlernen 37

Folgende Parameter-Typen sind wéhlbar:

Tvp

Fatbe -

Binarzahl
Ganzzahl
Dezimalzahl
Text

Lange
Winkel

Farbe ...p.
Stift L\,
Strich

Layer
Oberflache
Muster
Schraffur
Flachensti

In den Spalten Beschreibung und Wert sind frei wihlbare
Eintragungen moglich.

Die Spalte Attribut stellt eine Verbindung zwischen dem Parameter
und einem Allplan-Attribut her. Aktivieren Sie die Option Alle
Attribute werden in der Auswabhlliste alle zur Verfligung stehenden
Allplan-Attribute angeboten.

Mit der Funktion E Script tiberpriifen/formatieren kénnen Sie Ihr
Script nach Syntax-Fehlern tiberpriifen und neu formatieren lassen.
Nach Betétigen der Funktion o Script ausfithren werden alle
vorhandenen Scripte im Editor ausgefiihrt und der vorhandene
Dialog o6ffnet sich.



38

Allplan SmartPart-Editor Allplan 2013

Master-Script

Das Master-Script verwaltet alle globalen Variablen, d.h. alle Objekt-
informationen, die fiir alle Scriptteile gelten sollen, werden im
Master-Script festgelegt. Es wird vor jedem anderen Script ausge-
flihrt, so als wire es vor jedes andere Script kopiert.

StnartPart-Editor
YB8 @ Mame | Parkplatz Typ | Objekt =
Parameter || Master-Script || Parameter-Script | | Dialog-Script | | 20-Script | | 30-Seript | | Ressourcen
E,’ E gc | Aktiv Einheiten: m, deg |>—_=,_7 [»] Vorschau Objekt E‘:‘lﬁ
goooz humbar_parkinglots_x = int{( + epsilon ) / width parkinglot )
aooos
FAAC S A gp\ o
+0 @ pe
;Y=
Referenz-Box
Automatische Berechnung
Ursprung TT - /—T
¢ R ¢
Grafik zur Synkaz-Hife Synkax-HiFe und Meldungen Ll
Parameter: width_parkinglat=2.700 Grofie
Min-Punkt Linge
¥ 0.000 | 27.200
W 0,000 W 15,500
Z  0.000 Z | 1.000

In den Registerkarten Master-Script, Parameter-Script, Dialog-

Script, 2D-Script und 3D-Script steht folgende Funktionenzeile zur
Verfligung:

B g & | fuktiv E O
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GV Riickgingig und Wiederherstellen: Hier kénnen Sie die letzten
Texteingaben im Script riickgidngig machen bzw. wiederherstellen.

B Auskommentieren: Hier konnen Sie Kommentare einfiigen, die
z.B. die Aktionen der folgenden Programmzeilen beschreiben oder
Programmzeilen auskommentieren, d.h. diese Zeilen werden im
Ablauf des Programms nicht wirksam. Auskommentierte Zeilen
beginnen mit einem Ausrufezeichen "!”.

lz=l Auskommentierung entfernen: Hier konnen Sie auskommentierte
Zeilen wieder in den Programmablauf einbinden. Das Ausrufezeichen
wird geldscht.

& Suchen: Hier kénnen Sie im Script nach Strings oder reguléren
Ausdriicken suchen. Der ins Eingabefeld geschriebene Text wird
gesucht und nach Auffinden markiert. Ein erneutes Klicken setzt die
Suche ab der aktuellen Position fort.

Aktiv: Hier konnen Sie das Script aktivieren bzw. deaktivieren. Wird
es deaktiviert, wird es nicht ausgefiihrt.

B Script tiberpriifen / formatieren: Hier kénnen Sie Ihr Script nach
Syntax-Fehlern iiberpriifen und neu formatieren lassen.

L) Script ausfithren: Hier kénnen Sie den Script ausfiihren. Das
Ergebnis wird im Vorschaufenster dargestellt.

Im unteren Teil aller Script-Registerkarten steht eine Syntax-Hilfe
zur Verfiigung.

Im Bereich Grafik zur Syntax-Hilfe wird, nachdem Sie im Script auf
einen Befehl geklickt haben, eine Grafik zur Veranschaulichung der
Funktionsweise angezeigt.

Im Bereich Syntax-Hilfe und Meldungen wird, nachdem Sie im
Script auf einen Befehl geklickt haben, die Befehlssyntax angezeigt,
und die Funktionsweise des Befehls beschrieben. Beim Klick auf eine
Variable wird deren aktueller Wert angezeigt, allerdings nur, wenn
das Script vorher einmal ausgefiihrt wurde.

Fehler und Hinweise wihrend des Script-Ablaufes werden hier aus-
gegeben.
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Parameter-Script

In diesem Script werden Wertzuweisungen an Parameter und Bereichs-
iiberpriifungen vorgenommen. Es wird ausgefiihrt, wenn ein Griff
benutzt wurde, Dialogédnderungen angewendet werden oder Objekte
geladen und eingesetzt werden.

SmartPart-Editor

bEE®B Name | Parkplatz Typ | Objekt -

Parameter | | Master-Script || Parameter-Script || Dialog-Seript | | 20-Seript | | 30-Seript | | Ressourcen

B e yel | Aktiv Einheiten: m, deg E 0 vorschau Ohjekt [ie]

DDDD4|! get list of all awailable fonts
aooos
0000&6|DIM fonthames [ ]

00007 n = REQUEST ( "FONTNAMES _LIST™ , "' , fonthames )
00003|VALUES "parkinglot number font” fontnawes

00009 |VALITES "caption_font” fontnames

oooLo
00011 |VALUES "EEF_X" RANGE [ width parkinglot , )

0001E|VALUES "EEF_¥" RANGE [ length parkinglot , )

00013 |VALUES "width parkinglot™ RANGE [ 2.3 , 2.7 ]

000L4[VALUES "length parkinglot” RANGE [ 4.6 , 5.5 ]

00015|VALUES "width track™ FANGE [ 5.5 , 6.5 ] .
00016|VALUES "parkinglot nuwber pos x" FANGE [ 0 , width parkinglot ] Y ﬁ‘ ,A
00017 |VALUES "parkinglot nuwmber pos_y" FANGE [ 0 , length parkinglot ] #ﬁl
000L&|VALUES "rotation™ RANGE [ 0O , 180 ]

O0019|VALUES "car_amount™ FANGE [ 1 , ] a
O00Z0|VALUES "caption textsize™ RANGE [1 ,100]

000Z1|VALUES "parkinglot nmumber textsize™ FANGE [1 ,100]

00022|VALUES "width bar™ BANGE [0.05 ,0.Z2]

nooz3 Referenz-Box

*
x
i
-

¥

N3
le
]

Autarnatische Berechnung

Ursprung = = A

¢ A4
Grafik zur Syntax-Hilfe Syntax-Hilfe und Meldungen e
Parameter: width_parkinglot=2,700 Grifie
Min-Punkt Lange

® 0,000 x| EFEOD
¥ 0,000 ¥ 15,500
£ 0.000 Z 1000

& Abbrechen
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Dialog-Script

Im Dialog-Script wird der Eingabe-Dialog generiert. Dieser objekt-
bezogene Dialog kann hier mit bendtigten Parametern, Bildern,
Texten usw. ausgestattet werden.

SmartPart-Editor

SbEE®s Name | Parkplatz Typ | Ohjekt -

Parameter | |Master-Script | [Parameter-Script || Dialog-Seript || 2D-Seript | | 3D-Seript | | Ressaurcen

B B pel | Aktiv Einheitan: m, deg E O Vorschau Ohjekt 7]

noo04fxt width = 160

00005|coluwnsize = txt_width + 24

00006 |controlwidth = 124

00007 |controlheight = 22

00008 |separatorwidth = columnsize + controlwidth
00009 row = 0

000l0jrowsize = 25

oooll
0001E|I 3TYLE Z ,0
aoo1s
00014|T PALETTE ‘“Parkplatz’,2
aools
ooole|!
aoo1?
aools
00019|I_FPAGE ~Abmessungen’

000Z0|I_ROW “Abmessungen” , L

000Z1|I_PICT "image parkingplace™ , controlwidth , 0 , 200 , Z00
00022 |1_ROW_END

oo0z3 Referenz-Box
00024|inagecffset = 240 Aukomatische Berechnung
aoozs

Ursprung -
00026|T_ROWM “Lange des Parkplatzes™!l T? ’_T

¢ A4
Grafik zur Synkax-Hife Syntax-Hilfe und Meldungen JE4 A
Parameter: width_parkinglat=2,700 Grifie
Min-Punkt Lange

® 0,000 x| EF.EOD
¥ 0,000 ¥ 15500
£ 0.000 Z 1000

s Abbrechen




42 Allplan SmartPart-Editor Allplan 2013

2D-Script

Im 2D-Script werden die SmartPart Grundrissinformationen definiert.
Es wird also die 2D-Darstellung des SmartParts generiert.

SmartPart-Editor

bE2E®B Name | Parkplatz Typ | Ohjekt -

Parameter | | Master-Script | | Parameter-Seript | | Dialog-Seript | 20-5eript || 3D-Seript | | Ressourcen

B e yel o Akt Einheiten: m, deg E O Worschau Objekt FH
oo004|! --- Define text styles
aooos
aooos

Q0007 |DEFINE STYLE "2D_TEXT_STYLE_PARKINGLOT™ parkinglot mumber font , parkingle
Q0003|DEFINE STYLE "2D_TEXT STYLE_COUNT PAREINGLOT™ caption font , caption text:
QO009|DEFINE FILL "AREL PATTERN" parkinglot area pattern

aooin
00011|!--- Initalize some local variables
aoolE
aoo13
0001djcar_count = 1
00015(havetrack = 0 .
00016|isstarcrow = 1 RSN A
00017|islastrow = 0
00018|currentrow = 1
00019 {mmber_parkinglots = 0 E
00D20|currenty = length parkinglot

QD0ZL|DELT_SEQ 40

X
0 & e

7w

000zZE
00023| | ——=—=-=-m - Handles for caption -------------——--- Referenz-Box
oooz4 Autarnatische Berechnung
aoozs
Ursprung bl
00026|IF show _number of parkinglots = 1 THEN = A
¢ A4
Grafik zur Syntax-Hilfe Syntax-HilFe und Meldungen e
Grifie
Min-Punkt Lange

® 0,000 x| EFEOD
¥ 0,000 ¥ 15,500
£ 0.000 Z 1000

Abbrechen
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3D-Script

Das 3D-Script generiert die 3D-Darstellung des SmartParts.

SmartPart-Editor

3 & E 'EI Marme | Parkplatz
Parameter | |Master-Script | Parameter-Script | | Dialog-Script | | 2D-Script
B B pel | Bkkiv

oooog bEFINE MATERIAL "MAT WHITE™ 2 , 1 , 1 , 1
O000S|MATERTAL "MAT WHITE™

00006|!--- Define text styles

aooo?
aooos
aooog
aoolo
aoo1l

Typ | Ohjekt

3D-Script || Ressourcen

Einheiten: m, deg

E 0

O001Z|DEFINE STYLE "3D_TEXT_STYLE_PARKINGLOT™ parkinglot mumber font , parkinglc

00013|5ET STYLE "3D_TEXT_STYLE_FARKINGLOT™
oo0ld|isstarctrow = 1

00015|islastrow = O

000l6|currentrow = 1

00017 |currenty = length parkinglot

00018 nunber parkinglots = 0

aools

000Z0|THILE currenty < | + epsilon ) DO
000zl

000zz IF currenty + length parkinglot > |
aooz3 islastrow = 1

oooz4 ENDIF

aoozs

oooze GOEUE 500 !--- Draw parkinglot row

Grafik zur Syntax-Hilfe Syntax-Hife und Meldungen

+ epsilon ) THEN

Worschau Objekt

Referenz-Box
Autarnatische Berechnung

Ursprung = = A
¢ XK ¢
-

Grifie

Min-Punkt Lange

® 0,000 ® | 27200

¥ 0,000 ¥ | 15.500

£ 0.000 £ |1.000

Abbrechen
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Ressourcen

Als Ressourcen bezeichnet man geometrische Objekte (Linien, Kreise,
Korper), Bilder oder andere SmartParts (Subscripte), die wihrend der

Ausfiihrung der Scripte benotigt werden.

SmartPart-Editor
bBE®

Parameter

Bilder

Name | Parkplatz

image_parkingplace.png 200 x 200

O.png 128:x 128

@+XRE Yorschau Bild

Obijekre

Typ | Ohjekt

Master-Seript | | Parameter-Script | | Dialog-Seript | | 2D-Script | | 30-Seript | Ressourcen

D 3D 7 X vorschau Objekk Ea

01 - 251 Objekte
02 - 354 Objekte
03 - 172 Objekte

&

Uhersetzung Typ | Texte - % sprache | Deutsch = EEH HEan oW ; o
Deutsch Griechisch Englisch Spanisch Franz @ e
" o [r
Parkplatz Parking Lot Parking Lot FPlaza de aparcamiento Parkin A p | R
Abmessungen Dimensions Dirmensions Dirensiones Dimen
Fiillf arbe Fir Streifen Fill color of stripes Fill color of stripes Color de relleno de ra...  Couler
Linienfarbe Fir Streifen Line color of stripes Line color of stripes Color de linea parara...  Couler Referenz-Box
Bearenzungsstreifen ... Enclosing stripes Enclosing stripes Rayas de contorno Bande Automatische Berechnung
Streffenbreite ‘Width of stripes width of stripes Ancho de las rayas Large Ursprung = = A
Beschriftung Labeling Labeling Leyenda Arinot A ‘
Mummetierung der St... Lot numbering Lot numbering Mumeracion dela plaza Mumé + . +
Texthéhe {mm) Text height {mm}) Texk height {mm) Altura del texto {rm) Haute I 5
Textfonk Texkt font Texk fonk Tipo de fuente del texto  Police -
Textfarbe Text colar Texk color Color del texta Cole Griifie
Anzahl der Stellplatze Mumber of parking lots Mumber of parking lots Mamero de plazas de ... Mombi I¥lin-Punkt Lange
Text Text Text Texta Texte ¥ 0,000 v | 27 200
Optionen Cptions Cptions Opciones Cipkiar
N : . - ¥ 0,000 ¥ | 15.500
Flache des Patkplatzes  Area of parking lok Area of parking lot Superfidie de las plaza...  Super
£ 0.000 £ | 1.000

& Abbrechen

Im linken Bereich werden Bilder importiert, im rechten Bereich Objekte.
Im unteren Bereich kénnen Sprachanpassungen vorgenommen werden.
Hier konnen fiir jede Sprache z.B. separate Parameterbeschreibungen
erstellt werden.

Eine ausfiihrliche Beschreibung aller Funktionen dieser Registerkarte
finden Sie in der Allplan-Online-Hilfe unter "SmartPart-Editor,
Registerkarte Ressourcen”.

Da wir an dieser Stelle noch keine Anderungen am bestehenden
SmartPart vornehmen wollen, schlieBen Sie den SmartPart-Editor
mit Abbrechen.
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Schritt 4: Eigenes SmartPart
erzeugen

Ubungsziel

Das Ziel dieser Ubung ist, ein eigenes SmartPart zu erzeugen. Sie
werden im SmartPart-Editor einen Tisch scripten. Dieser Tisch Flexi
01 wird sowohl ldngen-, breiten- als auch hdhenverdnderlich sein.
Sie werden die Tischplatten-Oberfldche variabel gestalten. Ebenso
werden die Farben fiir das Tischgestell, einzelne Tischelemente sowie
die farbliche Darstellung des Tisches im Grundriss wiahlbar sein.

& Animation: Gesarntrodell - = % ||E| Grundriss:2

Fo W IR S T 4 o8 [ ® 4 By

E| Ansicht von vorne, Siiden:l - o ®

AN W W g T R = P | QP YOO [0 2 2 - o
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Die folgenden Abbildungen zeigen den Tisch Flexi 01 mit seinen
wichtigsten Abmessungen. Zu Beginn jeder Ubung werden die fiir
diese Ubung benotigten MaBe nochmals in detaillierten Zeichnungen
schematisch dargestellt.

L
1.60 T

—

I
il

58

o ==
T R
+

+-20 20— 2020
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Tischplatte erzeugen

Zuerst erzeugen Sie die Tischplatte.

L 1.60
Parameter ref x

80
Paramster ref y

|
I
3
_,Hs
Parameter tischpla_d

75
Parameter ref z

1
|

So erzeugen Sie die Geometrie der Tischplatte
<2 Allplan ist ge6ffnet und Teilbild 3 ist aktiv.

1 Offnen Sie ein neues Teilbild, indem Sie in der Symbolleiste
Standard auf L=l Projekthezogen 6ffnen... klicken.

2 Wihlen Sie die Registerkarte Zeichnungsstruktur. Setzen Sie
Teilbild 4 aktiv und schalten Sie alle anderen Teilbilder aus.

3 Klicken Sie im Bereich Erzeugen des Moduls SmartParts auf
E SmartPart erzeugen.

4 Im SmartPart-Editor sind die Eintragungen des zuletzt verwen-
deten SmartParts zu sehen. Um einen leeren SmartPart-Editor zu
erhalten, klicken Sie auf \4‘) Zuriicksetzen.
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5 Geben Sie im Dialogfeld Neues SmartPart den Namen Tisch Flexi
01 ein.

6 Waihlen Sie als Typ Objekt, als Mengen-Einheit Meter und als
Winkel-Einheit Grad.

7 Von den momentan im SmartPart-Editor vorhandenen Eintragungen
wollen wir keine fiir unser neues SmartPart ibernehmen.
Deshalb wird keine Option aktiviert.

Meues SmartPart

Marme Tisch Flexi 01|
Tvp Obijekt -
Langen-Einheit IMeter I
‘winkel-Einheit Grad -

Datenibernahme von

Abbrechen

8 SchlieBen Sie das Dialogfeld mit OK.
Im SmartParts-Editor ist die Registerkarte Parameter geoffnet.

9 Der Tisch soll vollstindig in der Referenzbox erzeugt werden.
Geben Sie deshalb folgende Startwerte ein:

ref x = 1.600
ref_y = 0.800
ref z = 0.750

Klicken Sie dazu in der jeweiligen Zeile in das Eingabefeld in Spalte
Wert, geben Sie den Wert ein und bestitigen Sie jeweils mit der
EINGABETASTE.

Hinweis: Alle Lingeneingaben erfolgen in Metern.
Beachten Sie auBerdem, dass Dezimalwerte mit Dezimalpunkt und
nicht mit Dezimalkomma eingegeben werden.
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Die Referenzbox wird in der Vorschau entsprechend dargestellt.
Auch die Lingenwerte (im Dialogfeld rechts unten) haben sich
angepasst.

10 Wechseln Sie in die Registerkarte 3D-Script.

11

12

13

Gerade zu Beginn erweist es sich als niitzlich, Kommentare vor
jeden Programmteil zu schreiben, um im Nachhinein bestimmte
Programmabschnitte schneller wieder zu finden.

Kommentare beschreiben die Aktionen der folgenden
Programmzeilen. Versehen Sie andere Programmzeilen mit der
Auskommentierung, werden diese Zeilen im Ablauf des
Programms nicht wirksam. Auskommentierte Zeilen beginnen mit
einem Ausrufezeichen "!”.

Geben Sie deshalb in Zeile 00003 ein:

ITischplatte definieren

Mit der Eingabetaste wechseln Sie in die nachste Zeile des
Scriptes und erzeugen eine Leerzeile.

Durch erneutes Driicken der Eingabetaste wechseln Sie jetzt in die
Zeile 00005.

Zuerst soll das Koordinatensystem an die Stelle verschoben
werden, an welcher die Tischplatte erzeugt werden soll.

Der Tisch soll eine Starthéhe von 75c¢cm haben. Das entspricht
dem Parameter ref z.

Der Befehl zum Verschieben des Koordinatensystems heif3t
TRANS.

Geben Sie in Zeile 00005 ein:

TRANSZ ref_z

14 Klicken Sie auf & Script ausfiihren.

15

Das Koordinatensystem wurde an die linke obere Ecke der
Referenzbox verschoben.

Um die Abmessungen (Linge = 1,6m =ref_x; Breite = 0,8m =
ref_y und Dicke = 0,03m) fiir die Tischplatte eingeben zu kénnen,
miissen wir einen Parameter fiir die Tischplattendicke festlegen.
Diese soll einen variablen Wert erhalten.

Wechseln Sie in die Registerkarte Parameter und klicken Sie auf
57 Parameter hinzufiigen.
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16 Nehmen Sie im Dialogfeld Neuer Parameter folgende Eintragungen

Vvor:
MNeuer Parameter 3
Mame tischpla_d
Tvp Lange -
Wert 0.03

Beschreibung Tischplattenstarks|

Gruppe

Attribut kein -

Abbrechen

Hinweis: Befehle werden immer mit GroBbuchstaben geschrieben
(TRANS, BOX...), Parameter immer mit Kleinbuchstaben.

17 Klicken Sie auf OK.

SmartPart-Editor

\/‘) & E o) Mame | Tisch Flexi 01 Typ | Objekt -

Parameter || Master-Script | | Parameter-Script | | Dialog-Script | | 20-Script | | 30-Script | | Ressourcen

ar 3 & e srupes - Gruppen Alle Attribute [E= ] Yorschau Objekt [i~]
#  Mame Feld Tvp Beschrelbung wert Attribut Xl 35
0 ref_x Lange ¥-Abmessung 1.600 kein -+ et ':" N
1 ref_y L&nge ¥-Abmessung 0.600 kein -+ '
2 ref_z Lange Z-Abmessung 0.750 kein -+ ! . _i
3 tischpla_d Lange Tischplattenstarke 0,030 kein + ‘ T
v

18 Wechseln Sie zuriick in die Registerkarte 3D-Script.

19 Um die Tischplatte zu erzeugen, verwenden Sie den Befehl BOX.
Geben Sie in Zeile 00006 ein:

BOX ref_x, ref_y, -tischpla_d

Noch mal zu Erinnerung: Abmessungen der Tischplatte

Linge = 1,6m =ref_x; Breite = 0,8m = ref_y und Dicke =
tischpla_d = 0,03m

Hinweis: Im unteren Teil des SmartPart-Editors wird Ihnen bei

Benutzung des Befehls BOX die dazugehorige Syntax-Hilfe in
Form einer Grafik und einer verbalen Beschreibung des Befehls

angeboten.




Schritte zum Erfolg

Schritt 4: Eigenes SmartPart erzeugen 51

20 Um spater weitere Elemente zu scripten, ist es sinnvoll, das
Fadenkreuz wieder an die Ausgangsposition (untere Ecke links)
zu bewegen. Der Befehl fiir dieses Riicksetzen heiit RESTORE.
Geben Sie in Zeile 00007 ein:

RESTORE 1
21 Klicken Sie auf 5 Script iiberpriifen / formatieren.

Im Bereich Syntax-Hilfe und Meldungen werden Sie iiber die
Richtigkeit Threr Eingaben informiert.

22 Klicken Sie auf @ Script ausfiihren.

SmmartParts-Editor

YE B Name | Tisch Flesi 01 Typ | Objekt -
Parameter | | Master-Script | | Parameter-Script | | Dialog-Script | | 2D-Seript | S0-5cript || Ressourcen
& |:_|? |:_|_x gc | Aktiv Einheiten: m, deg |>—_=,_7 [»] Vorschau Objekt E‘_a
00003 !Tischplatte definieren
00004,
00005 |TRANSE
00006|E0x . . —tischpla d
00007 |RESTORE 1
R Y ,3 W
+0 P oo
;A E ™=
Referenz-Box
Automatische Berechnung
Ursprung TT - /—T
¢ R ¢
Grafik zur Synkax-Hife Syntax-Hilfe und Meldungsn Ll
Grifie
Min-Punkt Linge
¥ 0.000 ® | 1.600
W 0,000 | 0,800
£ 0.000 Z /0750
& oK Abbrechen

23 Fiigen Sie nun am Anfang des 3D-Sricptes noch zwei Zeilen ein
und schreiben Sie in die erste Zeile:

REF_HANDLES
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Damit erzeugen Sie an Ihrer Tischplatte automatisch die ersten
Griffe.

SmmartParts-Editor

Yo @ Meme | Tisch Flesd 01 Typ | Objokt -

Parameter | | Master-Script | | Parameter-Script | | Dialog-Script | | 2D-Seript | S0-5cript || Ressourcen

& E,’ E é: | Aktiv Einheiten: m, deg |>—_=,_7 [»] vorschau Objekt E‘:‘(ﬁ

Q0003 |FEF HANDLEZS
00004,
00005(! Tischplatte definieren
aooos
00007 | TRANSE

00008 (B0 . . -tischpla_d
00009|EESTORE 1|

Referenz-Box

Automatische Berechnung

Ursprung T? - 7T
¢ R ¢
Grafik zur Syntaxz-Hilfe Synkax-Hilfe und Meldungen Ll
! Grifie
Min-Punkt Linge

¥ 0.000 ® 1600
¥ 0.000 ¥ 0,00
Z  0.000 Z 0750

24 Klicken Sie erneut auf & Script ausfiihren.
25 SchlieBen Sie das Dialogfeld SmartPart-Editor mit OK.

26 Setzen Sie das SmartPart auf dem Teilbild ab und beenden die
Funktion mit ESC.
Damit speichern Sie Thr SmartPart das erste Mal im Teilbild ab.

27 Sehen Sie sich das Ergebnis in der El 2+1 Animationsfenster-
Darstellung an.

28 Doppelklicken Sie mit der linken Maustaste auf Ihr SmartPart
Tisch Flexi 01.
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- - "
lischileill - K Animation: (Keine 3D-Daten vorhanden) ~ = % || Grundrissil - O X
Funktionen | Tisch Flexi 01 || Assistenten || Connect
¥-Abmessung | 1600
Y-Abrmessung | 0,800
Z-Abmessung | 0.750
Tischplattenstarke | 0,030
Haro el o @ st B
K| Ansicht von vorne, Siiden:2 - O R
T ]
& BllrarsoewTee s sl warne o e w@e s | 1eea <o

Tipp: Sie kénnen in dieser
Zusammenfassung das Script
ganz oder teilweise markie-
ren, in die Zwischenablage
kopieren und dann im Allplan
SmartPart-Editor in der
entsprechenden Register-
karte einfligen. (Leerzeilen
werden dabei nicht lGber-
nommen.)

Am SmartPart werden die Griffe dargestellt; gleichzeitig wird die
Palette Tisch Flexi 01 eingeblendet. Modifikationen am SmartPart
sind nun iiber beide Varianten - direkte Eingabe von Werten in der
Palette oder ziehen an den Griffen - moglich. Probieren Sie es aus!

29 Stellen Sie nach Ihren Modifikationen die in der obigen Abbildung
ausgewiesenen Abmessungen wieder ein und schlieBen Sie die
Palette Tisch Flexi 01 mit SchlieBen.

Zusammenfassung Ihres 3D-Scriptes zu diesem Zeitpunkt:

REF_HANDLES

ITischplatte definieren

TRANSZ REF_Z

BOX REF_X, REF_Y , -tischpla_d
RESTORE 1
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Tischbeine erzeugen

Zum Untergestell des Tisches gehoren 4 Beine, 2 Querstreben, die
jeweils zwei Beine miteinander verbinden und 2 Lingsholme.
Jetzt werden Sie die vier Tischbeine erzeugen. Die Geometrie aller
vier Tischbeine ist gleich, nur der Einbauort wechselt.

S I

LL L
111

70
Parameter tischgest_h

25 + -

So erzeugen Sie die Geometrie der Tischbeine
< Allplan ist ge6ffnet und Teilbild 4 ist aktiv.

1 Klicken Sie im Belsich Andern (Modul SmartParts, Palette
Funktionen) auf S SmartPart mit Script modifizieren.

2 Klicken Sie die Tischplatte an.
3 Offnen Sie im SmartPart-Editor die Registerkarte 3D-Script.

4 Der Ubersichtlichkeit im Script wegen empfehlen wir, zwischen
den einzelnen Programmteilen Leerzeilen einzugeben.
Fiigen Sie unter dem Befehl RESTORE 1 eine Leerzeile ein.
Schreiben Sie in die néchste Zeile den Kommentar:

IBein unten links
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5 Die Tischplatte soll die Tischbeine in x- und y-Richtung jeweils
um einen Zentimeter iiberragen. Um das erste Tischbein dement-
sprechend einzuriicken, gehen Sie folgendermaBen vor:

Lassen Sie wieder eine Zeile frei und geben Sie ein:

TRANS 0.01, 0.01, 0

Das Koordinatenkreuz wurde jeweils um 1cm in X- und y-Richtung
verschoben. In z-Richtung erfolgte keine Verschiebung.

6 Nun werden die Abmessungen fiir das Tischbein eingegeben. Es
soll eine Breite von 2,5 cm, eine Tiefe von 5 cm haben und in der
Hohe bis 2 cm unter die Tischplatte reichen.

Die Hohe der Tischbeine soll variabel sein. Die Variable Tisch-
gestellhohe erhilt die Bezeichnung:

tischgest_h

Sie setzt sich zusammen aus der Gesamttischhohe (ref_z) abziig-
lich der Tischplattendicke (tischpla_d) und dem Abstand von der
Tischplattenunterkante von 2 cm.

Fligen Sie unter REF_HANDLES (Zeile 00003) Leerzeilen ein und
schreiben Sie in eine der Zeilen:

tischgest_h=ref_z-tischpla_d-0.02

Hinweis: Abmessungen, die mehrfach benotigt werden, kénnen
als Variable definiert werden. Diese konnen zu einem spéteren
Zeitpunkt bei Bedarf im Script schnell durch Parameter ersetzt
werden, wodurch diese Abmessung parametrisch wird.

7 Nun kann die BOX fiir das Tischbein erstellt werden. Geben Sie
unter der Zeile TRANS 0.01, 0.01, O in die nichste Zeile
Folgendes ein:

BOX 0.025, 0.05, tischgest_h

8 AnschlieBend erfolgt wiederum das Zuriicksetzen des Faden-
kreuzes:

RESTORE 1
'—:l'
9 Klicken Sie auf 5 Script iiberpriifen / formatieren.

Im Bereich Syntax-Hilfe und Meldungen werden Sie iiber die
Richtigkeit Ihrer Eingaben informiert.
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10 Klicken Sie auf & Script ausfiihren.

SmartPart-Editor

bBBE®

oooo4g
aooos

aooos
00009 | TRANSE

Q0010|B0 .
O0011|FESTORE 1
0001

ooo14
00015|TRANE 0.01

00017 |RESTORE 1

Grafik zur Syntax-Hilfe

Parameter | | Master-Script | | Parameter-Seript | | Dialog-Seript | | 20-Seript || S0-5cript || Ressourcen

Q0003 |REF_HANDLES
00005 tischyest_h= —tischpla d-0.02

00007 !Tischplatte definieren

00013|!'Bein unten links

00016[ECX 0.025 , 0.05 , tischgest h

Mare | Tisch Flexi 01 Typ | Objekt -

é} o Ak Einheiten: m, deg |>—_=,_7 o

Worschau Objekt E@

, —tischpla_d

, 0,01, 0

Referenz-Box
Autarnatische Berechnung

Ursprung T< - 7T

¢ A ¢
Synkax-Hilfe und Meldungen e
Grifie
Min-Punkt Lange

® 0,000 x| L.e00
¥ 0,000 ¥o0.e00
£ 0.000 Z 0750

s Abbrechen

11 Nachdem Sie das Bein unten links erstellt haben, geben Sie nun
die Zeilen fiir die restlichen drei Tischbeine ein:

IBein oben links

TRANS 0.01, REF_Y -0.01-0.05,0
BOX 0.025, 0.05, tischgest_h
RESTORE 1

IBein unten rechts

TRANS REF_X-0.01-0.025,0.01,0
BOX 0.025, 0.05, tischgest_h
RESTORE 1
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IBein oben rechts

TRANS REF_X-0.01-0.025,REF_Y -0.01-0.05,0
BOX 0.025, 0.05, tischgest_h

SmmartPart-Editor

bYE o Neame | Tisch Fles 01 Typ | Objokt -

Parameter | | Master-Script | | Parameter-Script | | Dialog-Script | | 2D-Seript | S0-5cript || Ressourcen

& |;_,f’ |:_,_x é: | Aktiv Einheiten: m, deg |>—_=,_7 [»] vorschau Objekt @
00013|!'Bein unten links
ooo14

000Ll5|TRANS 0,01 , 0.01 , O
00016|EOX 0.02Z25 , 0.05 , tischgest_h
00017 |RESTORE 1

a0olE
00019|!'Bein oben links
aoozo
00021 |TRANE 0.01 , - 0.01 - 0.058 , 0
o00zz(BE0X 0,025 , 0.05 , tischgest h
O00Z3|RESTORE 1

oooz4

00025 !'Bein unten rechta

aooza

Q0027 |TRANS - 0,01 - 0,025 , 0,01 .0

00028[E0X 0.025 , 0.05 , tischgest h
00029 [RESTORE 1

aooszo
00031|'Bein ohen rechta
o003z Referenz-Box
000335 | TRANS - 0.01 - 0,025 , - 0.0l -0.05 , 0 Aukomatische Berechnung
00034|E0X 0.0Z5 0.05 tischgest h

. . g Ursprung == A
00035

¢ R ¢
Grafik zur Synkax-Hife Syntax-Hilfe und Meldungsn Ll
! Grifie
Min-Punkt Linge

¥ 0.000 ® 1600
¥ 0.000 ¥ 0,800
Z  0.000 Z 0,750

& Abbrechen

Vergewissern Sie sich nach jedem RESTORE- und TRANS-Befehl,
an welcher Stelle sich das Fadenkreuz in der Referenzbox
befindet.

12 Beenden Sie die letzten Eingaben mit:
RESTORE 1
13 Klicken Sie auf 5 Script iiberpriifen / formatieren.

Im Bereich Syntax-Hilfe und Meldungen werden Sie iiber die
Richtigkeit Ihrer Eingaben informiert.
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14 Klicken Sie auf 0 Script ausfiihren.

Sind alle Eingaben korrekt, sollte die Objekt-Vorschau so

aussehen:

Vorschau Objekt @

15 SchlieBen Sie das Dialogfeld SmartPart-Editor mit OK und sehen
Sie sich das Ergebnis an.

|| Animation: Gesamtmodell -

% | & Grundriss:l

R e R
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Zusammenfassung Ihres 3D-Scriptes zu diesem Zeitpunkt:

Tipp: Sie kdnnen in dieser REF_HANDLES
Zusammenfassung das Script
ganz oder teilweise markie-
ren, in die Zwischenablage

tischgest_h=ref_z-tischpla_d-0.02

ITischplatte definieren
TRANSZ REF_Z

kopieren und (ljann. im Allplan BOX REF X , REF_Y , -tischpla_d
SmartPart-Editor in der RESTORE 1

entspre_ch?nden Reglst.er— Bein unten links

karte emfuge.n..(Leetzellen TRANS 0.01 , 0.01 , 0

werden dabei nicht liber- BOX 0.025 , 0.05 , tischgest_h
nommen.) RESTORE 1

IBein oben links
TRANS 0.01, REF_Y -0.01-0.05,0

BOX 0.025, 0.05, tischgest_h
RESTORE 1

!Bein unten rechts
TRANS REF_X -0.01-0.025,0.01,0

BOX 0.025, 0.05, tischgest_h
RESTORE 1

IBein oben rechts
TRANS REF_X-0.01-0.025, REF_Y -0.01-0.05,0

BOX 0.025, 0.05, tischgest_h
RESTORE 1
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Querstreben erzeugen

Die Tischbeine werden an der schmaleren Tischseite durch Querstreben
miteinander verbunden.

68

50

So erzeugen Sie die Geometrie der Querstreben
< Allplan ist ge6ffnet und Teilbild 4 ist aktiv.

1 Igicken Sie im Bereich Andern des Moduls SmartParts auf
1 SmartPart mit Script modifizieren.

2 Klicken Sie das auf Teilbild 4 abgesetzte SmartPart an.

3 Waihlen Sie im SmartPart-Editor die Registerkarte 3D-Script.

4 Nachdem Sie wiederum Leerzeilen eingegeben haben, schreiben

Sie als Kommentar:

IQuerstrebe links
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5 Die Querstrebe soll in x- und y-Richtung ebenfalls jeweils um
einen Zentimeter unter der Tischplatte eingertickt sein. In y-
Richtung muss noch die Tiefe des Tischbeins (5 cm) beachtet
werden. In y-Richtung wird als Konstruktionsausgangspunkt die
Tischgestellhohe (tischgest_h) festgelegt.

Lassen Sie wieder eine Zeile frei und geben Sie ein:

TRANS 0.01, 0.01+0.05, tischgest_h

6 Nach Klicken auf & Script ausfiihren und entsprechenden
Verdnderungen in der Perspektive sollte die Vorschau so
aussehen:

Yorschau Objekt @

F OV R A QI

»0 &b pe

G

7 Nun werden die Abmessungen fiir die Querstrebe eingegeben. Sie
soll eine Breite von 2,5 cm, eine Hohe von 5 cm haben und in der
Liange bis zum hinteren Tischbein reichen.

Diese Linge errechnet sich aus: ref_y-2*(0.05+0.01)

Erlduterung: Gesamtbreite Tisch - 2*(Tiefe Tischbein + Uberstand
Tischplatte)

Tragen Sie in die nichste Zeile ein:

BOX 0.025, ref_y-2%(0.05+0.01), -0.05
8 Setzen Sie das Fadenkreuz zuriick:

RESTORE 1
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9 Klicken Sie auf E Script tiberpriifen / formatieren.

10 Klicken Sie auf & Script ausfiihren.

Worschau Objekt @

11 Scripten Sie nun die rechte Querstrebe.

IQuerstrebe rechts

TRANS ref_x-0.01-0.025, 0.01+0.05, tischgest_h
BOX 0.025, ref_y-2*(0.05+0.01), -0.05
RESTORE 1
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12 Klicken Sie auf En—z Script tiberpriifen / formatieren und

anschlieBend auf & Script ausfiihren.

SmmartParts-Editor

bEBE®

Mame | Tisch Flexi 01 Typ | Ohjekt

Parameter | | Master-Script | | Parameter-Script | | Dialog-Script | | 2D-Seript | S0-5cript || Ressourcen

& BE

00027 |TRANS

00028|E0% 0025
O00Z9EESTORE 1
aoosn

p | Akt Einheiten; m, deg

- 0.0l - 0.025 , 0.01 , 0
, 0.05 , tischgest_h

00031|!Bein oben rechta

aoosa
00033 | TRANS

00034|E0X 0,025
O0035|RESTORE 1
an0s6

- 0.01 - 0,025 , - 0.01 - 0.058 , 0
, 0.05 , tischgest_h

00037 Querstrebe linka

aoo3a

Q0039|TRANS 0,01 , 0.01 + 0.05 , tischgest h

Q0040iBEDx 0,025
00041 EESTORE 1
aoodz

, - 2% | 0.05+0.01) , -0.05

00043) ' Juerstrebe rechts

ooo44
00045|TRANS

00046|E0X 0,025
00047 |[RESTORE 1
o004

Grafik zur Syntax-Hilfe

- 0.01 - 0.025 , 0.01 + 0.05 , tischgest_h
. -2 7% {0.05+0.01 ) , -0.05

Syntax-Hife und Meldungen

0

&

Vorschau Obijekt @

Referenz-Box
Automatische Berechnung

Ursprung T? - 7T
¢ R ¢
)

Grifie

Min-Punkt Linge

¥ 0.000 ® 1600
¥ 0.000 ¥ 0,800
Z  0.000 Z 0750

Ok Abbrechen

13 SchlieBen Sie das Dialogfeld SmartPart-Editor mit OK und sehen

Sie sich das Ergebnis an.
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Tipp: Sie kdnnen in dieser
Zusammenfassung das Script
ganz oder teilweise markie-
ren, in die Zwischenablage
kopieren und dann im Allplan
SmartPart-Editor in der
entsprechenden Register-
karte einfigen. (Leerzeilen
werden dabei nicht liber-
nommen.)

Zusammenfassung Ihres 3D-Scriptes zu diesem Zeitpunkt:

REF_HANDLES
tischgest_h=ref_z-tischpla_d-0.02

ITischplatte definieren

TRANSZ REF_Z
BOX REF_X , REF_Y , -tischpla_d
RESTORE 1

IBein unten links

TRANS 0.01,0.01,0

BOX 0.025, 0.05, tischgest_h
RESTORE 1

IBein oben links

TRANS 0.01, REF_Y -0.01-0.05,0
BOX 0.025, 0.05, tischgest_h
RESTORE 1

!Bein unten rechts

TRANS REF_X -0.01-0.025,0.01,0
BOX 0.025, 0.05, tischgest_h
RESTORE 1

IBein oben rechts

TRANS REF_X-0.01-0.025, REF_Y -0.01-0.05,0
BOX 0.025, 0.05, tischgest_h

RESTORE 1

IQuerstrebe links

TRANS 0.01, 0.01 + 0.05, tischgest_h

BOX 0.025, REF_Y -2*(0.05+0.01),-0.05
RESTORE 1

IQuerstrebe rechts

TRANS REF_X - 0.01 - 0.025, 0.01 + 0.05, tischgest_h
BOX 0.025, REF_Y -2 *(0.05+0.01),-0.05
RESTORE 1

Allplan 2013
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Holme erzeugen

Tischbeine und Querstreben bilden jetzt zwei Rahmen. Diese sollen
durch Lingsholme miteinander verbunden werden.

1 i

I
Parameter holm b

So erzeugen Sie die Geometrie der Holme
<2 Allplan ist ge6ffnet und Teilbild 4 ist aktiv.

1 Igl}cken Sie im Bereich Andern des Moduls SmartParts auf
" SmartPart mit Script modifizieren.
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10

Klicken Sie das auf Teilbild 4 abgesetzte SmartPart an.
Wihlen Sie im SmartPart-Editor die Registerkarte 3D-Script.

Beginnen Sie den ndchsten Abschnitt des Scripts mit dem
Kommentar:

IHolme
Schreiben Sie in die nichste Zeile als weiteren Kommentar:
IUnterer Holm

Hinweis: Denken Sie an die Ubersichtlichkeit Ihres Scriptes und
fligen Sie an den passenden Stellen Leerzeilen ein.

Um das Fadenkreuz an die richtige Position zu verschieben,
miissen Sie in der folgenden Zeile eingeben:

TRANS 0.01+0.025, 0.22, tischgest_h

e FErliuterung x-Richtung: 0,01m Uberstand Tischplatte + 0,025
Breite Querstrebe

e Erlduterung y-Richtung: 0,22m fester Abstand des Holms von
der Tischplattenkante

o FErlauterung z-Richtung: Tischgestellhhe

An dieser Stelle soll mit einem Subscript weitergearbeitet werden.
In diesem Subscript wird die Geometrie des Holms erzeugt.

Der Befehl zum Aufrufen eines Subscripts ist GOSUB.

Geben Sie ein:

GOSUB "Holm"

Nach Eingabe mehrerer Leerzeilen am Ende des Scripts geben Sie
folgenden Kommentar ein:

1Subskript fir Holm
Beginnen Sie nach einer Leerzeile mit:
Holm:

Fiir die Geometrie des Holms benétigen Sie einen neuen
Parameter - die Holmbreite.
Wechseln Sie in die Registerkarte Parameter.
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11 Klicken Sie auf 5 Parameter hinzufiigen.

12 Geben Sie Folgendes ein:

Meuer Parameter E
Mame halm_b
Tvp Lange -
Werk 0.04

Beschrelbung Holmbreite|
Gruppe -

Atkribut kein -

Abbrechen

13 SchlieBen Sie das Dialogfeld Neuer Parameter mit OK.
14 Wechseln Sie zuriick in die Registerkarte 3D-Script.

15 Die Geometrie fiir den Holm wird wiederum mit dem Befehl BOX
erzeugt.
Geben Sie nach der Zeile Holm: Folgendes ein:

BOX ref_x-2*(0.01+0.025), holm_b, -0.05

e Erlduterung x-Richtung: Tischplattenlinge - 2%(0,01m
Uberstand Tischplatte + 0,025 Breite Querstrebe)

e Erlduterung y-Richtung: Holmbreite
o FErlduterung z-Richtung: Holmhohe

16 Beenden Sie das Subscript mit:
RETURN

17 Als Kommentar geben Sie nach einer Leerzeile ein:
ISubscript fur Holm Ende

18 Gehen Sie zuriick in die Zeile GOSUB "Holm” und geben Sie in
der Zeile darunter ein:

RESTORE 1
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19 Nun wird der zweite Holm gescriptet. Tun Sie dies, indem Sie die
folgenden Zeilen zwischen dem letzten RESTORE 1-Befehl und

20

21

dem Kommentar !Subskript fiir Holm einfiigen:

10berer Holm

TRANS 0.01+0.025, ref_y-0.22-holm_b, tischgest_h
GOSUB "Holm"
RESTORE 1

Nach einer Leerzeile fiigen Sie den Befehl zum Beenden des

Programms ein:

END

Klicken Sie auf E Script tiberpriifen / formatieren und

anschlieBend auf & Script ausfiihren.

SmmartParts-Editor

bBBE®

MName | Tisch Flexi 01 Typ | Ohjekt -

Parameter | | Master-Script | | Parameter-Script | | Dialog-Script | | 2D-Seript | S0-5cript || Ressourcen

)

yol v Akfiv Einheiten: m, deg |>__‘,_7 [»]

00050| ! Tnterer Holm

aons1

00052|TRANS 0.01 4+ 0,025 , 0.22 , tischgest_h

0005350505 "Holm™

O0054|FESTORE 1

aooss

00056) ! Oberer Holm

aoos?

Q0053 |TRANS 0.01 4+ 0,025 , - 0.22 - holm b , tischgest h

00059|G05UE "Holn'™

O00&0|RESTORE 1

ooosl
0006
00083 |END
00054

00065 Subskript £ir Holm

ooose
00067 [Holn:
00068|BO
00062 |FETURN
aoo7o

00071 Gubskript fir Holw ENDE

Grafik zur Syntaxz-Hilfe

-2 % { 0.00 + 0.025 ) , holu_h , -0.05
Referenz-Box

Automatische Berechnung

Synkax-Hilfe und Meldungen

Grifie

Min-Punkk

¥ 0.000
W 0,000
£ 0.000

& K

Vorschau Obijekt @

Ursprung
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® | 1.600
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Abbrechen




Schritte zum Erfolg Schritt 4: Eigenes SmartPart erzeugen 69

22 SchlieBen Sie das Dialogfeld SmartPart-Editor mit OK und sehen
Sie sich das Ergebnis an.

QAnimation:Gesamtmodell - o % | K Grundrissi1 - 5 &

AP0 e aeEn = @ 52 By

K| Ansicht van vorne, Siden:2 - =
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Tipp: Sie kdnnen in dieser
Zusammenfassung das Script
ganz oder teilweise markie-
ren, in die Zwischenablage
kopieren und dann im Allplan
SmartPart-Editor in der
entsprechenden Register-
karte einfigen. (Leerzeilen
werden dabei nicht liber-
nommen.)

Zusammenfassung Ihres 3D-Scriptes zu diesem Zeitpunkt:
REF_HANDLES
tischgest_h=ref_z-tischpla_d-0.02

ITischplatte definieren

TRANSZ REF_Z

BOX REF_X, REF_Y , -tischpla_d
RESTORE 1

IBein unten links

TRANS 0.01,0.01,0
BOX 0.025, 0.05, tischgest_h
RESTORE 1

IBein oben links

TRANS 0.01, REF_Y -0.01-0.05,0
BOX 0.025, 0.05, tischgest_h
RESTORE 1

IBein unten rechts

TRANS REF_X - 0.01 - 0.025,0.01, 0
BOX 0.025, 0.05, tischgest_h
RESTORE 1

IBein oben rechts

TRANS REF_X-0.01-0.025, REF_Y -0.01-0.05,0
BOX 0.025, 0.05, tischgest_h
RESTORE 1

IQuerstrebe links

TRANS 0.01, 0.01 + 0.05, tischgest_h
BOX 0.025, REF_Y -2*(0.05+0.01),-0.05
RESTORE 1

IQuerstrebe rechts

TRANS REF_X - 0.01-0.025, 0.01 + 0.05, tischgest_h
BOX 0.025,REF_Y -2 *(0.05+0.01),-0.05
RESTORE 1

'Holme
!Unterer Holm

TRANS 0.01 + 0.025, 0.22 , tischgest_h
GOSUB "Holm"
RESTORE 1

!0Oberer Holm
TRANS 0.01 + 0.025, REF_Y - 0.22 - holm_b , tischgest_h

GOSUB "Holm"
RESTORE 1

END

1Subskript fir Holm

Holm:

BOX REF_X-2*(0.01+0.025 ), holm_b , -0.05
RETURN

1Subskript fir Holm ENDE

Allplan 2013
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Verbindungselemente erzeugen

$-204-20f- 204 20}

Um das Tischuntergestell - bestehend aus Tischbeinen, Querstreben
und Liangsholmen - mit der Tischplatte zu verbinden, werden quader-
formige Verbindungselemente angebracht. Diese Verbindungselemente
werden in Allplan erzeugt. Danach erfolgt das Einfiigen der Verbin-
dungselemente als Ressource in den SmartPart-Editor.

Die Ressource Quader wird anschlieBend im SmartPart-Editor verwendet
und an vier verschiedenen Stellen des Tisches positioniert.

et +tt

2020204 20—f

Hinweis: Dieses quaderformige Verbindungselement wird hier nur
exemplarisch verwandt. Natiirlich kénnen Sie geometrisch wesentlich
kompliziertere Elemente in Allplan erzeugen und als Ressourcen in
den SmartPart-Editor einlesen.
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Quader erzeugen und als Ressource einlesen

So erzeugen Sie den Quader und fiigen ihn als
Ressource in den SmartPart-Editor ein

9 Allplan ist ge6ffnet und Teilbild 4 ist aktiv.

1

7

8

Offnen Sie in der Palette Funktionen das Modul Modellieren 3D
(Modulgruppe Zusétzliche Module).

Aktivieren Sie die Funktion @ Quader (Bereich Erzeugen).

Wihlen Sie in den Eingabeoptionen [ Uber die Diagonale ein-
geben.

Anfangspunkt
Klicken Sie in die Zeichenfldche.

Diagonalpunkt
Geben Sie fiir dx=0,15m und fiir dy=0,20m ein.
Bestitigen Sie mit der EINGABETASTE.

Punkt auf paralleler Quaderfliche / Hohe
Geben Sie 0,089m ein.
Bestitigen Sie mit der EINGABETASTE.

& [sometrie van vorne/inks, Sidwesten:2 - O X
EoNE WY I W ) B R < A - |

Beenden Sie die Funktion @ Quader mit ESC.

Wechseln Sie in das Modul SmartParts (Modulgruppe Zusétzliche
Module).
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9 Igicken Sie im Bereich Andern des Moduls SmartParts auf
" SmartPart mit Script modifizieren.

10 Klicken Sie das auf Teilbild 4 abgesetzte SmartPart Tisch Flexi 01
an.

11 Wéhlen Sie im SmartPart-Editor die Registerkarte Ressourcen.

12 Klicken Sie im Bereich Objekte zuerst auf 3D 3D-Objekte und
dann auf Z Objekt iibernehmen.

Objekte 2D | 3D ‘ X

Der SmartPart-Editor wird temporir ausgeblendet.

13 3D-Objekte auswdhlen...

Stellen Sie den Quader in der F Isometrie von vorne / links
dar.

14 Klicken Sie den Quader an.

15 Ausgangspunkt wihlen...
Klicken Sie den Quader an der linken unteren Ecke an.

& Isometrie van vorne/inks, Sidwesten:2 - B X

P

HAD YL OO [0 BN o E s -/ e
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Der Quader wurde in den SmartPart-Editor als 3D-Objekt einge-

lesen.
Objekte L 30| 7 X Yorschau Objekt Ifa
01 - 1 Objekt

—

Dabei gibt 01 den Index der Ressource an und 1 die Anzahl der
enthaltenen Objekte.

Wenn Sie den Eintrag aktiveren, wird der Quader im Vorschau-
Fenster angezeigt.

Ressource verwenden

So verwenden Sie die Ressource ,,Quader*
<2 Allplan ist ge6ffnet und Teilbild 4 ist aktiv.
> Der SmartPart-Editor ist auf der Registerkarte Ressourcen getffnet.

1 Wechseln Sie im SmartPart-Editor auf die Registerkarte 3D-Script.

Hinweis: Alles Nachfolgende wird vor dem Befehl END eingefiigt.

Tipp: Um einen Befehl im 2 Flgen Sie den folgenden Kommentar ein:
Script schnell zu finden,
konnen Sie die Funktion

Suchen verwenden. 3 Fiigen Sie zwei Leerzeilen ein und schreiben Sie:

IEinfligen Ressource Verbindungselemente

END) WVerbindungselement unten links

| Suchen |
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4 Positionieren Sie nun das Fadenkreuz. Geben Sie dazu ein:

TRANS 0.1, 0.2, ref_z-tischpla_d-0.09

Erlauterung x-Richtung: Das linke untere Verbindungselement
soll in einem fixen Abstand von 10cm von der linken Tisch-
plattenkante positioniert werden.

Erlauterung y-Richtung: Das linke untere Verbindungselement
soll in einem fixen Abstand von 20cm von der unteren Tisch-
plattenkante positioniert werden.

Erlauterung z-Richtung: Tischgesamthohe - Tischplatten-
dicke - Hohe des Verbindungselementes

5 Der Befehl zum Einfiigen einer Ressource in das Script heit: PLACE
Geben Sie ein:

PLACE 01,1

6 Setzen Sie das Fadenkreuz zuriick.

RESTORE 1

7 Klicken Sie auf B Script tiberpriifen / formatieren und
anschlieBend auf & Script ausfiihren.

So sollte Thre Vorschau nach entsprechenden Verdnderungen in
der Seitenansicht aussehen:

Worschau Objekt @
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8 Scripten Sie nun die restlichen drei Verbindungselemente.

WVerbindungselement unten rechts

TRANS ref_x-0.1-0.15, 0.2, ref_z-tischpla_d-0.09
PLACE 01,1
RESTORE 1

WVerbindungselement oben links

TRANS 0.1, ref_y-0.2-0.2, ref_z-tischpla_d-0.09
PLACE 01,1
RESTORE 1

WVerbindungselement oben rechts

TRANS ref_x-0.1-0.15, ref_y-0.2-0.2, ref_z-tischpla_d-0.09
PLACE 01,1
RESTORE 1

9 Klicken Sie auf = Script tiberpriifen / formatieren und
anschlieBend auf & Script ausfiihren.

Worschau Obijekt GE
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Zusammenfassung Ihres 3D-Scriptes zu diesem Zeitpunkt:

Tipp: Sie kdnnen in dieser REF_HANDLES
Zusammenfassung das Script

. - . tischgest_h=ref_z-tischpla_d-0.02
ganz oder teilweise markie-

ren, in die Zwischenablage ITischplatte definieren

. . TRANSZ REF_Z
kopieren und (.jann. im Allplan BOX REF X . REF Y , -tischpla_d
SmartPart-Editor in der RESTORE 1

entsprechenden Register- _ _
karte einfigen. (Leerzeilen /Bein unten inks
gen. TRANS 0.01,0.01, 0

werden dabei nicht liber- BOX 0.025 , 0.05 , tischgest_h
nommen.) RESTORE 1

IBein oben links

TRANS 0.01, REF_Y -0.01-0.05,0
BOX 0.025, 0.05, tischgest_h
RESTORE 1

IBein unten rechts

TRANS REF_X - 0.01 - 0.025,0.01, 0
BOX 0.025, 0.05, tischgest_h
RESTORE 1

IBein oben rechts

TRANS REF_X-0.01-0.025, REF_Y -0.01-0.05,0
BOX 0.025, 0.05, tischgest_h
RESTORE 1

IQuerstrebe links

TRANS 0.01, 0.01 + 0.05, tischgest_h
BOX 0.025, REF_Y -2*(0.05+0.01),-0.05
RESTORE 1

IQuerstrebe rechts

TRANS REF_X -0.01 - 0.025, 0.01 + 0.05, tischgest_h
BOX0.025, REF_Y -2*(0.05+0.01),-0.05
RESTORE 1

'Holme
!Unterer Holm

TRANS 0.01 + 0.025, 0.22, tischgest_h
GOSUB "Holm"
RESTORE 1

10Oberer Holm

TRANS 0.01 + 0.025, REF_Y - 0.22 - holm_b , tischgest_h
GOSUB "Holm"
RESTORE 1

IEinfligen Ressource Verbindungselemente
IVerbindungselement unten links

TRANS 0.1, 0.2, REF_Z - tischpla_d - 0.09
PLACE 01,1
RESTORE 1
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Der wenn-dann-Fall

Tipp: Um einen Befehl im
Script schnell zu finden,
kdnnen Sie die Funktion
Suchen verwenden.

END|

| Suchen |

Verbindungselement unten rechts

TRANS REF_X-0.1-0.15, 0.2, REF_Z - tischpla_d - 0.09
PLACEO1,1

RESTORE 1

Verbindungselement oben links

TRANS 0.1, REF_Y - 0.2- 0.2, REF_Z - tischpla_d - 0.09
PLACE 01,1
RESTORE 1

IVerbindungselement oben rechts

TRANS REF_X-0.1-0.15, REF_Y -0.2- 0.2, REF_Z - tischpla_d - 0.09
PLACEO1,1

RESTORE 1

END
!Subskript fir Holm

Holm:

BOX REF_X-2*(0.01+0.025), holm_b, -0.05
RETURN

1Subskript fir Holm ENDE

Ihr Tisch hat vier feststehende Verbindungselemente erhalten. Bei
einer Tischldnge > 1,60m sollen nun in der Mitte des Tisches weitere
zwei Verbindungselemente angebracht werden.

So verwenden Sie die IF-Bedingung

<2 Allplan ist ge6ffnet und Teilbild 4 ist aktiv.

> Der SmartPart-Editor ist auf der Registerkarte 3D-Script geoffnet.
Hinweis: Alles Nachfolgende wird vor dem Befehl END eingefiigt.

1 Figen Sie vor dem Befehl END Leerzeilen ein und schreiben Sie
den folgenden Kommentar:

Werbindungselemente bei Tischlange gréRer 1,6m
2 Lassen Sie wieder eine Zeile frei und tragen Sie ein:

IF ref_x>1.60 THEN
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3 Lassen Sie erneut eine Zeile frei und tragen Sie den Kommentar ein:

WVerbindungselement unten Mitte
Geben Sie nach einer Leerzeile folgende drei Zeilen ein:

TRANS ref_x/2-0.075, 0.2, ref_z-tischpla_d-0.09
PLACE 01,1
RESTORE 1

Tragen Sie nach einer Leerzeile den Kommentar ein:
Verbindungselement oben Mitte
Geben Sie nach einer weiteren Leerzeile folgende drei Zeilen ein:

TRANS ref_x/2-0.075, ref_y-0.2-0.2, ref_z-tischpla_d-0.09
PLACE 01,1
RESTORE 1

Tragen Sie nach einer Leerzeile den Befehl zum Beenden der
[F-Bedingung ein:

ENDIF
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7 Klicken Sie auf E Script tiberpriifen / formatieren und
anschlieBend auf & Script ausfiihren.

SnartParts-Editor
YBE Name | Tisch Flesi 01 Typ | Objekt -
Parameter | | Master-Script | | Parameter-Script | | Dialog-Script | | 2D-Seript | S0-5cript || Ressourcen
<h E E é: EMD | Aktiv Einheiten: m, deg |>__~,_7 (] varschau Objekt @
aoos?
00088|!'Verbindungselenente bei Tischlénge grober 1.6m
nooge
00o0s0|IF > 1.60 THEN
ooosl
ooosz 'Verbindungselement unten Mitte
00093
00094 TRANS A2 -0.075 , 0.2, - tischpla d - 0.0%2
aoo9s PLACE 0O1 , 1
aooga RESTORE 1
ooos?
00098 'Verbindungselenent oben Mitte
aooss
ao1oo TRANS A2 - 0,075, - 0.2 -0.2, - tischpla d - 0.0%
0010l PLACE 01 , 1
o010z RESTORE 1
00103
00104|ENDIF
a010s
00106|END Referenz-Box
00107 Automatische Berechnung
00105|!Subskript £ir Holm Ursprung -
a01os TT 7T
¢ R ¢
Grafik zur Synkaz-Hife Synkax-HiFe und Meldungen Ll
EMDIF ends a IF ... ELSE ... ENDIF construction, Grifie
Synkax Min-Punkt Linge
IF condition THEM command
IF condition THEM ¥ 0.000 ¥ 2.000
commandl v 0000 | v 0,800
commandz
ELSE Z 0,000 Z 0,750
& Abbrechen

Hinweis: Die Vorschau zeigt einen Tisch mit einer Linge >

1,60m.
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Zusammenfassung Ihres 3D-Scriptes zu diesem Zeitpunkt:

Tipp: Sie kdnnen in dieser REF_HANDLES
Zusammenfassung das Script

. - . tischgest_h=ref_z-tischpla_d-0.02
ganz oder teilweise markie-

ren, in die Zwischenablage ITischplatte definieren

. . TRANSZ REF_Z
kopieren und (ljann. im Allplan BOX REF X . REF Y , -tischpla_d
SmartPart-Editor in der RESTORE 1

entsprechenden Register- _ _
karte einfligen. (Leerzeilen /Bein unten inks
gen. TRANS 0.01,0.01, 0

werden dabei nicht liber- BOX 0.025 , 0.05 , tischgest_h
nommen.) RESTORE 1

IBein oben links

TRANS 0.01, REF_Y -0.01-0.05,0
BOX 0.025, 0.05, tischgest_h
RESTORE 1

IBein unten rechts

TRANS REF_X - 0.01 - 0.025,0.01, 0
BOX 0.025, 0.05, tischgest_h
RESTORE 1

IBein oben rechts

TRANS REF_X-0.01-0.025, REF_Y -0.01-0.05,0
BOX 0.025, 0.05, tischgest_h
RESTORE 1

IQuerstrebe links

TRANS 0.01, 0.01 + 0.05, tischgest_h
BOX 0.025, REF_Y -2*(0.05+0.01),-0.05
RESTORE 1

IQuerstrebe rechts

TRANS REF_X-0.01 - 0.025, 0.01 + 0.05, tischgest_h
BOX 0.025,REF_Y -2 *(0.05+0.01),-0.05
RESTORE 1

'Holme
!Unterer Holm
TRANS 0.01 + 0.025, 0.22, tischgest_h

GOSUB "Holm"
RESTORE 1

!Oberer Holm

TRANS 0.01 + 0.025 , REF_Y - 0.22 - holm_b , tischgest_h
GOSUB "Holm"
RESTORE 1

IEinfligen Ressource Verbindungselemente
IVerbindungselement unten links

TRANS 0.1, 0.2, REF_Z - tischpla_d - 0.09
PLACE 01,1
RESTORE 1
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Verbindungselement unten rechts

TRANS REF_X-0.1-0.15, 0.2, REF_Z - tischpla_d - 0.09
PLACEO1,1
RESTORE 1

Verbindungselement oben links

TRANS 0.1, REF_Y - 0.2- 0.2, REF_Z - tischpla_d - 0.09
PLACE 01,1
RESTORE 1

IVerbindungselement oben rechts

TRANS REF_X - 0.1-0.15, REF_Y - 0.2 - 0.2, REF_Z - tischpla_d - 0.09
PLACE 01,1
RESTORE 1

IVerbindungselemente bei Tischlange gréRer 1.6m
IF ref_x > 1.60 THEN

Verbindungselement unten Mitte

TRANS ref_x/2-0.075,0.2,ref_z-tischpla_d-0.09
PLACE 01,1
RESTORE 1

Verbindungselement oben Mitte
TRANS ref_x/2-0.075,ref_y-0.2-0.2,ref_z-tischpla_d-0.09

PLACE 01,1
RESTORE 1
ENDIF

END

1Subskript fir Holm

Holm:

BOX REF_X-2*(0.01+0.025) , holm_b , -0.05
RETURN

1Subskript fir Holm ENDE

Parameter-Script

Ihr Tisch ist ldangen-, breiten- und héhenverdnderlich gescriptet. Die
Bereiche fiir diese Ausdehnungsveridnderungen sollen mit sinnvollen

Abmessungen beschriankt werden.

So vergeben Sie Wertzuweisungen an Parameter

<2 Allplan ist ge6ffnet und Teilbild 4 ist aktiv.

> Der SmartPart-Editor ist auf der Registerkarte 3D-Script geoffnet.
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Wechseln Sie in die Registerkarte Parameter-Script.

Die Tischldnge soll sich schrittweise von minimal 0,80m bis
maximal 2,00m variieren lassen. Dabei soll die Schrittweite 5cm
betragen.

Geben Sie in Zeile 00003 ein:

VALUES "ref_x" RANGE [0.80, 2.00] STEP 0.05,0.05

Erlduterung: Wert ref_x soll in den Grenzen von 0,80m bis 2,00m
in Schritten von 0,05m (zweiter Wert) variabel sein, wobei die
Rasterung bei 0,05m (erster Wert) beginnt. Eckige Klammern
bedeuten, dass die Grenzwerte (0,08m und 2,00m) im
Geltungsbereich enthalten sind.

Die Tischbreite soll sich schrittweise von minimal 0,80m bis
maximal 1,20m variieren lassen. Dabei soll die Schrittweite 5cm
betragen.

Geben Sie in Zeile 00004 ein:

VALUES "ref_y" RANGE [0.80, 1.20] STEP 0.05,0.05

Die Tischhohe soll sich ebenfalls schrittweise verindern lassen.
Dabei soll die niedrigste Einstellung bei 0,20m und die héchste
bei 0,80m sein. Auch hier soll die Schrittweite 5cm betragen.
Geben Sie in Zeile 00005 ein:

VALUES "ref_z" RANGE [0.20, 0.80] STEP 0.05,0.05

Auch die zum Tischuntergestell gehérenden Holme sollen sich in
der Breite in 5mm-Schritten verdandern lassen.
Geben Sie dazu in Zeile 00006 ein:

VALUES "holm_b" RANGE [0.025, 0.05] STEP 0.005,0.005

SmartParts-Editor

bBBE®

Parameter | | Master-Script | Parameter-Script || Dialog-Script | | 2D-Script | | 30-Script | | Ressourcen

& | Aktiv Einheiten: m, deg E O vorschau Objekt ]

00003 |VALUES "ref x™ RANGE [0.80, &.00] 3TEF 0.05,0.05
00004|VALUES "ref y™ RANGE [0.80, 1.20] STEF 0.05,0.05
00005|VALUES "ref z™ RANGE [0.20, 0.30] STEP 0.05,0.05
00006|VALUES "holwm b™ RANGE [0.025, 0.05] STEF 0.005,0.005

Mame | Tisch Flexi 01 Typ | Objekt -

~
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6 Klicken Sie auf E Script tiberpriifen / formatieren und
anschlieBend auf & Script ausfiihren.

7 Wechseln Sie in die Registerkarte Parameter.

8 Andern Sie hier die Eintriige in der Spalte Beschreibung fiir
ref_x, ref_y und ref_z.

SmartParts-Editor

SbEEmns Mame | Tisch Flexd 01 Tyn | Obiekt -

Parameter || Master-Script | |Parameter-Script | | Dialog-Script | | 2D-Script | | 3D-Script | | Ressourcen

9 = k=l Gruppe - Gruppen Alle Attribute E Q yorschau Dbjekt iH
# | Name Feld Tvp Beschreibung ‘ert Attribut X|5

o halm_b Lange Holmbreite 0.040 kein +

1 ref_x Lange Tischlange 1.600 kein +

z ref_y Lange Tischbreite 0.800 kein +

3 refz Lange Tischhahe| 0750 kein +

4 tischpla_d Lange Tischplattenstarke 0.030 kein +

9 Klicken Sie auf & Script ausfiihren.

Der Dialog zum SmartPart Tisch Flexi 01 hat nun folgendes

Aussehen:
Tisch Flexi 01 @
Holmbreite 0.0400
Tischlange 1.6000
Tischbreite 0.8000
Tischhdhe 0.7500
Tischplattenstarke 0.0300

[3 ﬁ’ {é‘}| OK | Abbrechen Anwenden
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10 SchlieBen Sie den Dialog mit OK.
11 SchlieBen Sie den SmartPart-Editor mit OK.

12 Doppelklicken Sie mit der linken Maustaste auf das SmartPart
Tisch Flexi 01.

Probieren Sie mit den Griffen oder im Dialog, ob die Parameter-
beschriankungen so funktionieren, wie Sie es vorgesehen haben.

K| Animation: Gesamtmodell - 5 & L Isometrie von vorne/links, Sldwesten:1

AP0 A r[EN

K| Ansicht van vorne, Siden:2

KA DO 0 [ & @ wm N RO L AN = P -0
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/Zwischenstand speichern

Die Geometrie Thres Tisches Flexi 01 ist fertig gestellt. Bevor Sie weiter-
arbeiten, sollten Sie diesen Zwischenstand Threr Arbeit speichern.

So speichern Sie den Zwischenstand des SmartParts ab
<2 Allplan ist ge6ffnet und Teilbild 4 ist aktiv.
1 Klicken Sie im Menii Datei auf &= Dokumentiibergreifend

kopieren, verschieben....

2 Aktivieren Sie im Dialogfeld die Option Kopieren und bestétigen

Sie mit OK.
Dokumentitbergreifend @
*) Kopieren Werschieben

Darstellung des Zielteilbilds

Auswahl mit Bauwerksstruktur

OK Abbrachen

Wihlen Sie Teilbild 5 und bestédtigen Sie mit OK.

Fielteilbild wahlen 3
N, Teilbildnarne
b1
b2
b3

Abbrechen

Welche Elemente mochten Sie auf Teilbild 5 kopieren?
Ziehen Sie einen Bereich auf, der den Tisch Flexi 01 einschlieft.

Klicken Sie auf Ll Projektbezogen offnen... (Symbolleiste Stan-
dard), setzen Sie Teilbild 5 aktiv und schalten Sie alle anderen
Teilbilder aus.
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Parametrische Oberflachen

Ihr Tisch soll parametrische Oberflichen erhalten. Dabei wird der
Tischplatte eine Oberflache zugewiesen, die in der Animation sicht-

bar wird. Der Tisch und gesondert die Verbindungselemente erhalten
Farben. Ein zusitzlicher Parameter wird die Farbe des Tisches in der
2D-Darstellung (Grundriss) steuern.

So legen Sie weitere Parameter fest

<2 Allplan ist ge6ffnet und Teilbild 5 ist aktiv.

1

Klicken Sie im Ber_sich Andern (Modul SmartParts, Palette
Funktionen) auf 5" SmartPart mit Script modifizieren.

Klicken Sie das SmartPart Tisch Flexi 01 an.

Wechseln Sie in die Registerkarte Parameter.

Klicken Sie auf 5 Parameter hinzufiigen.

Definieren Sie zuerst den Parameter Oberfliache Tischplatte.

Nehmen Sie dazu folgende Eintragungen vor:

Mame

Typ

Wert

Gruppe

Atkribuk

Meuer Parameter x

Beschrebung | Oberflache Tischplakte|

tischpla_o
Oberflache -

glas

kein -

Abbrechen

6 Klicken Sie auf OK.
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7 Definieren Sie nun nacheinander die Parameter Farbe Tisch,
Farbe Verbindungselemente und Farbe Grundriss.

Meuer Parameter *x Meuer Parameter x Meuer Parameter x
Mame Farbe_t Mame Farbe_v Marne farbe_g
Twp Farbe - Twp Farbe - Twp Farbe -
Wert 1 Wert 4 Wert 1
Beschreibung | Farbe Tisch| Beschreibung | Farbe Yerbindungseleme Beschreibung | Farbe Grundriss|
Gruppe - Gruppe - Gruppe -
Atribut kein = Attribut kein = Attribut kein -3

8 Die Registerkarte Parameter sollte jetzt folgendes Aussehen haben,
wobei die Werte fiir Tischlidnge, -breite, -h6he sowie Holmbreite
abweichen konnen. Diese richten sich nach Ihrer letzten Modifi-
kation am SmartPart.

SmartParts-Editor

w/'.) & E 5] Mame  Tisch Flexi 01 Typ | Obiekt -

Parameter || Master-Script | | Parameter-Script | | Dialog-Seript | | 2D-Seript | |3D-Script | | Ressourcen

a8 - i i

g 3 = EH crpee GrUppEn Alle artribuke E (] Vorschau Objekt Iia
# | Mame Feld Tvp EBeschreibung Werk Attribut %5
o farbe_g Farbe Farbe Grundriss 1 kein -+
i farbe_t Farbe Farbe Tisch i kein -+
2 farbe_v Farbe Farbe Verbindungse... 4 kein -+
3 holm_b Lange Holmbreite 0.040 kein -+
4 ref_x L&nge Tischlange 1.750 kein -+
5 ref_y Linge Tischbreite 1.000 kein -+
[ ref_z L&nge Tischhihe 0.700 kein -+
7 tischpla_d L&nge Tischplattenstarke 0,030 kein -+
g tischpla_o Oberflache Oberflache Tischplatte  glas kein -+

-GS O ) 4!;\ e

0 & pe

A4t

Referenz-Box
Automatische Berechnung

Ursprung T—\ - jT

¢ K 4
B
Gridfe
Min-Punkk Lange

X 0,000 w1750
¥ 0000 ¥ 1.000
Z 0000 Z 0700
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9 Der Ubersichtlichkeit halber kénnen die Parameter zu Gruppen
zusammengefasst werden.

Aktivieren Sie in der Registerkarte Parameter die Zeile 3 durch
Anklicken.

SmartParts-Editor

SbEEe Mame | Tisch Flexi 01 Typ | Objekt -

Parameter | Master-Script | | Parameter-Script | |Dislog-Script | | 20-Script | |30-Script | | Ressourcen

=W = EH  Gupee - Gruppen Alle Attribute E O
#  Mame Feld Tvp Beschreibung Wert Attribut ¥ 5
o farbe_g Farbe Farbe Grundriss 1 kein -+
1 farbe_t Farbe Farbe Tisch 1 kein -+
z farbe_v Farbe Farbe verbindungse... 4 kein -+
3 holm_b Lange Haolmbreite 0.040 kein -+
4 %ref_x Linge Tischlénge 1.750 kein -+
5 ref_y Linge Tischbreite 1.000 kein -+
[ ref_z Linge Tischhéhe 0,700 kein -+
7 tischpla_d L&nge Tischplattenstarke 0.030 kein -+
g tischpla_o Oberflache Oberflache Tischplatte  glas kein -+

10 Klicken Sie in das Eingabefeld neben Gruppe und geben Sie den
Gruppennamen Abmessungen ein.

SmartParts-Eclitor

SE B Mame | Tisch Flexi 01 Typ | Objek: -
Parameter ||Master-Script | | Parameter-Script | |Dislog-Script | | 20-Script | | 30-Script | | Ressourcen

2= 3 & & Gruppe | Abmessungen| T Gruppen alle Attribute = ©Q
£ Name Feld Tvp Beschreibung Wert Aktribut %9

0 farbe_g Farbe Farbe Grundriss 1 kein -+

1 farbe_t Farbe Farbe Tisch 1 kein -+

2 farbe_v Farbe Farbe Yerbindungse... 4 kein -+

3 holm_b Lange Holmbreite 0.040 kein -+

4 ref _x Lange Tischlange 1.750 kein -+

5 ref_y Lange Tischbreite 1.000 kein -+

[3 ref_z Lange Tischhéhe 0.700 kein -+

7 tischpla_d Lange Tischplattenstarke 0.030 kein -+

g tischpla_o Oberflache Oberflache Tischplatke  glas kein -+

11 Aktivieren Sie nun Zeile 4 durch Anklicken.
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12 Offnen Sie die Liste hinter Gruppe und wihlen Sie den Eintrag
Abmessungen.

SmartParts-Edlitor

SEBE Mame | Tisch Flexi 01 Typ | Objekt -
Parameter | Master-Script | | Parameter-Script | |Dialog-Script | | 20-Script | | 30-Script | | Ressourcen

9 = | Gruppe || - Gruppen Alle Attribute E ©Q
#  Mame Fchrabung Wert Attribut %X 9

o farbe_g Farbe Farbe Grundriss 1 kein -+

1 farbe_t Farbe Farbe Tisch 1 kein -+

2 farbe_w Farbe Farbe Yerbindungse... 4 kein -+

3 holm_b Lange Holmbreite 0.040 kein -+

& ref_x Lange Tischlange 1.750 kein -+

5 ref_y Lange Tischbreite 1.000 kein -+

[3 ref_z Lange Tischhéhe 0.700 kein -+

7 tischpla_d Lange Tischplattenstarke 0.030 kein -+

g tischpla_ao Oberflache Oberflache Tischplatte  glas kein -+

13 Wiederholen Sie diese beiden Schritte fiir die Zeilen 5 (ref_y), 6
(ref_z) und 7 (tischpla_d).

14 Aktivieren Sie nun die Option Gruppen.

Die soeben erstellte Gruppe wird angezeigt.

SmartParts-Editor

&8 Mame | Tisch Flexi 01 Typ | Objekt -
Parameter ||Master-Script | | Parameter-Script | |Dislog-Script | | 20-Script | | 30-Script | | Ressourcen

9= ¥ = G Gruppe | Abmessungen - I%E(;ruppen Alle Attribute E‘f (]
#  Mame Feld Tvp Beschreibung Wert Attribut %X 9

B -+

o farbe_g Farbe Farbe Grundriss 1 kein -+

1 Farbe_t Farbe Farbe Tisch 1 kein -+

2 Farbe_v Farbe Farbe verbindungse... ¢ kein -+

g tischpla_o Oberflache Oberflache Tischplatte  glas kein -+

[-] Abmessungen -+

3 halm_b Lange Halmbreite 0.040 kein -+

4 ref_x Lange Tischlénge 1.750 kein -+

5 ref_y Lange Tischbreite 1.000 kein -+

[ ref_z Lange Tischhéhe 0.700 kein -+

7 tischpla_d Lange Tischplattenstarke 0.030 kein -+
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15 Legen Sie eine zweite Gruppe mit der Bezeichnung Darstellung
an.
Nehmen Sie in diese Gruppe alle restlichen Parameter auf.

Die Registerkarte Parameter sollte jetzt folgendes Aussehen
haben:

SrnartParts-Editor

\/':) =& E o] Mame | Tisch Flexi 01 Typ  Objekt -

Parametet || Master-Script | | Parameter-Script | | Dialog-Script | | 2D-Script | | 3D-Script | |Ressourcen

2= 3 &= & e | Darstelung| ~ | [wlGruppen alle attribute =0
+ | MName Feld Tvp Beschreibung wert Atkribut Ll s
[-] Abmessungen -+
3 halr_b Lange Halmbreite 0.040 kein -+
4 ref_x Lange Tischlange 1.750 kein -+
5 ref_y Lange Tischbreite 1.000 kein -+
[ ref_z Lange Tischhohe 0.700 kein -+
7 tischpla_d Lange Tischplattenstarke 0.030 kein -+
[-] Darstelung -+
o farbe_g Farbe Farbe Grundriss 1 kein -+
1 farbe_t Farbe Farbe Tisch 1 kein -+
2 farbe_v Farbe Farbe Verbindungse... 4 kein -+
g tischpla_o Oberflache Oberflache Tischplatte  glas kein -+

Diese Gruppen bilden die Grundlage fiir die Erstellung eines
eigenen Dialoges (siche Abschnitt "Eigenen Dialog scripten”).

Um eine'g:: ersten Eindruck vom neuen Dialog zu erhalten, klicken
Sie auf 25 Script iiberpriifen / formatieren und anschlieBend auf
o Script ausfiihren.

Tisch Flexi 01 [ Tisch Flexi 01 3l
AL Holmbreite 0.040 Abmessungen Farbe Grundriss |1 —— -
Darstellung Tischlinge 1750 Darstellung Farbe Tisch 1 — -

Tischbreite 1.000 Farbe Verbindungselemente [ 3 —
Tischhdhe 0.700 Oberflache Tischplatte glas
Tischplattenstarke 0.030

é g’ {‘3} OK Abbrechen Anwenden ﬁ g:' {g} OK Abbrechen Anwenden
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Parameter in Script einbinden

Tipp: Um einen Befehl oder
einen Eintrag im Script
schnell zu finden, kdnnen
Sie die Funktion Suchen
verwenden.

&+ || tischgest_h
4

Haben Sie sich den Dialog angesehen? SchlieBen Sie ihn bitte mit
OK, um nun die neuen Parameter in das Script einzufiigen.

So fiigen Sie die neuen Parameter in Ihr Script ein

< Allplan ist ge6ffnet und Teilbild 5 ist aktiv.

> Der SmartPart-Editor ist auf der Registerkarte Parameter ge6ffnet.

1

2

3

Wechseln Sie in die Registerkarte 3D-Script.

Fligen Sie zuerst die Farbe fiir den Tisch (farbe_t) in den Script
ein. Diese Farbe soll fiir den gesamten Tisch gelten, nur die
Verbindungselemente werden mit einem eigenen Farbparameter
(farbe_v) versehen. Der Befehl zum Zuweisen einer Farbe lautet
COLOR.

Geben Sie hinter der Zeile tischgest_h=ref z-tischpla_d-0,02
(ganz am Anfang des Scripts) entsprechend Leerzeilen ein und
nehmen Sie folgende Eintragung vor:

COLOR farbe_t

Tragen Sie zwei Leerzeilen ein und schreiben Sie folgenden
Kommentar:

10berflache Tischplatte definieren
Nach zwei weiteren Leerzeilen tragen Sie ein:
MATERIAL tischpla_o

Damit wird der Parameter tischpla_o fiir die Erstellung der
Tischplatte aktiv.

Fiigen Sie der Ubersichtlichkeit halber eine Leerzeile ein.
Jetzt folgt im Script die Geometrie der Tischplatte.

Hinweis: Die Befehle COLOR und MATERIAL gelten ab der Zeile,
in der sie in den Script eingetragen werden fiir alle folgenden
Zeilen des Scriptes. Der Befehl COLOR wird erst mit Definition
einer neuen Farbe im Script aufgehoben. Der Befehl MATERIAL
wird mit dem Befehl MATERIAL ”” aufgehoben.
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6 Da das Material nur der Tischplatte zugewiesen werden soll, muss
der Befehl MATERIAL nach Definition der Tischplatte wieder auf-
gehoben werden.

Geben Sie deshalb nach der Definition der Geometrie der
Tischplatte Leerzeilen ein.
Geben Sie den Kommentar ein:

I0berflache zurlicksetzen
7 Danach folgt:
MATERIAL ™

8 Die Verbindungselemente sollen eine eigene Farbzuweisung
erhalten.
Fiigen Sie deshalb mit entsprechenden Leerzeilen nach dem
Scripten der Holme und vor dem Kommentar !Einfiigen
Ressource Verbindungselemente ein:

IFarbe Verbindungselemente definieren
COLOR farbe_v
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9 Klicken Sie auf E Script tiberpriifen / formatieren und

anschlieBend auf & Script ausfiihren.

&

aoos?
00065
aooss
aooTon
aoo7L
aoove
aoo73

aoo7s
aon7e
aoo?
aoo7a
aoo7a
aooson
aoosl
aoosz
aoos3
ooos4
00055
aoose
aoos7?
ao0sa
aooss

Grafik zur Syntaxz-Hilfe

SmmartParts-Editor

bBBE®

Parameter

MName | Tisch Flexi 01 Typ | Ohjekt

Master-Script | | Parameter-Script | | Dialog-Script | | 2D-Seript || 30-Script

Ressaurcen

p tischgest_h | Akbiv Einheiten: m, deg

[TRALNE 0.01 + 0.025 ,
GOSUE "Holm™
FESTORE 1

- 0.22 - holm b , tischgest h

'Farbe Verbindungselemente definieren

00074|COLOR farbe _w

'Einfigen Ressource Verbindungselemente
'Verbindungselenent unten links
TRANZ 0.1 , 0.2 ,

PLACE 01 , 1
FEZTORE 1

- tischpla d - 0.0%

"Werbindungselenent unten rechts

[TRANS
PLACE 01 , 1
FESTORE 1

- 0.1 -0.15 , 0.2, - tischpla d - 0.0%

Synkax-Hilfe und Meldungen

Parameter: farbe_v=4.000

0

&

&

Vorschau Obijekt

Referenz-Box
Automatische Berechnung

Ursprung T? - 7T
¢ R ¢
)%

Grifie

Min-Punkt Linge

¥ 0.000 ¥ 11750

W 0,000 W 1.000

Z  0.000 Z | 0,700

Ok Abbrechen

Damit sind Sie mit dem Erstellen des 3D-Scriptes fertig!

Hinweis: Die Vorschau zeigt einen Tisch mit einer Linge > 1,60m,
um alle Bestandteile des Tisches darzustellen.

10 SchlieBen Sie das Dialogfeld SmartPart-Editor mit OK und sehen

Sie sich das Ergebnis an.
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Zusammenfassung Ihres 3D-Scriptes zu diesem Zeitpunkt:

Tipp: Sie kénnen in dieser REF_HANDLES
Zusammenfassung das Script

. - . tischgest_h=ref_z-tischpla_d-0.02
ganz oder teilweise markie-

ren, in die Zwischenablage COLOR farbe_t
kopieren und dann im Allplan I0berflache Tischplatte definieren
SmartPart-Editor in der MATERIAL tischpla_o

entsprechenden Register- _ -
karte einfligen. (Leerzeilen Tischplatte definieren
gen. TRANSZ REF_Z

werden dabei nicht liber- BOX REF_X , REF_Y , -tischpla_d
nommen.) RESTORE 1

0berflache zuriicksetzen
MATERIAL ™

IBein unten links

TRANS 0.01,0.01,0
BOX 0.025, 0.05, tischgest_h
RESTORE 1

IBein oben links

TRANS 0.01, REF_Y -0.01-0.05,0
BOX 0.025, 0.05, tischgest_h
RESTORE 1

IBein unten rechts

TRANS REF_X-0.01-0.025,0.01,0
BOX 0.025, 0.05, tischgest_h
RESTORE 1

IBein oben rechts

TRANS REF_X-0.01-0.025, REF_Y -0.01-0.05,0
BOX 0.025, 0.05, tischgest_h
RESTORE 1

IQuerstrebe links

TRANS 0.01, 0.01 + 0.05, tischgest_h
BOX0.025, REF_Y -2*(0.05+0.01),-0.05
RESTORE 1

IQuerstrebe rechts

TRANS REF_X -0.01 - 0.025, 0.01 + 0.05, tischgest_h
BOX0.025, REF_Y -2*(0.05+0.01),-0.05
RESTORE 1

'Holme
!Unterer Holm
TRANS 0.01 + 0.025, 0.22 , tischgest_h

GOSUB "Holm"
RESTORE 1

10Oberer Holm

TRANS 0.01 + 0.025, REF_Y - 0.22 - holm_b , tischgest_h
GOSUB "Holm"

RESTORE 1
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IFarbe Verbindungselemente definieren
COLOR farbe_v

IEinfligen Ressource Verbindungselemente
IVerbindungselement unten links

TRANS 0.1, 0.2, REF_Z - tischpla_d - 0.09
PLACE 01,1
RESTORE 1

IVerbindungselement unten rechts

TRANS REF_X-0.1-0.15, 0.2, REF_Z - tischpla_d - 0.09
PLACE 01,1
RESTORE 1

IVerbindungselement oben links

TRANS 0.1, REF_Y -0.2- 0.2, REF_Z - tischpla_d - 0.09
PLACEO1,1
RESTORE 1

Verbindungselement oben rechts

TRANS REF_X - 0.1-0.15, REF_Y - 0.2 - 0.2, REF_Z - tischpla_d - 0.09
PLACE 01, 1
RESTORE 1

Verbindungselemente bei Tischldnge gréf3er 1.60m
IF ref_x>1.60 THEN

Verbindungselement unten Mitte

TRANS ref_x/2-0.075,0.2,ref_z-tischpla_d-0.09
PLACE 01,1
RESTORE 1

IVerbindungselement oben Mitte
TRANS ref_x/2-0.075,ref_y-0.2-0.2,ref_z-tischpla_d-0.09

PLACE 01,1
RESTORE 1
ENDIF

END

!Subskript fir Holm

Holm:

BOX REF_X-2*(0.01+0.025), holm_b, -0.05
RETURN

1Subskript fir Holm ENDE
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Darstellung im Grundriss

Momentan wird Thr Tisch im Grundriss so dargestellt:

Hinweis: Die Abbildung zeigt einen Tisch mit einer Linge > 1,60m,
um alle Bestandteile des Tisches darzustellen.

Ziel ist es, den Tisch in der 2D-Darstellung nur als Rechteck in einer
anderen Farbe angezeigt zu bekommen. Der Befehl fiir ein Rechteck
lautet RECT2 mit den Koordinaten der Diagonalpunkte.

So legen Sie die 2D-Darstellung fest
< Allplan ist ge6ffnet und Teilbild 5 ist aktiv.

1 Iglxicken Sie im Bereich Andern des Moduls SmartParts auf
" SmartPart mit Script modifizieren.

2 Klicken Sie das SmartPart Tisch Flexi 01 an.
3 Wechseln Sie in die Registerkarte 2D-Script.
4 Geben Sie folgende Zeilen ein:

IFarbe Grundrissdarstellung definieren
COLOR farbe_g

IRechteck 2D fiur Grundrissdarstellung
RECT2 0,0,ref_x,ref_y
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5 Klicken Sie auf E Script tiberpriifen / formatieren und
anschlieBend auf & Script ausfiihren.

SmmartParts-Editor

Yo @ Meme | Tisch Flesd 01 Typ | Objokt -

Parameter | | Master-Script | | Parameter-Script | | Dialog-Script | 20-50ript || 3D-Script | | Ressourcen

E,’ E é: | Aktiv Einheiten: m, deg |>—_=,_7 [»] vorschau Objekt E‘:‘(ﬁ
00003|!Farbe Grundrissdarstelluny definieren
00004,
00005|COLOR farbe_g LT
aooos
00007 |!'REechteck ZD fir Grundrissdarstellung
aooog

0oo0efRECTZ 0, O,

.

Referenz-Box
Automatische Berechnung

Ursprung T? - 7T

¢ R ¢
Grafik zur Syntaxz-Hilfe Synkax-Hilfe und Meldungen Ll
(x2.y2) RECTZ creates a rectangle based on bwo nodes {diaganal). Grifie
Syntax Min-Punkt Linge

RECTZ x1, v1, x2, v2|

¥ 0.000 ¥ 1.750
Y 0,000 Y 1,000

(x1.y1)
& Z 0,000 Z 0,700

6 SchlieBen Sie den SmartPart-Editor mit OK.
7 Schauen Sie sich Ihr Ergebnis im Grundriss an.
Der Tisch wird nur noch als Rechteck dargestellt.
8 Doppelklicken Sie mit der linken Maustaste auf Ihr SmartPart.

9 Offnen Sie in der Palette Tisch Flexi 01 die Seite Darstellung und
andern Sie die Farbe fiir die Grundrissdarstellung von Farbe 1 in
z.B. Farbe 27.
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10 Wihlen Sie als Farbe fiir die Verbindungselemente Farbe 6 (rot).

11 Klicken Sie auf die Schaltfliche fiir die Auswahl der Oberfliche
Tischplatte.

12 Wiéhlen Sie im sich 6ffnenden Dialogfeld links oben den Pfad
Biiro und dort eine Oberflichendatei Ihrer Wahl. In unserem
Beispiel hier wurde die Oberflichendatei glas 5.surf aus dem
Ordner Standard\Bauwerk\Rohbau\Glas ausgewihlt.

Tisch Flexi 01 7 x
Funktionen || Tisch Flexi 01 || Assistenten Connect
Farbe Grundriss 70O~ :
=
Fatbe Tisch 1M - 5
Farbe Werbindungselemente 6l - g
=
Oberfliche Tischplatte glas & '
=
<
=
5
&
L,

13 Beenden Sie Ihre Eingaben mit ESC.
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14 Sehen Sie sich das Ergebnis an.

| Animation: Gesamtmodell - = % | & Grundriss:2 - O %
HAP OO e [EN P ga By
K ansicht von vorne, Siiden:1 - O ®
T T T T T
AP YO @[T & o e w000 [[Fo 8 D e - pa

Zusammenfassung Ihres 2D-Scriptes:
IFarbe Grundrissdarstellung definieren
COLOR farbe_g

IRechteck 2D fur Grundrissdarstellung
RECT2 0,0,ref_x,ref_y
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Eigenen Dialog

scripten

Im letzten Schritt haben Sie sich Ihren Dialog angesehen und bereits
Farben, Oberflache und ggf. Abmessungen modifiziert. Der Dialog
soll nun Ihren Vorstellungen entsprechend angepasst werden.

So gestalten Sie den SmartPart-Dialog

<2 Allplan ist ge6ffnet und Teilbild 5 ist aktiv.

1

Klicken Sie im BeLSich Andern (Modul SmartParts, Palette
Funktionen) auf LS SmartPart mit Script modifizieren.

Klicken Sie das SmartPart Tisch Flexi 01 an.
Wechseln Sie in die Registerkarte Dialog-Script.
Schreiben Sie in die erste Zeile den Kommentar:
IBezeichnung Dialog definieren

Mit dem Befehl I_DIALOG legen Sie fest, welche Bezeichnung im
Fensterrahmen IThres Dialoges stehen soll.

|_DIALOG "Eigenschaften Tisch Flexi 01"

Ihr Dialog soll zwei Seiten enthalten.
Mit dem folgenden Kommentar leiten Sie die Definition der ersten
Dialogseite ein:

ISeite 1 definieren

Den Namen der Seiten legen Sie mit dem Befehl I_PAGE fest:
I_PAGE "Abmessungen"

Kommentieren Sie die folgenden Eingaben:

1Ausgabe und Eingabefelder definieren
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9

10

Mit dem Befehl I_OUTFIELD wird die Anzeige des gewiinschten
Elements im Dialog festgelegt. Die gewlinschte Bezeichnung des
Dialogelements, die im Dialog erscheinen soll, wird hier in
Anfiihrungszeichen gestellt. Die Werte nach der Bezeichnung
definieren die Lage der Anzeige des Dialogelements (in Pixel) im
Dialogfester. Geben Sie ein:

|_OUTFIELD "Tischlange",0,0,160,22

Erlduterung zu den Eingabewerten:

"Tischldnge”: Bezeichnung des Dialogelements

0: Startpunkt fiir die Anzeige der Bezeichnung des
Dialogelements in x-Richtung

0: Startpunkt fiir die Anzeige der Bezeichnung des
Dialogelements in y-Richtung

160: maximale Lange fiir die Anzeige der Bezeichnung in x-
Richtung

22: Hohe der Anzeige der Bezeichnung

Mit dem Befehl I_INFIELD wird die Anzeige des zu dndernden Para-
meters festgelegt. Die Werte nach der Bezeichnung definieren die
Lage und GroBe des Eingabefeldes fiir den dnderbaren Parameter
(in Pixel). Geben Sie ein:

I_INFIELD "ref_x",180,0,120,22

Erlduterung zu den Eingabewerten:

"ref _x”: der zu dndernde Parameter

180: Startpunkt fiir die Anzeige des Eingabefelds in x-Richtung
0: Startpunkt fiir die Anzeige des Eingabefelds in y-Richtung
160: Linge des Eingabefeldes in x-Richtung

22: Hohe des Eingabefeldes
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11

12

13

14

Gestalten Sie nun die Darstellung weiterer 4 Parameter auf der
Seite Abmessungen IThres Dialoges:

I_OUTFIELD "Tischbreite",0,25,160,22
I_INFIELD "ref_y",180,25,120,22

I_OUTFIELD "Tischhthe",0,50,160,22
I_INFIELD "ref_z",180,50,120,22

|_OUTFIELD "Tischplattenstarke",0,75,160,22
I_INFIELD "tischpla_d",180,75,120,22

|_OUTFIELD "Holmbreite",0,100,160,22
I_INFIELD "holm_b",180,100,120,22

Die erste Dialogseite ist damit fertig gestellt.

Es folgt ein Kommentar zur zweiten Seite:

ISeite 2 definieren

Als Namen der zweiten Seite legen Sie fest:

|_PAGE "Darstellung"

Kommentieren Sie auch hier die folgenden Eingaben:
1Ausgabe und Eingabefelder definieren

Der erste Parameter soll die Auswahl der Oberfliache der
Tischplatte erméglichen:

|_OUTFIELD "Oberflache Tischplatte",0,0,160,22
I_INFIELD "tischpla_0",180,0,120,22

Mit den drei folgenden Parametern kénnen Sie {iber den Dialog
die Auswahl der Farben steuern:

|_OUTFIELD "Farbe Tisch",0,50,160,22
I_INFIELD "farbe_t",180,50,120,22

|_OUTFIELD "Farbe Verbindungselemente",0,75,160,22
I_INFIELD “farbe_v",180,75,120,22

|_OUTFIELD "Farbe Grundriss",0,100,160,22
I_INFIELD “farbe_g",180,100,120,22
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15 Klicken Sie auf E Script tiberpriifen / formatieren und
anschlieBend auf & Script ausfiihren.

Eigenschaften Tisch Flexi 01 (=3a)
Abi
— Tischlinge 17500
Darstellung Tischbreite 10000
Tischhéhe 0.7000
Tischplattenstarke 0.0300
Holmbreite 0.0400
[f} é’ {é‘; [o]4 Abbrechen | | Anwenden
Eigenschaften Tisch Flexi 0L (=3
Ab
messungen Oberflache Tischplatte glas
Darstellung
Farbe Tisch 1 I -
Farbe Verbindungselemente 6 I | -
Farbe Grundriss 7y —
[,g é.’ {é‘;’ QK Abbrechen Anwenden

16 Sie wollen auf der Seite Darstellung die Auswahlméoglichkeit fiir
die Oberflache von den Farb-Pulldowns optisch besser trennen?

Kein Problem!

Schliefen Sie zunichst Ihren Dialog Eigenschaften Tisch Flexi

01 mit OK.
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17 Fiigen Sie im SmartPart-Editor auf Registerkarte Dialog-Script
Folgendes unterhalb der Zeile I_INFIELD "tischpla_o” , 180, 0,
120, 22 ein:

I_SEPARATOR 0,36,300,36

18 Auf der Seite Darstellung wiirde es besser aussehen, wenn die
Schrift rechtsbiindig neben den Auswahlfeldern stéande.
Dafiir sind nur wenige Eingaben nétig.
Fiigen Sie unterhalb des Kommentars !Seite 2 definieren am
Ende jedes I_OUTFIELD-Befehls ein Komma und eine Eins (,1)
ein.
Vergleichen Sie in der Zusammenfassung des Dialog-Scriptes.

19 Klicken Sie auf :l_n—;" Script tiberpriifen / formatieren und
anschlieBend auf & Script ausfiihren.

Hier das Ergebnis:

Eigenschaften Tisch Flexi 01 (mE3a)
Ab
messungen Oberfliche Tischplatte glas
Darstellung
Farbe Tisch 1 I -
Farbe Verbindungselemente - I | -

Farbe Grundriss 7 [ |~

Lg ﬁh’ {E‘:; OK Abbrechen Anwenden

Sie haben damit Ihr erstes eigenes SmartPart Tisch Flexi 01 erzeugt
und einen auf dieses SmartPart den bezogenen Dialog erstellt.

20 Um zu erreichen, dass statt Ihres selbst erstellten Dialogs Eigen-
schaften Tisch Flexi 01 die Eigenschaften des SmartPart in der
gewiinschten Reihenfolge in einer Palette Tisch Flexi 01 darge-
stellt werden, brauchen Sie nicht den gesamten Dialog-Script zu
iiberarbeiten.
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Es geniigt, wenn Sie den Befehl I_DIALOG durch I_PALETTE
ersetzen. Die weitere Anordnung wird dabei gleichzeitig automa-
tisiert.
SchlieBen Sie dazu den Dialog Eigenschaften Stuhl Flexi 01.

21 Ersetzen Sie im Dialog-Script den Befehl I_DIALOG durch
I_PALETTE und dndern Sie die Bezeichnung Eigenschaften Tisch

Flexi 01 in Tisch Flexi 01 als neue Bezeichnung fiir die Palette
des SmartPart.

SmmartParts-Editor

Yo @ Meme | Tisch Flesd 01 Typ | Objokt -

Parameter | | Master-Script | [Parameter-script || Dialog-Script || 2D-Script | | 30-Seript | | Ressourcen

E,’ E p | Aktiv Einheiten: m, deg @ [»] vorschau Objekt E‘:‘(ﬁ
00003|!Bezeickunmy Dialog definieren
00004,
noons||
aooos
00007 Heice 1 definieren
aooog
00009|I_PAGE "Abmessungen'
aooLo
00011 'asgabe und Eingabefelder definieren
aoolz

00013|I_OOTFIELD "Tischlange™ , O , 0, 160 , 22
00014)I_INFIELD "ref x™ , l&0 , O , li0 , E2

00015 FAC O O .
00016|I_OUTFIELD "Tischbreite” , 0 , 25 , l&0 , 22 *a @ lj‘ﬁ
00017|1_INFIELD "ref y" , 180 , 25 , 120 , 22
nools ;Y=
00019|I_OUTFIELD "Tischhéhe™ , O , 50 , 160 , 22
Qoo0z0|I_INFIELD "ref =" , 180 , S50, l20 , 22
000zl
000Z2|I_OUTFIELD "Tischplattenstarke™ , 0 , 75 , 160 , 22 Referenz-Bax
000Z3|I_INFIELD "tischpla d" , 1&0 , 75 , l20 , E2 Aukomatische Berechnung
00024 Ursprung -
00025|I_OUTFIELD "Holwbreite™ , O , 10O , 160 , 22 TT 7T
¢ R ¢
Grafik zur Synkaz-Hife Synkax-HiFe und Meldungen Ll
o Grifie
IMin-Punkt Lénge

¥ 0.000 1780
¥ 0.000 ¥ 0,00
Z  0.000 Z 0650

22 Klicken Sie auf :l_“n—;F Script tiberpriifen / formatieren und
anschlieBend auf & Script ausfiihren.

23 SchlieBen Sie den SmartParts-Editor mit OK.
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24 Doppelklicken Sie mit der linken Maustaste Thren Tisch Flexi 01.

Die Palette von Tisch Flexi 01 wird getffnet.

Tisch Flexi 01

o x

Funktionen || Tisch Flexi 01
Tischlinge

Tischbreite

Tischhéhe
Tischplattenstirke

Helmbreite

& &

Assistenten | | Connect

1.750
1.000
0.700
0.030
0.040

Abmessung...

Darstellung

&

Tisch Flexi 01 1 x
Funktionen | Tisch Flexi 01 || Assistenten Connect
Oberflache Tischplatte glas 5 E

o

Farbe Tisch 1|~ 5

Farbe Verbindungselemente 6 - E
=

Farbe Grundriss 27 03|~ E

o

£

=

2

3

Der Inhalt der Palette Tisch Flexi 01 entspricht Ihren Eingaben auf
der Registerkarte Dialog-Script im SmartParts-Editor.

Gut zu wissen

An dieser Stelle einige Hintergrundinformationen zu der Moéglichkeit
automatisch Dialoge fiir SmartParts zu erhalten.

Wenn Sie in der Registerkarte Dialog-Script keine Eintragungen vor-
nehmen, wird ein Dialog basierend auf den Eintragungen in der Regis-
terkarte Parameter automatisch erstellt. Dabei dienen die erzeugten
Parametergruppen als Grundlage erstens fiir die Einteilung der Para-
meter auf verschiedene Register in der Palette des SmartParts und
zweitens fiir die Aufteilung der Parameter auf Dialogseiten. Die Reihen-
folge der Parameter im Script wird unverindert fiir die Register

iibernommen.
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Beispiel: Fiir das hier exemplarisch dargestellte SmartPart Couchtisch
wurde fiir dieses Beispiel kein Dialog gescriptet bzw. der vorhandene
Dialog gel6scht.

Nach Aktivieren der Funktion & Script ausfiihren auf der Register-
karte Dialog-Script werden automatisch folgende Dialogfelder erzeugt:

SmartPart-Editor

bmE®B Marne | Couchtisch Typ | Cbjekt -

Parameter | |Master-Script | [Parameter-Script || Dialog-Seript || 20-Seripk | | 30-Script | | Ressourcen

B B & | Akt Einheiten: m, deg = 0 Yorschau Objekt [ie]
00004,
Couchtisch @
Abi
" Dicke unten 0.010
Oberflsct
srhechen FuBbreite 0.040
Lange 0.700
Breite
Breite 0.700 wan g .
Héhe 0450 » @ e
Dicke der Tischplatte 0.010 ~ **il' [
[3 én' {é‘} OK Abbrechen Anwendan Referenz-Box
Autamatische Berechnung
Couchtisch @ Ursprung ~ A
. ¢ A4
messungen
g Gestelloberflache | Chrom | Tl
Oberflachen .
Oberfliche unten Kunststoff schwarz 1 Grife
Plattenoberfliche Glas 5 Min-Punkt Lange

¥ | 0.000 w0700
¥ 0.000 ¥ o 0700
Z | 0.000 Z 0,450

{8 O Abbrechen

[,3 ﬁh’ {?,3 OK Abbrechen Anwenden

Offnet man die Registerkarte Parameter, so sind folgende Eintrige
sortiert in Gruppen vorhanden:
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SmmartPart-Editor

bEBE®

Parameter || Master-Script

+ X =zd
#  Name

[-] Abmessungen
F_thk
leg_width
ref_x

ref_y

ref_z
thickness
Obetflachen
mat_frame
mat_plasic
mat_plate

[=- NN ST,

& W R

Name | Couchisch

Gruppe

Feld

Parameter-Script

Tvp

Lénge
Lénge
Lange
Lange
Lange
Lange

Obetflache
Obetflache
Oberflache

- | Gruppen

Beschreibung

Dicke unten
Fulibreite

Lange

Ereite

Hihe

Dicke der Tischplatte

Gastelloberflache
Oberflache unten
Flattenoberflache

Dialog-Seript | | 2D-Script | | 30-Script

Wert

0.010
0.040
0,700
0,700
0.450
0.010

skand..,
skand..,
skand..,

Typ | Objekt

Ressourcen

Alle Attribute

Atkribut

kein
kein
kein
kein
kein
kein

#

0

+ 4+ +F A+ |y

Vorschau Obijekt @

R Y ,3 W
+0 & e
5[]

Referenz-Box
Automatische Berechnung

Ursprung T? - 7T

¢ R ¢
-
Grifie
Min-Punkt Linge

¥ 0.000 ¥ 0700
¥ 0.000 ¥ 0700
Z  0.000 Z 0,450

& Abbrechen

Schaut man sich zu diesem SmartPart die Palette an, so sieht man
folgenden Inhalt:

Couchtisch 3 X || Couchtisch 1 %
Funktio,.. | Couchtisch || Assistent... || Connect Funktio.. |Couchtisch | Assistent,. || Connect
Dicke unten 0.010 : Gestelloberfliche ]

2 2

Fullbreite 0.040 H Oberfliche unten  |Kunststoff s E

Linge | 0.700 £ Platteraoberfliche Glas 5 £

= =

Breit= | 0,700 * 3

Hihe | 0.450 r -

Dicke der Tischplatte | 0,010 = =

o g

E= =

o o

£ )

(=] (=]
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Bei einem Vergleich der Inhalte der Registerkarte Parameter des
SmartPart-Scriptes und der Palette des SmartParts ist zu erkennen,
dass die Parameter - entsprechend der Reihenfolge im Script und
geordnet nach den vorhandenen Gruppen - in der Palette wieder-
zufinden sind.

Ebenso verhilt es sich bei den Parametern, die Inhalt des Dialoges
sind, der aus dem Dialog-Script automatisch generiert wurde.

Zusammenfassung Ihres Dialog-Scriptes:

IBezeichnung Dialog definieren
I_PALETTE "Tisch Flexi 01"

ISeite 1 definieren
|_PAGE "Abmessungen"

IAusgabe und Eingabefelder definieren

I_OUTFIELD "Tischléange", 0,0, 160, 22
I_INFIELD "ref_x", 180,0, 120, 22

I_OUTFIELD "Tischbreite" , 0, 25, 160 , 22
I_INFIELD "ref_y", 180, 25, 120, 22

|_OUTFIELD "Tischhthe", 0, 50, 160 , 22
I_INFIELD "ref_z", 180, 50, 120, 22

I_OUTFIELD "Tischplattenstéarke" , 0, 75, 160 , 22
I_INFIELD "tischpla_d", 180, 75, 120, 22

|_OUTFIELD "Holmbreite", 0, 100, 160 , 22
I_INFIELD "holm_b", 180, 100, 120 , 22

ISeite 2 definieren
|_PAGE "Darstellung"

IAusgabe und Eingabefelder definieren

I_OUTFIELD "Oberflache Tischplatte", 0, 0, 160, 22, 1
I_INFIELD "tischpla_o", 180, 0, 120, 22

I_SEPARATOR 0, 36, 300, 36

I_OUTFIELD "Farbe Tisch", 0,50, 160, 22, 1
I_INFIELD "farbe_t", 180, 50, 120, 22

I_OUTFIELD "Farbe Verbindungselemente", 0, 75, 160, 22, 1
I_INFIELD “farbe_v", 180, 75, 120, 22

|_OUTFIELD "Farbe Grundriss", 0,100, 160, 22, 1
I_INFIELD “farbe_g", 180, 100, 120, 22
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SmartPart speichern

Bevor Sie im Schritt 5 das SmartPart Tisch Flexi 01 beschriften,
speichern Sie es im Makrokatalog.

So speichern Sie das SmartPart Tisch Flexi 01
<2 Allplan ist ge6ffnet und Teilbild 5 ist aktiv.
1 SchlieBen Sie die Palette Tisch Flexi 01 oder Couchtisch mit ESC.

2 Klicken Sie auf e Daten in Katalog einfiigen (Symbolleiste
Standard).

3 Wiéhlen Sie Makrokatalog und bestitigen Sie mit OK.

Katalog-Auswahl @

Datenart Pfad

Symbolkatalog
Symboldatei
Text

Pfad hinzufiigen...

| 0K || Abbrechen

4 Welches Makro mochten Sie ablegen?
Ziehen Sie tiber dem Tisch Flexi 01 im Grundriss einen Bereich auf.

5 Makro-Ausgangspunkt
Klicken Sie den linken unteren Eckpunkt des Tisches im Grundriss
an.
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6 Wihlen Sie Einfaches Makro ohne Snoop-Funktionalitat und
bestitigen Sie mit OK.

Allplan (=3

Makros kénnen automatisch mit Abstand zu bestehenden
Architekturlinien abgesetzt werden,

Dazu muss eine Linie des Makros als Ausgangslinie angewahlt,
sowie der Abstand eingegeben werden.

‘Welche Art von Makro méchten Sie aufnehmen?

Intelligentes Makro mit Snoop-Funktionalitét
*) Einfaches Makra chne Snoop-Funktionalitét

Einstellung beibehalten, Frage bis Programmende unterdriicken.

| ok Abbrechen

7 Wihlen Sie unter Projekt den Ordner Schritte zum Erfolg -
SmartParts. Offnen Sie dessen Kontextmenii und klicken Sie auf
Ordner erstellen.

Makro - ChDatenyMemetschek 2013 Preparation\Prj\Schritte zum Erfo., - & #
ok 6@ SRR N

== Biro
5 AuBenobjekte
5 Elektro
E| Heizung
5 Liftung
£ Makro
£ mebel
5 Pflanzen
5 sanitar
3 Privat
3 Extern
=7 Projekt
{3 schritte zum Erfolg - SmartParts
3 Makrodatei wahlen ... Ordner erstellen %

Suchen

¥ Llphabetisch sortieren
Alle Projekte im Makrokatalog anzeigen

Eigenschaften

Abbrechen
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8 Geben Sie dem Ordner den Namen Eigene SmartParts.

9 Wihlen Sie im Kontextmenii des Ordners Eigene SmartParts die

Funktion Eintrag erstellen.

Keine N ko 2| @lee | AR NS

=)= Biro
3 Aufiencbiekks
3 Elektra
E Heizung
3 Lisfrung
3 Makro
3 mibel
3 Pflanzen
3 sanitar
=] E Privat
=] E Extern
=) {57 Projekt
=) [ Schritte zum Erfolg - SmartParts
E Eigene SmartParts
) £ Makrodatei wahle Eintrag erstellen L\\)
Crdner erstellen

Kopieren

Umbenennen

Laschen

Suchen

Erzeugt eine Offnung vom Typ 3
Eeachtet Raum-Ausbaufldchen in &nimation, Schnitt ]

v Alphabetisch sortieren

Eigenschaften

Makro - Cy\DateryMermetschek,2013_PreparationtyPriySchritte zum Erfe.. - =5 %

10 Geben Sie als Bezeichnung Tisch Flexi 01 ein und bestétigen Sie

mit OK.

Eingabe ®

Unter welcher Bezeichnung im Katalog speichern? Tisch Flexi 01

Abbrechen
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11 Beenden Sie die Funktion mit ESC.

Hinweis: Um Thr SmartPart Tisch Flexi 01 aus dem Katalog

auszuwdihlen, nutzen Sie die Funktion Ig Daten aus Katalog
lesen. Hier finden Sie im Ordner Eigene SmartParts Thren Tisch

Flexi 01:

Makro - ChDatenmyMemetschek,2013 PreparatiomyPrjySchritte zum Erfo.. — =
Keine ™, JC,/ 4 —)D@‘_ﬂ(— A 3]:\ T,

=-{£=7 Biro
5 AuBenobjekte
5 Elektro
E| Heizung
5 Liftung
£ Mebel
{3 PFlanzen (5% 1x07)
5 sanitar
{3 Makro Tisch Flexi 01
-5 standard
] E| Privat
] E| Extern
—-{£=r Projekt
=-{£= Schritte zum Erfolg - SmartParts
—I-{f=7 Eigene SmartParts
[&] Tisch Flexi 01
-3 Makrodatel wahlen ..

Abbrechen

L%
[ g
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Exkurs

Im letzten Schritt haben Sie den Tisch Flexi 01 erstellt. Mit einigen
wenigen Verdnderungen am Script des Tisches Flexi 01 kann ein
Tisch mit runden Beinen erzeugt werden.

Tisch mit runden Beinen - Flexi 02

Wenn Sie den Tisch Flexi 02 mit runden Beinen scripten mochten,
empfehlen wir folgende Vorgehensweise:

1 Kopieren Sie Tisch Flexi 01 in ein leeres Teilbild. Offnen Sie an-
schlieBend dieses Teilbild und schalten Sie alle anderen Teilbilder
aus.

2 Aktivieren Sie die Funktion @ SmartPart mit Script modifizieren
und klicken Sie den Tisch Flexi 01 an.
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3 Andern Sie den Namen des SmartParts von Tisch Flexi 01 in
Tisch Flexi 02.

4 Offnen Sie die Registerkarte Parameter. Um fiir den Tisch Flexi 02
runde Beine zu scripten, muss ein neues Parameter hinzugefiigt
werden.

5 Legen Sie den Parameter bein_r (Tischbeinradius) an.

Meuer Parameter £
Mame bein_r
Tvp Lange =
Wert 0.03

Beschreibung | Tischbeinradius
Gruppe abmessungen] -

Akribuk kein -

Abbrechen

Da Sie dem Parameter bein_r beim Erstellen gleich eine Gruppe
zugewiesen haben, hat die Registerkarte Parameter bei Aktivie-
rung der Option Gruppen jetzt folgendes Aussehen:

Parameter || Master-Script | |Parameter-Script | | Dialog-Seript | | 2D-Seript | | 3D-Seript | | Ressourcen

EH] = G Gruppe ~ | ¥ Gruppen Alle Attribute |>—__‘f [»]
#  Mame Feld Tvp Beschreibung Werk Attribut X| 3
[-] Abmessungen +
o bein_r Lange Tischbeinradius 0.030 kein +
4 halr_b Lange Halmbreite 0.040 kein +
5 REF_X Lange Tischlange 1.750 kein +
] REF_Y Lange Tischbreite 1.000 kein +
7 REF_Z Lange Tischhihe 0.700 kein +
5] tischpla_d Lange Tischplattenstarke 0.030 kein +
[-1 Darstellung +
1 Farbe_g Farbe Farbe Grundriss 27 kein +
2 fFarbe _t Farbe Farbe Tisch 1 kein +
3 fFarbe_v Farbe Farbe verbindungse... © kein +
9 tischpla_o Oberflache Oberflache Tischplatte  stand...  kein +

6 Wechseln Sie in die Registerkarte Parameter-Script, um die
Beschriankungen fiir den neuen Parameter festlegen zu kdnnen.

Der Tischbeinradius soll sich in den Grenzen von 3 bis 5cm
beginnend bei 3cm in 1mm-Schritten variieren lassen.



Schritte zum Erfolg Exkurs 117

Die Eingaben dafiir sehen folgendermaBen aus:

VALUES "bein_r" RANGE [ 0.03, 0.05 ] STEP 0.03 , 0.001

Parameter | |Master-Script || Parameter-Script || Dialog-Seript | | 20-Seript | | 30-Seript | | Ressourcen

A B e & | Alktiv Einheiten: m, deg E O
00003 |VALITES "REF_X"™ RANGE [ 0.80 , 2.00 ] STEP 0.05 , 0.05

00004 VALUES "BEF_Y™ RANGE [ 0.80 , l.20 ] STEP 0.05 , 0.04

Q0005|VALUES "REF_Z™ RANGE [ 0.20 , 0.80 ] STEP 0.05 , 0.035

00006|VALUES "holw b™ RANGE [ O0.025 , 0.05 ] 4TEF 0,005 , 0,005

00007

7 Nachdem Sie den Parameter angelegt und in seinen verdnderbaren
Abmessungen beschrinkt haben, wird der Parameter nun im 3D-
Script verwendet.

Offnen Sie dazu die Registerkarte 3D-Script.

8 Das Scripten der Tischbeine beginnt mit dem Kommentar !Bein
unten links. Suchen Sie diese Stelle im 3D-Script.

Um aus den rechteckigen Tischbeinen runde Tischbeine zu scripten,
miissen die Befehle TRANS (Lage des Fadenkreuzes) und BOX ver-
dndert bzw. ersetzt werden.

9 Im 3D-Script wird fiir das Erzeugen runder Tischbeine ein neuer
Befehl verwendet: CYLIND

Geben Sie fiir die Geometrie des linken unteren Beines Folgendes
ein:

TRANS 0.0225, 0.06, 0

CYLIND tischgest_h, bein_r

10 Geben Sie fiir das obere linke Bein ein:

TRANS 0.0225, ref_y-0.01-0.05, 0
CYLIND tischgest_h, bein_r

11 Geben Sie fiir das untere rechte Bein ein:

TRANS ref_x-0.0225, 0.06, 0
CYLIND tischgest_h, bein_r
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12 Geben Sie fiir das obere rechte Bein ein:
TRANS ref_x-0.0225, ref_y-0.01-0.05, 0
CYLIND tischgest_h, bein_r
SmmartParts-Editor

Yo @ Meme | Tisch Flex 02 Typ | Objokt -

Parameter | | Master-Script | | Parameter-Script | | Dialog-Script | | 2D-Seript | S0-5cript || Ressourcen

& E,’ E é: | Aktiv Einheiten: m, deg |>—_=,_7 [»] vorschau Objekt E‘:‘(ﬁ

00023|!'Bein unten links

oonz4

000Z5|TRANG 0.0225, 0.06, 0
000Z6|CYLIND tischgest_h, bein r

Q00Z7|RESTORE 1
0o0za

000z29|!'Bein oben links

aoosn

O003L|TRANS 00225,

-0.01-0.05, 0

00032|CYLIND tischgest_h, bein r

00033 |RESTORE 1
00034

00035|!Eein unten rechts

ao03a
00037 |TRANS

-0.0225, 0.06, O

00033|CYLIND tischgest_h, bein r

O0039|FESTORE 1
aoo4n

00041|!'Bein ohen rechts

ooo4z
00043 | TRANS

-0.0225, -0.01-0.05, O

00044|CYLIND tischgest_h, bein

00045|FESTORE 1

Grafik zur Syntaxz-Hilfe

z

Synkax-Hilfe und Meldungen

CYLIMD creates a right cylinder centered in 2 axis. The center of the circle is in
the point of origin.

D
f Syntax

N cvlNDh,
L
Parameters
h {decimal}: height along z axis

L

Referenz-Box
Automatische Berechnung

Ursprung T? - 7T
¢ R ¢
)%

Grifie

Min-Punkt Linge

¥ 0.000 ® 1600
¥ 0.000 ¥ 0,00
Z  0.000 Z 0750

& Abbrechen

13 Wechseln Sie in die Registerkarte Dialog-Script.

14 Andern Sie die Bezeichnung:

I_PALETTE "Tisch Flexi 02"

15 Des Weiteren werden zwei Zeilen ergdnzt, um den Radius der
Tischbeine als verinderbaren Parameter im Dialog des Tisches
Flexi 02 auf der Seite Abmessungen aufzunehmen.
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16 Geben Sie zwischen den Zeilen fiir die Anzeige von I_INFIELD

"tischpla_d” und I_OUTFILED "Holmbreite” folgende zwei Zeilen
ein:

I_OUTFIELD "Tischbeinradius",0,100,160,22
I_INFIELD "bein_r",180,100,120,22

17 Beachten Sie, dass sich fiir den Parameter Holmbreite die Start-

punkte in y-Richtung sowohl fiir die Anzeige der Bezeichnung
des Dialogelements als auch fiir die Anzeige des Eingabefelds
dndern (in nachfolgender Abbildung hervorgehobene Werte).

SmartParts-Editor

Parameter | [Master-Script | [Parameter-Script || Dialog-Seript || 20-Seript | | 30-Seript | | Ressourcen

bEEBd
@ B E
00008

00009|I_PAGE "Abmessungen'

aooin

00011|!Aausgabe und Eingabefelder definieren

aoolz

00013|I_OUTFIELD "Tischlénge" , O , 0 , 160 , 22
00014(T_THFTELD "ref_x” , 1&0 , 0 , l20 , 22

oools

00016|I_OUTFIELD "Tischbreite” , 0 , 25 , 180 , 22
00017|1_INFIELD "ref_y” , 180 , 25 , 120 , 22

oools
00019|I_OUTFIELD "Tischhéhe™ , O , 50 , 160 , 22 . "
00020(I_INFIELD "ref_z” , 180 , 50 , 120 , 22 e wi e
oooz1l

»( & De

00022|T_0UTFIELD “Tiachplattenstérke” , 0, 75 , 160 , 22
00023|I_INFIELD "tischpla_d" , 180 , 75 , 120 , 22

oo0z4
Q00zs
aooze
aooz?

00028|I_OUTFIELD "Holmbreite™ , O ,|l25), 160 , 22
00029)I_INFIELD "holwm b™ , 180 , 125), 120 , 22

anosn

Grafik zur Syntax-Hilfe

pel | Aktiv

Mame | Tisch Flexi 02 Typ | Objekt -

Einheiten: m, deg = Q viarschau Chiekt (7]

J"\i"’?‘

Referenz-Box
Autarnatische Berechnung

Ursprung T< - 7T
¢ A9
Syntax-HiFe und Meldungen J_,_ o _‘|,
2z Grifie
IMin-Punkt Lange

w o 0.000 w1600
¥ 0.000 ¥ 0,800

£ 0.000

s Abbrechen

£ 0750

Mit diesen wenigen Anderungen ist es Innen moglich, eine zweite
Variante des Tisches Flexi schnell und unkompliziert zu scripten.
Sie konnen das SmartPart Tisch Flexi 02 nun im Makrokatalog
speichern (siehe "SmartPart speichern (Seite 110)”).
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Exkurs - Zusammenfassung Parameter

Parameter

&k

#
1]
1
z
3
4
=3
&
7
g
el

=
Mame

bein_r
farbe_g
Farbe_t
Farbe_v
halm_b
REF_%
REF_Y
REF_Z
tischpla_d
tischpla_o

Master-Soripk | | Parameter-Scripk

Gruppe

Feld

Typ
Lange
Farbe
Farbe
Farbe
Lange
Lange
Lange
L&nge
La&ngs
Oberflache

- Gruppen

Beschreibung Wert
Tischbeinradius 0,030
Farbe Grundriss z7
Farbe Tisch 1
Farbe verbindungse... &
Halmbr ite 0.040
Tischlange 1.600
Tischbreite 0,800
Tischhihe 0,750
Tischplattenstarke 0.030

Oberflache Tischplatte  stand...

Dialog-Seript | | 2D-Seript | | 3D-Seript | | Ressourcen

Alle Attribute

Attribut ES
kein
kein
kein
kein
kein
kein
kein
kein
kein
kein

Exkurs - Zusammenfassung Parameter-

Script

VALUES "REF_X" RANGE [ 0.80, 2.00] STEP 0.05, 0.05
VALUES "REF_Y" RANGE [ 0.80, 1.20] STEP 0.05, 0.05
VALUES "REF_Z" RANGE [ 0.20, 0.80 ] STEP 0.05, 0.05

VALUES "holm_b" RANGE [ 0.025 , 0.05] STEP 0.005, 0.005

VALUES "bein_r" RANGE [ 0.03, 0.05] STEP 0.03, 0.001

iAo | S
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Exkurs - Zusammenfassung Dialog-Script

IBezeichnung Dialog definieren
I_PALETTE "Tisch Flexi 02"

ISeite 1 definieren
I_PAGE "Abmessungen"

IAusgabe und Eingabefelder definieren

I_OUTFIELD "Tischléange", 0,0, 160, 22
I_INFIELD "ref_x", 180, 0, 120, 22

I_OUTFIELD "Tischbreite" , 0, 25, 160 , 22
I_INFIELD "ref_y", 180, 25, 120, 22

|_OUTFIELD "Tischhéhe", 0, 50, 160 , 22
I_INFIELD "ref_z", 180, 50, 120, 22

I_OUTFIELD "Tischplattenstéarke" , 0, 75, 160 , 22
I_INFIELD "tischpla_d", 180, 75, 120, 22

I_OUTFIELD "Tischbeinradius", 0, 100, 160 , 22
I_INFIELD "bein_r", 180, 100, 120, 22

|_OUTFIELD "Holmbreite", 0, 125, 160 , 22
I_INFIELD "holm_b", 180, 125, 120, 22

ISeite 2 definieren
|_PAGE "Darstellung"

IAusgabe und Eingabefelder definieren

|_OUTFIELD "Oberflache Tischplatte", 0,0, 160,22, 1
I_INFIELD "tischpla_o", 180, 0, 120, 22

I_SEPARATOR 0, 36, 300, 36

|_OUTFIELD "Farbe Tisch",0,50,160,22,1
I_INFIELD "“farbe_t", 180,50, 120, 22

I_OUTFIELD "Farbe Verbindungselemente",0, 75,160, 22,1
I_INFIELD “farbe_v", 180, 75, 120, 22

I_OUTFIELD "Farbe Grundriss", 0,100, 160,22, 1
I_INFIELD "“farbe_g", 180, 100, 120, 22

Exkurs - Zusammenfassung 2D-Script

IFarbe Grundrissdarstellung definieren
COLOR farbe_g

IRechteck 2D fur Grundrissdarstellung
RECT20, 0, REF_X, REF_Y
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Exkurs - Zusammenfassung 3D-Script

REF_HANDLES
tischgest_h=ref_z-tischpla_d-0.02
COLOR farbe_t

0berflache Tischplatte definieren
MATERIAL tischpla_o

ITischplatte definieren

TRANSZ REF_Z

BOX REF_X, REF_Y , -tischpla_d
RESTORE 1

0berflache zuriicksetzen
MATERIAL ™

IBein unten links

TRANS 0.0225, 0.06 , 0
CYLIND tischgest_h , bein_r
RESTORE 1

IBein oben links

TRANS 0.0225 , REF_Y -0.01-0.05, 0
CYLIND tischgest_h , bein_r

RESTORE 1

IBein unten rechts

TRANS REF_X - 0.0225,0.06 , 0
CYLIND tischgest_h , bein_r
RESTORE 1

IBein oben rechts

TRANS REF_X-0.0225, REF_Y -0.01-0.05,0
CYLIND tischgest_h , bein_r
RESTORE 1

IQuerstrebe links

TRANS 0.01, 0.01 + 0.05, tischgest_h
BOX0.025, REF_Y -2*(0.05+0.01),-0.05
RESTORE 1

IQuerstrebe rechts

TRANS REF_X - 0.01 - 0.025, 0.01 + 0.05, tischgest_h
BOX 0.025,REF_Y -2 *(0.05+0.01),-0.05
RESTORE 1

IHolme
IUnterer Holm

TRANS 0.01 + 0.025, 0.22 , tischgest_h
GOSUB "Holm"
RESTORE 1
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!0Oberer Holm

TRANS 0.01 + 0.025 , REF_Y - 0.22 - holm_b , tischgest_h
GOSUB "Holm"
RESTORE 1

IFarbe Verbindungselemente definieren
COLOR farbe_v

IEinfligen Ressource Verbindungselemente
IVerbindungselement unten links

TRANS 0.1, 0.2, REF_Z - tischpla_d - 0.09
PLACE 01,1
RESTORE 1

IVerbindungselement unten rechts

TRANS REF_X-0.1-0.15, 0.2, REF_Z - tischpla_d - 0.09
PLACE 01,1
RESTORE 1

Verbindungselement oben links

TRANS 0.1, REF_Y -0.2- 0.2, REF_Z - tischpla_d - 0.09
PLACEO1,1
RESTORE 1

Verbindungselement oben rechts

TRANS REF_X - 0.1-0.15, REF_Y - 0.2 - 0.2, REF_Z - tischpla_d - 0.09
PLACE 01, 1
RESTORE 1

IVerbindungselemente bei Tischlange gréRer 1.60m
IF ref_x > 1.60 THEN

Verbindungselement unten Mitte

TRANS ref_x/2-0.075,0.2,ref_z-tischpla_d-0.09
PLACE 01,1
RESTORE 1

IVerbindungselement oben Mitte
TRANS ref_x/2-0.075,ref_y-0.2-0.2,ref_z-tischpla_d-0.09

PLACE 01,1
RESTORE 1
ENDIF

END

!Subskript fir Holm

Holm:

BOX REF_X-2*(0.01+0.025), holm_b, -0.05
RETURN

1Subskript fir Holm ENDE
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Exkurs - Zusammenfassung Ressourcen

Parameter || Master-Script | |Parameter-Script | | Dialog-Script | | 2D-Seript | | 3D-Script | Ressourcen

Bilder @ é']: Xi 5 Yarschau Bild Obijekke 2D | 3D | /& X{ Vorschau Objekt L‘Ja

01 - 1 Objekt
T



Schritte zum Erfolg Schritt 5: Auswertung 125

Schritt 5: Auswertung

Ubungsziel

Als letzten Schritt werden Sie Ihr selbst erstelltes SmartPart mehrfach
auf dem Teilbild absetzen, Modifikationen vornehmen, ein weiteres,
im Lieferumfang von Allplan enthaltenes SmartPart einfligen, auch
dieses vervielfachen und dann alle SmartParts in einer Liste auswerten.

= Repor [ e =)
B
Parameter E:g 1 won 1 % | P Eh- | Seitenbreite = =
G2
; £ Allplan
4 Allplan Systemparameter Smartp arts
Bearbeiter M. Mustermann Prokkt St Zam Bol - Snartfa i
Eskkr W Mze man
Daturm 31082012 et /Zelt TGO {16
E-Mail Hiv el
Fi d mat anahl
Irmenadre: Ga 1ohont abmaiiungsn  Bnbauort B 121 Ibung
Firmenlogo C\PrograrmDatatMery
Firmennarm EJ]
Projektnam Schritte zurn Erfalg - 2 % T e
b= D54
Telefannurr - - ug‘m"'
Zeit 14:58 ’
4 Benutzerinteraktion
Details anze |V Summe Sl Al 0 5t
Hirwei Teok FlxiOf
irnnveis — - T —
Logo anzeic [V | b= 1.0m
M aterialfilte Stuhl Flexi Tisch Flexi l\\'r = 0,70m
SeiteMrl 1
F zmm 15t
b= 1.20m
= 0iOm
T 15t
b= 1.mm
= 0ism
FLiEm T
b= 0Mm
= nAsm
summ s Theh Ao el 01 45t
summs 24 8t
Ga1am taum m & 24 5t
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AbschlieBend werden Sie Ihr SmartPart Tisch Flexi 01 mit einer
Beschriftung versehen.

K| Animation: Gesamtmodell - = % | |e Grundriss:2 - 83 %
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Teilbild vervollstandigen

So vervollstindigen Sie Ihr Teilbild

< Allplan ist geoffnet.

1

Sollten Sie den Tisch Flexi 02 gescriptet haben, setzen Sie jetzt
das Teilbild 5 aktiv und schalten alle anderen Teilbilder aus.

Doppelklicken Sie Thren Tisch Flexi 01 mit der rechten Maustaste.
Tisch Flexi 01 hingt am Fadenkreuz.
Setzen Sie das SmartPart auf der Zeichenflache ab.

Die Griffe zum Modifizieren werden dargestellt. Da Sie momentan
keine Modifikation vornehmen wollen, klicken Sie auf ESC.

Das nichste SmartPart hingt am Fadenkreuz und die Eingabe-
optionen werden eingeblendet.

Deaktivieren Sie in den Eingabeoptionen die Funktion
SmartPart mit Griffen modifizieren.

Eingabeoptionen x

B[ spPunkt] 4 =

Setzen Sie nacheinander zwei weitere Tische Flexi 01 auf der
Zeichenfliche ab und beenden Sie die Funktion mit ESC.

Klicken Sie im Bereich Erzeugen auf [ SmartPart.

Wechseln Sie im oberen Teil der Palette SmartPart in den Ordner
Interieur.
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9 Wihlen Sie das SmartPart Stuhl Flexi aus.

10

11

12

SrnartPart 1 x

Funktionen | SmartPart | Assistenten| | Connect

Standard\Interizur,

| AL |
(5]
Start
$ ¢
Stuhl :Iaxi% Tisch Flexi
Bt
B2

Deaktivieren Sie in den Eingabeoptionen die Funktion
SmartPart mit Griffen modifizieren.

Setzen Sie den Stuhl auf der Zeichenflidche ab.
Das néchste SmartPart hingt am Fadenkreuz.

Setzen Sie so viele Stiihle auf der Zeichenflache ab, wie Sie fiir
die vier Tische benétigen. Durch die Eingabe des Drehwinkel in
der Dialogzeile konnen Sie bei Bedarf den Stuhl auch gleich im
gewiinschten Winkel absetzen.

Modifizieren Sie nun die Tische in Linge und/oder Breite und/oder
Hoéhe.

Hinweis: Das SmartPart Stuhl Flexi l4sst sich in seinen Abmes-
sungen und Darstellungen vielfach modifizieren. Probieren Sie es
aus! (Doppelklick linke Maustaste)
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13 Platzieren Sie die Stiihle entsprechend.

So oder so dhnlich kénnte Thr Teilbild jetzt aussehen.

K| Animation: Gesamtmodell - o = | & Grundriss:2 - 85 &
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Hinweis: Im Lieferumfang von Allplan 2013 ist in der Palette
SmartPart im Ordner Interieur die Datei Tisch Flexi enthalten.
Dieses SmartPart entspricht unserem Tisch Flexi 01. Wenn Sie
allerdings die Scripte vergleichen, werden Sie geringfiigige
Unterschiede feststellen. Das Script von Tisch Flexi ist so erstellt,
dass es als internationaler Content zur Verfiigung gestellt werden
kann.
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Auswertung mit Report

So werten Sie SmartParts in einem Report aus
< Allplan ist ge6ffnet und Teilbild 5 ist aktiv.

1 Offnen Sie in der Palette Funktionen das Modul Makros (Modul-
gruppe Zusitzliche Module).

2 Klicken Sie im Bereich Erzeugen des Moduls Makros auf
&l Reports.

3 Wihlen Sie auf der linken Seite des Dialogfeldes Reports den
Ordner Standard.

4 Wihlen Sie den Ordner SmartParts und hier die Datei
SmartParts Ubersicht.rdlc aus.

5 Klicken Sie auf Offnen.

b Reports ®
Suchen in: SmarnPaits - @7 E-
Mame Typ Grife
Stalndard | SmartParts Obersicht.rdlc ROLC-Datei 42 KB
Gl StnartParts Einzeldarstellung.rdlc ROLC-Datei 86 KB
Birao
Eigene Daoku...
Cormputer
=
w
Metzerk
D ateiname: SmartParts Obersicht -
D ateityp: Repart definition file [* rdlc) = Abbrechen
5
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6 Wihlen Sie in den Eingabeoptionen Alles.

Der Report wird in einem eigenen Fenster angezeigt:

E Report

Parameter

B4

4 Allplan Systemparameter

Bearbeiter M. Mustermann
Datum 31.08.2012
E-Mail

Firmenadre:

Firmenlago C\ProgramDataiMNem
Firmennarm

Projektnam Schritte zurn Erfalg - 2
Telefonnurr

Zeit 14:58

Benutzerinteraktion

Details anze [V

Hiraveis

Logo anzeic [V

hdaterialfilte Stuhl Flexi, Tisch Flexi
SeiteMrl 1

Bearbeiter

0@

Ef 1 won 1

[E=1 HOR X3

7
B el Ehr | seitenbreite - _

£ Allplan

SmartP arts
PiOEKE SokIME TAM ET0N -Smarta
Eskkr W Mhze man
[EUm/ZeE B2 {14
Hivw el
anah
Garchan Abm e 1rungan Bnbauort B 1chirelbung
EJ]
. = oam EE
- b= DSEM
. = 09m
summe Shll Ae ol n st
Teok FlxiOf
e = 2mm 18t
g | b= tmm
-
l\'l i= nom
= 2mm 15t
b= 1,20
= 07om
= 0am 18t
b= 1,mm
- nism
FLiEm T
[
= mesm
summ s Theh Ao el 01 45t
summs 24 8t
Ga1am taum m & 24 5t
10
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Auf der linken Seite des Reports konnen Sie unter Benutzerinter-
aktion u.a. einen Materialfilter zum Einsatz bringen.

Parameter

41|

4 Allplan Systemparameter

Bearbeiter M. Mustermann
Datum 31082012
E-Mail
Firmenadre:
Firmenlogo CWPrograrmDataiMNers
Firmennarm
Projektnam Schritte zum Erfolg - 2
Telefonnurr
Zeit 14:58
4 Benutzerinteraktion
Details anze
Hinreis
Logo anzeic
Mater: Flexi, Tisch Flexi 01«
SeiteMr 1 uhl Flexi
Tisch Flexi 01 k

Damit ist es bei unserem Beispiel moglich, getrennte Reports fiir
die SmartParts Tisch Flexi 01 und Stuhl Flexi auszugeben.

Den Report konnen Sie auch auf die folgende Weise weiter
bearbeiten:

e ausdrucken,

e in das aktuelle Dokument einfiigen,

e als PDF-, Excel- oder Word-Datei speichern,

e mit Layout Designer bearbeiten,

e Anderungen als neues Template im RDLC Format speichern.

7 SchlieBen Sie den Report.
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SmartPart beschriften

Als letzten Schritt werden Sie Ihr SmartPart Tisch Flexi 01 mit einer
Beschriftung versehen.

So beschriften Sie ein SmartPart
<2 Allplan ist ge6ffnet und Teilbild 5 ist aktiv.

1 Offnen Sie das Kontextmenii des linken oberen SmartParts Tisch
Flexi 01 und aktivieren Sie die Funktion #&= Beschriften.

(B smartPart
2 Ubernahme

X Laschen
|: 'P[l “Werschieben

fd Drehen

|1| Kopieren und einflgen
awe Beschriften
ﬂ SmartPart mit Griffen modifizieren

[ smartPart aktualisieren
g SmartPart Verlegungs-Attribute modifizieren ]

s

[ smartpart xML Import

EQ smartPart XML Export
-

Ex Animationsfenster Elementausivahl

T Objektattribute zuweisen, modifizieren
é Layerstatus dndern
[F# Teilbildstatus sndern
Reihenfolge 3

Eigenschaften Format
Eigenschaften
1 F { T —_— —_—

2 Klicken Sie auf ¥= Beschriftungsbild und anschlieBend auf die
Schaltflache unter Beschriftungsbild.

Eeschriften *

V™ '% Makro Beschriftungzbild

1 Bezeich./Materi L\\’
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und hier das Beschriftungsbild 1 aus.

Auzwahl Beschriftungsbild

Verzeichnis

Standard
Biiro

Privat
Projekt
Externer Pfad

Datei

==l

Tisch Flexi 01
L=2.00
B=1.20
H=0.70

Beschriftungshild

3 Stadtebau

4 Arch, allgemein

5 Offnungsbeschriftung
6 Raumbeschriftung

7 Planbeschriftung2

8 Planbeschriftung

9 Planzeichenverordnung
10 Allplan IBD 1

11 Allplan IBD 2

12 SmartParts

1 Bezeichnung, L/B/H absclut

OK Abbrechen

4 Bestatigen Sie Thre Auswahl mit OK.

3 Wibhlen Sie aus dem Verzeichnis Standard die Datei 12 SmartPart
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5 Setzen Sie die Beschriftung im Grundriss in das aktivierte
SmartPart.

&
—F

\fl?::hz .mElaxi L |

B=1.20
H=0.70
1 _[F 1 F
—
I 1 _F 1 _F T F

In dem Beschriftungsbild wird der Name des SmartParts sowie
dessen Linge, Breite und Hohe dargestellt.

6 Beschriften Sie nun selbstindig die restlichen drei Tische.




136

SmartPart beschriften

Allplan 2013

Tisch Flexi 01
L=0.90
B=1.00
H=0.75

Das Ergebnis kénnte so aussehen:

K animation: Gesamtmodell -

/SE%\ “
B §p
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8- 080
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U Y

¥ gt d oo« e s & e -

Hinweis: Da die Beschriftung des SmartParts mit einem Beschriftungs-
bild vorgenommen wurde, ist nun auch bei Modifikationen der Abmes-
sungen des SmartParts Tisch Flexi 01 stets eine aktuelle Beschriftung

vorhanden.
— i b
+ &
Tizchlange=1.900
[ Tisch Flexi 01
. s L=190
B=1.10
H=0.75
I
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B if-Bedingung 78, 81
Oberflachen zuweisen 87, 92,
Befehle 95

BOX 47, 54, 60, 65 Parameter scripten 82
COLOR 92, 97 Querstreben 60
CYLIND 115 Ressource 72, 74
END 65, 74, 78 SmartPart auswerten 127, 130
ENDIF 78 SmartPart speichern 86, 111
GOSUB 65 Tischbeine 54
[_DIALOG 101 Tischplatte 47, 53

[_INFIELD 101

I_OUTFIELD 101

[_PAGE 101

I_SEPARATOR 101

IF..THEN 78

MATERIAL 92

PLACE 74,78

RANGE 82

RECT2 97

REF_HANDLES 47

RESTORE 54, 60, 65, 74, 78

RETURN 65

TRANS 47, 54, 60, 65, 74, 78

VALUES 82
Beschriftungsbild 133

D

Daten aus Katalog lesen 19, 111,
127

Daten in Katalog einfligen 111

Dokumentiibergreifend kopieren,
verschieben... 86

E

eigenes SmartPart erzeugen
Darstellung im Grundriss 97,
100
Dialog scripten 87, 101, 110
grafische Darstellung mit
Abmessungen 45

Verbindungselemente 71, 77

F

Funktionen 5, 29
SmartPart einfiigen 127
SmartPart erzeugen 47
SmartPart mit Script
modifizieren 60, 65, 72, 87,
101
Funktionen im Script Editor
3D-0Objekte 72
Script ausfiihren 47, 54, 60,
65, 74, 78, 82, 87, 92, 97,
101
Script tiberpriifen /
formatieren 47, 54, 60, 65,
74, 78, 82, 87, 92, 97, 101
Zuriicksetzen 47

0
Oberflache 5

P

Projekt anlegen 7
Grundeinstellungen 10

R

Referenzbox 34, 47
Report 130
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S

SmartPart

beschriften 133

Bezugsmoglichkeiten 4

Daten aus Katalog lesen 19,
111, 127

Definition 3

einfiigen 13, 19, 27

Kontextmenii 13

modifizieren 13, 22, 27

Standard-Dialog 13

SmartPart-Editor 34

Definition 3

Gruppen bilden 87

Parameter hinzufiigen 47, 65,
87

Registerkarte 2D-Script 42

Registerkarte 3D-Script 43

Registerkarte Dialog-Script 41

Registerkarte Master-Script 38

Registerkarte Parameter 36

Registerkarte Parameter-Script
40

Registerkarte Ressourcen 44

Registerkarte Ubersicht 34

Script kennenlernen 33

Variablen 54

Z

Zusitzliche Funktionen 29
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