Allplan 2015
Pruvodce pro zakladni moduly

Pravodce pro zakladni moduly



Tato dokumentace byla vytvotrena s nejvyssi mirou peclivosti; jakakoliv
zaruka je vSak vyloucena.

Dokumentace spolecnosti Nemetschek Allplan Systems GmbH se
vztahuje zasadné na kompletni rozsah funkce programu i v ptipad¢, ze
nekteré ¢asti programu nebyly zakoupeny. Pokud popis a program
nejsou v souladu, plati nabidky a programové fadky uvedené v
programu.

Obsah tohoto dokumentu mize byt zménén bez predchoziho oznameni.
Tento dokument nebo jeho ¢asti nesméji byt bez vyslovného souhlasu
spolec¢nosti Nemetschek Allplan Systems GmbH rozmnoZzovany nebo
poskytovany tfetim osobam, pficemz nezalezi na zptisobu a
prostiedcich, zda se tak déje elektronickou cestou nebo mechanicky.

Allfa® je chranéna znacka spole¢nosti Nemetschek Allplan Systems
GmbH, Mnichov.

Allplan® je registrovana znacka spolecnosti Nemetschek AG, Miinchen.
Adobe® a Acrobat PDF Library™ jsou znacky, resp. registrované
znacky Adobe Systems Incorporated.

AutoCAD®, DXF™ a 3D Studio MAX® jsou znacky nebo
registrované znacky spolecnosti Autodesk Inc. San Rafael, CA.
BAMTEC® je registrovana znacka fy. Héussler, Kempten.

Microsoft® a Windows® a Windows Vista™ jsou znacky nebo
registrované znacky spolecnosti Microsoft Corporation.

MicroStation® je registrovana znacka spole¢nosti Bentley Systems, Inc.
Casti tohoto produktu byly vyvinuty pomoci nastroje LEADTOOLS, (c)
LEAD Technologies, Inc. VSechna prava vyhrazena.

Casti tohoto produktu byly vyvinuty za pouziti Xerces Bibliothek od
‘The Apache Software Foundation'.

Casti tohoto produktu byly vytvofeny pomoci knihovny fyiReporting od
fyiReporting Software LLC; jsou uvolnéné pod licenci Apache
Software, verze 2.

Balic¢ky update Allplan byly vytvofeny za pouziti 7-Zip, (c) Igor Pavlov.
CineRender, Render-Engine a ¢asti uZivatelské dokumentace Copyright
2014 MAXON Computer GmbH. VSechna prava vyhrazena.

Vsechny dalsi (registrované) zna¢ky jsou majetkem prislusnych
vlastniku.

© Nemetschek Allplan Systems GmbH, Mnichov. VSechna prava
vyhrazena - All rights reserved.

1. Vydani, ¢ervenec 2014
Dokument ¢. 150deu01m07-1-BS0714



Pravodce pro zakladni moduly ~ Obsah i
Obsah
Predtim, nez zaCnete ... ...........ocoveiiiiiiiiiiiiie 1
PFedpokKIady .........ceeeiiiiiii 1
VaSe POANBLY ...ooveiiiiiiiiii e 2
Zdroje iNfOrMACH ...c..ovvieiiiiiiii s 3
DalSi POMUCKY ...t 4
Skoleni, trénink a podpora projektl ..............ccoeveveverererereeenenn. 5
LeKCe 1: UVOd ..o 6
Cile CVICENT ... 6
Cviceni 1: Konstrukce a modifikace skfiné na spisy se zésuvkami7
Cviceni 2: Opérna zed s dreNAzZi..........coeeeivveeeinieee e 8
Cviceni 3: Vaznicova stfecha ..........cccooveeiiiiiiiii e 9
Cviceni 4: Kruhovy ObJezd .........ccovcuviiiiiiiieiiiee e 10
CviCeni 5: ZAhlavi planuU ..........cccvveiiiiiiiiee e 11
Cviceni 6: BalkOnovy dil .........cccoeviiiiiiiiieiiee e 12
Cvigeni 7: Zidle RIEIVEID ..........covvieiieieieieeieeeeeeeeenenis 13
Vytvofit novy projekt.........oeveveviviii 14
VSeobecné informace 0 fOliiCh..........cccoceiiiiis 18
SEALUS FOlIE ...t 19
Zakladni NAasStaVeNi.........ccoiiieiiiieiiee e 20
Konfigurace palet.........oooiiiiiiiie e 20
Nastaveni v paleté FUNKCe ..........ccceiviiiiiiiic e 25
Dynamické ZadAVAn ..........coceeriiiiiieiiee e 27
MOZNOST ..ot 28
NAStAVENT PEIA ...t 29

Rizeni zobrazeni Na Obrazovee .........cooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeen, 30



ii Obsah Allplan 2015

Funkce obrazovky v panelu nastroji okna.............cccccevcvieennnen. 30
RAACE ... 35
Co délat, kdyzZ se objevi chyba? ..........ccccoviiiiiiiiiiiee e 35
Co délat pfi "zdhadnych" zobrazenich na obrazovce?............... 36
Lekce 2: Konstruovani a modifikace ve 2D .......... 37
CviCeni 1: SkFif na spisy se zasuvkami..........cccccovvvveeennnnen. 38
Uloha 1: Konstrukce SKFiNG.........c.ccucvevevveeceiuereiereseeeeeceevee e, 39
Uloha 2: Modifikace SkFfN& Na SPISY........cccccvevevrveveeeeeeerrnnen, 61
CviCeni 2: Opérna zed s drenazi...........ccocevveeeeesiccciivneeneeennn 71
Uloha 1: Konstrukce op&rné zdi s drendzi ........c.ccccoveveeeenennnn. 72
Uloha 2: SrafoVANI .....c.ceueveveeeececeeeee e 81
CviCeni 3: Vaznicova stfecha...........cccoeveeiiiciiii e 101
Uloha 1: Konstrukce vaznicové stfechy ............c..cccceveveevennne. 101
Uloha 2: Popis vaznicové StreChy ...........cccccveveveviveveecrcrnenes 125
Cviceni 4: Kruhovy objezd se tfemi viezdy .............ccceeennee. 131
Uloha 1: Konstrukce kruhového objezdu s jednim vjezdem..... 132
UIoha 2: PIOSNY VZOT ......evvveeeeececeeieieeeeeessesee et en v 142
Uloha 3: DopInit KONSEIUKCI .........ceveveeeieieeceieieeeeeece e 161
Cvi€eni 5: ZAhlavi PIANU ... 170
Uloha 1: Vytvofeni zahlavi planU ..........ccccccevevevevevereeccceeeen, 171
Uloha 2: Popis zahlavi PIANU ............cccoeveveeereeeereceeeeeene, 181
Uloha 3: VloZeni zahlavi planu jako symbol do knihovny a
OPELOVNE NACIENI ..ovvivviiiiiiiieeieee e 192
Cvi€eni 6: BalkOnovy dil ........cccuvviiiiiiiiiiiiee e 201
Uloha 1: Konstrukce balkonového dilu................ccevevevivevennnen, 202
Uloha 2: Kétovani balkonového dilu ..............c..cccveveveveveerecennne. 220

Uloha 3: Vysrafovani balkénového dilu a tisk obsahu okna..... 233



Pravodce pro zakladni moduly ~ Obsah iii

Lekce 3: 3D modelovani......cc.ccoevveveiiiiiiiiiieein, 243
Cvigeni 7: Zidle Rietveld ..........cccocveveeeeeiieeeeeeeeee e, 244
Uloha 1: Konstrukce ve 2D, pfevod do 3D ..o, 245

Uloha 2: Konstruovani 3D elementl........cooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeanns 254
Dodatek: Kontrola navrhu, barva a textura..............cccceeeeeeennn. 264



Obsah

Allplan 2015




Pravodce pro zakladni moduly

Predtim, nez zacnete ...

Predtim, nez zacnete ...

Predpoklady

vvvvv

konstrukénich a modifika¢nich funkcich Allplan 2015.

Navod obsahuje nékolik cviénych ptikladd pro 2D
konstrukci a jeden piiklad jako uvod do 3D modelovani.

Predkladany navod predpoklada, Ze jste seznameni se zaklady ovladani
operaéniho systému Windows a Allplan 2015.

Zaklady jsou popsané v manualu. Pfedev$im jste seznameni s
nasledujicimi postupy:

e jak spusite a ukoncite Allplan 2015
e vytvoieni projektu

e nastaveni folii jako aktudlni, modifikovatelné a zam¢ené nebo jejich
vypnuti

e pouziti funkci zoom pro zobrazeni celého vykresu na obrazovce
nebo pro zobrazeni urcitych detailt

Cvicné piiklady byste méli provadét v zadaném potadi, nebot’ funkce,
které jsou podrobné vysvétleny v prvnich cviénych ptikladech, se
povazuji v pozdé&jsich cvi€enich za jiz znamé funkce.
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Vase podnety

Vasim komentaiim a podnétiim, které nam Vy jako uzivatelé nasich
programu a ctenafi naSich prirucek zaslete, prikladame velky vyznam.
Tato sdé€leni jsou pro nas dilezitym zdrojem vstupnich informaci pfi
sestavovani a upraveé nasi dokumentace.

Napiste ndm, co se vam na nasi ptirucce libilo nebo co se vam libilo
méné. Pokud nas chcete kontaktovat, obrat’te se na:

Oddéleni Dokumentace

Nemetschek Allplan Systems GmbH
Konrad-Zuse-Platz 1
D-81829 Munchen

Telefon: 0180 1 750000
Fax: 0180 1 750001
E-mail: info@nemetschek.cz
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Zdroje informaci

Dokumentace k programu Allplan se skladdé z nasledujicich ¢asti:

Népovéda je hlavnim zdrojem informaci pro vyuku a praci s
programem Allplan.
Pfi praci s programem Allplan miZete stisknutim kldvesy F1 vyvolat

napovedu k aktivni funkcei nebo aktivovat % Prima napovéda z
panelu nastroji Standard a pak kliknout na symbol, ke kterému se
chcete dozvédét vice informaci.

Piirucka se sklada ze dvou ¢asti: prvni ¢ast popisuje instalaci
programu Allplan. Druh4 ¢ast Vam poskytne piehled o zakladech,
zakladnich pojmech a v§eobecnych metodach zadavani udaji do
programu Allplan.

Privodce pro zakladni moduly popisuje krok za krokem, jak

vvvvvv

Tutorial Architektura popisuje krok za krokem, jak mizete
konstruovat kompletni budovu, vyhodnocovat konstrukci v reportech
a potizovat graficky vystup na tiskarne.

Tutorial pro vyztuZovani popisuje krok za krokem, jak vytvofit
vykresy skladby, tvaru (bednéni) a vyztuze a vytisknout je na
tiskarné.

Novinky v Allplan 2015 Vas informuji o v8ech novych funkcich a
VYVOji vV nové verzi.

Jednotlivé svazky série Krok za krokem prohlubuji znalosti ve
specialnich oblastech programu Allplan, jako je napi. vyména dat,
sprava systému, geodetické a prezenta¢ni programy atd. Jako ¢len
Service plus si miZete stahnout tyto svazky jako soubory typu PDF v
&asti Skoleni - Dokumenty Allplan Connect
(http://connect.allplan.com).


http://connect.allplan.com/
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DalSi pomtcky

Tipy pro efektivni pouzivani programu

V menu ? se naléza polozka menu Tipy pro efektivni pouZiti. Zde

vvvvvv

programu Allplan.

Uzivatelské forum (se smlouvou Serviceplus)

Uzivatelské forum Allplan Connect: Tisice uzivatell si zde vymeénuji
nazory a nahromadéné poznatky. Pfihlaste se na
connect.allplan.com

na internetu: Vase Casto kladené otazky — nase feSeni

Mnoho dotazti bylo jiz v minulosti pracovniky z oddéleni technické
podpory zodpovézeno a feSeni jsou ulozena v databazi znalosti na adrese
connect.allplan.com/faq

Komentéai k napovede

Méte-li navrhy nebo dotazy k napoveédé nebo pokud jste nalezli chybu:
Poslete nam email na adresu
info@nemetschek.cz
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Skoleni, trénink a podpora projekt(

Zptisob odborné pfipravy ma rozhodujici vliv na dobu zpracovani
Vasich projektti: profesionalnim zaskolenim ve form¢ seminait,
speciélnich a jednotlivych $koleni usettite az 35 % €asu pro zpracovani!

Individudlni koncept odborné ptipravy je rozhodujici. Seminérni
stiediska spolecnosti Nemetschek nabizeji rozsahly program skoleni a
vytvori spoleéné s Vami individualni program odborné ptipravy:

Vyspély a rozsahly program seminaita poskytuje profesionalnimu
uzivateli nejrychlejsi cestu, jak se zapracovat v novém systému.

Specialni seminafe jsou vhodné pro vSechny uzivatele, ktefi si
chtéji rozsifit a optimalizovat své znalosti.

Individualni §koleni jsou schopna vyhovét nejefektivngji zpiisobu
prace, ktery je specificky pro Vasi kancelat.

Jednodenni intenzivni kurzy, uréené cilené pro vedouci kancelafi,
poskytuji kratkou a kompaktni formou nejdilezitéjsi informace.

Na pfani mize byt Skoleni uspotadano také u Vas: Tento zptisob

zahrnuje nejen vlastni pouzivani programu Allplan, ale také analyzu
a optimalizaci procest a organizaci projektu.

Aktualniho privodce online seminafi najdete na nasi strance o $koleni
(http://vww.nemetschek-training.de).

Dalsi informace ziskate na nasledujicich telefonnich ¢islech:

Telefon: 0180 1 750000
Fax: 01801 750001


http://www.nemetschek-training.de/
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Lekce 1: Uvod

V této lekci Vam budou piedstaveny cile cvic¢eni naSich
sedmi piiklada.

Pro vSechna tato cviceni vytvoite vlastni projekt. Nasledné
stanovte zakladni nastaveni, se kterymi se budou cvi¢né
ukoly kreslit.

Maly radce na konci kapitoly Vam pomuze, aby se Vam
prace zdafila.

r v V 4
Cile cviceni
Ve cvicenich 1 az 6 se seznamite s pouzitim nasledujicich moduli:

. UL Konstrukce,
. A Texty a

=5
| Koty.

[ ]
Tyto tfi moduly patii ke skupiné modultt Zakladni moduly.

Posledni cviény ptiklad Vam navic zprostfedkuje nahled do moznosti
modulu

. @ 3D modelovani

ze skupiny moduld RozSifujici moduly.
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Cvi€eni 1: Konstrukce a modifikace skfiné na spisy se
zasuvkami

e Piesna konstrukce bodii pomoci funkce Vztazny bod
e Pouziti funkci Asistent - body (kontextové menu)

o Z&kladni funkce zpracovani

e Vzdalenost rovnobéznych car

¢ Modifikace bodu

e Kopirovani a otoceni

[} [c]
@ @
@ @
@ B @
o] @
@ @
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Cviceni 2: Opérna zed' s drenazi
e Delta bod
o Srafovani a definice $rafovéani

e Zadéani polygonu

777777
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Cvicéeni 3: Vaznicova strecha

o Dalsi funkce zpracovani

e Popis s ukazatelem na text
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Lekce 1: Uvod
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Cviceni 5: Zahlavi planu

o Dalsi funkce zpracovani

e Vytvofeni a ulozeni symbolu

e Nacteni symbolu z knihovny

Index Typ 2miny Datum / Jméno
Dbsoh planu
Balkonovy dil 12
Stavbo o,
Movostovbo domu s goroii
Inyesror Dotum
Investor XK xx 2000
ulice, mésto ey
Architekd . Kantrolo
Architekt Iméno
ulice, mésto M 1g0r2s
Jtotiko Cislo planu:
Statik
ulice, mésto
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Allplan 2015
Cviceni 6: Balkénovy dil
e Vytvofeni a modifikace kot
o Srafovani a definice §rafovani
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Cviéeni 7: Zidle Rietveld
¢ Uvod do 3D modelovani

e Pouziti pracovni roviny

F

~
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Vytvorit novy projekt

V Allplan 2015 pracujete na féliich a souborech NDW. Folie jsou
organizovany podle stavebnich zamért, respektive podle projekti.

Pro cvi€eni v tomto pritvodci vytvoite vlastni projekt.

Projektzalozit

1 Po spusténi Allplan 2015 muizete z uvitaci obrazovky okamzité
otevfit novy projekt. Kliknéte proto na pfislusnou funkci a
pokracujte krokem 4.

4%
&
» o
v, v
L g
POSLEDNT OTEVRENE PROJEKTY
VYTVORIT PROJEKT I .
| MNowy projekt i
KOPIROVAT PROJEKT . ‘ .
OTEVRIT PROJEKT ‘ .
W Prvni kroky © Hotinfo - Support Tool
ey ey . '
- lNil:l'lja_r? EL i Mlﬁ'lﬁn_: L b“ A * MNovinky v Allplanu Architektura € Nastaveni aktualizaci
*  Novinky v Allplanu Vyztufovani
Zobrazit tento dialog pfi spufténi programu Allpian 2014 | Cislo zikaznika: NEM-D6-2TSC-016 | Pracovists: 080

2 Pokud jste deaktivovali uvitaci obrazovku, kliknéte v menu
Soubor na 6% Novy projekt, oteviit....

3 Vdialogu Novy projekt, otevrit kliknéte na & Novy
projekt....
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Lekce 1: Uvod
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|otevttproje . - =%

ovy projekt (Ctrl+N)

B8 @5  CHo

Vitvoren.. | Statusprojektu | Sablona projektu | Popis

[

]
Sloska: C\Users\Josef\Documents\Nemetschak \Alplan'\ 2014\ Us\Localpri ﬁ

4 Novy projekt - vybér nazvu projektu
Zadejte nazev projektu Zakladni prirucka.
Kliknéte na DalSi>.

Nazev projeltu
|Tu10ria| Basic|
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V prubéhu cvic¢eni budete nové definovat vzory a Srafovani.
Abyste nechténé nezménili kancelaisky standard, pouzivejte
vSeobecné interni standard projektu.

Poznamka: 5 Nastavte vSechna Nastaveni cesty na Projekt a
Zaklady organizace potvrdte stisknutim DalSi>.

projektu jsou podrobné
popsany v napovedeé k
programu Allplan a v
Priivodci pro architekturu.

Novy projekt - roziifené nastaveni *

Mastaveni cesty

Definice per [ &r Projekt -
Fonty: Projekt -
Vzor, rafa, stylova plocha: Projekt -
Prutova vyztuf a sité: Praojekt -

Struktura hladin, stylova &ra, typ planu: Projekt .

MNavrh atributi: Kancelaf -
Kancalar

Oznaceni Funkéni vyuit

CAD-AVA pfifazeni projektu: CAD-AVA vypodet... *VYP*
Posun soufadnic

Posun (m)  ¥: e I
Uhel natofeni pAdorysu projektu: 0,0000

< Fpét Stoma Napovéda

6 Novy projekt - roz§ifené nastaveni
Pokud je pfednastavena struktura projektu Sablona
jednoduché obytné budovy se strukturou stavby,
deaktivujte tuto polozku, nebot’ budete konstrukci provadét na
jednotlivych foliich.
Potvrdte posledni dialog pomoci Dokongit.
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MNovy projekt - roziifené nastaveni ®

Rodinmy dim se strukturou stavby

Bytovy dim se strukturou stavby
Administrativni budova se strukturou stavby
Architeldtura

Vyztufovani

= Zpét Stomo MNapovéda

Nachazite se opét v programu Allplan 2015 v projektu
Tutorial Basic.

Nastaveni cesty:

Timto nastavenim urcite, se kterymi nastavenimi pera, ¢ary a Srafovani,
typy pisma a knihovnami materiali budete pracovat. Zpravidla se
pracuje s kancelarskym standardem.

Kancelar:

Kancelarsky standard umoziiuje zpracovavat rizné projekty se stejnym
nastavenim. V siti je kancelarsky standard jednotny pro vSechny
pocitace a mohou jej meénit pouze opravnéné osoby.

Projekt:
Nastaveni, napf. vzord, Srafovani nebo hladin, plati pouze pro projekt a
mohou se od kancelarského standardu odchylovat.
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VsSeobecné informace o féliich

Konstruovani v programu Allplan se provadi na félie, podobné jako pii
klasickém projektovani kreslite na pauzovaci papiry. Félie umoziiuji
diferencované strukturovani projektu. Z hlediska techniky dat je fdlie
soubor. Na obrazovce mtizete soucasné zobrazit a zpracovavat
maximalné 80 f6lii, tzn. je tedy otevieno nékolik souboril soucasné. V
rdmci jednoho projektu je k dispozici 9999 f6lii. Pti praci bez hladin
jsou jednotlivé komponenty, jako jsou napf. stény, schodiste, popis atd.,
nakresleny na zvlastni folie a polozeny na sob¢.

0999

Pro zpracovani musi byt folie aktivovany (otevieny). To se provadi v
dialogu Otevrit a aktivovat: Félie ze struktury vykresu / stavby.
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Status folie

Prostfednictvim statusu folii stanovite, na které folii budete kreslit a
které fdlie budou viditelné a/nebo modifikovatelné. Na nasledujicim
obrazku vidite rizné statusy folii. Vysvétleni je v tabulce dole.

]

™

B0 = oW e 0 P

Cislo Status folie Poznamka

1 Aktivni Na aktudlni folii se kresli. Musi byt vzdy presné jedna folie aktualni.

2 Modifikovatelna Elementy na modifikovatelnych féliich jsou viditelné a Ize je modifikovat.
Soucasné mohou byt aktivni folie az po80, aktivni na pozadi a/nebo zamcené.

3 Zamcena Elementy_\na zaméenych foliich jsou viditelné, nelze je v§ak modifikovat. V
dialogu Nastaveni, strana Zobrazeni miizete nastavit, aby v§echny
elementy na zamcenych foliich byly zobrazeny stejnou barvou. Prazdna folie
nemuze byt nastavena jako zamcena.

4 Nevybrana Elementy na nezvolenych féliich nejsou viditelné.

5 Prazdny Prazdné folie nemaji jesté Zadny identifikator statusu.

6 Docasné piitazeno  Folie je docasné ptifazena vykresu; pii zméné vykresu se piifazeni zrusi.

7 Zamcena Foélie je v pracovni skupiné oteviena jinym uzivatelem.

8 Zamcena Folie v pracovni skuping oteviena jinym uzivatelem, Cervena barva znaci

zménu. Pomoci Aktualizovat félii v kontextovém menu miizete prevzit
1

zmeény. V MozZnostech, strana Pracovni prostiredi miZete nastavit, ze
budete informovani pii zménach u pasivnich folii.
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Zakladni nastaveni

Jako dalsi krok stanovte nastaveni, se kterymi se budou cvi¢né tikoly
kreslit.

Konfigurace palet

V Allplan 2015 je konfigurace palet standardné nadefinovand. Tato
konfigurace zobrazi na levém okraji kreslici plochy palet Funkce,
Vlastnosti, Asistenti, Knihovny, Connect a Hladina , na pravém
okraji panel nastroju Zpracovat a Asistent - filtry.
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Priivodce pro zékladni moduly  Lekce 1: Uvod 21

V prvnich tfech paletach mtzete zvolit skupiny moduld, moduly s jejich
pfisluSnymi funkcemi, vlastnosti konstruk¢nich elementt a pfipravené
asistenty.

Pokud je v horni ¢asti palet oteviena karta Funkce, mate nasledujici moznosti volby:

Rozbalovaci menu v horni Karty na pravé strané palety Volba funkce
Casti palety
Volba skupiny moduli: Volba modulu: Volba funkce z oblasti

Vytvorit a Zménit:

Funkce 1 | Funkce 1 | Funkce B ox
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22 Z&kladni nastaveni Allplan 2015
Pokud je v horni ¢asti palet oteviena karta Vlastnosti, mate nasledujici moznosti volby:
Rozbalovaci menu v horni Funkce v horni a dolni &asti Vlastnosti elementu
¢asti palety palety
Volba aktivovanych elementi ? Vicekrokovy filtr Modifikace vlastnosti
o . .
% Zoom na vybrané objekty
Parameter Glbernehmen
Nacdist oblibené
= Ulozit oblibené polozky
Eigenschaften rox Eigenschaften ?x Vlastnosti 1 x
Funk.. || Eigen.. || Assis., ||Bibli.. || Con.. Layer Funk... | Eigen... || &ssis... || Bibli.. | Con.. | |Layer Funkce || Vlastn... || Asistent |Kniho.. || Conn.. ||Hladina
#le Gewrshlten (4 - QY Linie 3] &Y ara 3) -G Y
Alle Gewdhlten (4 I} + Format w Format
Makroverlegung (1] stiftdicke & 0025 - Pero = -
strichart {1 — Cara X 1
Linienfarbe 1 Banva L) P35 2
_ rban Layer KO_ALLOL [Allgemeind: Hiadina &% .50 3
stift vor Layer B stiftvon Layer Fero die hiadiny 5 070 4 I}
Strich von Layer B8 Strich won Layer Céra dle hladiny E§ [L.00 5
Farbe van Layer L3 Farbe won Layer Barva dle hladiny [ [140 e—G
Hilfskanstruktion }@ Hilfskonstruktior } Pomocn kenstrukee i@ 13 /
Reihenfolge [ 0 Reihenfolge 0 Pofadi 332 S
Segmentnummer ] &7 Segmenthummer 137 Cislo segmentu [f] 2.80 10
* Geometrie + Geometrie v Geometrie 0:13 1
Anfangspunktx 64825 Snfangspunkt X Mvariiet Pocatecnibod X | 10 12
Anfangspunkty -3.6489 Anfangspunkt T Mwariierkt Podatetnibod ¥ o0 13
AnfangspunktZ  0.0000 Endpunkt ¥ *variiert Koncovj bod X | 35 14
Koncowj bad ¥
Stiftdicke e D:Ika ﬂ':.ﬂ TR 2
Liniendicke einstellen Delta ¥ *proménna*
Delta¥ *proménna*
Va @ é\( T & E! ﬁr o T Pero

Mastaveni pera

=1
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Pokud je v horni ¢asti palet oteviena karta Asistent, mate nasledujici moznosti volby:

Rozbalovaci menu v horni ¢asti
palety

Karty na pravé strané palety

Volba dostupné skupiny asistentit  Volba asistenta

Volba funkce

Volba funkce

Assistenten 1 x Assistenten rx Assistenten 1 ox

|Funk‘.. |‘Eige... '||.Assist...||Eib|\... ||‘Con‘.. '||'Layer'| |Funk‘.. |‘Eige... '||Assist...”Bib|i... '||Con... ||‘Layer‘| |Funk... |Eige..‘ H‘Assist....”Bibli.” HCon... '||'Layer'|
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Pomoci palety Knihovna piejdete piimo do slozky knihovny Symboly,
Objekty a SmartParts. Zde mate moznost vybirat uloZené objekty a
vyuzivat je pro svou praci. Miizete také do odpovidajicich slozek
knihovny pfidavat vlastni objekty.

Knihovna R ox
Funkce Vlastnosti Asistent Knihovna Connect Hladina
4= Knihovna P Symboly ¥ Standard b Exteriér Fe

Dopravni prostiedky 2D

Dopravni prostiedky 30

Kefe, Zivé ploty, rostliny 2D

Kefe, Zivé ploty, rostliny 3D

[ Strom v piidorysu 2D

)DDD0D

Z palety Connect mizete mit piimy ptistup z Allplanu na obsah Allplan
Connect. Uzivatelské jméno a heslo zadate bud’ pfimo na paleté, nebo
pod Extra - Upravit - Palety.

Connect 1 x ‘
Funkce Wlastnosti Knihovna Connect Hladina
Pfihlaseni E Aktivovat automatické prihldseni

IJméno nebo e-mail
Heslo

Zapomnéli jste heslo?
Piihlasit

Vytvoiit novy ufivatelsky ucet |#»  Registrace

Paleta Hladina umoznuje rychly a snadny ptistup do struktury hladin.
Zde se zobrazi cela hierarchie hladin. MuiZzete urCovat viditelnost a
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zpracovatelnost hladin a vybirat aktualni hladinu a rovnéz sady
opravnéni a tiskové sady.

Hladina I x
Funkce Vlastnosti Asistent Knihovna Connect Hladina
2= 2 N %L
Status Kratkj nazev Dlouhy nazev Format

| STANDARD STANDARD
¥ Konstrukce
O] ko_oseol Obecnéol
O[] ko_oBeoz2 Obecnéo?
O] ko_oBEos Obecné3
O[] ko_oBEo4 Obecnénd
IO ko_oBEos Obetnéos
O[] ko_oBEos Obetnés
O] ko_oseoy Obecnén?
O] ko_osy Osy
[ ko RastR Rastr
O] ko Pe Pomocna konstrukce
OO ko mas Nabytek
O] ko kucH Kuchyné
O] ko saw sanita
O] ko ELEK Elektro
L& aEE»
X s,
Upozornéni:

V menu Extra - funkce Upravit... - karta Palety mate moZnost upravit
rozmisténi paletovych oken podle svych predstav. Mlzete ptepinat
viditelnost nebo neviditelnost jednotlivych palet.

Tyto moznosti nastaveni jsou dostupné také pomoci polozky
Prizpisobeni... kontextového menu v okné palety.

Nastaveni v paleté Funkce

Pro prvni cvi¢eni pouZijte funkce modulu Konstrukce. Nastavte proto v
paleté Funkce modul Konstrukce.

Nastaveni v paleté Funkce pro nasledujici cvi¢eni:
1 Zvolte v paleté kartu Funkce.

2 Zvolte v rozbalovacim menu skupinu modultl Zakladni
moduly.

3 Zvolte z karet na pravé strané palety modul Konstrukce.

V oblastech Vytvorit a Zménit budou nabidnuty funkce
modulu Konstrukce.
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Funkce

L Zakladni moduly

Wytvofit
S~ e
o N

I

—— e
o

= 5 #

FE YO

o= &

&

N EE L RS]

T
+

EE]

Upozornéni: Pomoci funkce Automaticke skryti mazete pro
okno palety zapnout trvalé zobrazeni (:*') nebo je nechat
automaticky skryt (:=).
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Dynamické zadavani

Dynamické zadavani usnadiuje predevsim prosté konstruovani. Ve
vetsSin€ nasledujicich cviceni se pracuje s pevnymi rozmeéry; mize byt
smysluplné v ptipadé potieby zapnout nebo vypnout standardné
nastavené dynamické zadavani.

Aktivace/deaktivace dynamického zadavani

Tip: Béhem zadavani 1 Kliknéte v paleté Funkce na /7 Gara (menu Vytvofrit - modul

bod{ muzete dynamicke Konstrukce).

zadavani rychle zapnout - . . - .
nebo vypngut stiskﬁutim 2 Kliknéte pravym tlacitkem mysi na kreslici plochu

klavesy F11 nebo pomoci a v kontextovém menu vyberte =% Nastaveni pro zadavani
A" Dynamicka &ara v bodu.
dialogovem fadku. 3 Deaktivujte nastaveni Dynamické zadavani.

&= Zuriick
<+ Letzter Punkt

Optionen ==

15 Hilfspunkt fr Abstandseingabe Spurverfolgung
A, Koordinate fixieren »

Punkifang

> Schnittpunkt Spurverfolgung
# Mittelpunkt
7~ Bogenmittelpunkt Lot
# Teilungspunkt
[ Letfulpunkt

4 Bezugspunkt
& Bogenschnitt Fokuswechsel zwisches

Darstellung Spurverfolgung

XN P

Angenommene)

automatisch

[ spurpunkte 16schen

$¢ Optionen Punktfang
3¢ Optionen Spurverfolgung I}

OK Abbrechen

4 Potvrdte nastaveni pomoci OK a ukonc&ete funkci /7 Eara
pomoci klavesy ESC.

5 Pokud budete chtit znovu aktivovat Dynamické zadavani, pak
postupujte analogicky.
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Moznosti

V programu Allplan miizete pro kazdy modul provést zakladni
nastaven.
Pro nésledujici cviceni pouzijte délkové jednotky m.

Nastaveni

1 Kiiknéte na & Nastaveni (panel nastroji Standard) a pak v
dialogu Nastaveni na Pracovni prostredi.

2 V pravé cCasti dialoguNastaveni zkontrolujte pod VSeobecné
délkové jednoty. Pokud neni v m, kliknéte na pole Délkové
jednotky v a vyberte m.

Optionen @
Arbeitsumgebung £ Allgemein
Anzzige Sprache | Deutsch =
ind Fadenkreuz
Langeneingaben in | m I ‘ 'J
- - . - by
Genauigkeit bei der Eingabe oll/Fu
Winkeleingaben in deg =
Neigungseingabe | Winkel -
Minimaler Punktabstand | 0.010 mm
Elementeigenschaften in Palette en H auch bei Doppelklick links
Makras und Symbole D ungsreihenfolge [ Vareinstellungen Reihenfolge
Ebenen Arbeit Koordinak
rbeiten mit groBen Koordinaten optimieren
Bauteile und Architektur h N P
Raume Speichern/Laden
Sicherungskopie von Teilbildern erstellen
Teilbilder und Plane [0 automatisch speichern
Speicherintervall | 15 min
Speicherorte Pfadeinstellungen
Ansichten und Schnitte
Gelinde
Text
MaBlinie
Positionsplan
Reports und Mengenanstze
Planlayout
(]
OK Abbrechen

3 Kiliknéte na tla¢itko OK a nastaveni potvrdte.
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Nastaveni pera

Predtim, neZ zahajite kresleni, stanovte v panelu nastroji Format
tloustku ¢ary (pero) a typ ¢ary. Tato nastaveni lze béhem kresleni podle
potieby zaménit, resp. dodatecné modifikovat.

Kazdy element mtze ziskat 256 barev Car, resp. barev elementt. To,
kterou barvou se v8ak zobrazi na obrazovce, zavisi na nastaveni Barva

zobrazuje pero ze Zobrazeni na obrazovce (panel nastroju
Standard):

¢ Je-li zapnuto nastaveni Barva zobrazuje pero, pak se element
zobrazi automaticky barvou, ktera je spojena s aktualni tloustkou
pera (pfednastaveni).

¢ Pokud je nastaveni Barva zobrazuje pero vypnuté, pak se zobrazi
element na obrazovce ve zvolené barve cary.

Nastaveni pera a ¢ary

1 Kiiknéte v panelu nastrojli Format na Vybér pera aktivujte
tloustku 0,25 mm. Vybrané pero ze zobrazi na fadku.

Format

& i@ K 0
0.25

03I
0.50
0.70
1.00
1_40 e——
013
0.18
2.00
2.80
013
018
0.25
0.35
0.50

- 1

2 Kliknéte vpravo vedle na Vybér ¢ary a zvolte Typ €ary 1
(nepferuSovana cara).

3 Kiliknéte vpravo vedle na Vybér barvy pera a zvolte Barva 1
(Cerna barva, v pfipadé bilého pozadi obrazovky).
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Vsechny cviéné priklady v této ptrirucce se kresli s timto zakladnim
nastavenim, a to i v pfipad¢, kdyz neni explicitné uvedeno.

Ke strukturovani folii mate k dispozici dve rizné moznosti:
e struktura stavby
o struktura vykresu.

Obé struktury 1ze pouzivat soubézné. Struktura stavby se hodi zejména
pro logické ¢lenéni stavby.

Tento tutorial nabizi jednotlivé, na sobé nezavislé ptiklady, kazdé je
vytvoreno na zvlastni folii. K tomu se pouziva struktura vykresu.

Rizeni zobrazeni na obrazovce

V programu Allplan muizete svoji konstrukci nechat zobrazit mnoha
zpusoby. Miizete libovolnou oblast zoomovat nebo posunout celou
konstrukci na obrazovce. Pomoci rozdéleni obrazovky na vice oken
miZete také soucasné nechat zobrazit rizné pohledy na Vasi konstrukci.
V kazdém okné jsou pak v panelu nastroji okna k dispozici funkce
obrazovky.

Tip: Pomoci funkce Zobrazeni na obrazovce miizete ze zobrazeni
vyjmout jednotlivé skupiny elementd, a diky tomu napfiklad urychlit
vykresleni obrazovky.

Funkce obrazovky v panelu nastrojii okna

Funkce v Panelu nastroji Okna vam umozni jak volnou navigaci na
obrazovce, tak také libovolnou perspektivu nebo zobrazeni
zkonstruovaného objektu. Kazdy vyiez a kazdy detail své konstrukce
mizete libovolné zvétsovat nebo zmensSovat. Pfitom si mizete
zobrazovat bud’ cely objekt nebo pouze vybrané stavebni dily v riznych
typech zobrazeni.

Vétsina téchto funkei jsou takzvané 'transparentni' funkce, tzn. muzete je
pouzivat, zatimco néjaka jina funkce (napf. ¢ara) zistava aktivni.

Aby kreslici plocha v grafickém okné ztistala co nejméné omezena,
zobrazuje se panel nastrojii okna az v okamziku, kdyz se kurzor nachazi
v blizkosti jeho dolniho okraje (u prislusného nastaveni u horniho
okraje). Pokud pracujete s n¢kolika grafickymi okny, miZzete si v
kazdém grafickém okné zobrazit panel nastroji okna.
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Symbol

Funkce

Pouziti

il ¥
1=kl

Tar

N

F

i
&

A

Plovouci panel néstroji
Standardni projekce

Zobrazit vSe

Vybér detailu okna

Méd otaceni

Predchozi zobrazeni

Nasledujici vyiez
obrazovky

Pomoci plovouciho panelu nastroji "57 Standardni projekce
zvolite zobrazeni pudorysu nebo jednu ze standardnich projekci.

Tip: Standardni projekce mlzete také nastavit tim, ze
podrzite KLAVESU CTRL a sou¢asné stisknete jednu z
CISLIC na numerické &asti klavesnice. Pfedpokladem je
aktivovana klavesa NUMLOCK.

Poznamka: 2D elementy jsou v projekci viditelné pouze tehdy, kdyz je
\'

Zobrazeni na obrazovce aktivovano nastaveni Zobrazit 2D
elementy ve 3D zobrazeni.

g
Pomoci funkce #"= Zobrazit vie nastavite méfitko zobrazeni na
obrazovce tak, aby byly vSechny elementy viditelnych dokumenti

uplné viditelné. Pokud je ale pomoci £ Ulozit vyi‘ez obrazovky,
nadist nacteny vyfez obrazovky, bude zobrazen jen tento vyiez
obrazovky.

Pomoci ESC muzete prekresleni obrazovky zrusit.

Tip: Muzete také dvakrat kliknout prostiednim tla¢itkem mysi.
= ¢ Vybér detailu okna zoomuje vyiez z kreslici plochy tak, ze
s ptidrzenym levym tlacitkem mysi vytahnete aktiva¢ni okno.

Poznamka: Pokud mate vice otevienych oken, zobrazi se vyfez v okné,
ve kterém jste stiskli tlacitko. Vyfez vSak mutizete zvolit i ve vSech
ostatnich oknech. Pfedpokladem je to, Ze neni zvoleno zadné
perspektivni zobrazeni a také Ze v obou oknech jsou zobrazeny stejné
projekce.

Tip: Mizete Vybrat detail okna také pomoci pravého tlacitka mysi, bez

vyvolani funkce % Vybér detailu okna.

Zapne nebo vypne mdd otaceni.

V konstrukénim médu: Nastavi perspektivni zobrazeni. Kurzor se
chova pfi tazeni jako v anima¢nim okné (mod koule, kamerovy maod).
V Modu otaceni: Pokud je vypnuto, Ize v animac¢nich oknech kreslit
jako v axonometrickych oknech.

' Piedchozi zobrazeni zobrazi naposled nastaveny pohled.

N asledujici vyFez obrazovky vyvola nasledujici pohled.

31
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i

—rea
il
[

Ulozit vyfez obrazovky,
nacist

Nastaveni pohledu

Vybér elementi

Okno stale v popredi

2 vlozit vyfez obrazovky, nadist ulozi aktualné nastaveny vytez
obrazovky pod jménem nebo naéte ulozeny vyiez obrazovky. Timto
zplisobem lze nastavit nékolik asto pouzivanych vyiezl obrazu.

Poznadmka: Pokud je aktivovany (stisknuty) symbol (£, nezobrazi se

N4
pfi kliknuti na A" Zobrazit vie cela konstrukce, ale pouze uloZeny
vyfez. Kliknéte znovu na symbol pro jeho deaktivaci.

Pomoci funkce P Nastaveni pohledu zobrazite perspektivné
v prostoru 3D modely zadanim bodu oka a cilového bodu.
Nastaveni pohledu muiZete také pouzit v piipadé, ze chcete ze
struktury stavby vygenerovat pohled.

Na obrazovce zobrazena projekce mize byt uloZena do
zvlastniho dokumentu jako dratovy model nebo v zobrazeni se
skrytymi hranami. V tomto dokumentu lezi perspektiva jako 2D
vykres a mize byt dale zpracovana napt. moduly Konstrukce a
Texty.

Poznamka: Pokud chcete nastavit jednu ze standardnich projekci,
muzete také kliknout v menu Zobrazit na Pohled nebo ji mizete
nastavit v panelu nastroji okna.

Umoziuje vybirat jednotlivé konstrukeni prvky, které se maji zobrazit
v aktualnim grafickém okné. VSechny ostatni konstrukéni prvky se
docasné skryji.

"9 Okno stile v popredi zobrazi okno vzdy v poptedi, tzn. pred
jinymi okny. Tato funkce je dostupna pouze tehdy, pokud je
deaktivovana volba Spojenda okna a zde pouze v piipadé, Ze okno neni
maximalizovano.
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-

00F=

Aus | T

100,00

Draht

-

-

Osvit

Zobrazeni Fezu zap/vyp

Méritko obrazovky

Typ pohledu

Osvit upravuje jas v okné s typem pohledu Animace v rozmezi od -25
do 25. Nastaveni se projevi pouze v aktualnim okné; napf. u rendrovani
neni zohlednéno.

Zobrazeni Fezu zobrazi architektonicky fez, ktery jste definovali
a

pomoci =24i Vedeni Fezu. Vedeni fezu mizete identifikovat zvolenim v
rozbalovacim menu nebo kliknutim na kreslici plochu. Pomoci @
zobrazeni fezu vypnete.

Nastavuje méfitko obrazovky. Muzete bud’ volit z vice standardnich
hodnot nebo zadat libovolnou hodnotu. Pro zadani libovolné hodnoty
napiste hodnotu do vstupniho pole a potvrd'te klavesou ENTER.

Urcuje zobrazeni aktudlniho obsahu okna jednim z nésledujicich
zpasobu:

Dratovy model
Skryté hrany
Animace
Skica

RT Render

Pomoci Novy typ pohledu... miizete individualné definovat a ukladat
typy pohledi.

Typy pohledu 1ze modifikovat pomoci g Nastaveni plati pro v§echna
okna, ktera pouzivaji tento typ pohledu.

Poznamka: Pomoci "I~ Skryté hrany, vypo&et zobrazeni miZete
skryté hrany ulozit ve 2D zobrazeni ve zvlaStnim dokumentu.
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Ve Zpracovani planu mate dale k dispozici nasledujici typy pohledu, pomoci kterych miizete piepinat mezi
nahledem navrhu a nahledem planu, ktery se ma tisknout.

Nahled navrhu Pomoci Nahledu navrhu se elementy v planu zobrazi tak, jak jste je

vytvorili. Zohledni se naddefinice pera, ¢ary a/nebo barvy. Volbou
Zobrazeni na obrazovce miZete ovlivnit druh a rozsah znazornéni.

Nastaveni funkce ﬁ Tisk pland nebude zohlednéno.

Nahled tisku Pomoci Néhled tisku se vdm plan zobrazi tak, jak bude vypadat
pfi vystupu na barevné tiskarné. Podle nastavené tiskarny dojde
k barevnému nebo ¢ernobilému tisku.
Pro zobrazeni budou zohlednény = Elementy k tisku
aktivované ve funkci Tisk plani a také parametry karty

Plot-profil. V Zobrazeni na obrazovce mate k dispozici
jesté nékolik dalsich moznosti.

Poznamka: Aby byla moznd uzivatelsky piijemna prace v nahledu
tisku, aktivuji se elementy nachazejici se mimo stranku, okraje planu, a
pokud jsou aktivované, zobrazi se tiskova oblast vystupniho zatizeni,
ackoliv na kone¢ném tisku nejsou vidét. Pro lepsi obsluznost se v
nahledu tisku také pouziva barva pfi aktivaci a barva oznaceni, pficemz

i zde je zohlednéno pfifazeni barvy, které je k dispozici ve funkci
Tisk plani.
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Upozornéni: Dalsi funkce k ovladani zobrazeni na obrazovce najdete v
menu Zobrazit:

Symbol Funkce PouZziti

o Posun obrazu 3 posun obrazu posune pohled v aktualnim okné o uréenou

vzdalenost. Vzdalenost zadate se stisknutym levym tla¢itkem mysi.
Pohled v aktualnim okné muzete pfesunout také pomoci stisknutého
stfedniho tla¢itka mysi, resp. kurzorovymi klavesami.

& f i 2y oy . . , TR
& Prekresleni obrazovky “ Prekresleni obrazovky obnovi zobrazeni aktudlniho vyiezu

obrazovky. Pomoci ESC muzete ptekresleni obrazovky zrusit.

~ w P

= Zmensit obraz ‘= Zmensit obraz zmensi postupné vytez obrazovky (méfitko
zobrazeni na obrazovce se zdvojnasobi).

(*) Zvétsit obraz (F) o xoxse o sens . . o .

= = Zvétsit zvetsi postupné detail obrazovky (méfitko zobrazeni na

obrazovce se zméni na poloviéni).

Radce

Mozna se Vam vse nepodaii hned, tak jak si pfejete. Nasledujici piehled
vam na této cesté pomuze dosahnout cile.

Co délat, kdyz se objevi chyba?

e Vyvolali jste Spatnou funkei
Stisknéte klavesu ESC a kliknéte na spravny symbol.

e Provedeni néjaké funkce se nezdatilo
Preruste funkei stisknutim klavesy ESC, popt. nékolikrat.
Kliknéte na @ O krok vzad.

o Vymazali jste nespravné prvky
Pokud je funkce XK Vymazat stale aktivni: Stisknéte dvakrat pravé
tlacitko mysi.
Pokud neni zadna funkce aktivni: Kliknéte na @ O krok vzad.

e Omylem jste vyvolali dialog nebo nechcete pievzit zmény
Kliknéte na Storno.
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Co délat pri "zahadnych" zobrazenich na obrazovce?

e Obrazovka je prazdna, ackoli jsou data k dispozici

- Kliknéte na = Zobrazit v§e (panel nastroji okna).
- Kliknéte na 2 Padorys.

e Obrazovka je nahle rozdélena do nékolika oken
Kliknéte na L] 1 Okno (menu Okno).

Tip: Zkontrolujte pfipadné e Jednotlivé typy elementii (nap¥. text nebo Srafovani) se
takeé, jestli je odpovidajici nezobrazi

hladina zapnuta jako Kliknéte na 2| Zobrazeni na obrazovce (panel symbold
viditelna. Standard) a zkontrolujte, zda je aktivovan typ elementu.
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Lekce 2: Konstruovani a
modifikace ve 2D

vvvvvv

nejzékladnéjsimi 2D funkcemi Allplan 2015. Pfedevsim se
naucite nasledujici postupy:

= Pfesné umisténi bodli pomoci zachyceni bodu a zadani
vzdalenosti, resp. pomoci funkci Prusecik a Stied
elementu.

= Jak budete konstruovat pomoci dynamického zadavani a
pfimé modifikace.

= Modifikace stavajici konstrukce

= Zpisob obsazeni oblasti Srafovanim a vzory Pfitom se
seznamite se zadavanim polygont, které je pouzivano
¢etnymi jinymi funkcemi.

= Zména a nova definice Srafovani a vzora

= Spojeni textu a konstrukce s ukazatelem na text

= Vytvofeni zdhlavi planu a uloZeni jako symbol

= Okotovani stavebniho dilu
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CviCeni 1: SKrin na spisy se zasuvkami

V tomto cviceni zkonstruujete skiif na spisy se zasuvkami. Nasledné se
provede modifikace vysky této skiing na spisy.

el @
a [c]
a @
a [c]
<] B [e]
a a
o [c]

Pouzijete k tomu ze skupiny modultt Zakladni moduly modul O
Konstrukce.
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Uloha 1: Konstrukce skfiné

V prvnim cviceni se naucite, jak se nakresli obdélnik a jak se kopiruji a
zrcadli elementy. Navic se dozvite, jak miiZete piesné umistit body
pomoci funkci Vztazny bod, Priisedik a Sti‘ed elementu.

Funkce: Cil:
5¢ Nastaveni pro hledanf g ‘ ¢ 1
bodu -
Zachyceni bodu a = ° e
zadani vzdalenosti
— = a a
|IF Rovnobézny polygon
(O Kruinice = @ e
# Stied elementu - o -
[[] Kopirovani a vkladani
= a Q
¢ Nastaveni pracovni
prostiedi - PFima = ® o
modifikace objekta

Kopirovani a zrcadleni

Delta bod

> =
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Nakresleni skiiné jako obdélniku

Nakresleni skfiné jako obdélniku
1 Kliknéte na Otevrit a aktivovat.

2 Protoze se v tomto tutorialu konstruuje kazdy cvi¢ny priklady
na samostatné olii, pouzivejte zde strukturu vykresu. Kliknéte
proto v nasledujicim dialogu na Storno.

Allplan »

e Im akkuellen Projekt existiert noch keine Bauwerksstrukbur,
'0' Sie haben Folgende Maglichkeiten:

Worgefertighe Beispielstruktur auswahlen

Bauwerksstruktur aus einem anderen Projekt (bernehmen

(®) Bauwerksstruktur-Assistent starten

Bauwerksstrukbur manuell erstellen

3 Otevrete kartu Struktura vykresu.
4 Otevrete uzly 0 <bez vykresu>.

5 Kiliknéte na Cislo folie 1 a kliknéte podruhé do oznaceni nebo
stisknéte klavesu F2.

Nyni muzete zadat nazev félie.

6 Zadejte nazev folie SkFin na spisy a potvrdte pomoci ENTER.

Wybér wkresu a folie/Struktura stavby - 5 &
% | =L % a8 |& |6 864 & 5 ||
Struktura vykrest || Strukturs stavby
Cizlo vikresu Nazev vykresu e Nazev foliz T ¢ Nazev folie
) < 1 Aktualni
L =] <bez virkresus 2
i 1 Aktualni 3
2 4
3 s
4 [
5
Altudlni vykres: <bez vykresu>  Podet vybranych folii 1 ZavFit

7 Kliknéte na Zavrit.
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8 Kliknéte v paleté Funkce na u Obdélnik (skupina moduld
Zakladni moduly - modul Konstrukce - oblast Vytvorit).

Funkce 3 x
Funkee || Viast., ||Asist.. ||Knih.. || Conn.. | Hladi..
I\ Zakladni moduly Lapel
Vytvoiit @
/S~ O
oz ina) | A
N E]
=
2 j
&
R b =
&K
Zménit
oo ¥ £
o X 20
e~V X %% &
= o ¥ &

9 Zvolte v dynamickém panelu Zadani pres diagonalu.

Poznamka: ™ Vytvofrit obdélnik jako polygon by nemélo
byt aktivni, protoZze pozdé&ji budete zpracovavat jednotlivé ¢ary
obdélniku.

10 Kliknéte na kreslici plochu pro umisténi po&ate¢niho bodu
obdélniku.
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Tip: Aby bylo mozné v
dialogovém radku
prechazet mezi moznostmi
zadavani 8x Oy 5 Az
pouzijte klavesu TAB,
resp. kombinaci klaves
SHIFT+TAB.

11 Obdélnik ma ve sméru x délku 1,8 m. Zadejte v dialogovém
fadku pro Ax dx=1,8. Stisknéte klavesu TAB pro pfechod k
zadani & dy.

12 Obdélnik ma ve sméru y vysku také 1,8 m. Zadejte v
dialogovém Fadku pro & dy=1,8 a potvrdte stisknutim
klavesy ENTER.

Na kreslici ploSe se zobrazi skfir jako obdélnik.

13 Stisknutim klavesy ESC ukoncete funkci L] obdéinik.
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Vytvotit obdéInik jako polygon

Obdélnik *
mi =[]

_| Wytvefit obdélnik jake polygon h

Pomoci nastaveni ™ Vytvofit obdélnik jako polygon mate
nasledujici moznosti:

e Je-li v moznostech zadani aktivni’™ Vytvo¥it obdélnik jako
polygon, pak se obdélnik vytvoii jako jeden souvisly element a Ize
ho aktivovat jednim klinutim.

e Pokud #™ neni aktivni, pak se obdélnik sklada z jednotlivych ¢ar,
které 1ze aktivovat jednotliveé kliknutim, nebo spolecné pomoci
SHIFT+kliknuti jako Segment.
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Nakresleni skiiné: Rovnobézny polygon

V nasledujicim kroku nakreslite t€lo skiiné pomoci funkce Rovnobézny
polygon. Pro piesné umisténi bodu uloZeni pouzijte automatické
Zachyceni bodu.

Nakresleni skfiné: Rovnobézny polygon

1 Kliknéte v paleté Funkce na I Rovnobézny polygon
(skupina modul Zékladni moduly - modul Konstrukce -
oblast Vytvorit).

Funkece 1 x

Funkee | Viast,. ||Asist.. | Knih.. | Conn..||Hladi.

|\ Zakladni moduly -
/s ~ « OO
O onNd

BE/E[Z>E] 7 ©

Rovnobéiny polygon
Eﬁ H 7=

2 Zadejte v dialogovém Fadku nasledujici hodnoty: Potvrdte
zadani kldvesou ENTER.
Pocet rovnobézZek: 1
Vzdalenost: 0,05

3 Kliknéte na pravy horni roh obdélniku.
V dynamickém panelu je aktivovano vpravo.

4 Otevrete kontextove menu tak, Ze kliknete pravym tlacitkem

mysSi na kreslici plochu. Aktivujte =% Nastaveni zachyceni
bodu a aktivujte vSechna nastaveni této stranky kromé Bod
rastru a Referenéni bod koty.
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Mastaveni

Mys a osovy kifiz

Aktivace - vyjibér elementd
Piima modifikace objektd
Zachytavani bodd
Dynamické zadavani
Animace

Barva per

Import a Export

Mistnosti
Asociativni pohledy
Zobrazeni

GEO

Texty

oty
Reporty a vykazy mnoZstvi
Plany a tisk

£ Hiedat elementy
Prohledévand oblast [ Altivni dokumenty
Fslie v pozadi
Zachytavani bodd

Pfi nakliknuti nedefinovaného bodu
) Zapnout
+

Prisecik 4
Stied elementu Ed

: MO

Referenéni bod koty }f
Element \-K
Funkce pravitka [0 O_T

Polomér hledani | 2.00 mm

Zobrazit polomér hledani

Zobrazit symbol Symbol zachytavéni bodd
Funkce pravitka

Symboly pfi zadévani stén iipka sméru vykresleni stény
Cislo wrstvy stény 1

Velikost symbolu zachytdvaného bodu + >< ]:[
sarva symbolu |
Zadani vztazného bodu
Zadani odstupu Vztahuje se na nalezené body

| Velikost symbolu vztainého a podateéniho bodu + X ]:[
L

OK Storno

Kdyz pohybujete nitkovym kfizem v blizkosti néjakého bodu
(ukazete na bod), pak se tento bod zachyti. Na znameni
tohoto zachyceni se na bodu zobrazi ¢erveny kfizek X.

5 Pro nakresleni nového obdélniku mimo stavajici kliknete proti

sméru hodinovych ruci¢ek na rohy skfiné. Pro ukonceni
polygonu kliknéte jako posledni bod jesté jednou na pocatecni
bod.
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® [©)

6 Funkci I Rovnobézny polygon ukoncete klavesou ESC.
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Smér zadavani u "rovnobézného polygonu"

U IF Rovnob&zného polygonu dejte pozor na vztah mezi nastavenim
V moznostech a u sméru zadavani:

¢ U nastaveni vpravo musite zadat body proti sméru hodinovych
rucicek, abyste mohli nakreslit vnéjsi obdélnik. Zadejte body po
smeéru hodinovych rucicek, pak nakreslite vnitini obdélnik.

o Pfi nastaveni vlevo je to obracené.

Nastaveni doprava:

4 (A)
i - * (1)
()
(1) Smér objizdeni

(A) Zapornéa vzdalenost
(B) Kladna vzdalenost

Nastaveni doleva:

T (B}
T - * (1)
(A)
(1) Smér objizdéni

(A) Zéaporna vzdalenost
(B) Kladna vzdalenost

Konstrukce zasuvky

V nasledujicim kroku vytvofite zasuvku také pomoci funkce Obdélnik.
Pfitom pouZijte metodu pro piesné stanoveni poc¢ateéniho bodu
ukézanim na bod, zachycenim tohoto bodu a zad&nim vzdalenosti
pocatecniho bodu.

Konstrukce zasuvky se zachycenim bodu a
zadanim vzdalenosti

1 Kliknéte v paleté Funkce na N Obdélnik (skupina modul
Zakladni moduly - modul Konstrukce - oblast Vytvorit).

Poznamka: Zkontrolujte, jestli je ¥ Vytvofit obdélnik jako
polygon v nastaveni vypnuté, protoZe jen tehdy Ize obdélnik
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plné aktivovat. Pozdéji budete kopirovat jednotlivé &ary
obdélniku; proto by mély byt také Cary aktivovatelné
samostatné.

Zkontrolujte, zda je v dialogovém fadku aktivovan A Delta
bod.

Pro ur€eni po¢atecniho bodu ukaZte nitkovym kfizem na levy
spodni roh vnitfni Eary sk¥iné.

Jako znamka toho, Ze byl bod zachycen, se zobrazi modry
symbol zachyceni bodu, ¢erveny symbol bodu (x) je umistén

na rohu a vstupni pole Ax x_souradnice a & Y-soufadnice
v dialogovém Fadku jsou zvyraznéna Zlutou barvou.

Pfejdéte do dialogového fadku, pfip. pomoci klavesy TAB do
pole":"“ X-souradnice, a zadejte0,02.

Cerveny symbol bodu (+) se pfesune doprava.

0,02

Kliknéte na vrchol nebo potvrdte klavesou ENTER.
Poc&ateCni bod z&suvky je nyni definovan.

V dialogovém fadku zadejte soufadnice bodu diagonaly
obdélniku.

Ax 4x=0,56

Ay 4y=0,30.

Potvrdte pomoci ENTER.
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dx=0.56
dy=0.30

7 Tim se zkonstruuje prvni zasuvka. Zbyvajici zasuvky se

odvodi od této zasuvky.

8 Stisknutim klavesy ESC ukoncete funkci O Obdélnik.

Konstrukce bodii se zachycenim bodu a zadanim vzdalenosti

Ukazte nitkovym kiizem na pocateéni bod (neklikejte):
Bod se zachyti, vstupni pole v dialogovém fadku se zvyrazni zlutou
barvou.

Zadejte v dialogovém tadku relativni soufadnice dX a dY.

Potvrd’te klavesou ENTER: Bod se ulozi.
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Vytvoreni rukojeti

V nasledujicim kroku vytvofite rukojet’ zasuvky pomoci funkce
KruzZnice. Pro pfesné umisténi rukojeti pouzijte funkci Stied elementu.

Vytvoreni rukojeti pomoci stfedu

1

7

Kliknéte v paleté Funkce na O Kruh (skupina modult
Zakladni moduly - modul Konstrukce - oblast Vytvorit).

Kliknéte v panelu nastroju polozky Kruh na funkce & Kruh
pres stiredovy bod a Zadani celé kruznice.

Pro uréeni poc¢atecniho bodu oteviete kontextové menu a
kliknéte na +~ Stfed elementu.

Kliknéte nejdfive na levy dolni roh zasuvky.

Poté kliknéte na pravy horni roh zasuvky.
Stfed kruznice je stanoven.

Zadejte v dialogovém fadku polomér 0,02 a potvrdte jej
pomoci klavesy ENTER.

'®

Pro ukonéeni funkce dvakrat stisknéte tlacitko ESC.
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Tip: Elementy Ize
aktivovat zadanim oblasti.
Standardné je

prednastaveno =
Aktivace zavisla na
smeéru (panel nastroju
Asistent - filtry): Pokud
se aktivaéni oblast vytahne
v kladném sméru X, pak
se aktivuji pouze zcela
uzaviené elementy. PFi
zadani oblasti v zaporném
sméru X se aktivuji
v8echny elementy, které
jsou zcela nebo ¢astecné
umistény uvnitf oblasti.

Kopirovani zasuvek

Zbyvajici zasuvky se vytvoii tak, ze se zkopiruji nahoru pomoci
Kopirovéani a vkladani.

Kopirovani zasuvek

1 Vytahnéte pomoci levého tlagitka mysi v kladném sméru X (z
levé dolni strany smérem nahoru doprava) aktivaéni okno
okolo obdélniku zasuvky.
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Rukojet se aktivuje, nebot je umisténa uvniti aktivaéni oblasti.

2 Ukazte nitkovym kfizem na nékterou ¢aru zasuvky a kliknéte v
kontextovém panelu nastrojl na Kopirovani a vkladani.

« EIrCEYYy
A Kopirovani a vkladani i—{}—
T‘Céra [TAB =..]

e

3 Zbodu/Vzdalenost:
Kliknéte s nitkovym kfizem na levy dolni rohovy bod zasuvky.

ax|_aooo|
ay[_oooo)
# 1|
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Zasuvka s rukojeti visi za levy dolni roh zasuvky na nitkovém
kfizi.
4 Do bodu / Vzdéalenost:

Zachytte nitkovym kfizem levy horni roh zasuvky, abyste urdili
bod umisténi.

5 Zadejte v dialogu soufadnic jako & Pocet kopii 5.

Ax| 00000
Ay| o.o0000] F

| 9

6 Kliknéte na zachyceny bod umisténi.
Vytvofi se zbyvajici zasuvky.

7 Stisknéte klavesu ESC pro ukonceni funkce pfima modifikace
objektu.
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Upozornéni:
Ve funkci Asistent - filtry mizete blize ur€it, jak se které elementy
aktivuji pomoci aktivacni oblasti:

il Budou aktivovany elementy, které lezi zcela uvnitt oblasti.

Budou aktivovany elementy, které lezi zcela nebo ¢asteéné uvniti
oblasti.
Budou aktivovany elementy, které lezi ¢asteéné uvniti oblasti.
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Zrcadleni posuvnych voditek

V dalsim kroku konstrukce skiiné na spisy se zkopiruji doprava posuvna
voditka pomoci funkce Kopirovani a zrcadleni. Jako osa zrcadleni se
pouZije sttedova osa skiin€.

Zrcadleni posuvnych voditek doprava

1 Aktivujte zasuvky tak, ze levym tladitkem mysSi v kladném
smeéru X (z levé dolni strany smérem nahoru doprava)
vytahnete aktivaéni okno.

2 UkaZte nitkovym kiizem na aktivovany element, napfiklad na
caru.

3 Kontextova lista symboll pro pfimou modifikaci objektu je v
soucasnosti vybavena &tyfmi funkcemi:
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(]
I T S
XL
AL 725 - )]

Lze ji o dvé funkce rozsifit.
Moznosti (panel nastroju Standard).

Kliknéte na

4 Otevrete Pracovni prostiedi - Pfima modifikace objektu, a
pak postupné pfetahnéte pomoci Drag&Drop obé funkce
Kopirovat a oto€it a A zrcadleni's kopirovanim do
kontextové nabidky funkci.
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Optionen

Arbeitsumgebung
Anzeige
Maus und Fadenkreuz
Aktivierung
Direkte Objektmodifikation
Punktfang
Spurverfolgung
Animation
Stiftfarben
Import und Export
Katalege
Makros und Symbole
Ebenen
Bauteile und Architektur
Réume
Bewehrung
Darstellung
Format
Beschriftung
Assoziative Ansichten
Darstellung
Beschriftung
Ansichten und Schnitte
Gelande
Text
MaBlinie
Positionsplan
Reports und Mengenansatze
Planlayout

£ aiffe
Griffe [0
Standardfarbe
Aktivierungsfarbe
Abktivierungsvorschaufarbe
Transparenz
Grofe
Suchradius fur Drag-Punkt
Maximale Anzahl

Drag auf Gniff (Klicken und Ziehen)

Eingabefelder

Sichtbarkeit bei aktiviertem Element [

Delta-Werte [

Schaltflichenfarbe

Kontext-Symballeiste
Bei aktivierten Elementen [l
Zeitschranke fiir die Anzeige

Anordnung der Elemente per Drag und Drop:

anzeigen

I
(I
_
T 0%
—_— ————
Tt A

—|
oot .15

| 20000
[ startet Verschieben / Kopieren

o - .
& immer anzeigen

_ Ober Leertaste ein- und ausblenden
anzeigen

anzeigen
[200

Kopieren und drehen

“ | Abbrechen |

5 Zaviete dialogové pole Nastaveni pomoci OK.

6 Znovu aktivujte zasuvku roztazenim aktivacniho okna.

7 UkaZte nitkovym kiizem na aktivovany element, napfiklad na
caru.
Zvyraznéna kontextova lista symboll se rozsifila o obé

funkce.

8 V kontextovém panelu nastroju kliknéte na Al Kopirovani a
zrcadleni.
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(2
=
b 5 B & &
i \|< | Zrcadleni s kopirovanim
Cira
¢ PlHladina = KO_DBEDT (Obeanéd)
[TAB =..]
®
—8—0u
_®
B
_w
| S
_®
. °

9 Definujte stfedovou osu skfiné jako osu zrcadleni.
Za timto ucelem umistéte nitkovy kFiz na horni ¢are skfing,
oteviete kontextové menu a kliknéte na # Stred elementu.

Stfed byl zachycen a prvni bod osy zrcadleni je tim stanoven
(viz obrazek dole).

10 Pro definici druhého bodu osy zrcadleni pfesunte nitkovy kFiz
na spodni ¢aru skfiné a znovu aktivujte v kontextovém menu
# Stfed elementu.
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A = osa zrcadleni

Zéasuvky se zkopiruji doprava.

@ a
< s}
o] a
© o}
9] Q
o] a

11 Stisknéte klavesu ESC pro ukoné&eni funkce pfima modifikace
objektl.
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Vytvoreni rukojeti dvefri pro stredni dvere

Nakonec zbyva jesté nakreslit rukojet’ pro stfedni dvefe. Tuto rukojet’
zkonstruujete pomoci funkci Stfed elementu a Zadani obdélniku ze
stfedového bodu.

Vytvoreni rukojeti dvefi pro stfedni dvere

1 Kiliknéte v paleté Funkce na ] Obdélnik (skupina modul
Z&kladni moduly - modul Konstrukce - oblast Vytvofit).

2 Aktivujte v dynamickém panelu Zadani ze stredového bodu.

Obdélnik

~ AO8HE
I

3 V kontextovém menu zvolte B Stied elementu a kliknéte na
dva diagonalné umisténé rohové body stfednich dvefi.
Tim je definovan stfed obdélniku.

4 Zadejte délku 0,1 a potvrdte klavesou ENTER.
5 Zadejte Sifku 0,01 a potvrdte klavesou ENTER.

0 ©) °
© G
o] <]
© €]
© Q
© 6}
€)
i

6 Funkci ukonéete klavesou ESC.
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Uloha 2: Modifikace skfiné na spisy

Z predtim zkonstruované skfin€ na spisy vytvofite novou skiin s vyskou
2,1 m a sedmi zasuvkami. Za timto i¢elem nejdiive zkopirujte
konstrukei na novou folii. Poté proved'te modifikaci konstrukce. Pfitom
se seznamite s nejdilezitéjsimi funkcemi modifikace: RovnobéZzka k
elementu a Modifikace bodu.

Funkce: Cil:

Zkopirovat, presunout
data z folie @ @

- Modifikace bodii

a [c]
Il Rovnobéika k elementu

@ @
5" Suma

a [c]

a [e]

o] [c]
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Kopirovani folie

V prvnim kroku zkopirujte skiin na spisy zkonstruovanou v poslednim
cviceni na novou folii.

Zkopirovani félie se skfini na spisy

2 je aktivni pouze félie 1 SkFifi na spisy.

1

Kliknéte v menu Soubor na Zkopirovat, presunout data
z félie....

Aktivujte Kopirovat, deaktivujte Vybér ve strukture stavby, a
potvrdte pomoci OK.

Presun dat @
* Kopirovat Presunout
Zobrazeni cilové félie

Wybér ve strukture stavby

QK Storno

Vyberte novou, jest& neobsazenou félii a potvrdte pomoci OK.
V dialogovém Fadku budete vyzvani aktivovat elementy, které
se maji zkopirovat na novou fdlii.

Kliknéte dvakrat pravym tlaCitkem mysi na kreslici plochu,
nebot chcete aktivovat vSechny elementy na folii nebo kliknéte
v dynamickém panelu na Vse.

Tim se zkopiruje skFifi na spisy na novou félii.

Kliknéte na E Otevrit a aktivovat a zvolte olii, na kterou
jste zkopirovali skfin.

Zadejte pro flii 2 nazev, napf. SkFin na spisy modifikovana.
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Wybér vykresu a félie/Struktura stavby - 8 X
w ) =/L) % a8 |3 B (88 E & &
Struktura vykresd || Struktura stavby
Cislo vikresu Nazev vykresu c. Nazev folie T c. Nazev filie
L 4= vykresu= 1 Aktudlini
1 Aktuaini 2 Aktugini modi..
@ 2 Axuaini modifikovateing 3
3 4
4 5
5 6
6
Aktudlni vykres: <bez vykresu>  Podet wybranych folii 1 Zavfit

7 Vypnéte folii 1, aktivujte folii 2 a zaviete dialog.

. v .M E’ - - ra "0
8 Kliknéte na a"= Zobrazit vSe (panel nastroji Okna) pro
zobrazeni konstrukce v maximalni velikosti na obrazovce.

Poznamka: Panel nastroji Okna pro ovladani zobrazeni muze byt
umisténa na hornim okraji okna. Kliknéte v menu Zobrazit na Panel
nastroji a pak na Panel nastroji Okna nahoru.
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Modifikace bodu

V nasledujicim kroku provedete modifikaci obou hornich rohii skiiné a
zadate tak novou vysku skiin€ 2,1 m. Dvé chybéjici zasuvky se doplni
pomoci funkce Kopirovani a vkladani. Pouzijete k tomu funkci PFima
modifikace objekti.

Modifikace bodu
1 Kliknéte na + Modifikace bodu (panel nastroju Zpracovat).

2 Aktivujte vSechny body, které se maji modifikovat. Dbejte na
to, abyste aktivovali nejvySe umisténa posuvna vedeni
spolecné.

V dialogovém fadku se zobrazi dotaz, kam chcete pfesunout
oznacené oblasti.

N——

] @
@ a o]
Q 9
& 9]

3 Zbodu:
Kliknéte na horni levy roh skfiné.
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Tip: Hodnoty muzete 4 D(,)vbodu:w L o . ;

zadat pomoci dialogového Vyska skiiné ma byt 2,1 m, tzn. je tfeba ji ve sméru y

tadku bez kliknuti na prodlouzit o 0,3 m. Kliknéte v dialogovém fadku na Delta
vychozi bod: bod a zadejte pro &Y dy=0,30.

Ax gx =0

ﬂ}l’ dy =0,30 <Modifikace bodu> Do bodu Ax | 00om Ay 03 Az | 0oom [X] A

Potvrdte pomoci ENTER.

5 Stisknutim klavesy ESC ukoncete funkci < Modifikace
bodu.

6 Aktivujte elementy, ze kterych se skladaji obé neuplné
zasuvky (vzdy dvé ¢ary a kruznice) tim, ze levym tlaCitkem
mysi vytahnete v kladném sméru X (z levé dolni strany
smérem nahoru doprava) aktivacni okno.

o] o]
o] a o
o] o]
o] 0]

7 UkaZte nitkovym kfizem na nékterou z obou oznacenych &ar a
kliknéte v kontextovém panelu nastroju na Kopirovani a
vkladani.
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e B0 & & A L=

| Kopirovani a viladan | &

8 Zbodu:
Kliknéte na levy spodni rohovy bod oznadené zasuvky.

@ @
_|__ lo) o)
= @

Ax| Dioooo

| &y| ocooo] -

& 1 @
oy @
o @

9 Do bodu / kolikrat ?
V dialogu souradnic prejdéte pomoci klavesy TAB k Ay 5
zadeijte pro dy =0,30.
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Ax
Ay
&

0.0000

0.3]

1

10 Potvrdte zadani klavesou ENTER.

o]

a

a

11 Ukoncete funkci klavesou ESC.
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Aktivace nékolika elementii a oblasti pomoci sumaéni funkce
pro souc¢asnou manipulaci

Misto aktivace v oblasti miizete pomoci souctové funkce také postupné
sbirat jednotlivé objekty. Postupujte ndsledujicim zptisobem:

e Zapnéte souctovou funkci pomoci Z Suma (Asistent - filtry, resp.
kliknuti pravym tlac¢itkem mysi na kreslici plochu).

e Aktivujte oblasti pomoci aktivacnich oken, resp. kliknéte jednotlivé
na elementy.

o Jednotlivé elementy lze také opét kliknutim deaktivovat.

e Uzaviete sumacni funkci pomoci E Suma.
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Doplnéni téla skiiné

Nakonec doplnite ram stéednich dvefi. K tomu pouZijte funkci
Rovnobézka k elementu.

Doplnéni téla skiiné

1

Kliknéte v paleté Funkce na Il Rovnobézka k elementu
(skupina modull Zakladni moduly - modul Konstrukce -
oblast Vytvorit).

V dialogovém Fadku budete vyzvani k uréeni elementu.
Kliknéte na levou vnitini hranu skfiné.

Bodem / Vzdalenost:
Zadejte v dialogovém fadku 0,6 a potvrdte pomoci klavesy
ENTER.

Zadat smér déleni:
Kliknéte vpravo od ¢ary na kreslici plochu.

Pocet:
Zadejte 1 a potvrdte pomoci klavesy ENTER.

Funkce |l Rovnobazka k elementu je jests aktivni,
Vzdalenost dal$i ¢ary se vypocita z nového elementu.

Zadejte v dialogovém fadku zase 0,6 apotvrdte pomoci
klavesy ENTER.

Pocet:
Zadejte 1 a potvrdte pomoci klavesy ENTER.
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(o]

[&] a
o] @
e B a

o]

a

8 Funkci ukoncete klavesou ESC.
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CvicCeni 2: Opérna zed s drenazi

V nasledujicim cviceni vytvofite opérnou zed’ s drenazi v prufezu.

i

()

¥

w»

PouZijete k tomu ze skupiny modula Zakladni moduly modul O
Konstrukce.
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Uloha 1: Konstrukce opérné zdi s drenazi

V nasledujici tlloze se seznamite se zadanim ptes delta body pro kresleni
presnych ¢ar nerovnobéznych s osou. Pomoci této funkce miizete umistit
bod s definovanym odstupem ke stavajicimu bodu.

Delta body se zadavaji pomoci funkce A\ Delta bod v dialogovém
fadku.

Funkce: Cil:
/" Cara

A Delta bod

O

Kruznice

A Dynamicka
¢ara
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Uhlova opérna zed’

Kresleni uhlové opérné zdi

1 Aktivujte pomoci Otevrit a aktivovat - karta Struktura
vykresu prazdnou folii. Pojmenujte ji Opérna zed’ a vSechny
ostatni félie vypnéte.

Wybér vykresu a folie/Struktura stavby - o0 ®

@)=L % 28| &k 86848 & & | b8

Struktura vykres( "7&1 l:huasta\rby]
Cislo vikresu Nazev vitkresu ¢ Nazev folie T .

A=

Nazev folie

1 Aktudini

2 Aktudini modi...
2 Akuaini modifikovateing 3 Zed

3 Zed 4

4

1 Aktuaini

[

Aktudlni vykres: <bez vykresu> Pocet vybranych félii 1 Zavfit

2 Kiliknéte v paleté Funkce na /" Gara (skupina modul(
Z&kladni moduly - modul Konstrukce - oblast Vytvofrit).

Tip: V #€ Nastaveni pro
hledani boda by méla byt
aktivovana moznost
Element. Zkontrolujte to
tak, ze vyvolate pravym
tlacitkem mysi kontextové
menu.

Kliknéte na X Nastaveni
pro hledani bod.
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3 V dialogu Cara aktivujte funkci ¥ Polygon a umistéte
pocatecni bod ¢ary na kreslici plochu.

4 <Céra> do bodu
Zadejte v dialogovém fadku pro A% 4x=3.00 a potvrdte
pomoci klavesy ENTER.

5 <Céra> do bodu
Zadejte v dialogovém fadku pro Ay dy=0.30 a potvrdte
pomoci klavesy ENTER.

ldy=0.30 ®

I
Y@ dx=3.00
@

Nasledujici bod neni umistén ortogonalné vuci pfedchozimu
bodu, ale znate vzdalenosti ve sméru x a y. Proto pouzijte
funkci A Delta bod pro konstrukci tohoto bodu.

Tip: V dialogovém Fadku 6 V dialogovém fadku je jiz aktivovan 9 Delta bod.

prejdete pomoci klavesy Zadejte nasledujici hodnoty:
TAB vzdy do dal$iho Ax gx = -2,00.
vstupniho pole. Ay gy = 0,20

Pomoci klavesy ENTER
pfevezmete nastavené

hodnoty <Céra> Do bodu Ax | 2000 Ay 02 m & A

7 Potvrdte zadani klavesou ENTER.

®

dx=-2.00 ®
\I dy=0.2

DalSi bod se zkonstruuje také pomoci funkce A Delta bod.
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8 V dialogovém fadku zadejte nasledujici hodnoty:

Ax gx =-0,2
Ay dy=4.0
<Caa> Do bodu  Ax | 0200 By (4p (& & A

9 Potvrdte zadani klavesou ENTER.

10 Pro vytvorfeni obou dalSich €ar se nabizi dvé moznosti:

Protoze obé tyto ¢ary jsou pravidelné k pfedchozimu bodu,
zadavaji se bud jednoduSe pomoci dialogového Ffadku, nebo
pomoci dynamické ¢ary.

Nejprve prvni varianta:

Nakreslete vodorovnou ¢aru tak, ze zadate v dialogovém
Fadku délku ve sméru x: 4% =.0,30 - ENTER.

Nakreslete svislou Caru tak, ze zadate v dialogovém fadku
délku ve sméru y: Ay = 4,00 - ENTER.

Ted pomoci dynamického zadavani: .

Aktivujte dynamické zadavani zapnutim & Dynamické ¢ary
v dialogovém fadku.

Najedte osovym kfizem na konec naposledy vytvofené ary.
Pomalu pohybujte osovym kfizem doleva. Zobrazi se
dynamicka ¢ara 0.0.



Cviceni 2: Opérna zed s drenazi Allplan 2015

/

(1
Dwnamicka &ara 0.0 = -0.300

Kdyz dosahnete vzdalenost | = 0,300, kliknéte na tento bod,
nebo ho zadejte do dialogového fadku ¢ Vzdalenost ke
vztaznému bodu = 0,3 m a potvrdte klavesou ENTER.

<Cara> Zbodu  Ax |03 Ay | oo (X & A 7]

Upozornéni: Na dynamickych Carach se aktualni délka
zobrazuje jako text nahledu. Délka je né}ac,zcgbek délky modulu,
ktera je stanovena v dialogovém fadku = Délkovy modul.
Pokud nelze poZadovanou délku stanovit pomoci dynamické
¢ary, pak je pfipadné nutné zménit délku modulu.

Abyste nakreslili druhou ¢aru pomoci dynamického zadavani,
jedte pomalu osovym kfizem kolmo doll. Zobrazi se
dynamicka ¢ara 90.0.
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Diynamicka &ara 90.0 = -4.000 ﬁ

Kdyz dosahnete vzdalenost | = 4,000, kliknéte na tento bod,

nebo ho zadejte do dialogového fadku * Vzdalenost ke

vztaznému bodu = 4 m a potvrdte klavesou ENTER.

<Cara> Dobodu | |4 £ oo (X & A 7]

11 Nasledujici bod miizete zkonstruovat pomoci dynamického
zadavani.
Ukazte osovym kfizem na bod A. Setrvejte tam alespon 500
milisekund. Béhem tohoto okamZiku se z nalezeného bodu
vytvofi dynamicky bod.

12 Ukazte ted osovym kiizem na bod B (= po¢atecni bod
konstrukce). Seckejte tam uvedenou dobu.

Bod A a bod B jsou brany jako dynamické body a jsou
oznaCeny modrym Ctvercem.

13 Pohnéte potom osovym kfizem z bodu B kolmo nahoru, az
dosahnete prusecik dynamické ¢ary 90,0 a 0,0.
Kliknéte na ngj.
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%}ynamické &4ra 90.0; Dynamicka E4ra 0.0 ‘—r

Viz také: .
Funkce # Dynamicka ¢ara je podrobné popsana v
napovédeé Allplan pod ,Kresleni dynamickymi arami®.

14 Ukoncete konstrukci opérné zdi tak, ze kliknete na pocatec¢ni
bod prvni €ary (bod B).

15 Deaktivujte dynamické zadavani vypnutim A Dynamické
cary.

16 Stisknutim klavesy ESC ukongete funkci Cara.
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Drenaz

Konstrukce drenaze

1 Kliknéte v paleté Funkce na @ Kruh (skupina modult
Zakladni moduly - modul Konstrukce - oblast Vytvorit).

2 Kiliknéte v panelu nastroji polozky Kruh na funkce &) Kruh
pfes stiedovy bod a Zadani celé kruznice.

3 UkaZte s nitkovym kfizem na levy spodni rohovy bod opérné
zdi. Bod se oznac¢i ¢ervenym symbolem X.

4 'V dialogovém fadku je aktivovan A Delta bod. Zadejte
nasledujici hodnoty:
AX gx =-0,5
Ay gy =0,5

<Kniznice> Stied elementu  Ax | 0500 | Ay 05 (& & A [F)

Potvrdte zadani klavesou ENTER.

Stfed kruznice se umisti u pfislusné polohy.
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5 Zadejte v dialogovém fadku polomér 0,1 a potvrdte jej pomoci
klavesy ENTER.

6 Funkci ukonéete klavesou ESC.
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Uloha 2: Srafovani

V této tloze vysrafujete predtim nakreslenou opérnou zed'. Pfitom se
seznamite s principy zadavani polygonu. Zadavani polygonu pouzivaji
témét vSechny funkce, jejichz pouziti se vztahuje na polygonalné
ohranicené oblasti (napt. Srafovani, vzor, filling ploch).

Funkce: Cil:

7 Srafovani

& Filtrovat podle
typu elementu

& Vyhledavani
ploch

# Modifikace
obecnych
vlastnosti -
formétu

i

Wl

Definice Srafovani

¥

A
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Vysrafovani opérné zdi

Vysrafovani opérné zdi

1 Kliknéte v paleté Funkce na 7 Srafy (skupina modult
Zakladni moduly - modul Konstrukce - oblast Vytvorit).

2 Kliknéte v dialogovém panelu nastroji Srafovani na

Vlastnosti.

srafovani *

| Vlastnosti |

3 Zvolte Srafovani 5 a nastavte nasledujici parametry:

e Oblast Odstup ¢ar:

Neménné odstupy, jak jsou zadany v definici

¢ Oblast Vztazny bod:
Nulovy bod obrazovky

Srafa

Srafa

Odstup gar

®) Zachovat shodné v planu,
Jjako Je nastavena v definici
Mastavit spravné méfitko v planu

Vrtainé méfitko z definice

jﬁ

Smér, Barva
Uhel
Smérova strana
Barva pozadi:
Wetainy bod
*) Mulovy bod obrazovky

VztaZny bod oblasti

0.00000

0K

Storno
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Tip: Pokud v dynamickém
panelu nastavite Multi,
pak muzete pfi zadani
oblasti zadat libovolné
mnozstvi ploch.

Po stisknuti klavesy ESC
pro ukonéeni zadavani
polygonu se tyto plochy
pak v jednom pracovnim
kroku vySrafu;ji.

4 Nastaveni potvrdte tlacitkem OK.

5 Aktivujte v dynamickém panelu Jediny.

Dynamicky panel x
®rEs o) Do Mo = | %~

| Jedna: zadani samostatné uzaviené plochy l

6 Pro stanoveni oblasti uréené pro vySrafovani kliknéte
postupné na rohové body opérné zdi.

@f @e

©h©g @d
@’)aT @b
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7 Pro zavfeni polygonu stisknéte bud klavesu ESC poté, co jste
kliknuli na posledni bod, nebo kliknéte jesté jednou na prvni
zadany bod.

Opérna zed se vySrafuje se zvolenym Srafovanim.

8 Aby se vysledek Srafovani zobrazil na obrazovce spravné,
kliknéte na "« Prekresleni obrazovky (menu Zobrazit).

%

9 Stisknutim klavesy ESC ukoncete funkci 77 Srafovani.
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Tip: Pro filtrovani mizete
prevzit také vlastnosti
obrysu tak, Ze kliknete na

#" PFevzit parametry z
koncového symbolu a
nasledné na pozadovany
element.

Kopirovani obrysu opérné zdi

Kromé moznosti kliknuti na kazdy rohovy bod polygonu (jako v
predchozim piikladé) mate k dispozici jesté nékolik moznosti pro zadani
polygonalni oblasti. S témito moznostmi se seznamite v nasledujicim
cviceni u opérné zdi.

Abyste méli k dispozici nekolik vyhotoveni opérné zdi pro zkouseni,
zed’ zkopirujte. Pfitom pouzijte filtr pro kopirovani pouze obrysu opérné
zdi bez Srafovani.

Kopirovani obrysu opérné zdi

1 Kliknéte pravym tlagitkem mySi na kreslici plochu a zvolte v
kontextovém menu Kopirovani a vkladani.
Pro zkopirovani pouze €ar opérné zdi bez Srafovani pouzijte
filtr.

2 <Kopirovat a viozit> Co kopirovat?
Kliknéte ve funkci Asistent - filtry na 2 Filtrovat podle
typu elementu a zvolte Cara a Kruznice/Elipsa a potvrdte
pomoci OK.
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Filtr elementd ®

Céra

[ Polygon
Kruh/Elipsa

[ Texty

[T Ukazatel na text
[ Kty

[ Srafovani

[ Plogny vzor

[T Filing ploch

[ Fill-¢éra

[ Plocha z obrézku
[ Stylova plocha
[ 3D element

[ 3D tEleso

[ 3D cra

[ 30 plocha

7] Objekt

[ Skupina elementf
[ SmartPart

[ Plogny objekt
] Earovy objekt
[] Obecny objekt
[ vestavné prvky
[ Keivky

[ Symbol pro bod
[] Bod

[] Obrdzek

[ Inteligentni vzory

Podrinka: [=] <
Z [k ]| stomo

3 <Kopirovat a viozZit> Co kopirovat? < =Cara =kruh/elipsa >
Vytahnéte se stisknutym levym tlaCitkem mysi aktivacni oblast
okolo opérné zdi.

Timto zpUsobem se aktivuji vyhradné ¢arové a kruhové
elementy nezavisle na tom, které elementy se jesté v aktivaéni
oblasti nachazeji. Polygony se zobrazi v aktivaéni barvé.
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P

ProtoZe jste zvolili filtr Cara a Kruznice, zobrazi se v aktivaéni
barvé pouze obrysy opérné zdi a drenaze.

4 <Kopirovat a vloZit> Z bodu
UrCete pocate¢ni bod kopirovani a umistéte opérnou zed na
kreslici ploSe. Pfesné umisténi pfitom nehraje Zadnou roli, obé
opérné zdi se nesméji pouze prekryvat.

5 Stisknéte klavesu ESC pro ukonc&eni funkce [@ Kopirovani a
vkladani.

6 Kliknéte na »~ Zobrazit vée pro zobrazeni obou opérnych zdi
na obrazovce.
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Srafovani pomoci vyhledavani ploch

V nasledujicim cviéeni se vysSrafuje kopie opérné zdi. Pfitom pouzijete
pro zadani oblasti funkci, se kterou 1ze automaticky zachytit uzavieny
obrys.

Srafovani opérné zdi s automatickym rozeznanim
obrysu

1

Kliknéte v paleté Funkce na 7 Srafy (skupina modull
Z&kladni moduly - modul Konstrukce - oblast Vytvorit).

V dialogovém panelu nastroju Srafovani je jesté nastaveno
Srafovani €. 5.

Pokud tomu tak neni, kliknéte na Vlastnosti a zvolte Srafovani
¢. 5. Potvrdte tlacitkem OK.

V dynamickém panelu kliknéte na EJednotlivé.

V dynamickém panelu zapnéte & Vyhledavani ploch.

Dynamicky panel ®
BF EE v~ # 4 @|@I\|@|@ IS T =@

) T -
|’-'-\utcmat|c|r.e vysetfeni geometrie ‘

Poznamka: Funkci & Vyhledavani ploch Ize aktivovat
pouze v pfipadé, pokud je zapnuta volba Polygonizace
elementt.

Dynamicky panel x
BelE g ~ 4 aDE Bl = %<0

| Polygonizace elementd zap/vyp |

Kliknéte na jeden bod uvnitf opérné zdi.

Systém automaticky rozpozna hranice obrysu, cela opérna
zed se v jednom kroku polygonizuje.

Nastaveni zadavani je na Jednotlivé; proto se Srafovani
vlozi okamzité.
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%

6 Opétovnym stisknutim klavesy ESC ukongite funkci %

Srafovani.

(

+©
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Tip: Mlzete také libovolné
kombinovat nékolik filtrd.

Modifikace Srafy

Nasledné provedete modifikaci pera, se kterym se kresli Srafovani.

Modifikace pera pro Srafu

1 Kliknéte na @ Modifikace obecnych vlastnosti - forméatu
(panel nastroja Upravy).

2 Pro znénu pera aktivujte zaskrtavaci policko Pero a zvolte
pero €. 7.

Modifikace vlastnosti formatu @
Typ modifikace
* Madifikace vlastnosti formatu
Pfevod konstrukci na pomacnou kenstrukei
Pfevod pomacné konstrukee na konstrukei

Zménit "dle hladiny" pro pere, ¢aru a barvu

Obecné vlastnosti - format

Pero 013 -
Cara 1 — |-
Barva Cary 1 I -
isc:sk._::u"“,r 107
Hladina STANDARD
Umisténi (+ dopfedu) o

f‘j OK Storno

V dialogovém Fadku budete vyzvani identifikovat ty elementy,
které se maji kreslit s novym perem. ProtoZze se ma
modifikovat pouze Srafovani, pouzijte filtr.

3 Kliknéte ve funkci Asistent - filtry na 2 Filtrovat podle
typu elementu a zvolte Srafovani. Potvrdte tlagitkem OK.

4 Vytahnéte pomoci levého tlagitka mySi aktivacni okno okolo
obou opérnych zdi.
Protoze jste pouzili filtr, aktivuji se pouze Srafovani a zobrazi
se v aktivaéni barvé.

5 Stisknutim klavesy ESC ukoncite funkci @ Modifikace
obecnych vlastnosti - forméatu.
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Definice Srafovani

S Allplan 2015 se dodava cela fada preddefinovanych Srafovani. Muzete
vsak také definovat vlastni vzory Srafovani nebo stavajici vzory
Srafovani zménit.

Pokud jste sledovali cviceni v této piirucce krok za krokem, nastavili
jste pfi vytvareni cviéného projektu cestu pro vzory a Srafovani na
Projekt. To znamena, ze zmény definic (napf. Srafovani, plosny vzor)
maji vliv pouze na aktualni projekt.

Je-li cesta nastavena na Kancela¥, existuje nebezpeci, ze zménite
kancelatsky standard. Tato zména se pak projevi u vSech projektt, které
pristupuji ke kancelaiskému standardu.

Definice a zména Srafovani

1 Kliknéte v menu Nastroje na Definice....

Mastroje  Vytvofit Zménit Opakovat

rm Méfeni.. Ctrl+Alt+M
= Méfenivzdalenosti

= MEfeni soufadnic

& Systémovy Uhel

H Kalkuladka

@ Skryté hrany, wipodet zobrazeni

Porovnani verzi (stary-novy stav)...

Viibér médu skicovani ...

Definice... I}

Prizplsobit ...
% Nastaveni..,

2 Kliknéte v dynamickém panelu na Srafovani.

Definice [

Plogny vzor

Styly planu, stylové plochy, stylové Ery
Fonty

Definice vybéru pera

Definice vybéru &ary

Definice vybéru barvy

Katalogy prifezd

MNazev firmy a adresa

QK Storno
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Upozornéni: KdyZ se zobrazi dialog s hlaSenim: Modifikujete
srafy z knihovny Kancelafr, pak je cesta pro vzory a
Srafovani nastavena na Kancelar.

Allplan *®

! Meodifikujete vzory 7 knihovny "Kancelar” !

Cancel

Kliknéte v tomto pfipadé na Storno a nastavte cestu na

Projekt tak, jak je popsano v nasledujici ¢asti.

3 Kiliknéte v oblasti dialogu Definice $rafy na tlagitko Cislo

Srafy.
Definice srafovani @

Cislo 3rafy | 1 I: | X Jméno Zrafy
Parametry far

Rozhodujici pro zobrazeni je pero a barva z definice

Céral Céra 2
Pero 0.25 = 0.25 =
Céra 1 = 1 =
Barva Eary 1 . - 1 . -
Uhe 90.00 90.00
Odstup &ar 3.00 3.00
[wmm)
Méfitko pro odstup &ar 100
piizplisobit vztaznému méfitku
| OK | Stomo

4 Zvolte ze seznamu bud existujici Srafovani pro jeho Upravu,
nebo vyberte jedté neobsazené E&islo pro vytvofeni nové Srafy.
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Vyjbér Erafovani

1

==

OK

Storno

5 Provedte v dialogu Definice Srafovani pozadovana

nastaveni.

6 Pomoci nastaveni Rozhodujici pro zobrazeni je pero a
barva z definice mizete stanovit, zda se ma pfi Srafovani
pouzit pero nastavené v panelu nastroji Format nebo pero z
definice v tomto dialogu.
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Tip: K nastaveni cesty
ziskate pristup také tak, ze
kliknete v menu Soubor
na Novy projekt,
otevrit.... Oteviete pak
kontextové menu projektu
Zakladni a kliknéte na
Vlastnosti.

Nasledujici navod popisuje, jak provedete dodate¢né definici vzoru a
Srafovani ve vztahu k projektu. Potiebujete pak pouze sledovat, kdy se u
definice Srafovani zobrazi hlaseni Srafovani se pievezme z Kancelare.

Dodatecna definice ploSnych vzort a Srafovani ve

vztahu k projektu

1 V menu Soubor kliknéte na @ProjectPilot.

2 Otevrete slozku Projekty. Pravym tlaCitkem mysi kliknéte na
projekt Zakladni a zvolte Vlastnosti.

3 Aktivujte kartu Nastaveni a nastavte v oblasti Nastaveni
cesty poloZku Vzor, Srafa, ploSny styl na Projekt.

Ylastnosti pro Tutorial Basic ? X ]
Obecné | [ Atributy || Nastaveni
Nastaveni cesty
Definice per ./ &ar : Projekt -
Forty: Projekt -
Vzory, Erafy, stylové plochy:
Prutova vyziug a sité: Projelc -
Struktury hladin, stylové Eary, typy vykrest Projekt -
Navrh atributd: Projekt M
Czradeni Funk&ni wyugiti ploch -
CAD-AVA piifazen| projektu: CAD-AVA vipodet... “\VYP~
Posun soufadnic
Posun (m) X Y: Z
Uhel nato@eni pidonysu projektu: 0,0000
Stomo Népovéda

4 Potvrdte tladitkem OK.

Tim se ulozi kopie kancelafského standardu v uvedeném

projektu.

5 Kiliknéte v list€ menu programu ProjectPilot na Soubor a
zvolte Ukongit pro zavieni programu ProjectPilot.
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Zadani polygonu

Se zadavanim polygonu se budete pii praci s Allplan 2015 neustale
setkavat. Pouziva se u vice funkcei, u kterych se musi urcit polygonalni
oblast, napf. Srafovani a plosny vzor, ale také napf. strop a obrys stiechy
pfi konstrukci architektonickych elementd.

Funkce zadavani polygonti se otevie jiz pii aktivovani nékteré z funkci,
které jsou k dispozici u zadani polygonu v dialogovém panelu néstroji
Dynamickém panelu.

Dynamicky panel x

Bafe wr ~ £ 08B R % | % «®
s

| Polygonizace elementi zap/vyp l

ZaSkrtnutim se aktivuji funkce zaddvani polygonti.
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Nastaveni zadavani polygonu, piehled

Pokazdé, kdyz vyvolate funkci, ktera vyuziva zadavani polygonu (napft.
vzor, §rafovani, mistnost), zobrazi se panel nastrojti Dynamicky panel.
Zde urcite pripad od pfipadu, jak se budou chovat zadani polygonu pfi
polygonizaci stavajicich elementt s ohledem na architektonické cary.

Dynamicky panel x

PF el s 4aefE Rl = | %

@

Zadani ploch

LJ Samostatny
Zde vytvotite jednotlivé, na sobé nezavislé plochy.

LY Multi

Zde vytvotite plochy, které se skladaji z nékolika polygonti Srafy, vzor
nebo filling ploch ziskaji stejnou skupinu/¢islo segmentu, mistnosti jsou
pocitany spoleéné. Timto se nabizi moznost definovat samostatné
mistnosti, které maji byt pocitany jako mistnost.

Plus, [a] Minus

Pokud jste si zvolili A Multi, miZete v dynamickém panelu nastavit

pro kazdy polygon Plus a Sl Minus podle toho, zda se pii¢ita k
plose nebo zda ma byt od ni odectena.

Polygonizovat stavajici elementy

Polygonizace elementu zap/vyp

Je-1i zaSkrtavaci policko deaktivované, budou elementy pfi kliknuti
ignorované; budou rozpoznany pouze body.

Je-li zaskrtavaci poli¢ko aktivované, pak se vybrané elementy
polygonizuji. Vedle umisténd nastaveni urcuji druh polygonizace.

X VSechny elementy prevést na polygony

Tim pln¢ pfevezmete element, na ktery jste klikli. Pf¥itom poc¢atecni bod
udava smér polygonizace. Pokud posledni bod polygonu jiz odpovida
pocatecnimu nebo koncovému bodu elementu, neni zadani sméru
potiebné.

Pouzijte toto nastaveni, pokud se obrysy, které se maji polygonizovat,
skladaji vyhradné z celého elementu.
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& Definujte oblast elementu pro pievod na polygon

Pfi tomto nastaveni je u kazdého aktivovaného elementu proveden dotaz
na oblast, ktera ma byt polygonizovana (z bodu, do bodu).

Pouzijte toto nastaveni, pokud se obrysy, které se maji polygonizovat,
skladaji z ¢asti elementu.

e
% Zadani vztazného bodu

Pfi tomto nastaveni je kazdy element dotazén podle vztazného bodu. Pro
prevzeti bodu na elementu, na ktery jste klikli s definovanou vzdalenosti
ke vztaznému bodu. Uréete klinutim novy vztazny bod a potom zadejte
vzdalenost ke vztaznému bodu. Pouzijte toto nastaveni, pokud se obrys,
ktery se ma polygonizovat, vztahuje na stavajici element (napt. pfi
zadani stfesniho vikyte).

& Vyhledavéani ploch pomoci zadani pomocného bodu

Pomoci funkce & Vyhledavéani ploch pomoci zadani pomocného
bodu slougite plochy uzaviené ¢arami a polygony do jednoho
polygonu.. Podle toho, zda umistite pomocny bod uvniti nebo mimo
obrys, uspofadaji se vnitini nebo vnéjsi hrani¢ni ¢ary a polygony.
Aktivovanim % Filtrovat podle typu elementu mizete urcit, aby se
architektonické ¢ary ignorovali pii vypoctu plochy.

& Vyhledavani ploch

Pomoci & Vyhledavani ploch mtizete jednoduchym zptisobem
automaticky vyhledat polygony ohranicujici plochy. VSechny plochy
uzaviené libovolnymi konstrukénimi elementy se kliknutim na libovolné
misto uvnitt plochy slouci do jednoho ohranicujiciho polygonu.
Elementy ohraniéeni jsou automaticky identifikovany a polygonizovany.
Jednotlivé hrani¢ni elementy mohou pfitom mit spoleéné nékteré body,
stykat se na libovolném misté a nebo se na libovolném misté protinat.
Tuto automatiku 1ze u kazdého zadani vypnout nebo zapnout, protoze v
urcitych situaci by mohla byt rusiva, napf. pokud se ma bod umistit do
ohraniceni.

Upozornéni: Nastaveni Minimalni odstup bodi z K MozZnosti -
Vseobecné se také projevi u & Vyhledavéani ploch. Aby byly
rozpoznany obrysy s malymi mezerami, mizete doCasné zvysit
minimalni odstup bodd.

= Ostriivkové rozpoznavani, (=] Inverzni ostrivkové
rozpoznavani

Pomoci funkce =] ostriuvkové rozpoznavani budou uzaviené kontury
v plose rozpoznany a vynechany.
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Pomoci funkce (=) Inverzni ostrivkové rozpoznavani nebudou
uzaviené kontury vynechany, ale budou vyplnény plosnymi elementy;
plocha okraje zlistane volna.

Tyto funkce lze pouZivat pouze ve spojeni s G Vyhledéavéani ploch
pomoci zadani pomocného bodu a & Vyhledavani ploch.

Déleni kruhu / Polygonizace

)] Déleni kruhu

Hodnota %ygonizace se interpretuje jako déleni kruhu. Pomoci
hodnoty Déleni kruhudefinujete, s jakym délenim se zndzorni
elementy kiivky. Naptiklad hodnota 120 znamena u kruhu, Ze se plny
kruh znadzorni jako plocha, ktera je na fiktivnim 120-thelniku. Cim vétsi
presnosti se ma dosahnout nebo ¢im vétsi je polomér, tim vyssi by mélo
byt déleni kruznice. Piipustna zadani se pohybuji v rozmezi od 8 do 360.

(A) Déleni kruhu =12; to ptedstavuje tthel = 30°

@ Polygonizace

Hodnota polygonizace se interpretuje jako polygonizace. Pomoci
hodnoty [ Polygonizace definujete maximalni polygonizaci seény k
oblouku (v mm). Pfislu$na kiivka se pak pfevede na polygony tak, aby
byla maximalni vzdalenost ohybu polygonu ke kiivce mensi nebo rovna
zadané hodnoté. Vysledek je piesnéjsi nez pii déleni kruhu.
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(B) Polygonizace (38 mm nebo mensi)
Filtrovat podle typu elementu

Yo Filtrovat podle typu elementu

Ignorovat pudorysné ¢ary architektonickych elementi

Ignorovat 2D plosné elementy (Srafa, vzor, filling, obrazky,
inteligentni vzor)

napriklad p¥i vyhledavani ploch

Aktivujete-li VS Filtr elementi, pak jsou pfi zjistovani ploch pomoci
& Vyhledavéani ploch nebo pomoci nastaveni & Vyhledavéani ploch
pomoci zadani pomocného bodu ignorovany ¢ary architektonickych
elementt a také 2D plosné elementy. Pouzijte toto nastaveni, jestlize
vedle sebe hranicici obrysy ploch, které jsou odd€leny elementy, jako
jsou kruhové oblouky, spline nebo kiivky, se maji automaticky obsadit
pomoci automatického vySetfovani geometrie napt. rostlinnymi
plochami nebo plosnymi elementy, jako jsou $rafovani, vzory atd.

Pozadi: Ktivky budou - podle zavislosti nastaveni déleni kruhu -
polygonyzovéany.

Kdy?Z se zad4 druha (tfeti ...) plocha, miZe pti Vyhledavani ploch dojit
k ¢asovému zpozdéni a/nebo k chybnym vysledktim, protoze se
rozpozna jak obrys plochy (2D cara), ktery tvori zaklad, tak také
obrysova cara polygonu prvni plochy.

Vratit, pomoc

e Zpét
Zde 1ze pti zadavani polygonu zrusit zadani bodu.

2 Gl
2 Pomoc pri zadavani polygonu
Zde si zobrazite napovédu k Nastaveni zadavani polygonu.
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Pomocné funkce v dialogovém fadku

Pfi zadavani bodu jsou nabidnuty v dialogovém fadku rizné pomuicky
kresleni:

H 4 | 1000 &

Symbol Funkce PouZiti

B Pravouhlé Caru Ize nakreslit pouze
zadavani ¢ar ortogonalné k aktualnimu

systémovému Uhlu.

s 3 Zadavani car Céru lze nakreslit pouze pod

pod Uhlem urcitym thlem.
10000 Delta nasobky  Zde stanovite ihel skokové zmény

ahlu uhlu. Zobrazi se aktualné

nastaveny Uhel.

Poznamka: Pomoci Zpatky v moznostech zadavani mizete vratit
vzdy posledni zadany bod u v§eobecného zadani bodu.
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Cviceni 3: Vaznicova strecha

V tomto cviceni zkonstruujete vaznicovou stiechu s rastrem hrebik.
Nasledné se konstrukce stiechy opatii popisem a ukazateli na text.

freholova vaznice 10418

FLekting 2:5/12

Silon sfrechy 36

‘/Sloupky 10410

i

Yoznice 12/ 12 B fesko

K tomuto ucelu pouzijete funkci moduld Oh Konstrukce a A Text ze
skupiny modulti Z&kladni moduly.

Uloha 1: Konstrukce vaznicové stfechy

Seznamite se s funkcemi Spojeni dvou elementii, Cara pies
Uhel/délku a Bod déleni.

Funkce, které jste jiz naucili v pfedchozich cviénych ptipadech (napt.
Obd¢élnik, Rovnobézka, Souctova funkce), nejsou jiz v tomto piikladu
podrobné vysvétlovany.

Funkce: Cil:

7 Spojeni dvou AN
elementi

#  Bod déleni

=]

g Dynamicka ¢ara
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Strop a krokve

V prvni ¢asti cviCeni budete konstruovat strop, vaznice a krokve. Strop
nakreslite jako obdélnik, krokve jako ¢aru a rovnobézku. Zkonstruujte
nejprve levou krokev a pomoci zrcadleni na vertikalni ose Stitu z ni
udélejte pravou krokev.

Nakreslit strop a krokev

1 Aktivujte pomoci ez Otevrit a aktivovat - karta Struktura
vykresu prazdnou folii. Pojmenuijte ji Vaznicova stirecha a
zaviete vSechny ostatni folie.

2 Kiliknéte v paleté Funkce na O Obdélnik (skupina modult
Z&kladni moduly - modul Konstrukce - oblast Vytvorit) a
aktivujte dynamicky panel 4 Zadani pres diagonalu.

3 Nakreslete betonovy strop jako obdélnik:
Ax Soutadnice X=5.74 (délka), ¥ soutadnice Y=0.22 (3itka)

4 Funkce [ Obdélnik je stale aktivni. Kliknéte na horni levy
roh betonového stropu a vytvorte vaznici
Ax =0,12a 8y =0,12

5 Kiliknéte v paleté Funkce na /7 EGara (skupina modult
Z&kladni moduly - modul Konstrukce - oblast Vytvorit).
Aktivujte v dialogu Cara funkci /7 Jednotliva éara a umistéte
pocatecni bod ¢ary na levou horni hranu vaznice (viz
nasledujici obrazek).

Previsla stfecha se vytvofi v jednom z dalSich kroku.

6 Sklon stfechy je 30°.
Abyste zkonstruovali ¢aru s timto uhlem, aktivujte v

7 Zadejte jako uhel 30.
Caru Ize ted umistovat pouze v 30°krocich.
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8 Srovnejte ¢aru podle nasledujiciho obrazku a levym tladitkem
umistéte koncovy bod &ary. Caru nakreslete tak dlouhou, aby
presahovala pres pulku tramu, pfesahujici ¢asti se smazou v
jednom z pfistich krokd.

9 Krokev by méla doléhat ploSné na vaznik. Kliknéte v paleté
Funkce na Il Rovnobézka k elementu (skupina moduli
Zakladni moduly - modul Konstrukce - oblast Vytvorit) a
vytvorte spodni hranu krokve. Zadejte jako vzdalenost 0,03.

s

-
7

e
~

-

10 Funkce Il Rovnobézka k elementu je jesté aktivni. Pro
horni hranu krokve zadejte vzdalenost —0,14 (zména sméru) a
ukoncete obé funkce pomoci ESC.
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11 Kliknéte pravym tlagitkem mySi na prostiedni ¢aru a v
kontextovém menu zvolte Vymazat, abyste odstranili vychozi
caru.

12 V dalSim kroku zkonstruujete vertikalni zakon&eni krokve.
Kliknéte znovu na Il Rovnobézka k elementu. Kliknéte na
vychozi element levé hrany stropu a zadejte vzdalenost 0.30
(= previsla stfecha).

Horni a dolni hrana krokve se protéhne;az k priseciku
vertikalni hrany. Pouzijte k tomu funkci —=I Spojeni dvou
elementd.

13 Kliknéte pravym tlaéitlf_g_lm mysi na horni hranu krokve a zvolte
v kontextovém menu —I Spojeni dvou elementt.
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14 Kliknéte jako na druhy element na vertikalni hranu krokve.

15 Kliknéte na spodni hranu krokve a pak na vertikalni hranu.

Tim jsou spolu dvé &ary spojeny. V nasledujicim kroku
smazete pfesahujici useky Car.
16 Kliknéte pravym tlaCitkem mysSi na ¢aru, kterou chcete

vymazat, a zvolte 1 Vymazani elementu mezi priseéiky.
Kliknéte na pfesahujici useky ¢ar.

Leva krokev je ted namalovana. Pravou krokev ziskate
zrcadlenim na vertikale, ktera probiha stfedem tramu.

17 Vytadhnéte pomoci levého tlacitka mysi v kladném sméru X
aktivaéni okno (z levé dolni strany smérem nahoru doprava)
tak, aby se aktivovala leva krokev a leva vaznice.
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18 Ukazte nitkovym kfizem na ¢aru krokve a v kontextovém
panelu nastrojl kliknéte na -d“i Kopirovani a zrcadleni.

51 W S & [N
Zrcadleni s kopirovanim b

19 Pro zadani osy zrcadleni a dal$i pribéh cvi¢eni je vyhodou,
pokud pracujete s dynamickym zadavanim.
Stisknéte klavesu F11; tim zapnete dynamické zadavani.

20 Osa zrcadleni: Pro umisténi prvniho bodu osy zrcadleni na
stfed tramu, aktivujte v kontextovém menu ] Stied
elementu a kliknéte na horni hranu tramu.

Kliknete na stfedovy bod tramu znazornény ¢ervenym k¥izem.

Druhy bod osy zrcadleni: Pomoci dynamického zadavani
muzete nechat zobrazit z 1. bodu osy zrcadleni (= stfedovy
bod horna hrany tramu) pravouhlou dynamickou ¢aru.
Pohnéte osovym kfizem zhruba v 90 stupfiovém uhlu nad
nebo pod prvni pod osy zrcadleni. Znazorni se 90 stupfova
dynamicka ¢ara. Kliknéte na tuto dynamickou ¢aru na
libovolném misté.
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T9m se vytvofi vertikalni osa zrcadleni a zrcadlové se
prekopiruji aktivované elementy.

[Dynamicka éérs 90.0 = 2.900] \r%
i \

=

o eni

21 Ukoncete funkci klavesou ESC.

22 Pro smazani pfesahujicich Useku ¢ar kliknéte v paleté Funkce
na 1% Vymazani elementu mezi praseéiky (skupina moduld
Zakladni moduly - modul Konstrukce - oblast Zménit).

23 Kliknéte na pfesahujici useky €ar. Konstrukce by méla pak
vypadat nasledovné:

24 Pro zakresleni stykové ¢ary mezi obéma krokvemi kliknéte na
/" Gara- // Samostatna éara.

25 Nakreslete vertikalni ¢aru mezi hornima dolnim bodem styku
krokvi.
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26 Stisknutim klavesy ESC ukondete funkci /7 Gara.
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Vrcholova vaznice a klestiny

V nasledujicim cvic¢eni nakreslete vrcholovou vaznici, sloupek a
klestiny. Nejprve nakreslete vrcholovou vaznici jako obdélnik.
Vrcholova vaznice a sloupek se vytvoii pomoci spojeni dvou elementi a
jedné rovnobézky.

Nakresleni vrcholové vaznice a klestiny

1 Kliknéte na [ Obdélnik (paleta Funkce - skupina modulu
Z&kladni moduly - modul Konstrukce - oblast Vytvorit) a v
moznostech zadani zvolte moznost Zadani pres zakladnu a
polovi¢ni vysku.

Obdélnik % |

~ AOBFE

2 Pocateéni bod: Kliknéte na spodni misto styku krokvi.
Koncovy bod: V dialogovém fadku kliknéte na Delta boda
pro osu y zadejte: -0.16.
poloviéni Sirka: Jako hodnotu zadejte polovi¢ni Sitku vrcholové
vaznice: 0,05.

3 Sloupek a klestiny budou odvozeny z elementl vrcholové
vaznice.

4 Spodni hrana klestiny bude odvozena ze spodni hrany
vrcholové vaznice. Pro vytvofeni spodni hrany klestiny kliknéte
na | | Rovnobézka k elementu a jako vzdalenost zadejte
0.12.
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@

5 Kliknéte na —i Spojeni dvou elementu.

6 Jako prvni element kliknéte na spodni hranu vrcholové
vaznice a jako druhy element na pravou vné&jsi stranu krokve.

=
7 Funkce —=I Spojeni dvou elementt je stale aktivni. Spojte
nyni spodni hranu s levou venkovni hranou krokve.

@ ®

L
@1®

8 Stejnym zpUsobem spojte spodni hranu klestiny se obémi
vnéjSimi hranami krokvi.

9 Abyste spoijili obé vertikalni hrany vrcholové vaznice s horni
hranou stropu, vyuzijte dynamické zadavani.
Aktivujte funkci Cara - Samostatna ¢ara.

10 Osovym kfizem najedte na pravou vertikalni hranu vrcholové
vaznice a pohybujte pak osovym kfizem kolmym smérem.

Znazorni se 90 stupfiova dynamicka Cara. Tahnéte tuto
dynamickou ¢aru nez se zobrazi prisecik se spodni hranou
klestiny. Na tento bod kliknéte.
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2

N
T

§|Dyr.amicl~é Edia 90.0; Dostupn) element

11 Sledujte dynamickou ¢aru az k pruseciku s horni hranou
stropu a pak na néj kliknéte.

12 Opakujte kroky 10 a 11 pro levou hranu vrcholové vaznice.
13 Vymazte pomoci ek Vymazani elementu mezi praseciky
prebyteCné Useky Car.
Konstrukce by méla ted odpovidat nasledujicimu obrazku:
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Tip: Barva a ¢ara
pomocné konstrukéni cary
se fidi podle nastaveni v
Nastaveni - strana
Pracovni prostiedi,
zobrazeni.

14 Stisknutim klavesy ESC ukoncete funkci ek Vymazani
elementu mezi praseciky.

Pomocné ¢ary

Pro upevnéni stfesni vazby z krokvi je potieba po Sesti hiebikach. Pro
umisténi hiebiki si vytvorte rastr z pomocnych konstrukénich car
pomoci funkce Bod déleni v kontextovém menu jedné z aktivnich
funkci (napt. Cara). Pomoci funkce Bod déleni miizete aktivovat bod,
ktery je podbodem tseku nebo néjakého jiného geometrického
zakladniho elementu. Na priisecikach Car rastrti se vyznaci hiebiky.
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Zkonstruovat horizontalni pomocnou ¢aru

1

6

Rastrové Cary isou zakreslené jako pomocné konstrukce.
Kliknéte na i Pomocné konstrukce zap/vyp (panel
nastrojli Format) pro zapnuti pomocnych konstrukénich €ar.

Kliknéte v paleté Funkce na #~ Gara (skupina modul
Zakladni moduly - modul Konstrukce - oblast Vytvorit).
Aktivujte v dialogu Cara funkci // Samostatna &ara.

Pro definovani po¢ate¢niho bodu &ary kliknéte v kontextovém
menu na Bod déleni.

Kliknéte na po¢ateéni a koncovy bod useku, ktery se ma
rozdélit.

-
e

@B
@~ 1

A
-~ A /”
-
7

-

7
A = Pocate¢ni bod Useku
B = Koncovy bod tUseku

Zadat bod déleni: V dialogovém fadku zadejte poc¢et déleni n=
6.

<Cara> Oznaditbod daleni 4 | & |- 20 1 [+ Ax| oooo Ay | 0000 (& & A

Systém zobrazi na obrazovce do¢asné body déleni.

Abyste definovali bod déleni, ve kterém ma zacinat Cara,
zadejte v Fadku dialogu odpovidajici ¢islo (1) a potvrdte
kldvesou ENTER.

Pocitani za€ina v pocate¢nim bodé useku.

Bod déleni muzete ale také definovat kliknutim.
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Tip: Pomoci klavesnice 7 Do bodu / Délka: Protoze ¢ara probiha horizontalné, mizete

nebo rozbalovacim menu definovat konec ¢ary pomoci dynamickeé ¢ary 0.0.
muZete aktivovat body Pfesna délka neni rozhodujici, Cara by neméla ale zasahovat
déleni, které se nachazeji za pravou hranu krokvi.

v prodlouzeni délici ¢ary
(napf. -1, -2, atd.).

_____________ A ©/ s LB

HDynamicka &dra 0.0 '—

A = Bod déleni 1
B = Dynamické ¢ara 0.0

8 Stisknutim klavesy ESC ukoncete funkci 7/ Gara.

9 Pomocné Cary se ted zkopiruji v pravidelné vzdalenosti
Ctyfikrat nahoru.
Kliknéte proto na pomocnou ¢aru a v kontextovém panelu
nastrojli aktivujte funkci Kopirovani a vkladani.

e E»[I@é." & 4 b oo
: | Kapiravani a vkladant e

0.0000° |8

0.0000
1»

10 Z bodu / Vzdalenost:
Kliknéte na prusecik vnéjsi hrany krokvi a spodni hrany
stfesSni vazby z krokvi (viz obrazek dole).
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_|_

e

H
Ax| 00000

Ay | 0.0000

&1

11 Do bodu / Vzdéalenost:
V dialogu Soufadnice zadejte g Pocet kopii: 4.

12 Kliknéte na prisecik vnéjsi hrany krokvi a pomocné &ary (viz
obrazek dole).

#
Ax| 0.0000

Ay | 00000

o4

13 Stisknéte klavesu ESC pro ukonceni funkce T Kopirovani a
vkladani.
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Sikmé pomocné &ary se konstruuji stejné, jako horizontalni &ary v
predchozim kroku, pomoci funkce Bod déleni. Smér pomocnych car
ur¢ite pomoci funkce Polarni souradnice bodu.

Konstrukce Sikmych pomocnych ¢ar

> @ pomocna konstrukce je jesté aktivovana.

1

4

Kliknéte v paleté Funkce na /7 Gara (skupina modult
Zakladni moduly - modul Konstrukce - oblast Vytvofit).

Aktivujte v dialogu Cara funkci // Samostatna éara.
Umistéte pocatecni bod Sikmé pomocné &ary:
e a) Kliknéte na “ Bod déleni (kontextové menu).

¢ b) Kliknéte na pocatecni a koncovy bod uUseku (viz obrazek
dole).

e ) Zadejte pocet déleni 5.

¢ d) Kliknéte na bod déleni 1.

<Cara> Oznaditbod déleni 4 (8 |~ %0 [1 [+ Ax | oom Ay | 0.000 (& & A

Tim je definovany poc¢ateéni bod Sikmé pomocné ¢ary.

© !

e
]

A B®

I

A = Poc&atecni bod useku
B = Koncovy bod Useku

Pomocna ¢ara by méla probihat rovnobézné ve sméru krokvi.
Oteviete kontextové menu kliknutim pravym tlaCitkem mySi a
aktivujte =% Nastaveni pro zadavani bodu.
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L

7 -iuJ Posledni bod
4

4,5__3 Pomocny bod pro zadani odstupu
A. Fixovat soufadnice s

e

e Dri e i
A, Prasecik

# stied elementu
F stied ablouku
# Bod déleni

h Pata kolmice

7 vztainj bod

47 Prisetik kruZnic

m Wymazat dynamicky bod

K Moznosti zachytavani bodi
‘\Qf MNastaveni pro zadavani bodd

5 V dialogu Nastaveni vyberte pro Krok thlu 30°.
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Mastaveni ﬁ

Dynamicke zadavani

Dynamické zadavani (F11)
Prodlouzeni [
Pravoihlé dynamické Zary /"'
Polami dynamické Zry /"‘

Krok chiu | 30.0 -

Volné zadani

Zachytévani bodd

Dynamické zadavani

Kolmice
0.0
Rovnobé&zka 15.0
"y Ep— 20.0
Vypoéteny prisedik ;D.D
Zobrazeni dynamického zadévani 45.0
| 600
Doba zobrazeni bodu trasovani 0.0
Velikost symbolu dynamického bodu | 180.0 + # X
2700
Zamériovani mezi X a ¥ pfi zadavani Autamaticky

Info text Zaobrazit

0K Storno

6 Zavrete dialogové pole Nastaveni pomoci OK.

7 Osovym kfizem jedte podél dynamické ¢ary 30.0. Zadejte
mySi délku pomocné ¢ary.
Pfesna délka neni rozhodujici, ¢ara by neméla ale zasahovat

pfes nejvySsi horizontalni ¢aru.

Diynamicka &ara 30.0

A

8 Stisknutim klavesy ESC ukoncete funkci /7 Gara.
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9 Zkopirujte pomocnou ¢aru trikrat doprava:

e a) Kliknéte na pomocnou ¢aru a v kontextovém panelu
nastrojl zvolte funkci Kopirovani a vkladani.

e

= @ £ & i an

Kopirovani a vkladani |

3000007 | n
@ / aw

e b) Z bodu/ Vzdalenost: Kliknéte na prisecik vnéjsi hrany
krokvi a spodni hrany stfesSni vazby z krokvi (viz obrdzek
dole).

e ¢) Do bodu / Vzdalenost: V dialogu Soufadnice zadejte &
Pocet kopii: 3.

¢ d) Kliknéte na prisecik vnéjsi hrany krokvi a Sikmé
pomocné &ary (viz obrazek dole).

@3

Tim je vytvofena pomocna konstrukce hfebikového rastru.

10 Stisknéte klavesu ESC pro ukonéeni funkce [@ Kopirovani a
vkladani.

11 Kliknéte na ¥ Pomocné konstrukce zap/vyp (panel
nastrojli Format) pro vypnuti pomocnych konstrukci.
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Tip: Dejte pfi umistovani
kruhu pozor, aby v =
Nastaveni pro hledani
bodu (kontextové menu) v
oblastiZachytavani bodt
byla aktivovana moznost
Prasecik. Pfi umistovani
nesmi zaznit zadny zvuk.

Rastr hiebiku

Na zaklad¢ jiz vytvofené pomocné konstrukce se zkonstruuje rastr
htebikd. Spoj hiebiky zakreslete nejprve jako kruh, tento kruh zkopirujte
vicekrat na priseciky pomocnych konstrukénich Car a zrcadlete pak
konstrukci na protilehlou stranu.
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Zkonstruovat rastr hiebiku

1 Pro zakresleni spoje hiebikl jako kruhu, kliknéte na o Kruh
(paleta Funkce - skupina modult Zakladni moduly - modul
Konstrukce - oblast Vytvorit). .

Aktivujte v dialogu Kruh funkce %' Kruh pfes stiedovy bod
a Zadani celé kruznice.

2 Pro umisténi stfedového bodu kruhu kliknéte na prisecik dolni
horizontalni a levé vertikalni pomocné Cary.

3 Zadejte polomér v dialogovém fadku: 0.01

=

4 Pro vytvoreni zbylého spojeni hiebiku kliknéte na Ty
Kopirovani a vkladani a aktivujte kruh.
Z bodu: Zvolte za vychozi bod stfedovy bod kruhu.
Do bodu: Umistéte kruhy na prisec¢iky pomocnych ¢&ar, jak je
to uvedeno na dalSim obrazku.

5 Pro zvySeni pfehlednosti mizete pomocnou konstrukci opét
smazat. Pouzijte filtr elementu. Kliknéte pravym tlacitkem mysi
na obrazovku a zvolte v kontextovém menu Vymazat.
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6

Kliknéte v panelu nastroji Asistent - filtry na i Filtr
pomocné konstrukce.

Aktivujte v dialogu podminku (=) a potvrdte ji OK.

Filtrovat pomocné konstrukce

Podminka: ’:| <

OK Storno

Vytahnéte pomoci levého tlacitka mysi aktivaéni okno okolo
pomocné konstrukce.

Protoze jste pouzili filtr, smaze se pouze pomocna konstrukce
a ne rastr hiebikd.

Stisknutim klavesy ESC ukoncete funkci K Vymazat.
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Na konci konstrukce piekopirujte zrcadlové rastr hiebiki jesté na pravou
krokev.

Zrcadleni rastru hiebikt

1 Vytadhnéte pomoci levého tlacitka mysi aktivaéni okno okolo
spojeni hiebik.

2 Najedte nitkovym kfizem na kruznici.
Dbejte na to, abyste nenajeli na zadny tchop!

/

2 A & A A

_t Kruznice _0
Hladina = KO_OBEDT [Obecnédl)
[TAE =]

"SI T
O =

3 V kontextovém panelu nastrojl kliknéte na A Kopirovani a
zrcadleni.

Tip: Misto uréovani
vertikalni osy zrcadleni
pomoci dynamické &ary
90.0 mazete kliknout na
svislou ¢aru mezi
krokvemi.
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4 Pro definici vertikalni osy zrcadleni:
e a) Kliknéte na vrchol §titu.

e b) Jedte osovym kfizem po dynamické ¢are 90.0 kolmo
dola.

¢ ) Kliknéte pod konstrukci levym tlagitkem mySi na
obrazovku.

A

|
Dynamicka Gara 0.0 1= 2440

5 Ukondgete funkci klavesou ESC.

Konstrukce by méla ted odpovidat nasledujicimu obrazku:
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Uloha 2: Popis vaznicové stiechy

V této Casti cviceni se popisuje vaznicova stiecha.

Funkce: Cil:
A Texthorizonta brohalm vozmice 10715
Inl’ Flebting 25712

Silon_sfrechy 36°

Sloupky 10410

.

i

Voznice 12/ 12 7B teska
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Vytvorit popisny text

Popis vaznicové stfechy

1

Pfepnéte v paleté Funkce do modulu A Text (skupina
modull Zakladni moduly).

Kliknéte na A Horizontalni text (oblastVytvorit), pak na
misto v obrazku, na kterém se ma text objevit (viz obrazek
dole). Do dialogového pole zadejte text a textové parametry.

Funkce nox

Funkce | Vlastnosti|| Asistent | Knihowna | Hladina

|\ Zakiadni moduly Lape]

N

A ]

Al

I

Zménit =

P =

K st a8 A A =
) - == A

AC Aa EE EE [|ea @]

Viz také: V napovédé Allplan najdete pod ,Tvorba textu“ a
,Modifikace textu“ podrobné informace o tom, jak text zadate a
zménite.

K vytvoreni popisu neni nutné pracovat s dynamickym
zadavanim. Deaktivujte pfipadné dynamické zadavani tim, ze
stisknete klavesu F11.

Zadejte vysku textu 2.0 mm, a to tak, Ze kliknete na volitelné
pole Vyska textu a zadate 2.0 . Sitka textu se zméni
automaticky podle nastaveného pomeéru vyska/sirka.

V rolovacim menu Zvolit font pisma aktivujte font €. 8
Isonorm DIN 6776.

Kliknste u £ Zagatek textu vievo dol{l, abyste definovali
pocatecni bod textu a vypnéte moznost Textovy blok.
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Zadat text

B ¥ B EX 1A 100 |~ &% 000 |~ £ w000 - A € Znak<. > ._--

A @B {A 8ISONORMDINGTRE | = 20 -h KU W- & T ™ % g&ig 200 | - oK
Texton

] Pocatecni bod textu ]

Wyiska textu v mm

Tip: Pro umisténi textu
muze misto OK pouzit
také CTRL+ENTER -
zUstanou Vam prsty na
klavesnici...

Tip: Dokud neni text
umistén, Ize libovolné
ménit bod pro osazeni
kliknutim na obrazovku.

7 Zadejte Firstpfette 10/16 a potvrdte OK.

Text se umisti na kreslici plochu.
Funkce A Horizontalni text je jesté stale aktivni.

@

cipstpfeffe 10/16

Firsfzaongen 2x5/12
Jochneigung 30°
Sparren 10/ 14

Pfosten 10/10

\
Pleffe 12/12

Befandecke

Kliknéte na po¢atecni bod dalSiho textového fadku a zadejte
zbyly text podle obrazku nahofre.

Po zadani posledniho textu stisknéte ESC, ¢imz ukoncite
zadavani textu a také A Horizontalni text.
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Tip: Pokud se textovy
ukazatel objevuje na
Spatném misté, kliknéte v
listé nastroji Ukazatel
textu na “ Zpét a
ukazatel umistéte znovu.

Text a stavebni prvky s textovymi ukazateli

Textovy ukazatel propojuje text a konstrukci. Pfitom je vzdy
dodrzovana definovana vzdalenost k textu. Jako ukazatel se vytvofi
jednoduché ¢ary s aktualné nastavenym perem. Pokud chcete, mtizete
¢are priradit pocatecni a/nebo koncovy symbol.

Pocatecni bod ukazatele je vzdy definovany bod textu. Kazdy text
obsahuje osm takovych bodt:

X X X
Jkazatelex
X X X

Pokud text posunete, zlistane ukazatel textu "pfilepeny" k definovanému
pocatecnimu bodu.

Propojit text a stavebni prvky pomoci textového
ukazatele
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2 Nachéazite se stale v modulu Text.

1 Pro pfipojeni textového ukazatele kliknéte na A Ukazatel
textu (oblastVytvorit).

2 Kiliknéte v dialogovém panelu nastroji Ukazatel textu na /
Samostatna ¢ara.

3 Aktivujte moznost Koncovy symbol a v rolovacim menu
zvolte Ocelova konstrukce bez hrani¢ni ¢ary.

4 Jako Vysku symbolu ponechejte nastaveni 3,00 mm.

Ukazatel na text ®
// |Pedétedni symbal & Tedkabe:z - 300 -
/~ Koncovy symbol |##] | = Piné Sipks 15°bez | = 300~ 4=

5 Ukazatel na text: Kliknéte na ten text, od kterého ma byt
natazen ukazatel textu. Kliknéte pfitom na misto, kde ma byt
pocatecni bod ukazatele (vlevo dole).

Text bude zobrazen v aktivacni barvé.

6 do bodu: Kliknéte na misto v konstrukci, na které ma ukazatel
ukazovat.

Vrechalova vaznice 10/ 16

6! Klesti

Funkce ¥ Ukazatel textu je stale jesté aktivni. Abyste
pfifadili k dalSimu textovému Fadku také textovy ukazatel,
opakujte kroky 4 a 5. Podle nasledujiciho obrazku pfifadte
ukazatel textu ke zbylému textu.
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freholovd yaznice 10716

FLe8ting 225712

Silon strechy 36

| Sloupky 10/10

ot

i

¥oanice 12/ 12 B deskn

7 Stisknutim klavesy ESC ukoncete funkci o Textovy
ukazatel.
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Pouzijte k tomu funkce modulu 1N Konstrukce ze skupiny modul

Z&kladni moduly.
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Uloha 1: Konstrukce kruhového objezdu s jednim vjezdem

V prvni &asti tohoto cviceni zkonstruujete kruhovy objezd s jednim
vjezdem. Vjezd bude mit ostriivek. Nakreslete nejdiive hruby obrys s
kruhem, ¢arami a rovnobéZzkami. Seznamite se s funkcemi Kruh a
Zaobleni dvou elementti. Pomoci funkce Zaobleni dvou elementi se
vytvoii konecny obrys.

Funkce: Cil:

() Kruinice
Il Rovnobé&ika k

elementu \
#% Zadavani pod

Uhlem S—
I=} Vymazani T

elementu mezi
priseciky

{  Zaobleni dvou
elementt
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Kruhovy objezd s vjezdem

V prvni ¢asti cvi¢eni budete konstruovat kruhovy objezd a jeden ze tii
vjezdu.

Nakreslit kruhovy objezd

1

© 00 N o o b

Aktivujte pomoci ez Otevrit a aktivovat - karta Struktura
vykresu prazdnou folii. Pojmenuijte ji jako Kruhovy objezd a
vS§echny ostatni félie vypnéte.

Kliknéte v paleté Funkce na O Kruh (skupina moduld
Zakladni moduly - modul Konstrukce - oblast Vytvorit).

Aktivujte v panelu nastroju polozky Kruh funkce &) Kruh
pies stiedovy bod a Zadani celé kruznice.

Kliknéte do kreslici plochy a stanovte stfedovy bod kruhu.
Zadejte v dialogovém fadku Polomér = 12,25m.

Potvrdte pomoci ENTER.

Pfrepnéte do funkce 1l Rovnobézka k elementu.
Kliknéte na kruh.

Zadejte jako Vzdéalenost = 5,25m a potvrdte klavesou
ENTER.

10 Pro uréeni sméru ukladani kliknéte do kruhu.

11 Jako Pocet zvolte 1 a potvrdte klavesou ENTER.

Tim ziskéate Sifku vozovky na kruhovém objezdu 5,25m.
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Nyni zakreslete prvni vjezd jako ¢aru. Zatsténi se ma napojit na
kruhovy objezd pod urcitym thlem, proto pouzijte dopliikovou funkci
Zadavani pod ahlem.

Konstrukce zausténi

1 Kliknéte v paleté Funkce na /7 Gara (skupina modult
Z&akladni moduly - modul Konstrukce - oblast Vytvofit),
pro nakresleni horni hrany zausténi cesty.

2 Aktivujte v dialogu Cara funkci // Samostatna éara.

3 Umistéte po&atecni bod &ary v rdmci jiz nakresleného
kruhového objezdu tak, jak je dole na obrazku znazornéno.
4 Pro nakresleni zausténi v definovaném uhlu kliknéte v

dialogovém fadku na £ Zadavani pod Ghlem.
<Céra> do bodu:

Zausténi se ma napoijit k pribéhu cesty pod uhlem 5°.
Zadanim kladného uhlu se provadi oto€eni proti sméru
hodinovych ruciek. Zadejte 355.

Stisknéte klavesu TAB a zadejte pro Délku 25.
Potvrdte zadani klavesou ENTER.

5 Kliknéte v paleté Funkce na Il Rovnobézka k elementu
(skupina moduld Z&kladni moduly - modul Konstrukce -
oblast Vytvofrit), tim vytvofite spodni hranu vjezdu. Tim se
ukonéi funkce # Gara.

6 Kliknéte na pfedtim nakreslenou ¢aru. Zadejte v dialogovém
fadku hodnoty:
Vzdalenost: 6.00
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Smér vykresleni: kliknout pod &aru
Pocet: 1

7 Useky zalsténi zasahuijici do kruhového objezdu jsou
pfebyte¢né a Ize je vymazat.
Kliknéte pravym tlagitkem mySi na ¢aru, kterd se ma vymazat.

Tip: Alternativné aktivujte 8 Zvolte v kontextovém menu ek Vymazani elementu mezi
funkei 1%t vymazani pruseéiky a kliknéte na Useky, které se maji vymazat.
elementu mezi praseéiky Cary zaUsténi se vymazou az k priseéiku.

v paleté Funkce, skupina
modult Zakladni moduly
- modul Konstrukce -
oblast Zmeénit.

9 Stisknutim klavesy ESC ukoncete funkci o} Vymazani
elementu mezi praseciky.
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Dopravni ostriivek u zausténi

V dal$im kroku zkonstruujete dopravni ostriivek. Dopravni ostruvek se
vytvoii z rovnobézek k zalsténi, které jste zkonstruovali v poslednim
cviéném kroku. Rovnobézky se potom vzajemné spoji pomoci Car.

Konstrukce dopravniho ostravku

1

6

Kliknéte v paleté Funkce na Il Rovnobézka k elementu
(skupina modul Zékladni moduly - modul Konstrukce -
oblast Vytvorit).

Dopravni ostriivek se vytvofi z rovnobézek k zausténi, které
jste zkonstruovali v poslednim cviéném kroku.

Zadejte vzdalenost 2.50 pro vytvoreni spodni hrany
dopravniho ostravku.

Kliknéte nad vychozi element pro zadani sméru, ve kterém se
ma vytvofit rovnobézka a zadejte v dialogovém fadku Pocet 1.
Tim je vytvofena prvni rovnobézka, funkce Il Rovnobazka k
elementu je stale aktivni.

V dialogovém Fadku budete vyzvani k zadani vzdalenosti. Tato
vzdalenost se vztahuje nyni k pravé vytvofené rovnobézce.
Zadejte vzdalenost mezi spodni a horni hranou dopravniho
ostravku: 1.00

3@
k
@

Kliknéte v paleté Funkce na /" Gara (skupina moduld
Z&kladni moduly - modul Konstrukce - oblast Vytvorit),
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7
8

pro vytvoreni vystupni &ary pro ¢elni stranu dopravniho
ostrivku. Tim se automaticky ukonc¢i funkce Il Rovnobézka
k elementu.

Zkontrolujte v dialogu Cara, zda je aktivovana funkce /
Samostatna €ara.

Aktivujte v dialogovém fadku A Delta bod.

Spojte koncové body obou rovnobézek (viz nasledujici
obrazek) a ukoncete funkci pomoci ESC.

Tato &ara slouZi jako vychozi €ara pro €elni strany dopravniho
ostrivku.

Abyste zkonstruovali €elni stranu dopravniho ostriivku,
kliknéte v paleté Funkce na [ll Rovnobézka k elementu
(skupina moduld Z&kladni moduly - modul Konstrukce -
oblast Vytvorit).

10 Kliknéte na pfedtim nakreslenou ¢aru jako na vychozi

element.
V dialogovém Fadku budete vyzvani k provedeni riznych
zadani. Zadejte nasledujici hodnoty:

o Vzdalenost: 5.00, Smér vykresleni: vpravo, Pocet: 2
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e Funkci ukoncéete klavesou ESC.

11 Kliknéte pravym tlacitkem mySi na element, ktery chcete
vymazat pro vymazani prebyte¢nych Useku elementu.

12 Zvolte v kontextovém menu 1%t Vymazani elementu mezi
pruseciky a kliknéte na Useky elementu, které se maji
vymazat (viz nésledujici obrazek). Pomoci této funkce se
vymazou useky elementu az k dalSimu nalezenému
pruseciku.

13 Stisknutim klavesy ESC ukongete funkci et Vymazani

elementu mezi praseciky.
Konstrukce by méla pak vypadat nasledovné:
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Zaobleni dopravniho ostrivku a zausténi

V dalsim cviceni ziskaji dopravni ostriivek a zausténi cesty zaoblenim
sviyj kone¢ny obrys. Pomoci funkce Zaobleni dvou elementi Ize nejen
zaoblit pouze rohy, ale také spojit vzajemné nespojené ¢ary pomoci
kruhovych obloukt. Po kliknuti na oba elementy se zobrazi pomocné
kruznice pro vybér zaobleni.

Zaobleni dopravniho ostriivku a zausténi

1

Kliknéte - Zaobleni dvou elementt (paleta Funkce,
skupina modulti Zékladni moduly - modul Konstrukce -
oblast Zmeénit).

Pro vytvoreni zaobleni dopravniho ostrivku kliknéte na horni a
spodni ohrani¢eni dopravniho ostravku.

Potvrdte polomér zaobleni 0,5 stisknutim klavesy ENTER.

Na obrazovce se zobrazi dvé pomocné kruznice s moznymi
zaoblenimi.

Kliknéte na pomocnou kruznici, kterou ma zaobleni sledovat.

\x

@
N

/R

Opakujte kroky 2 a 3 pro protilehly konec dopravniho ostriivku.
Pokud nevidite zadny vysledek, kliknéte na < pro
prekresleni obrazovky.

Funkce . Zaobleni dvou element je stale aktivni. V
dynamickém panelu vidite tlaCitko S ofezanim. Kdyz je
tlaGitko aktivované (standardné), zkrati nebo prodlouzi se
vychozi ¢ary az k pfechodovym bodlm zaobleni. Pokud neni
spina¢ na Vas$i obrazovce aktivovan, kliknéte na néj pro jeho
zapnuti.
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Dynamicky panel x

[ S ofezanim ]

Dopravni ostrivek je vytvofen. Nyni se ma jesté zaoblit
zausténi.

6 Kliknéte na horni hranu zausténi a na napojujici se vnéjsi
oblouk v horni €asti pro vytvofeni horniho zaobleni (viz
obrazek dole).

7 Zadejte polomér zaobleni: 12.00

8 Kliknéte na pomocnou kruznici, kterou mé zaobleni sledovat.

%@

.,
.-’_—_—\Kﬁ____i___

\v

9 Kiliknéte na spodni hranu zausténi a na napojujici se vnéjsi
oblouk v dolni €asti pro vytvofeni dolniho zaobleni. Poté
opakujte kroky 7 a 8.
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10 Vymazte v pfipadé potifeby pomoci ek Vymazéani elementu
mezi praseciky prebyte¢né useky elementll. Vas vykres by
mél pak odpovidat nasledujicimu obrazku:

11 Stisknutim klavesy ESC ukoncete funkci f Vymazani
elementu mezi praseciky.
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Uloha 2: Plos$ny vzor

V tomto cvi€eni se vyplni zalisténi vzorem. Seznamite se s funkcemi
Plos$ny vzor a Definice vzoru.

Funkce: Cil:

Plo$ny vzor

\/zorova
definice
Vyhledavani
ploch

@ Ostriivkové
rozpoznavani

22 Vybér vzoru
& Sitka vzoru
IE Vyska vzoru
# Modifikace

architektonick
ych vlastnosti

Z&  Preména
elementu
plochy
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Vytvoreni uzavieného obrysu

V prvnim kroku tohoto tikolu se vytvafi uzaviené obrysy. Je to nutné,
aby se nasledné daly pomoci funkce Vyhledavani ploch vybavit vzory
kruhovy objezd a zatisténi.

Vytvoreni uzavieného obrysu pro zausténi

1 Uzaviena kontura se vytvafi pomoci pomocné konstrukce.
V panelu nastrojil Format zapnéte funkci i@ pomocna
konstrukce.

Format &

6?;5“' 0.25 - -~ 1 - | sTANDARD ME= =] § 3m === | -

| Pomocna konstrukce zap/vyp |

Poznamka: Kdyz zapnete pomocnou konstrukci, nakresli se
vSechny elementy nastavenou barvou a druhem Car z
Nastaveni - Pracovni prostiedi - strana Zobrazeni - oblast
Félie a okno NDW. Elementy, které se kresli jako pomocna
konstrukce, se netisknou.

2 Kiliknéte v paleté Funkce na O Kruh (skupina modult
Zakladni moduly - modul Konstrukce - oblast Vytvorit).

3 Aktivujte v panelu nastroji polozky Kruh funkce & Kruh
pres stiedovy bod a Zadani celé kruznice.

Kliknéte na jiz existujici stfedovy bod vnitfniho kruhu.
Zadejte v dialogovém fadku Polomér = 12,25m.

Potvrdte pomoci ENTER.

N o o1 b

Prepnéte na funkci /7 Gara (skupina modult Zakladni
moduly - modul Konstrukce - oblast Vytvofit), abyste spajili
obé vnéjsi pfimky zausténi na jeho pravém konci. Tim se
automaticky ukonéi funkce Kruh.

Zkontrolujte v dialogu Cara, zda je aktivovana funkce /
Samostatna ¢ara.

8 Aktivujte v dialogovém fadku ¥ Delta bod.

9 Spojte koncové body obou rovnobézek (viz nasledujici
obrazek) a ukoncete funkci pomoci ESC.
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10 Vypnéte znovu Pomocnou konstrukci.

Vase konstrukce by méla nyni vypadat nasledovné:

/—\

VyplInéni zausténi ploSnym vzorem

V tomto kroku se zausténi vyplni deskovym vzorem. Plocha, pro kterou
se ma pouzit vzor, se stanovi pomoci vyhledavani ploch. Ze vzorku se
vybere ostrivek.

Vyplnéni zausténi ploSnym vzorem a vybrani
dopravniho ostravku

1 Kiliknéte v paleté Funkce na 222 Vzor (skupina moduld
Z&kladni moduly - modul Konstrukce - oblast Vytvorit).

2 Kliknéte v dynamickém modelu na LJ Jednotlivé.

Dynamicky panel x
R il wx » 4 eF0s N = | %@

| Jedna: zadani samostatné uzaviené plochy |

3 V dialogovém panelu nastroju Vzor kliknéte na Vlastnosti.
4 Zvolte vzor 8 a nastavte tyto parametry:

e Oblast Vztazny bod:
Nulovy bod obrazovky
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o Oblast Méfitko vyska, Sirka:
PrizplGsobeni v planu podle méfitka

e Oblast Rozmér:
Faktor vysky a Sirky 1.00

’

e Oblast Typ ukladani:

Shodny
Plainy vzor x
g
n
Vzor &J
Wzor Smér, Barva

& .

Uhel : & 0.00000
Barva pozadi: _

Rozmér
Faktor vytky 1.00
Faktor Sifky 1.00

1 F== Typ ukladani

42 *) Ofezat hranou plochy

8 E===l Celé vzory jen ke hrané plochy

44 HEHHRHES

45— Celé vzory s pfesahem hranice

Vztainy bod

*) Mulovy bod obrazovky ; — — — -
WztaZny bod oblasti [ ] [ ] | I—77

Zména vyiky, Eifky

Kaonstantni v planech
(Vyka, Eiika jaka v definici * faktar) [ [ [

* Mastavit spravné méfitka v planu

f‘? QK Storno

5 Zkontrolujte, zda je v dynamickém panelu zaSkrtnuta volba
Element prevést na polygony.

6 Aktivujte v dynamickém panelu funkce & Vyhledavani
ploch a Ostriivkové rozpoznavani.
Pomoci funkce Ostriivkové rozpoznavani budou
uzaviené kontury v ploSe rozpoznany a vynechany.
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Eingabeoptionen x

wF ,+’ X A eeBD R = %
_ _ AR

Polygonizace elementi=sniom L - - —
7| Automatické vySetieni geometrie | Detekee astrovi

®

7 Kliknéte levym tladitkem mySi do uzavieného obrysu zausténi.
Dejte pozor na to, abyste neklepli na nezadouci vynechani.

Obrys zausténi je rozpoznan jako uzaviena plocha, dopravni
ostrivek jako vybrani. Poznate to podle toho, Ze zazni signal.

8 Kliknéte na ESC, abyste ukongili funkci 22 Vzor.
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Vyplnit vzorem kruhovy objezd

V dal§im kroku vyplnite kruhovy objezd dvéma rozdilnymi vzory.
Postup hodné odpovida ptedchozimu popsanému kroku.

Vyplnit vzorem kruhovy objezd

1

Pfed vyplnénim plochy vzorem smazte kruhovy oblouk pod
pomocnou konstrukci.
Aktivujte funkci X Vymazat (panel nastrojll Zpracovat).

Osovym kfizem ukazte na vnéjsi kruh mimo zausténi. Oblouk
bude zobrazen v barvé nahledu pro vybér elementu. Kliknéte
na néj.

Krugnice [TAB = ..]

3 Ted pfevedte kruh z pomocné konstrukce na konstrukéni

element.
Aktivujte funkci @ Modifikace vlastnosti formatu (panel
nastrojll Zpracovat).

Aktivujte Pfrevod pomocné konstrukce na konstrukci a
zaviete pomoci OK.
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Medifikace vlastnosti formatu @
Typ modifikace
Modifikace viastnosti formatu
Pfeved konstrukei na pomocnou kenstrukei
®) Pfevod pomocné konstrukce na konstrukei
Zménit "dle hladiny" pro pero, £aru a barvu
Obecné vlastnosti - format
02 —— |~
{ —m8M |~
1 I -
84
Hladina STANDARD
Pofadi [+ dopfedu) ]
ﬁ K Storno

5 Kiliknéte na kruh pomocné konstrukce a ukonéete pomoci
ESC.

6 Kliknéte v paleté Funkce na & Vzor (skupina modult
Z&kladni moduly - modul Konstrukce - oblast Vytvorit).

7 Kliknéte v dynamickém modelu na LJ Jednotlivé.

Dynamicky panel x
RFEE v~ » 4 o000 Aol = | %@

| Jedna: zadani samostatné uzaviené plochy i

8 Kiliknéte v dialogovém panelu nastroju Vzor na Vlastnosti.

9 Vyberte vzor 114, zadejte Vy$kovy a Sitkovy faktor 10 a
nastavte nasledujici parametry.

¢ Oblast Vztazny bod:
Nulovy bod obrazovky

e Oblast Méritko vyskal/sirka:
Prizplisobeni v planu podle méritka

e Oblast Typ ukladani:
Shodny
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10 Vzor by mél dostat barvu pozadi.

Aktivujte nastaveni Barva pozadi, a poté kliknéte na vybér

barev.

Vzar

114

109 B

110 EEREEE
111
112 EE
113 E
114 BEE
115 £
116
117
118
119
120
11
122
123

Smér, Barva

Uhe! Vs
Barva pozadi:
Rozmér

Faktor vygky

Faktor Sifky

Typ ukladani

Cfezat hranou plochy

Celé vzory jen ke hrané plochy

Celé vzory s pfesahem hranice

Vztainy bod
*) Nulovy bod obrazavky
WztaZny bod oblasti
Zména vysky, Sl

Kenstantni v planech
(Wyika, ditka jako v definici * faktor)

®) Mastavit sprévné méfitka v planu

7 0K

0.00000

|¥I

10,00

10,00

Abbrechen

11 Kliknuti na plochu Nazev barvy zvolte barvu Allplan
Standard barva 25.
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r\fgmér barvy - RGB [ﬂ_hj

Soubor

Systém: Allplan Standard =
Soubor

MNazewv: Standardni Allplan barvy 25

Nové jméno

Ukszat pouze paletu

Cervensd | 171 Barva 0
Zelend | 171 Sytost 0
Modra | 171 Svétlost| 171

Storno

-

12 Zaviete okno Vybér barvy RGB a Vzor vZdy pomoci OK.

13 Zkontrolujte, zda je v dynamickém panelu zaskrtnuta volba
Polygonizace elementi zap/vyp a zda jsou aktivovany
funkce €’ Vyhledavani ploch a Ostravkoveé
rozpoznavani.

Eingabeoptionen ®

w2 EE ﬁ-’ & @[@@D]@ N[O % =@
Polygonizace elementy:==nfioes ] h_ P
—[;lutomahcké vyietieni geometrie ] Detekce ostrovi h

14 Kliknéte ted levym tladitkem mySi do vnéjSiho kruhu.

15 Kliknéte znovu na ESC, abyste ukongili funkci == Vzor.
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Sami ted’ vypliite ostriivek na kruhovém objezdu vzorem €. 105. Zadejte
Vyskovy a Sitkovy faktor 10. Jako barvu pozadi zvolte Allplan
Standard barva 78.

Vysledek Vasi dosavadni prace by mél vypadat takto:
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VyplInit vzorem ostlivek

V nasledujicim kroku k tomuto Ukolu vyplnite vzorem ostrivek u
zausténi. M¢l by to byt stejny vzor jako uprostied kruhového objezdu.

Vyplnéni ostravku ploSnym vzorem

1 Kliknéte v paleté Funkce na & Vzor (skupina modul(i
Zakladni moduly - modul Konstrukce - oblast Vytvorit).

2 Pro prevzeti jiz polozeného vzoru kliknéte v li§té Vzor na s
Prevzit vlastnosti.

3 Kliknéte na vzor ve vnitfnim kruhu kruhového objezdu.
4 Zvolte v dynamickém panelu W Samostatny.

5 Dbejte na to, aby byla v dynamickém panelu aktivni funkce &
Vyhledavani ploch.

6 Zvécte vyrez obrazu s ostrivkem.
7 Kliknéte na ostravek.

Ostrivek se vyplini vzorem.

Vysledek Vasi prace by mél vypadat nasledovné:

Definice nového vzoru
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Pomoci Allplan 2015 jsou, v zavislosti na vybavé, preddefinovany
rozdilné plosné vzory. Navic mate moznost vzory menit a definovat
nové vzory. V nasledujicim cviceni definujete novy plosny vzor (vazané
kameny) a vyplnite zausténi timto vzorem.

Dodrzujte také pokyny pro definici $rafovani. Tyto pokyny plati také pro
definici plo$nych vzort.

Definice vzoru

1 Kliknéte v menu Nastroje na Definice....

Nastroje  Vytvoiit Zménit Opakovat
[ Méfeni... Ctri=Alt=M |
= Méfenivzdalenosti

= MEfeni soufadnic

n._f.‘, Systémovy Uhel

H Kalkuladka

E]) Skryté hrany, wipodet zobrazeni
Porovnani verzi (stary-novy stav)...

Viibér médu skicovani ...

Definice... I}
Prizplsobit ...

‘;{ Nastaveni..,
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Allplan 2015

Tip: To, které vzory jsou
jiz definovany, zavisi na
Vasem pracovnim
prostfedi. V
nejjednodussim pfipadé
nejsou obsazeny vzory od
¢. 10.

V pfipadé neobsazeného
vzoru se na kreslici plose
zobrazi pouze pomocny
ram a pomocné kfize.

2 Kliknéte v dynamickém panelu na PloSny vzor.

Definice (=3

Srafovani

Styly planu, stylové plochy, stylové Cary
Fonty

Definice vybéru pera

Definice wybéru &ary

Definice vybéru barvy

Katalogy prifezd

Nazev firmy a adresa

OK Storno

Jako prvni krok nactéte jesté neobsazeny vzor.
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3 Kiliknéte v paleté Funkce na ' Vybrat vzor (skupina moduli
Zakladni moduly - modul Editor vzoru - oblast Zménit).

Zménit

bér vzoru

4 Kliknéte v dialogu Vybér vzoru na jesté neobsazené Cislo
(napf. 11) a potvrdte pomoci OK.

Na kreslici ploSe se zobrazi pomocny rastr pro usnadnéni
kresleni definice vzoru. Pomocny rastr se sklada z oblasti
kresleni s rastrem pomocnych bod(, do kterého nakreslite
VZOr.
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[k Allplan 2014 - PloEny vzor 11 - = %
Soubor  Upravit Zobrazit  YloZit Format Mastroje  Vytvofit Zménit Opakovat QOkno I
S| m = & K B E @ & @~ o -1 - 1 - g
Funkce 1 x
@
Funkce || Vlastnosti|  Connect | Hladina 1_/,
[\ Zaklzadni moduly Lapel o
Vytvofit @ [kl
a8
S~y [ b
b
p A
OO0 46 Al i
I m
= i
= £
g
= -
l r
R
4]
X
159
A
¥,
Zménit 7
A
)
&,
% 18 =
a
fEE =
R E
— 8
Klik levjm t.my3i pro vjb&r. Ctrl+klik pro vloZeni, Shiftsklik pro vjhér segmentu
Stisknéte F1 pro vyvolani napovédy. B Mad: ?Menu  Styl planu: Podle definice vztainého méitka Méfitko: Délka: mm Uhel: 0000 deg % 1
Dirticken Sie L, arn Hilfe zu e 2 Wodus 7 Rend eichnungstyp: halistabs-Definition Taltstab: Linge: mm Winkel 0.000  deg ]

5 Kliknéte v paletd Funkce na ‘% $itka vzoru (skupina modul
Z&kladni moduly - modul Editor vzora - oblast Zménit) a
zadejte v dialogovém fadku Sitku vzoru v mm: 200. Potvrdte
pomoci ENTER.

6 Kliknéte v paleté Funkce na 18 Vyska vzoru (skupina
moduld Zakladni moduly - Editor vzort - oblast Zménit) a
zadejte v dialogovém fadku Vysku vzoru v mm: 200. Potvrdte
pomoci ENTER.

7 Kiliknéte v paleté Funkce na /" Gara (skupina modulu
Zakladni moduly - Editor vzoru - oblast Vytvorit).
Aktivujte v dialogu Cara funkci #™ Polygon.
Nakreslete vzor podle nasledujiciho obrazku.
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20 mm

8 Stisknéte tfikrat klavesu ESC pro ukonceni funkce /" Garaa
definice vzoru.

9 Odpovézte na dotaz Definici vzoru ulozit? pomoci Ano.
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VypInéni novym vzorem

Zkonstruovali jste plo§ny vzor, nyni vyplnite zausténi novym vzorem.
Pfitom proved'te v dialogu Vzor néktera nastaveni pro lepsi
prizplsobeni zatisténi pribéhu cesty.

Pouziti nového plosného vzoru

1 Kliknéte v paleté Funkce na Z= Zménit plo$ny element
(skupina modul Zékladni moduly - modul Konstrukce -
oblast Zmeénit).

2 Aktivujte v dialogovém panelu nastroji nastaveni Modifikace,
prevedeni vzoru ve Vzor a poté kliknéte na Vlastnosti.

Zménit ploiny element *

y

=)

N B &

Zavfit

Otevre se dialogovy panel nastroja Vzor.

3 Oznacte vzor 11 a zadejte v oblasti Rozmér pro Faktor Sirky
a Faktor vysky vzdy 5 a nastavte nasledujici parametry.

e Oblast Vztazny bod:
Nulovy bod obrazovky

¢ Oblast Méritko vyskal/Sirka:
Prizplisobeni v planu podle méritka

e Oblast Typ ukladani:
Shodny
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Smér, Barva
Uhe! v 000000
Barva pozadi I
Rozmér
Faktor vyiky 5.00
Faktor Sifky 5.00
Typ ukladani
*) Ofezat hranou plochy
Celé vzory jen ke hrané plochy
Celé vzory s pfesahem hranice

Vzta#ng bod

* Nulowy bod cbrazovky

Vztainy bod oblasti

Iména wysky, Sifky

Kenstantni v planech
(Vyska, sifka jako v definici * faktor]

*) Mastavit spravné méfitko v planu

fp | OK | Storno

Vzor se ma ulozit pod thlem 5°. Uhel pfevezméte pfimo z
vykresu.

4 Kliknéte v oblasti Smér, Barva u polozky Uhel na fﬁ.
Dialog se skryje, nachazite se opét v konstrukeci.

5 Kiliknéte na horni ¢aru zausténi.
Dialog se znovu zobrazi, Uhel je pfevzat a zobrazi se —5°.

Tip: Vztazny bod je bod,
od néhoz se vytvori plosny
vVZor.

Pro opétovné urceni
lokalniho vztazného bodu,
prepnéte vztazny bod
nejdfive na Nulovy bod
obrazovky a pak jesté
jednou na Vztazny bod
oblasti.
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6 Vzor se ma vytvofit od bodu dole vpravo. Kliknéte v dialogu v
polozce Vztazny bod na Vztazny bod oblasti pro viastni
definici vztazného bodu.

Dialog se doCasné skryje.

7 Kliknéte na bod dole vpravo pro jeho stanoveni jako vztazny
bod.

8 Nastaveni potvrdte tlaCitkem OK.

9 Kiliknéte na plosny vzor, ktery se ma modifikovat. Vzor se
podle zadani zméni.

10 Funkci ukoncete klavesou ESC.
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Tip: Elementy Ize
aktivovat zadanim oblasti.
Standardné je

pfednastaveno =
Aktivace zavisla na
smeéru (panel nastroju
Asistent - filtry): Pokud
se aktivaéni oblast vytahne
v kladném sméru X, pak
se aktivuji pouze zcela
uzavfené elementy. Pfi
zadani oblasti v zaporném
sméru X se aktivuji
vSechny elementy, které
jsou zcela nebo Castecné
umistény uvnitf oblasti.

Vytvoreni tfi zausténi pomoci funkce Kopirovani a
otoc€eni

Vysledkem tohoto kroku bude to, Ze kruhovy objezd bude mit tfi
zausténi.

Vytvorit tFi zaasténi
1 Pretahnéte pomoci levého tlacitka mysi v kladném sméru X (z

levé dolni strany smérem nahoru doprava) aktiva¢ni okno pfes
zausténi.
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Zausténi spolu se vzorem a dopravnim ostrivkem se zobrazi
v signalni barvé s uchopy.

2 Osovym kfizem ukazte na horni hrani¢ni ¢aru zausténi. Dbejte
na to, abyste nezachytili Zadny uchop.

3 V kontextovém panelu nastroju kliknéte na & Kopirovani a
otoceni.

4 Stfed otaceni
Kliknéte na stfedovy bod kruhového objezdu.
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5 V moznostech zadavani aktivujte S oto€enim, aby se
elementy otocily soucasné.

6 Kolikrat ?
V dialogu soufadnic zadejte u & 3 a potvrdte volbu
KLAVESOU ENTER.

Dynamicky panel x

[ 5 otodenim Bez otodeni

7 Vychozi bod, vztazna pfimka / Uhel otogeni
V dialogu soufadnic zadejte pro uhel oto¢eni hodnotu 120° a
volbu potvrdte klavesou ENTER.
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Lekce 2: Konstruov.

Pravodce pro zakladni moduly

Gete klavesou ESC.

8 Funkci ukon
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i 4 dokoncite okraj vnitiniho kruhu
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ien
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V zavére
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2 Osovym kfiZzem naje

Davejte pfi tom pozor na Informaci o elementu: Musi tam byt

Kruh.



Priivodce pro zakladni moduly  Lekce 2: Konstruovani a modifikace ve 2D 167

Enice (TAE =

3 Kiliknéte dvakrat levym tlacitkem mysi na vnitfni kruh.

Kruh ze zobrazi signalni barvou. Otevrete paletu Vlastnosti.
Zde se zobrazi vlastnosti aktivovaného kruhu.

4 Kliknéte v paleté Vlastnosti na moznost Vzorova ¢ara.
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Viastnosti 3 x |

Funk... || Vlast.. ||Asist... ||Knih... ||Con.. [|Hlad...
Kruznice {1} -8 Y

Formét

v v

Geometrie
« Element

Viika koncového s
Bod-Volny g
vzorova tdra § [
w Dokument

% %

Makimeant
Vzorova éara
Zap/Vypnout vzorovou &aru

7 & ar -

5 Vlastnosti vzorové ¢ary se zobrazi se Zlutym zvyraznénim.
Oteviete seznam vzor( a zvolte vzor €. 4.

Vlastnosti 1 x ‘

Funk..| Vlast.. | Asist., | Kniho. ||Con., ||Hiad..

Kruznice (1} -] Y
b Format
b Geometrie
w Element
Poéatecni symbol Fa

Pocatecni symbal
Vyika pocateéniho sym

Koncowj symbol F3
Koncovy symbol
Vyika koncového symb
Bod-Volny & 2
Vzorova Eira g W] 2

 Viastnosti vzorové Ery
Vzor 301 BEE===a - | @
Pero 3 barva z definice |1

Vyika

Sifka

Konstantni V/§ v plane
Zobrazit vztaznou éaru
Poloha ke vztainé fafe
Zreadlit vzor

Fixovat rohovy bad
Mapojeni v rohu

T wm e R
=

Vzar 40
Hraniéni hodnota vzoru 3(41
Viika: 00100 - 25500 |42
Sifka: 0.0OS0 - 1.2750

A 4q
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6 Nyni muZete upravit Vy$ku a Sitku vzoru. Zadejte pro oba
rozmeéry 0,20 m.

z

7 U Pozice vztazné ¢ary: vlevo.

| Kruznice (1)

BES

b Format
b Geometrie
w Element
Poéateéni symbal
Poéateéni symbal
Vyika podateéniho sym
Koncovy symbol
Koncovy symbol
Viika koncového symb
Bod-Volny g
zorova cara n
w Vlastnosti vzorové Eiry
Vzor
Pero a barva z definice
Vyska
Sitka
Konstantni /5 v plane
Zobrazit vztaZnou daru

Zreadlit vzor
Fixavat rohovy bod
Mapojenivrohu

= Dokument
Dokument

Poloha ke vztainé ddfe

i

Aus
30000

O
Aus
3.0000

=

4 I 11

0.2000
0.2000

]
L]
Ve [s)
]

Bez

TBS - Kreisverkehr

P A=

8 Kiliknéte na ESC.
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Cviceni 5: Zahlavi planu

V tomto cviéeni vytvofite nasledujici zahlavi planu s popisem.

Index | APt der Anderung Datum / Nome
Planinholt

Baolkonfertigteil Typ 12

Bauvarhoben

Neubau einer Wohnanlage
mit Tiefgarage

Bauherr Datum
BDUherr .- MY XK 20K
StraBe, Minchen Bezeithnat;
Naome
Architakt Architekten Cepi
Strafe, Minchen Mafislab
M 150/25
ngenleurbre Beratende Ingenieure ;“;2“;“19“
Strafe, Minchen

Pouzijete k tomu ze skupiny moduli Zakladni moduly moduly /N
Konstrukce a A Texty.

Pozndmka: Kromé zde popsané metody nabizi Allplan jesté jiné
moznosti vytvafeni a popisu zahlavi planu:

Modul £ Rozlozeni planu obsahuje funkci = Popis, ve které si
muzete vybrat z vice zahlavi plant. Tato zahlavi planu jsou uloZena jako
takzvané ,,variabilni texty* a pfebiraji automaticky ze systému do
zahlavi planu rizné idaje a atributy projektu (napt. datum, nazev
projektu, zpracovatele atd.). Pfiklad vytvoteni zahlavi planu jako vzory
popisu najdete v Priivodci pro architekturu, lekce 8: Vystup planu.

Kromé toho miizete pouzit funkci = Legenda, zahlavi planu. V
legendéach se vyhodnocuji aktualni atributy planu a projektu. Legendy
jsou vytvaieny nejprve vzdy jako asociativni legenda tak, ze upravy
atributd jsou automaticky aktualizovany. Po umisténi mohou byt
legendy rozlozeny v konstrukéni elementy.
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Uloha 1: Vytvofeni zahlavi planu

V nasledujicim prvnim dilu cvic¢eni nakreslite clenéni zahlavi planu

pomoci funkci modulu Oh Konstrukce (paleta Funkce - skupina
moduli Zakladni moduly).

Funkce Cil

[ v 7 w7
rm  Vztazné méritko

[0 obdélnik

Il Rovnobé&ika k elementu

=} Vymazani elementu mezi

priseciky
3¢ Smazat
# Modifikace obecnych

vlastnosti - formatu

Ke kazdému modulu existuji zakladni nastaveni, ktera 1ze ménit
prostfednictvim funkce Nastaveni. Zde jsou shrnuty standardni hodnoty,
které ovliviuji zptisob ¢innosti funkci.

Timto zpisobem si miZete program nastavit podle svého individualniho
pracovniho stylu.
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Volba mérové jednotky a vztazného méritka

Stanovte nejdiive mérovou jednotku, ve které chcete zadavat hodnoty
pro toto cvi¢eni. Maji se pouzivat mm.

Nejdiive zvolte novou folii, aby se zmény mérové jednotky a vztazného
mefitka tykaly pouze folie, na které se ma vytvorit zdhlavi planu.

Vybér folii
e Aktivujte pomoci i3] Otevit a aktivovat - karta Struktura

vykresu prazdnou folii. Pojmenujte ji Zahlavi planu a vSechny
ostatni félie vypnéte.

Nastaveni jednotek

1 Kiiknéte na & Nastaveni (panel nastroji Standard) a
otevrete v dialogu Nastaveni stranu Pracovni prostredi.

2 Kliknéte v dialogovém boxu Délkové jednotky v na mm.
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Mastaveni

Pracovni prostiedi
Zobrazeni
Mys a osovy kfiz
Aktivace - vybér elementd
Piim& modifikace objektd
Zachytavani bodd
Dynamické zadavani
Animace
Barva per

Import a Export

Knihovny

Objekty a symboly

Roviny

Stavebni prvky a architektura

Mistnosti

Asociativni pohledy
Zobrazeni

GEQ

Texty

Koty

Reporty a vykazy mnoZstvi

Plany a tisk

£ Obecng
Jazyk programu
Jednaotky pro zadavani délky
Pfesnost pfi zadavani v palcich/stopach
Jednotky pro zadavéni Ghlu
Zpisob zadani sklonu
Minimalni odstup bodd
Zobrazit vlastnosti elementu v paleté H
Zobrazeni pofadi vykreslovéni elementd H
Prace ve velkych soufadnicich (JTSK)
Ukladani
Zalozni kopie folie
Félie 3 plany [l
Interval ukladani

Definice cest

| Cesky =

[Lom N o)
by

| deg =

| Uhel =

[0.010 mm \

[ take pfi dvaijkliku levym tladitkem mysi

| Piednastaveni pofadi ‘

] Optimalizace

vytvaret
automaticky ukladat

[15 min \

MNastaveni cest ‘

| 0K | | stomo

Tip: Alternativné muizete
mérnou jednotku nastavit
ve stavovém panelu:
kliknéte do pole vedle
Délka a zvolte pro toto
cvi¢eni mm.

3 Kiiknéte na tladitko OK a nastaveni potvrdte.
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Tip: Alternativné muzete
nastavit vztaZzné méfitko
ve stavovém panelu:
Kliknéte do pole vedle

v v

Méritko a zvolte 1:1.

Na tomto misté zménte také vztazné méfitko. VSechna dosavadni
cviceni byla konstruovana v métitku 1:100.
Zahlavi planu by mélo byt nakresleno v méfitku 1:1.

Nastaveni vztazného méritka

[
1 Kliknéte v menu Zobrazit na = Vztazné méfitko.

Méfitko 3w
+[A1X

5.00
10.00
20.00
25.00
50.00

100.00
200,00
500.00
1000.00
200000
5000.00
10000.00
25000.00

QK Storno

2 Kiliknéte v dialogu Méritko na 1.00.
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Tip: Nepovedl se néktery

krok? Kliknéte na <3 O
krok vzad. Takto mizete
vSechny ¢innosti az k
poslednimu ulozeni
souboru vratit zpét.

Ram zahlavi planu

v

Nejdtive nakreslete vnéjsi ram zahlavi planu.

Kresleni vnéjSiho ramu jako obdélniku

< Fdlie Zahlavi planu je aktivni, vSechny ostatni folie jsou
vypnuté.

1 Kliknéte v paleté Funkce na d Obdélnik (skupina modul
Zakladni moduly - modul Konstrukce - oblast Vytvorit).

2 Zvolte v dialogovém panelu nastroji Obdélnik funkci 4
Zadani pres diagonalu.

3 Umistéte na kreslici plochu po¢atecni bod.

4 Diagonalni bod
Zadeijte u 4% jako délku 170. Stisknéte klavesu TAB a zadejte
u Y jako $itku 155 a
potvrdte klavesou ENTER.

Nakresli se obdélnik.

. v ra N E - -
5 Kliknéte v ramu okna na A"~ Zobrazit vSe.
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Vytvofte vnitini ¢aru jako rovnobézku k ramu.

Kresleni vnitfnich rovhobéznych ¢ar

(]
<
L)
4
L ™
L
o)
=
]
-]
]
2 i Y
) 179
Vyznacit element

Kliknéte na dolni ¢aru ramu.

Bodem / Vzdalenost
Zadejte jako vzdalenost hodnotu 20 a
potvrdte klavesou ENTER.

Zadat smér vykresleni!
Kliknéte do plochy obdélniku.

Pocet: 1.

Bodem / Vzdalenost: 10;
Pocet: 4.

Bodem / Vzdalenost: 25;
Pocet: 1.

Bodem / Vzdalenost: 30;
Pocet: 1.

1 Kiiknéte na Ill Rovnobgzka k elementu (oblast Vytvofit).

155
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9 Bodem /Vzdalenost: 10;
Pocet: 3.

10 Funkci ukoncete klavesou ESC.

11 Abyste nakreslili svislou rovnobéZku, kliknéte znovu na ."
Rovnobézka k elementu.

12 Kliknéte na levou stranu a vytvofte po jedné rovnobézce ve
vzdalenosti 15 a 120.

15 120
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Vymazani nepotiebnych ¢ar

Nakonec vymazte ty ¢ary, které nebudou tieba.

Vymazani ¢ar a ¢aste€nych ¢€ar
1 Kliknéte na et Vymazani elementu mezi priseciky (oblast
Zmeénit) a vymazte nepotiebné svislé Useky Car.

2 Kliknéte na 24 Vymazat (panel nastroji Upravy) a vymazte
levou svislou ¢aru.

3 Kliknéte znovu na It Vymazéani elementu mezi praseciky
a vymazte jiz nepotiebné vodorovné Cary.
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Modifikace tloust’ky pera

Réam zahlavi planu by mél byt zobrazen silngji.

Modifikace tloust’ky pera

1 Zvolte v paleté Funkce na kartu Vlastnosti.

Funkece 1 x

Funkce Asistent || Knihow... || Connect | | Hladina
kzékladm’m - o

Vytvoit E]
S o~ o 10O Ol
""‘.VE]
o I mw|E
_<>a- IIW@
R A 1 « =
OO0 v ¥ 2 &
Pt X X T A
~ B = m £
M T AR

2 Aby bylo mozné ram zahlavi planu aktivovat, drzte stisknutou
klavesu SHIFT a kliknéte na néjakou ¢aru ramu. Tim se
aktivuji vSechny Cary, které maiji stejné Cislo segmentu.

3 V paleté Vlastnosti se zobrazuji mj. vlastnosti formatu
aktivovanych ¢ar.
Kliknéte do okna za Pero a zvolte pero 3  0,50.



180

Cviceni 5: Zahlavi planu

Allplan 2015

Tip: Pomoci funkce @
Modifikace obecnych
vlastnosti - formétu
(kontextové menu nebo
panel nastroja Upravy)
muze docilit stejného
vysledku.

Vlastnosti

2 ox

Funkece | Viastno... || Asistent | | Knihov...

Connect | | Hladina

ey
+ Format
Pero 0.25 -
Cara &= 0,25 1
Earva 0.35 2
Hiladina 0.50 3
Pero dle hladiny 10.70 4 [}
Cara dle hladiny 1.00 5
Barva dle hladiny 140 co—
Pomocna konstrukee §4 P13 7
Poradi P18 8
Cislo segmentu E jgg ?0
* Element 0:13 a
Vzorova fara g bis 12
+ Dokument .25 =
Dokument |35 14
Typ dokumentu | 5g

Misto
Velikost souboru
Datum vytvoreni
Matim 7méng
Pero
Mastaveni pera

==

Vas vykres by mél nyni vypadat nasledovné:

Kliknéte pro potvrzeni levym tlacitkem mysi na kreslici plochu.
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Uloha 2: Popis zahlavi planu

V nasledujici ¢asti cviceni provede popis zahlavi planu pomoci funkci
modulu A Text (paleta Funkce - skupina modults Zakladni moduly).

Funkce

Ax
Ay

@

ri=

anf

X-soufadnice
(delta bod)

Y-soufadnice
(delta bod)

Kopirovani a
vkladani

Modifikace textu

Rozlozeni
textového bloku

Modifikace
parametri textu

Cil

Wies | 1yp amimy

Tosah slany

Balkonovy

dil

12

Movostovbo domu s

ga

roz

Investar
ulice. masto

Architekt
ulice, mésto

statik
ulice, mésto




182 Cviceni 5: Zahlavi planu Allplan 2015

Zadani vystiredéného textu

Zadejte nejdiive v zahlavi planu oznaceni obsahu planu.

Zadani vystiedéného textu

> Prejdéte do palety Funkce.
Vyvolejte k tomu modul A Texty (skupina moduld Zakladni

moduly).
1 Kiiknéte v oblasti Vytvorit palety Funkce na A Horizontalni
text.
Funkce 1 x
Funkee || Viastnosti| | Asistent| | Knihovna || Hladina
|, Zakladni moduly - p
Vytvofit @
m < V‘ f':' lA o
L
T ] A
tex E]
S
2
=
Zménit
K s a8 A A
(===
AC Aa EE EE [

Pocatelni bod textu ma byt umistén ve stfedu pole, tzn. ve
stfedu my$lené diagonaly.

2 Pravym tlacitkem mysi kliknéte do kreslici plochy, poté
kliknéte v kontextovém menu (Asistent - body) na # Stred
elementu a kliknéte na dva diagonalni body pole.
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Balkonovy- g

3 Pomoci = rozSifte dialog tak, aby byly zobrazené vSechny
parametry, a zadejte tyto parametry textu:

o [E pocateéni bod textu na stied (uréete kliknutim)

o Vyska textu: 5.0
Sitka textu se upravi podle nastaveného poméru
vyskalsSirka (zde: 1.00).

e Odstup radk: 2.00
e Typ fontu: 8 ISONORM DIN 6776.

Zadat text
Y Al & B 100~ £ 000 [~ /= (5000 [+ 4 3000 |-|| en Znak<: - i

A | | s1sonorMDINGTE |~ |50 |+ A A B =T 3 EE X 1 0| [F oK

Balkon TYP 18

4 Zadejte text: Balkénovy dil typ 12

5 Kiliknéte na tladitko OK nebo stisknéte kombinaci klaves
CTRL+ENTER.
Funkce A Horizontalni text zGstane aktivni.
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Tip: Parametry textu Ize
ulozit jako standard
pomoci @‘

Do seznamu zapiste
pomoci 9F nazev

a zadejte pfislusné
parametry.

Textovy blok

Do dalsiho pole zapiste stavebni zamér. Radky maji zarovnani vlevo a
jsou zadavany jako textovy blok. Pro textovy blok musi byt stanovena
vzdalenost fadk.

Textovy blok:

JestliZe je zapnuty &= Textovy blok, vytvafi zadané fadky textovy
blok. Textové bloky zachovavaji vzdalenost fadkl nezavisle na
vztazném méfitku. Lze je aktivovat jako celek jednim kliknutim, a tim je
Ize snadnéji zpracovavat.

ABC
Z textového bloku lze fadky mazat pomoci a2,

e rx‘ 4 ~7r . . rowMr
Pomoci E= se textovy blok rozlozi na jednotlivé fadky.

Odstup Fadk:
Vzdalenost fadku se vypocita z faktoru pro Odstup Fadka * Vyska
textu. Kazdé potvrzeni klavesou ENTER vyvolé piechod na dalsi fadek.

Zachyceni bodu a zadani odstupu:

Aby bylo mozné text umistit pfesné, vyuzijte zachytavani boda

se zadanim odstupu. Tato funkce zadavani bodu se pouzije vzdy, kdyz je
tfeba umistit bod relativné vii¢i libovoln€ zvolenému, jiz existujicimu

bodu.

Zadani textového bloku pomoci zachyceni bodu a
zadani vzdalenosti

o Funkce A Horizontalni text by méla byt stale aktivni.
Pocatecni bod textu se urc¢i pomoci zachyceni bodu a zadani
odstupu.

1 Nitkovym kfizem ukazte v zahlavi planu na nize zobrazeny
bod.
Na bod neklikejte!



Pravodce pro zékladni moduly  Lekce 2: Konstruovani a modifikace ve 2D 185

Ukazanim se zachyti referenéni bod, od kterého se provadi
Znamkou toho, Ze se véechny vstupy 8% a &Y vztahuji

k zachycenému a nikoli k umisténému bodu (na ktery jste
kliknuli), je barevné zvyraznéni vstupnich poli Ax
X-soufadnice a &Y Y-soufadnice v dialogovém fadku.

Bolkonovy dil 17

Novostovbo domu s goroii

2 V dialogovém fadku zadejte u AX gx hodnotu 30 , stisknéte
kldvesu TAB, poté zadejte v poli &Y dY hodnotu -5 a potvrdte
klavesouENTER.

3 V dialogovém poli zadejte pocatecni bod textu smérem
nahoru doleva a
zapnéte &= Textovy blok.

4 Zadejte nasledujici text:
Novostavba sidlisté [ENTER]
s podzemni garazi

5 Stisknutim kombinace klaves CTRL+ENTER nebo kliknutim
na OK ukongite zadavani textu.

6 Stisknutim klavesy ESC funkci ukoncete.
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Text horizontalni

Vlozte vpravo do zahlavi planu textovy fadek a zkopirujte jej do poli
lezicich pod nim.

Zadani a kopirovani textu

1 Kiliknéte v oblasti VytvofFit palety Funkce na A Horizontalni
text.

2 Umistéte pocatek textu pomoci zachyceni bodu a zadani
odstupu:
a) UkaZte na levy horni roh pole
(viz nasledujici obrazek)
by 8% gx =2, klavesa TAB
c) Mydy=-2
d) bod umistite klavesou ENTER

Datum

3 Umistéte pocateéni bod textu do polohy P vlevo nahoie
a zménte Vysku textu na 2.5 a Odstup radku na 1.5.
Zadejte vzorovy text: Datum.

Zadat text

14| & A 1A (100 |~ &% [oo0 |+ /= [s0o0 [+ 4 [s000 |~|| en znake: - A
A | @& | 21sONORMDINGTTE |+ |25 |- A A B e @ EE X W 15 |- [F] oK
Datum

4 Zadani textu potvrdte tladitkem OK.
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Funkci ukoncete klavesou ESC.

5

6 Kliknéte levym tlacitkem mysi na text Datum.
7 Najedte nitkovym kfizem na text mimo uchopu.
8

V kontextovém panelu nastroju kliknéte na Ty Kopirovani a
vkladani.

I T = N (N

’ﬁﬁkt [TaB =]

BgaL uri

9 Z bodu / vzdalenost
Kliknéte na levy horni roh pole.

_|_ |
H
Ax 00
Ay 0.0
&1

10 Do bodu / Vzdéalenost
V dialogu soufadnic zadejte & Pocet kopii 4 a kliknéte na
levy horni roh dole umisténého pole.

|
|
Datum
+
H
Ax 0.0
— | Ay 0.0
&4

11 Funkci ukoncete klavesou ESC.
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Modifikace textu

Zméiite text pomoci funkce i ¢ Modifikace textu.

Modifikace textu:
Texty 1ze kdykoliv modifikovat. Tim se zjednodusuje zadavani textu,
zvlast, kdyz se jedna o vzoroveé texty, které je tieba jeste aktualizovat.

Modifikace textu

1

Kliknéte pravym tlacitkem mySi na text Datum a poté v
kontextovém menu na Modifikace textu.
Objevi se pfislusny dialog a zapis lIze zmeénit.

Pfejdéte na konec textu Datum a stisknéte ENTER, pak v
dalSim fadku zadejte znaky blokatoru mista pro budouci zapis
data: XX . XX . 20XX

Poznamka: Dejte pozor na to, aby byl zapnuty &= Textovy
blok, nebot jen tehdy mlzete pozdéji oba dva fadky spole¢né
modifikovat.

Zadani textu potvrdte tlacitkem OK.

Zmeénte nize umisténé zapisy s blokatory mista podle
nasledujiciho obrazku tak, jak bylo popsano v krocich 2 az 3.

DATUM:
MLXXN.20XX

KRESLIL:
IMENO
KONTROLOVAL:
JMENO
MERITKO

M 1:50, 1:25

EisLO PLANU
X
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Modifikace parametri textu

Zmeénte vzhled blokatorti mista pro ¢islo planu. Ptifad’te mu jiné
parametry textu. Vyska pisma ma byt 5 mm a §itka pisma 6 mm. K
tomuto Gcelu nejdiive rozlozte textovy blok.

Definice parametrii textu:

K dispozici je 20 riznych typt pisem programu Allplan. Kromé toho lze
pouzivat vSechny nainstalované fonty TrueType.

Parametry Vy$ka textu a Siika textu jsou absolutni hodnoty, tzn. text
se vytiskne s nastavenymi hodnotami nezavisle na nastaveném vztazném
méfitku.

Modifikace parametrui textu

1 Kliknéte pravym tlagitkem mysSi na texton blok Cislo planu
a poté v kontextovém menu kliknéte na B8 Rozlozeni
textoveho bloku.

Textovy blok je rozloZzeny, nyni mizete ménit kazdy fadek
zvlast.

2 Stisknutim klavesy ESC ukoncete funkci Bs Rozlozeni
textového bloku.

3 Priejdéte z palety Funkce do palety Vlastnosti.

4 Kliknéte levym tlaCitkem mysi na blokator mista XXX.

5 V paleté Vlastnosti se zobrazuji mj. parametry aktivovaného
textu.
Kliknéte do okna za Vyska a zvolte 5.00.
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Vlastnosti 7 x
Funkee|[Viastn... |(Asist... | [Knih.. | (Conn..|[Hiadi.. |

Test 1] |-la v
» Format
+ Geometrie
Pocateini bod ¥ -24.8119
Pocatecni bod ¥ 101470
Uhel 0.0000
Referenéni bod []
Referendni bod X 00000
Referenéni bod ¥ 0.0000
« Element

Text Datum
Textovy blok
Ramecek kolem text. blo
Barvaramecku 1 [N
Pero ramecku 0,25
Cara rameéku 1
Odstup ramecku, pozad 1
Viika | BI50 -
Sitka [1.50
Viika/Sitka |1.80
"o 110
Zobrazeni fontu |39p
Uhel kurzivy |3.50
Uhel sklonu sloupce ;gg
Barva pozadi akna 7:00 %
Jind barva pozadi |10.00
Barva pozadi (12,00
Potatetni bod textu Dole-Vieve
Odstup fadkd 1,50
Konstantni velikost v pla
* Dokument

Dokument Foll
Vyska

A =

6 Kliknéte do okna za Sifka a zadejte 6,00 a potvrdte klavesou
ENTER.
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Vlastnosti

a2 x

Funkee || Vlastn... || Asist...
Text 1)
» Format
~ Geometrie
Potateéni bod X
Podatecni bod ¥
Uhel
Referendni bod
Referenéni bod X
Referencni bod ¥
+ Element
Text
Textovy blok
Ramecek kolem text. blo
Barva rametku
Pero ramecku
Cara ramecku
Cdstup ramecku, pozad
Vyika
Sifka
Viika/Sitka
Font
Zobrazeni fontu
Uhel kurzivy
Uhel sklonu sloupce
Barva pozadi okna
lina barva pozadi
Barva pozadi
Poiatedni bod textu
Odstup Fadkd
Konstantni velikost v pla
+ Dokument
Dokument

Sitia

==

Knih... || Conn... || Hladi..

-] Y

-24.8119
101470
0.0000

5.00
6.00 -
083

£ B ISONORM DIN 677(
AllA|A

90,0000

90,0000

Dole-Vievo
1.50
v

7 Kliknéte levym tlagitkem mySi na kreslici plochu.

Upozornéni: Zménu parametrd textu dosahnete také pomoci

& i N
funkce At Modifikace parametra textu (Paleta Funkce -
modul Text - oblast Zménit nebo kontextové menu

modifikovaného textu).

Modifikace parametr( textu

s =4

Doplnite nyni zvlast chybgjici popis podle nasledujiciho

obrazku.

5.000 B —
6.000 R —

o
o
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Index Typ 2miny Datum # Jmena
Dbsoh plong

Balkonovy dil 12

Stavbo

Movostovbo domu s goroii

Investar Datum
Investor Xx__xk 200
ulice, mésto s

architekl s Kon_IPDlD
Architekt Iméng
ulice. mésto W 1e0s2s

Sratika . Cislo plinu:
Stotik KX
ulice, mésto

Uloha 3: VloZeni zahlavi planu jako symbol do knihovny a

opétovné nacteni

V posledni ¢asti cvieni vlozite zahlavi planu jako symbol do slozky
knihovny. Nakonec ho opét vyvolate z knihovny a umistite ho na
prazdnou félii.

Funkce

Paleta Knihovna
5 Nova skupina
@ Novy symbol
Symboly

Symboly jsou libovolné konstrukéni jednotky, které 1ze znovu pouzivat.
Ptizptisobuji se automaticky méfitku folie a lze je aktivovat kliknutim
sttedniho nebo levého tlacitka mySi. Symboly lze dopliiovat,
modifikovat a opét jako symboly ukladat.

Symboly Ize s vyhodou pouzivat pro vytvareni planu a pro jiné stale se
opakujici stavebni dily. V pribéhu prace s programem si zaloZite a
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budete neustale pouzivat rozsahlé knihovny symboli pro zahlavi planu,
montazni dily, spojovaci prvky a dalsi.

Symbolbibliothek

ymboly jsou spravovany ve sloZzce knihovny Symboly. Jedna slozka
muze pojmout velké mnozstvi symbold. Symboly Ize kopirovat, mazat a
pfejmenovavat v palet¢ Knihovna a v ProjectPilot.

Slozkam symbolt je pfifazena datova cesta (soubor):

Kancelaf: Slozky symbolt z této cesty patfi ke standardu kancelaie a
jsou proto v§eobecné k dispozici:

e Samostatné pracovisté: pro vSechny projekty na pocitaci.

e Prace v siti: pro v8echny uzivatele a projekty v siti. Ukladani a
sprava symboll je dovolena jen administratorovi.

Projekt: Slozky symbolt z této cesty patii k ur¢itému projektu a jsou k

dispozici jen zde.

Privat: Slozky symboll z této cesty patii ptihlaSenému uZivateli

a nejsou ostatnim uzivatelm v siti pfistupné.
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Vlozeni symbolu do knihovny

Vlozte nejdiive zahlavi planu jako symbol do jedné slozky knihovny.

Vlozeni symbolu do knihovny
1 Oteviete paletu Knihovna.
2 Kiliknéte na slozku Symboly.

3 Obecné zahlavi planu by se mélo ulozit tak, aby jej mohli
pouzivat vSichni.

Otevrete proto slozku Kancelar.

Knihovna 1 X

Funkee | |Vlastn... || Asiste... ||Knihov.. | Conn... || Hladina

= Knihovna P Symbaly pe

Standard

Kancelaf

Projekt

Privat

Extern

DN EE

Symbaoly

4 Kliknéte v listé akci palety Knihovna na i Nova skupina.
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Knihowna 2 x

Fu. || Wlaw. || Asis.. | Knih.. || Cou || Higw.

= 4| wna b Symboly b Kanceldf Fel

E Mova skupina

Neova skupina i

5 Zadejte jako oznaceni pro novou skupinu Zahlavi planu a
potvrdte volbu klavesou ENTER.

6 Dvojitym kliknutim oteviete novou skupinu Zahlavi planu .

7 Kliknéte v listé akci palety Knihovna na @ Novy symbol.

Knihovna B x |

Fu... ||Vla.. ||Asis...| Knih.. ||Co.. |[HIa..

=] 1; oly ¥ Kancelai » Rozpiska P

Mahled

Welikost textu

Rozpiska

‘|

@ MNowy symbol

MNowvy symbol [

8 Jako oznaceni pro novy symbol zadejte Original a vSe
potvrdte klavesou ENTER.
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Tip: Pocéatecni bod
symbolu Ize pfi vystupu
symbolu premistit.

Tip: Neni symbol v okné
nahledu viditelny?
Zkontrolujte podle
pracovniho okna, zda jsou
aktivni zobrazeni dratovy
model a Standardni
projekce pudorysu.

9 Co si prejete definovat jako symbol ?
Pomoci levého tlacitka mySi natahnéte ramecek okolo zahlavi
planu. Ram se aktivuje a zobrazi se v signalni barvé.

10 Pocatecéni bod symbolu
Kliknéte na roh vpravo dole. Na tomto bodu bude symbol
viset na nitkovém kfizi pfi vystupu.
11 V nésledujicim dialogu vyberte volbu Jednoduchy symbol
bez snoop-funkce a potvrdte tlacitkem OK.

12 Novy symbol Original byl ulozen do souboru Zahlavi planu .

Knihowna 1 x

Fu.. |[(Vla.. ||Asis...|[Knih.. ||Co.. [|HIa...

= 4| oly b Kanceldf P Rozpiska &

MNahled

=—— =—]

Balkenfertigtell. Typ 12

== Heubou einer %ohnonloge

mit Tiefgarape

=T

EBouherr

StroBe, Hunchen
Architekten
Stribe. HuUnchen

=== Berntants_Irgenleure fa
Thrube, Miinchen

Velikost textu

Automatickée p... v

Faktor textu 1.0000

Rozpiska

Criginal

@ Novy symbol
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Nacéteni symbolu z knihovny

Nyni umistéte ulozeny symbol na prazdnou folii.

V praxi to bude folie v novém projektu. MuzZete potom zapsat udaje
specifické pro projekt a zahlavi planu uloZit opét jako symbol — nyni s
datovou cestou Projekt.

Mimo symbolt, které jste si sami vytvorili a ulozili, mtizete timto
zptsobem provést vystup symbolil z knihovny symbolli spole¢nosti
Nemetschek ve formatu DXF nebo DWG.

Nacteni symbolu z knihovny

1 Kiiknéte na [ Oteviit a aktivovat (panel nastroju Standard)
- karta Struktura vykresu, prazdnou félii a vypnéte folii
Zéahlavi planu.

2 Kliknéte v menu Zobrazit na i Vztazné méritko a zvolte 1
(2.000).
Muzete také kliknout na stavovy panel do pole Méritko.

3 Kiliknéte v paleté Knihovna na sloZku Symboly.
4 Otevfete sloZku Kancelar.

5 Novy symbol Original byl ulozen do slozky Zahlavi planu .
Otevrete proto tuto slozku.

6 Kliknéte dvakrat levym tlacitkem mysSi na symbol Original.
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Tip: V dynamickém panelu
Ize po¢ateéni bod symbolu
pfemistit a také zadat delta
Uhel pro Uhlovy krok.

Pro pfesné uréeni
umisténi bodu na fdlii je k
dispozici kontextové menu
zadavani bodu.

Bibliothek

a x

Furi.. | [Eig.. |[Bibli.. | Can..
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& 4| mbole b Biro b Plankspfe &2

Bawkenfertigren. Typ 12

BT et iver Wahnanlage
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=T Bouherr

Strofe, Hunchen

=T archifeten

Strufe Hunchen
=== Berutende Ingenleure
ia Strofe. Minchen

ke

SchriftgréiBe

Autoskalierung

Schriftfaktor 1

Planképfe
Original
- | Original |
B -

@ Meues Symbol

Abmessungen  170x155x0

0000

Symbol visi vystupnim bodem symbolu na nitkovém kFizi.

7 Kliknéte na kreslici plochu, aby se symbol umistil na folii.

8 Je-lﬁéhlavi planu zobrazeno pfili§ malé, kliknéte v ramu okna
na ~'= Zobrazit vSe.

Pti umistovani zahlavi planu mizete v dynamickém panelu ménit jeho
velikost tim, Ze zahlavi planu zmensite nebo zvétsite ve sméru X a Y.
Musite proto nejdiive definovat pevny bod a potom zadat faktory zmény

velikosti.
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Pomocné funkce pri umistovani elementt

Pii umistovani elementi jsou v Dynamickém panelu k dispozici
nasledujici pomocné funkce:

|

Zde muzete umistit vztazny bod.

S-PBod

Zde muzete pouzit standardni odsazeni. U objektli a symboli to
odpovida bodu, ktery byl vybran pfi definici.

Uhl=

Zde se prepina mezi pevnym ("0") a voln¢ definovatelnym ("?") tthlem.
Pokud jste zvolili ?, miZete po uloZeni thel zadat v dialogovém fadku,
resp. kliknout na smérovou ptimku pro prevzeti jejiho thlu.

Poznamka: Element visici na nitkovém kiizi mizete také otacet vZdy o
jeden thlovy krok proti sméru resp. po sméru chodu hodinovych ruéicek
pomoci klaves + a -. Uhlovy krok pro toto ota¢eni nastavite v Delta
nasobky Uhlu (viz nize).

Poc=
Zde urtite pocet elementd, které se maji umistit. Pomoci Po¢=1 umistite
pouze jeden element, pomoci Po¢=? libovolny pocet.

Velikost

Zde muzete zmenit velikost elementu ve sméru X, Y a Z tak, Ze nejdiive
definujete pevny bod a potom faktory zmény velikosti.

Tip: Pokud nejprve provedete nastaveni na Uhl=? a potom aktivujete
Velikost, pak miZete pti umist'ovani nejdiive stanovit thel a pak zménit
velikost symbolu/objektu.
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Automatické natoceni

Automaticky natoci element tak, Ze je orientovany paralelné k
existujicim architektonickym ¢aram (napt. zdem), kdyz je kurzor nad
arch. ¢arou. U jednoduchych symbolii/objektt definovanych jako
Inteligentni symbol/objekt s automatickym nato¢enim se fidi odstup
od architektonické ¢ary odstupem zadanym pfti definici. Dal$i informace
naleznete v ¢asti Inteligentni symboly / Inteligentni objekty. U
,normalnich® symboll/objektil, popf. u elementt ze schranky se element
umisti ve vzdalenosti 0.

A-bod

Zde muzete pIn€ libovolné definovat bod umisténi tak, ze na né¢j kliknete
v dialogovém okné¢.

Atrib

Zde muzete objektu pfifadit atributy.

Delta nasobky thlu

Zde nastavite uhel, o ktery se element otoci, pokud stisknete klavesu +
nebo -.
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Vytvoreni a modifikace kot
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Uloha 1: Konstrukce balkénového dilu

V prvni ¢asti cviceni nakreslite ptidorys a dva fezy balkénového dilu.

Pouzijte k tomu v paleté Funkce modul O Konstrukce (skupina
modult Zakladni moduly).

Funkce: Cil:

O
p=

ObdélInik ]

Zaobleni dvou
elementi

Rovnobézka k
elementu

Vymazani elementu
mezi priseciky

Cara |
X-souiadnice (delta

bod)

Y-souiadnice (delta

bod)

Kopirovani a
zrcadleni

Sti‘ed elementu
Modifikace bodu

Zalomeni ¢ary

]

|
i
I
Wl
//
i /

L
WY
‘\ Q‘\'\
| \

i} b
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Tip: Pokud provedete
zménu méfitka pomoci

[
funkce =2 Vztazné
méritko v menu Zobrazit
a stanovite zde méfritko

pomoci tladitka 'ﬁ']:, budete
jej mit k dispozici také ve
stavovém panelu jako
vybér.

Nastaveni

Proved’te nejdiive predbézné nastaveni.

Nastaveni félii a dalsSich nastaveni

1 Aktivujte pomoci Otevrit a aktivovat - karta Struktura
vykresu prazdnou folii. Pojmenujte ji Balkonovy dil a
vSechny ostatni félie vypnéte.

2 Kiliknéte ve stavovém panelu na aktualni Délku a zvolte m.

3 Kliknéte v menu Zobrazit na 'Ig Vztazné méritko a zvolte 25.

V prvnim dil¢im kroku nakreslite obrys pidorysu.

Davejte pfitom pozor na soufadnicovy systém a smér otaCeni thlu!

Ty

K vhodnému uspotadani detailu okna pouzijte funkce v dolnim okraji
okna:

o Py

2  Zobrazit vie &y Vybér detailu
okna
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Pro vybér detailii oken miiZete pouzit také mys, napiiklad:

o V \76 Nastaveni, strana Pracovni prostiedi - Mys a nitkovy k¥iz,
je standardné aktivovana volba Stisknuté pravé tlacitko mysi
spusti zoom funkci. Tim mtizete také pravym tlacitkem mysi
zvétSovat detail okna.

e Pomoci kolecka mysi miizete detail okna dynamicky zvétSovat a
zmensSovat.

¢ Dvojitym kliknutim stéednim tla¢itkem mysi zobrazite cely obrazek.

e Se stisknutym stfednim tlacitkem mysi detail okna presouvate. Na
nitkovém kiizi se v tomto pfipadé zobrazuje ruka.
Pokud pouzivate dvoutlacitkovou mys (napiiklad u pocitact
Macintosh), mtizete v 76 Nastaveni, strana Pracovni prostiedi -

Mys a nitkovy k¥iz, aktivovat volbu Stisknuté klavesa Shift a levé
tlacitko mysi spusti "Posun obrazu" (pro dvoutlacitkovou mys).
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Tip: Nepovedl se néktery
krok?

Kiiknéte na < O krok
vzad (panel nastroju
Standard).

Kresleni obrysu

Kresleni obrysu pudorysu

1

Kliknéte v paleté Funkce na ] Obdélnik (skupina modulu
Zakladni moduly - modul Konstrukce - oblast Vytvorit).

Zvolte v dialogovém panelu nastroju Obdélnik funkci 4
Zadani pres diagonalu.

Poznamka: ™~ Vytvorit obdélnik jako polygon by nemélo
byt aktivni, protoze pozdéji budete zpracovavat jednotlivé ¢ary
obdélniku.

Kliknéte na kreslici plochu a umistéte pocate¢ni bod
obdélniku.

Pokud ted mirné pohnete my@ i, uvidite, jak visi diagonalni
bod na nitkovém kFizi (jako ,gumovy pasek®)

Diagonalni bod

Zadejte u Ax jako délku 2.60. Stisknéte klavesu TAB a
zadejte u A jako $itku 1,05 a

potvrdte klavesou ENTER.
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. v 7 N K - -
5 Kliknéte v ramu okna na A"~ Zobrazit vSe.

6 Kliknéte v paleté Funkce na - Zaobleni dvou elementt
(skupina modulli Zakladni moduly - modul Konstrukce -
oblast Zmeénit).

7 Kliknéte na levou a pravou stranu obdélniku a potvrdte
navrhovany polomér zaobleni.

Systém nabidne &tyfi moZnosti zaobleni.
Zvolte spodni pulkruh.

. v N z - -
8 Kliknéte znovu na ~"~ Zobrazit vSe.

9 Stisknutim klavesy ESC ukoncete funkci i Zaobleni dvou
elementt.

10 Vymazte spodni ¢aru obdélniku.
Kliknéte pravym tlacitkem mySi na ¢aru a zvolte v
kontextovém menu Vymazat.
(Alternativné muzete zvolit také Ky panelu nastroji Upravy
a potom kliknout na ¢aru.)

11 Stisknutim klavesy ESC funkci ukoncete.
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Vytvoreni vnitinich rovnobézek pudorysu

Vytvofte vnitini ¢ary balkénového dilu.

Vytvoreni vnitinich rovnobézek pudorysu

1

Kliknéte v paleté Funkce na Il Rovnobézka k elementu
(skupina modul Zakladni moduly - modul Konstrukce -
oblast Vytvorit).

Kliknéte na dfive vytvoreny palkruh.

Zadejte jako vzdalenost 0,1.

Zadat smér vykresleni!

Kliknéte na obrys, tim se kruh zkopiruje dovnitf.
Potvrdte pocet 1 klavesou ENTER.

Zadejte pro dalSi vzdalenost hodnotu 0,02 a
Smér vykresleni je opét uvnitf.
Potvrdte pocet 1.

Kliknéte znovu na Il , aby se vytvofily rovnobézky k bo¢nim
Caram.

Kliknéte na levou boc¢ni ¢aru a kliknéte postupné na koncové
body pllkruht (viz nasledujici obrazek).
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7 Kliknéte znovu na Il , aby se vytvofily rovnobé&zky k horni
care.

8 Kiliknéte na horni ¢aru a zadejte jako vzdalenost 0,1.

8

——

9;_

9 Kiliknéte pod tuto ¢aru, abyste stanovili smér vykresleni
rovnobézek. Potvrdte pocet 1.

10 Zadeijte jako dal8i vzdalenosti 0,02, 0,04 a 0,02 a potvrdte
vzdy pocet 1.

11 Stisknutim klavesy ESC funkci ukoncete.

Vymazani useku €ar a nakresleni zlabku

Nakonec vymazte ty useky car, které nebudou tieba. Pro vnitini zkoseni
hran se vytvofi zlabek v obou hornich rozich.
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Tip: Omylem jste vymazali
Spatny usek ary: Kliknéte
dvakrat pravym tladitkem
mysi do kreslici plochy
(posledni vymazéani se
zru$i) nebo pouzijte @ (@)
krok vzad (neomezeny
navrat az k poslednimu
uloZeni).

Vymazani prebyteénych usekt ¢ar v pidorysu a
nakresleni zlabk

1

5

Kliknéte pravym tladitkem mySi na &aru, kterou chcete
vymazat a zvolte v kontextovém menu 1*I Vymazani
elementu mezi praseciky.

(Alternativné muzete zvolit také ek v oblasti Zménit a potom
kliknout na pfislusnou ¢aru).

Kliknéte na vSechny Useky Car, které chcete vymazat.

Pouzijte N Vybér detailu okna (na dolnim okraji okna),
abyste nastavili vhodny vyfez obrazovky. Tato funkce se
zobrazi, pokud najedete ukazatelem mysi do blizkosti rdmu
okna vlevo dole.

Kliknéte v paleté Funkce na /" Cara (oblast Vytvorit).
Nakreslete oba dva Zlabky vnitiniho zkoseni.

Vas vykres by mél nyni vypadat nasledovné:

Stisknutim klavesy ESC funkci ukoncete.
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Nakresleni balkénovych kos(

Vytvotte nyni balkonové kose nahote a po stranach.

Nakresleni balkénovych kost v pidorysu pomoci
zachyceni bodu a zadani vzdalenosti

1 Kiliknéte v paleté Funkce na /" Gara (oblast Vytvorit).
2 Aktivujte v dialogu Cara funkci ©~ Polygon.
3 Ukazte nitkovym kFizem na levy horni roh.

Ukézanim se zachyti referenéni bod, od kterého se provadi
méfeni. Bod se oznadi kfizkem.

Znamkou toho, Ze se v8echny vstupy Ax g Ay vztahuiji

k zachycenému a nikoli k umisténému bodu (na ktery jste
kliknuli), je barevné zvyraznéni vstupnich poli Ax
X-soufadnice a ¥ Y-soufadnice v dialogovém fadku.

4 Stisknéte klavesu TAB a bez zadani hodnoty pfejdéte
k zadavacimu poli Dy Y-souradnice, zadejte pro dY hodnotu
-0,50 a potvrdte ji kldvesou ENTER.

Tak se stanovi prvni bod &ary.

5 Zadejte v dialogovém Fadku ve spodnim okraji obrazovky
hodnoty pro smérovy polygon:

Ax gx =-0,08
Ay gy = -0,40
Ax gx = 0,08

6 Stisknutim klavesy ESC funkci ukoncete.
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30

1

B
i

7 Nakreslete nyni samostatné balkénovy ko$ na horni strané
s vyuzitim postupu uvedeného vysSe. Dbejte pfi kresleni ¢ar na
smer, resp. znameénko.

| 80 . 100 | 80

=t |

L

8 Pravy balkénovy koS vytvofite zrcadlenim podle osy. Aktivujte
levy balkénovy koS tak, ze se stisknutym levym tlacitkem mysSi
vytahnete aktivaCni oblast zleva doprava okolo balkénového
koSe.

9 Kiiknéte na Ik Kopirovani a zrcadleni.
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| Bl I .-'In

‘ Zrcadleni s kopirovanim

10 P¥i vybéru prvniho bodu osy zrcadleni kliknéte pravym
tlaitkem mySi na horni &aru vykresu a poté v kontextovém
L P
menu kliknéte na # Stred elementu.

Davejte pozor na to, abyste neklikli ani na stfed ¢ary ani na
jiny existujici bod.
Tak se stanovi prvni bod osy zrcadleni (osy soumérnosti).

Q)

| i

|
| |
[ ——.

11 K vytvorfeni svislé osy soumérnosti pfejdéte pomoci klavesy
TAB do pole & Y-soufadnice,
a zadejte pro dY libovolnou hodnotu = 0.
Tim se vytvofi pravy balkénovy ko$, konstrukce padorysu je
tim ukoncena.
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Tip: Pokud jste zadali
nespravnou hodnotu,
kliknéte v dialogovém
panelu nastroji Cara na
&= Posledni zadani se
vymaze a Vy mlzete
znovu zacit pomoci zadani
u koncového bodu
posledni Cary.

12 Stisknutim klavesy ESC funkci ukoncete.

Obrys podélného fezu

Nakreslete nyni obrys podélného fezu. Tento fez se umisti pod
pudorysem.

Kresleni obrysu podélného fezu
1 Kiiknéte v paleté Funkce na /7 Gara (oblast Vytvorit).
2 Aktivujte v dialogu Cara funkci “~ Polygon.

3 Kliknéte v menu Forméat na = Vybér pera a zvolte v
seznamu tloustku pera 0.50 mm.

Poznamka: Tloustku pera Ize kdykoliv — i béhem kresleni —
zménit v panelu nastroji Format.

4 Umistéte pocatecni bod pod pldorysem.
Zadejte nyni v dialogovém fadku Cary v tomto poradi:
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A
ty

Dbejte pfi zadavani na soufadnicovy systém!

Ax gx = 2,60, &Y dy = 0,33, &% gx =-0,10, & dY =-0,12
Ax gx = -2.40, & gy = 0,12, &% gx =-0,10, & dv =-0,33.
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5 Stisknutim klavesy ESC funkci ukoncete.
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Modifikace bodul a ¢ar

Vytvofte zkoseni hran.

Modifikace bodt a €ar v obrysu podélného fezu

1

8
9

Aktivujte funkci + Modifikace bodu (panel nastrojl
Zpracovat).

Které body chcete modifikovat?
Kliknéte na dolni pravy bod levé hrany (viz nasledujici
obrazek).

Z bodu / dX:
Zadejte do dialogového fadku pro d X hodnotu 0,02, potvrdte ji
0 pro dY a dZ. Ukoncete funkci klavesou ESC.

Kiiknéte na 2 Zalomeni éary (panel nastroja Upravy).
Kliknéte na pravou ¢aru hrany.

Koncovy bod:

UkaZzte s nitkovym kiizem na dfive zménény pravy spodni
bod. Bod se zachyti a oznadi se kfizkem.

Pomoci klavesy TAB prejdéte do pole Ay Y-souradnice,
zadejte pro dY hodnotu 0,10 a potvrdte ji kldvesou ENTER.

®

-
ey

P
]

@ ®

Funkci ukoncete klavesou ESC.

Zméhte nyni samostatné pravou hranu a opustte potom funkci
A& stisknutim klavesy ESC.

10 Nastavte v panelu nastrojii Format tloustku pera 0.25

nakreslete pomoci /" &ara (paleta Funkce - oblast Vytvorit)
na levé strané balkonovy ko$. Pocate¢ni bod je dole vievo.
Ax gx = -0,08
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Ay qy =0,18
Ax gx = 0,08

8

fa

- e

OO

i1
L

@©

11 Stisknutim klavesy ESC ukoncete funkci /7 Gara.

12 Vytvorte balkénovy koS na pravé strané podélného fezu (jak
tomu jiz bylo v pidorysu) pomoci dik Kopirovani a zrcadleni:

o Se stisknutym levym tlaCitkem vytahnéte aktivacéni okno
zleva doprava okolo balkénového koSe.

A @y
oy

L
L
0.1800
T

o UkaZzte nitkovym kiizem na &aru a v kontextovém panelu
nastroja kliknéte na 11“3 Kopirovani a zrcadleni.
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o Kiliknéte pravym tlagitkem mySi na horni ¢aru, potom
v kontextovém menu kliknéte na +# Stred elementu.

e Pomoci klavesy TAB prejdéte do pole Ay y_soufadnice a
u hodnoty dY zadejte libovolnou hodnotu.

Konstrukce by méla nyni vypadat nasledovné:

il i

13 Stisknéte klavesu ESC pro ukonéeni funkce pfima modifikace
objekt.

Kresleni prirezu

Nakonec nakreslite v jednom kroku kompletni prifez vedle ptidorysu.

Kresleni prafezu pomoci zadavani bodt

1 Zvolte tloustku pera 0.50 mm a kliknéte na /" Bara (paleta
Funkce - oblast Vytvorit).

2 Aktivujte v dialogu Cara funkci ¥ Polygon.
3 Umistéte pocatecni bod nahofe vlevo vedle pudorysu.

Tip: Preskoceni
souradnice:

Pomoci klavesy
TABpfiejdéte k dalSimu
poli.

Zadani relativnich
souradnic:

Do poli Ax Ay 5 Az

v dialogovém okné
zadavejte hodnoty (mezi
vstupnimi poli pfechazejte
pomoci klavesy TAB) atd.,
az dosahnete bod
umisténi. Poté bod
umistéte klavesou ENTER.
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4 Do fadku dialogu zadejte nasledujici hodnoty v uvedeném
poradi.
Rez se nakresli vedle; tim mate pfimou kontrolu, jak se zadani
sestavilo.

: Ax §x = 0,33 ENTER
PR B Ay gy = -2,35 ENTER

—~— Ax gx =-0,33 ENTER
T AY dY = 0,10 ENTER
-
L[ AX gx = 0,02 TAB

Ay 4y = 0,02 ENTER

Ax §x = 0,07 ENTER

(pFepnout pomoci klavesy TAB

Ax 4x = 0,04 TAB
Ay gy = 2,05 ENTER

AX §x = 0,02 TAB
Ay gy = 0,02 ENTER

205
235

7 (pfepnout pomoci klavesy TAB
#1 na &)

:
N C Ay dv = 0,04 ENTER
+ + A% gx = -0,13 ENTER

— (pFepnout pomoci klavesy TAB
33 na ﬂx)

9

AxX gx = -0,02 TAB
Ay 4y = 0,02 ENTER

(pFepnout pomoci klavesy TAB
na )

Ay dy =0,10
5 Stisknutim klavesy ESC funkci ukoncete.

6 Zvolte tloustku pera 0.25 mm a dopliite nyni samostatné
balkénovy ko$ (8/18 cm) nahofte.
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Vas vykres by mél nyni vypadat nasledovné:

—
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Uloha 2: Kétovani balkénového dilu

V tomto kroku provedete okétovani balkénového dilu pomoci funkci
Lad
modulu I Koty (paleta Funkce - skupina modult Zakladni moduly).

Funkce: Cil:

= Horizontalni kota e )

I Vertikalni kéta

A

pi—

s

Il Rovnobéika k elementu

[%] Automaticka kota

']

I+ Pfidani vrcholu do
Fetézce

|;*_/';1 Modifikace koty b

Aby bylo mozné konstrukei okétovat, nastavte nejdiive parametry
koétovacich car. Potom nasleduje vlastni kdtovani ve tfech krocich:

e Stanoveni typu koty (vertikalni, horizontalni, v thlu nebo pfima).
e Urceni mista koty
o Kiliknuti na body, které je ticba okotovat

Vytvorené koty 1ze kdykoliv ménit. Body kot mizete pridavat a mazat,
koétu mtizete piesouvat a parametry kotovacich ¢ar modifikovat.

Tip: V X Nastaveni -
Kaéty muzete nastavit
mimo jiné toleranci
natoCeni a oddélovad
desetinnych mist a také
stanovit hodnoty pro
nastaveni umisténi.
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Nastavit parametry koty

Nastavte nejdiive parametry kot.

vvvvvv

kétovat, poloha a Cislo koty a také vyska a Sitka Cisla koty.

Kota je vzdy natrvalo vztazena ke konstrukei (Kdtovani s referen¢nimi
body: referen¢nimi body jsou méfici body, na které bylo predtim
kliknuto). Pokud dojde k modifikaci konstrukce, pfizptsobi se
automaticky také kota.

Nastavit parametry koty

1 Aktivujte v paleté Funkce modul I Koty (skupina moduld
Zakladni moduly).

2 Kiiknéte na [”] Kota délkova (oblast Vytvorit).

Funkce l;lx|
Funkce | vlast.. || Asist.. || Knih... || Conn.. || Hiadi..
I\ Zakladni moduly Layel
Vytvofit UL
g B
vl
Al
i
=
2
Zménit @]
e 8 B
2 10 & # Jde @
|‘—w’| 'ﬁ ﬂl - ==
—_—
2 e R

3 Kliknéte na @ Vlastnosti.

4 Zkontrolujte nastaveni v horni (v§eobecné) ¢asti dialogu,
zvolte Hraniéni symbol (lomitko) a jeho Velikost (3,00), a
nastavte Vlastnosti formétu pro jednotlivé elementy koty.
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Délkova kéta x®
Hraniéni symbal
Velikost v mm/palce 30
Hranigni symbol = Hraricni dsecka -

12 117 12
%1_39—41'?%1_37%

Extra
| Zobrazeni kdtovaci Eary AYZ
Teat pii stejné hodnoté kedty

Stejné pro viechny elementy Pero Cara Barva

Element = FPen &= Cérm { Bana & Hadina
Délkova kéta 0.25 1 1T I STANDARD
ynaSeci cara 0.25 1 1 I 5TANDARD
Symbol 0.25 1 I 5TANDARD
Cisla/Testy 0.25 1 I STANDARD

Zde se nastavi pero, €ara, barva a hladina kéty nezavisle na
nastaveni v panelu nastroju Format.

Zkontrolujte nastaveni na karté Text v dolni ¢asti dialogu a
nastavte parametry textu podle obrazku.

Urcete font, vySku a Sitku popisu kéty zadanim nasledujicich
hodnot:

- Velikost pisma: 2,5

7o

- Pomér vyska/Sifka: 1,25 (timto se nastavi Sitka hodnoty koty na
2,0)

Polohu kéty ur€ite tak, ze kliknete na pozadované misto
(nahofe uprostfed) v grafice.

Text Hodnota kéty | | Nastaveni zadévani
] Hodnota kéty {7 8ISONORM DIN 6776 ~ | 2s0)~| | 125+ AA
\ijka prvku A 8ISONORM DIN 6776 - 250| - 125 - AA
Roziifujici text A 8 ISONORM DIN 677! «| [ zs0[~ 125] » AA
. ; Poloha
| Kontrola sméru psani textu Pravidlo Alplan .
PodloZit hodnotu kéty text) filingem : D
Zobrazit &isla a texty reverzné (vzhinu nohama) N .
1.00 Odstup popisu
. od kdty v mm I N .
rr : X

8 Zkontrolujte na karté Hodnota koty nasledujici parametry:

e Jednotky: m, cm
e Zaokrouhleniv mm:5

e Pocet mist za des. ¢arkou: 3
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e Pocet nul za des. ¢arkou: 2

e Nastaveni Exponent: Aktualni

Text Hodnota kéty || Nastaveni zadavani
Jednothy m.cm - Znaky ped hodnotou kdty
Zaokrouhleni v mm 5 - Znaky za hodnotou kdty
Poget mist za des. Earkou 3 =
PoZet nul za des &drkou 2 =
+ Exponent
& @ ﬁ“_ - % QK Stomo

9 Nastavte na karté Nastaveni zadavani volbu Bez vynaseci
Cary.
Zvolte pro Vzajemny odstup k6t v mm/palcich (papir) 9.

Text Hodnota kéty | Mastaveni zaddvani
Vynaseci cara Katovaci &ara
® Bez vynageci &ary Qdstup kétovacich 90
. . . &ar v mm/palce (papir) :
Ohraniéeni pomacrym polygonem
Odstup od referenéniho bodu
Freddefinovana délka

Délka v mm/palce (model)

g B o - * 0K Stomao

10 Kliknéte dole vlevo na = a uloZte parametry v néjaké cesté a
jménem (, Tutorial) jako oblibenou polozku.
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224
b Ulozit oblibené "
Savein: J Projekt - oblibené polozky - 8T @
| MName Date modified Type
Kancelaf - obl... No items match your search.
f
Privat - oblibe...

I
Projekt - obli...

1A

-~

Computer

= ™Y
w
MNetwork

File name: Tutoridl =

Save as type: Kiéty-oblibené (~ difa)

11 Ulozte oblibenou polozku pomoci Ulozit.

12 Potvrdte dialog Délkova kdta tlacitkem OK.
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Vytvoreni horizontalnich kot

Vytvoite horizontalni koty pro podélny fez.

Vytvoreni horizontalnich koét
< Funkce I Kota délkovaé je stale aktivni.

1 Zvolte detail obrazu tak, aby nad konstrukci zbylo misto pro
kétu.

2 Kliknéte v dialogovém panelu nastrojd na *! Horizontalné.

3 Bodem / Na kterou kétu?
Ur&ete polohu kétovaci Cary tak, Ze kliknete nad podélnym
fezem na bod, kterym ma kétovaci ¢ara prochazet.

4 Kliknéte na Sest bod(, které je tfeba okétovat.

Néahled koty se okamZité zobrazi a roz§ifi o nové okétovany
bod. Mlzete klikat na méfici body v libovolném poradi.

5 Zadavani bodl ukondete klavesou ESC.

=l Horizontalné zUstane aktivni, aby se mohla vytvotit dalsi
kéta.

6 Bodem / Na kterou kétu?
Kliknéte na jeden bod pod podélnym fezem, kterym ma
prochazet kota.

7 Kliknéte na body, které se maji okétovat a ukoncete
horizontalni kotovani pomoci klavesy ESC.

M 736 Z
A -
7 !

1

@, 1@ oo
i I
O @#ﬂ’@

2,64
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Vytvareni vertikalnich két

Vytvoite vertikalni kotu pro podélny fez.

Vytvareni vertikalnich két
2 Funkce [ Kéta délkova je stéle aktivni.
1 Kliknéte v dialogovém panelu nastroji na .t Vertikalné.

2 Kiliknéte na jeden bod vlevo vedle Fezu, kterym ma prochazet
kotovaci €ara.

Tip: Vzdalenost 3 Kiliknéte na koncové body balkénového kose a hranu a
kétovacich ¢ar mezi sebou ukoncete funkci pomoci klavesy ESC.

nastavite ve \:—VQ I Vertikalng zustane aktivni, aby se mohla vytvofit dal$i
Vlastnostech. Kotu Kéta.

mUzete také dodate¢né

umistit do jiné polohy 4 Bodem / Na kterou kétu?

pomoci funkce £ Kétu UkaZzte nitkovym kiizem t&sné vlevo vedle koty, dalsi kota by
posunout. potom méla lezet nalevo od prvni.

Koéta bude zachycena (zobrazeni v barvé nahledu pro vybér
element(l) a smér vykresleni dal$i kéty bude opticky zobrazen.

B
o
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5 Kiliknéte na kreslici plochu, jakmile se symbol zobrazi na
pozadované strané stavajici koty.

6 Kliknéte na body, které se maji okotovat.

7 Vytvoite samostatné zbyvajici jesté chybéjici vertikalni koty
v Fezu a vné vpravo.

L 736

)
i

ey I
:I= I~
==
— - &
[ o~ —

7 4 b

I
=]

i

o
@

1
15

1)
1B
Ex|

Yo
_*_
A{_
_\1_
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Automatické vytvareni kot

Okoétujte jednu stranu pidorysu pomoci automatického kdtovani. Pti
tomto zpusobu kotovani se automaticky okotuji vSechny priseciky
konstrukce pomoci Cary, kterou je tieba zadat.

Automatické vytvareni kot

1 Kiliknéte v paleté Funkce na 1% Automaticka kota (oblast
Vytvorit).

2 Kiliknéte v dialogovém panelu nastroju na Vd Prevzeti
parametra z kétovaci éary a kliknéte na kotu, kterou jste
pfedtim vytvofili.

3 Kliknéte na jeden bod nad pldorysem, kterym ma prochazet
kota.

4 1. Smérovy bod / Smérovy uhel / Smérova pfimka: Potvrdte
hodnotu 0.00.

5 1. bod ¢ary fezu: Kliknéte na prvni bod nad balkénovym
koSem vlevo vedle vnéjsi hrany hotového dilu.

6 Dalsi bod ¢ary fezu: Kliknéte na druhy bod zrcadlové vpravo
vedle vnéjSi hrany prefabrikovaného dilu.

7 Dalsi bod ¢ary fezu: Funkci ukon€ete dvojitym stisknutim
klavesy ESC. VSechny priseciky konstrukce s ¢arou fezu jsou
okotovany.

o | 2%
7

Aﬁkr\:
*
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Tip: Odstranéni bodu koty

se provadi kliknutim na F*
Vypusténi vrcholu z
fetézce (paleta Funkce -
oblast Zmeénit) a na bod,
ktery chcete vymazat.
Alternativné Ize pro tento
ucel pouzit kontextové
menu.

Pridani vrcholl do fetézce

Pfipojte pro naposled vytvorenou kétu dodate¢né body koty pro
okotovani balkonovych kost.

Koty se automaticky piizplsobuji za urcitych podminek, kdyz byla
konstrukce zménéna pomoci modifikacni funkce (bod, vzdalenost nebo
rovnobézka). Pfitom musi koty byt umistény na stejné folii nebo folie s
kotovacimi ¢arami musi byt aktivni v pozadi (modifikovatelnd).

Zmeény casto také zptsobuji, ze body kot chybéji nebo jsou nadbytecné.
V takovych pripadech nemusi byt vytvarena nova kota. Mnohem castéji
mohou byt do existujicich fad kot chybé&jici, resp. nadbyte¢né body kot
doplnény, resp. vymazany.

Pridani vrcholl do fetézce

1 Kliknéte pravym tlagitkem mySi na koétu, do které maji byt
pfidany body a zvolte v kontextovém menu ¥ Pfidani
vrcholu do rFetézce.

(Alternativné muzete také zvolit ¥* P¥idani vrcholu do
fetézce v paleté Funkce - oblast Zménit a pak kliknout na
kétovaci €aru.)

2 Kiliknéte na body, které se maji okdtovat (leva a prava hrana
vnéjsi hrany balkénovych kosu).

Pk | 23

kil

10 T 1

3

.
C\-A*\_
F

S)

3 Funkci ukoncete dvojitym stisknutim klavesy ESC.




230 Cviceni 6: Balkonovy dil Allplan 2015

Na tomto misté je kratce zminéno, Ze se také parametry kot mohou
meénit (kromé vzdalenosti kot).

e Kliknéte na K Modifikace koty.

Uprava koty

- Nastavte ve Vlastnostech nové parametry koty a kliknéte
potom na koty, které je tfeba zménit.
Mizete ale také ptevzit parametry z jiz nakreslené koty. Kliknéte
na F Pievzit parametry z kéty a kliknéte na kotu, jejiz
nastaveni se ma prevzit.

- Alternativné¢ muzete v dialogovém panelu nastroju vybrat typ
koty, pro kterou ma platit zména, a potom vytadhnout oblast
aktivace pfes vSechny koty.

o Ke zméné dalsich kot miizete pravym tlacitkem mysi kliknout a
vyvolat v kontextovém menu zvolit pfikaz Specialni vlastnosti a
provést zménu.

Podle useku kéty, na ktery jste kliknuli, mizete v paleté Vlastnosti
zmeénit napf. hrani¢ni symboly a dal§i parametry specialni pro oblast,
na kterou jste kliknuli.

Pomoci < a B> miZete piepinat mezi jednotlivymi Useky kot,
resp. body.
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» Format
b Element
+ Formét kéty
Kota

Vynaieci tara

Hodnota/Text

Symbaol

b Text
b Hodnota kéty
b Nastaveni zadavani
+ Usek/Bod
- Segment
Ma poéatku useku
Na konci Useku
Zobrazit hodnotu kd
Zobrazeni fontu
Zobrazit wiiku stavek
Vyika prvku
Zobrazeni fontu
Zobrazit roziifujici te
Roziifujici text
Zobrazeni fontu
+ Dokument
Dokument

Segment

o

|»|

e

e

Vlastnosti B x
Funkece Wlastnosti Asistent Connect
Kéta délkova (1) ('Y W

Doplite zbyvajici koty podle nasledujiciho obrazku.
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Uloha 3: Vysrafovani balkonového dilu a tisk obsahu okna

V nasledujici ¢asti cviceni vySrafujete fezy balkonového dilu pomoci
funkci modulu I[N Konstrukce (paleta Funkce - skupina modult
Z&Kladni moduly).

Funkce: Cil:

Srafovani

¢ N

Vyhledavéani ploch

|
A\l
|
e

PN

Zménit plo$ny element

L

Rozdélit plo$né
Srafy, vzoru, fillingu
ploch, Arch-st.dil

L5

Zobrazeni na obrazovce

Vytisknout obsah okna

0 Bl [8]

Tisknout

& 2db AN
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Tip: Kdyz kliknete na ¢islo
$rafy v dialogu Srafovani,
objevi se nasledujici dialog
k rychlému vybéru
Srafovani:

Definice a vytvoreni Srafovani

Definujte a vytvoite nejdfive Srafovani zelezobetonu pro podélny fez
balkonového dilu.

5

Vybér irafovani [l

12 EE===

13
14
15 B
16
17
18 B4
19 EL22i
20 B2
21 .
2 AL A
99 I
121
122 71
122
124 F7 il

& QK Storno

Definice a vytvoreni Srafovani

1 Kliknéte v paleté Funkce na % Srafovani (skupina moduld
Zakladni moduly - modul Konstrukce).

2 Kliknéte v dialogu Srafovani na zde znazornéné $rafovani.

Srafovdni *

L2

3 Zvolte v dialogu Srafovani $rafovani 7.
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Tip: Srafovani pravouhlych
oblasti se provadi
kliknutim na oba body
uhlopficky a pferusenim
klavesou ESC.

e Oblast Odstup ¢ar:

4 Definujte dalSi nastaveni Srafovani:

Neménné odstupy, jak jsou zadany v definici

e Oblast Vztazny bod:
Nulovy bod obrazovky

Srafa

Srafa

L T N

8

9
10
11
12
13
14
15

Cdstup éar

®) Zachovat shodné v planu,
jake je nastavena v definici
Nastavit spravné méfitko v planu
Vztainé méfitko z definice

%r‘

Smér, Barva
Uhel 0.00000
Smérova strana

Barva pozadi:

Vztainy bod
*) Nulovy bod cbrazovky

Vztainy bod oblasti

T 0

ey
/://////////////////;////
i i
Al S
/////////////
S
o
A S
o
S
b
G e
o

7 Ly
e
OK Storno

Kliknéte na OK pro potvrzeni dialogu.
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Tip: Ke zméné typu
Srafovani muzete pravym
tlaitkem mysSi kliknout na
Srafovani a v kontextovém
menu zvolit pfikaz
Specidlni vlastnosti.
Nasledné se otevie paleta
Vlastnosti, ve které
muzete modifikovat
parametry Srafovani (viz
predchozi strana).

13

6 Kliknéte na & Vyhledavani ploch (dynamicky panel, symbol
se musi stisknout).

7 Kliknéte do plochy, ktera se ma Srafovat. Systém automaticky
zjisti ohraniceni.

8 Stisknutim klavesy ESC ukoncete definice ploch.

10 ¢ 2
W 236 P
A AT
i i
A cﬂg:w ng il 7 o
= — — g =
2 TR A 2 8 TS P AT Sl A 4, 5]
s P TR A A AL S S oL iy
= e P S S e S S S S e S b

B 26D i

9 Stisknutim klavesy ESC funkci ukoncete.

Zména typu Srafovani

Misto Srafovani zelezobetonu je tieba pouzit Srafovani prefabrikovaného
dilu. Zméite typ Srafovani.

Zména typu Srafovani

1 Kliknéte v paleté Funkce na Ze
(skupina moduld Zakladni moduly -
Konstrukce - oblast Zmeénit).

Zmeénit plosny element
modul
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2 Nastavte dialog Zménit plo$ny element podle nasledujiciho
obrazku a kliknéte na zde znazornéné Srafovani.

Z

3

énit ploiny element

®

7

NEEE

NE s BN
S
.
.

Zavfit

3 Zvolte v Dialogu Srafovani (viz "Definice a vytvoreni
Srafovani" na strané 234) Srafovani 6 a volbu potvrdte OK.

4 Ktery plo$ny element chcete pfevést na Srafu? Kliknéte na
Srafovani podélného fezu.

=i}

13
I
[
I
1D
B ,5
i3

5 Stisknéte klavesu ESC pro ukonéeni funkce.
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Tip: Cisla két Ize podlozit
bilym pozadim a tim
Srafovani vynechat.

Pro tyto ucely aktivujte ve

Vlastnostech koty
kartu Text a volbu
Podlozit hodnotu koty
(text) fillingem.

Vynechani Srafovani v oblasti hodnoty koty

vvvvv

Vynechani srafovani v oblasti hodnoty kéty

1

Kliknéte v paleté Funkce na 2 Modifikace oblasti Srafy,
vzoru, fillingu ploch, Arch-st.dilt (skupina modult Zakladni
moduly - modul Konstrukce - oblast Zmeénit).

Které elementy modifikovat? Kliknéte na Srafovani podélného
fezu.

Deaktivujte v dynamickém panelu volbu Polygonizace
elementt a zvolte Minus.

Dynamicky panel x
&E &, FEE Al = % -

| Polygonizace elementd zap/vyp ‘

Vypnutim nastaveni Polygonizace elementti v dynamickém
panelu se deaktivuje také @ Vyhledavani ploch.

Levym tlacitkem mysi zadejte oblast okolo kéty a dvakrat
stisknéte ESC.
Oznacena oblast bude ve Srafovani vynechana.

Opakujte krok 2 a 4 pro druhou kotu.

23 2
il

B 240 f
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Srafovani prarezu

v 7w

Vysrafujte analogicky jako u podélného fezu pti¢ny fez balkonového
dilu podle nasledujiciho vykresu:

22 236 z 5
10 10
; W . 100 ; B ,
L EDA(E%,
SE
=
2
- n
+ .
) 13 . 13 =
1 7 ~
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A )l,
P 13 Z
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Tip: Chcete-li vytisknout
dal$i obsahy okna, kliknéte

na = Rychly tisk v menu
Soubor.

Tak bez dalSiho
dotazovani vytisknete
pozadovany vystup

s nastavenim platnym pfi
poslednim tisku.

Vytisknout obsah okna jako rychly tisk

Nakonec cviCeni vytisknéte prefabrikovany dil rychlym tiskem. Folie s
balkénovym dilem musi byt pro tento ucel jesté aktivni.

Rychly tisk

Rychly tisk slouzi k vytisknuti dil¢ich vysledki. Casto se objevuje
potieba mit béhem zpracovani aktualni stav pfed sebou na papite, aniz
by se nejprve vytvoril plan.

Tuto moZnost nabizi funkce = Tisknout (menu Soubor). Zde
vytisknete vytez obrazovky aktivniho okna (konstrukéni okno nebo
animac¢ni okno) na tiskarné, kterou si mizete vybrat pred za¢atkem
tisku. Predtim vsak, nez zacnete s tiskem, zkontrolujte, zda Vase
vystupni zafizeni je spravné konfigurovano. Timto zplisobem lze
zadokumentovat i detail nebo vyiez pidorysu.

Rychly tisk se provede s nastavenimi (napftiklad okraje stranky, zahlavi
a zapati, tisk pomocné konstrukce), ktera jste nastavili v paleté Nahled
tisku. Zde lze také ovliviiovat métitko a pozadovany vytez obrazu a
dale nastavovat tiskarny.

Chcete-li okamzité vytisknout aktualni obsah okna bez moznosti

ptedchoziho nastavovani tiskarny, zvolte na funkci = Rychly tisk v
menu Soubor. Vystup tisku se provede na standardni tiskarnu.

Nahled tisku
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1 Kliknéte na lal Nahled tisku (panel nastroju Standard).

Standard

@JQBEE &~ mm e XEEERE @&

VSechna menu a panely nastroju se skryji. Zobrazena zlstane
pouze paleta Nahled tisku.

2 V oblastech Nastaveni, Okraje a Zobrazeni element
definujte nastaveni pro nahled tisku.

V oblasti Zobrazeni elementt aktivujte volbu Tloustky ¢€ar.
Diky tomu lIze vytisknout obraz s rdznymi tloustkami ¢ar.

Zde Ize také rozhodnout, zda se bude tisknout Pomocnéa
konstrukce. Ostatni volby si nastavte podle svého pfani.

MNastaveni nahledu tisku <> x ]

Zobrazeni |(Okmije | (Z2hlavi a zapati
Nastaveni méFitka a wiezu pii ctevieni néhledu pro tisk
(®) Podle vifezu akivélntho gkna
Podle méfitka obrazovky

Podle vztainého méfitka

Zobrazeni element

Tisk pomocné konstrukce Elementy na aktivnich dokumentech barvou &islo1

Elementy na pasivnich dokumentech barvou &islo 1

Format Animaéni okno

Predefinovat format | Tisk animaéniho okna v max. rozlifeni cbrazovicy

E E} = Stoma Pouiit Napovéda

3 Pripadné nastavte v oblasti Zobrazeni elementd méfitko.

4 Kliknéte v oblasti Nastaveni na volbu Tiskarna, pokud chcete
misto standardni tiskarny pouzivat k vystupu textd libovolnou
jinou tiskarnu.
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. y g r Masta i tisk ®
Tip: Vedle umisténym a; :'”' =
v = L, iskéma

tIaOC\I,tkem E:j NaStavenI . Mazev Microsoft XPS Document VWriter {54 \astnosti...

muzete urCovat vlastnosti Sev Frprevens

(nap‘f mOinOStI prO pap"r a Typ: Microsoft XPS Document Writer

barvu) zvoleného Umisténi: XPSPot:

vystupniho zafizeni resp. Fomentet

nastaveného rastrového Papir Orertace

ovladace. Velkost: | Ad - ® Navisku
Zdroj: Automaticky vybrat - Na &itku
MNapovéda Sit... Stomo

5 Kliknéte v listé akci palety na Tisk.

Tisk se provede na tiskarné, ktera byla zvolena ve Volbé
tiskarny.

6 Pokud si pfejete nahled tisku opét ukondit, kliknéte v listé akci
palety na Zavrit.
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Lekce 3: 3D modelovani

S  Aby bylo mozné realizovat cviceni této lekce, je bezpodmineéné
nutny modul ¢ 3D modelovani ze skupiny moduli Rozsifujici
moduly. Zkontrolujte v Paletach, zda jste tento modul zakoupili.

V lekci 3 ziskate tvod do modulu 3D modelovani.
Zkonstruujete zidli voln¢ podle zidle Zig-Zag firmy Gerrit
T. Rietveld.  Pfitom se seznamite s nasledujicim:

= Jak zkonstruovat vychozi elementy ve 2D.
= Jak pfevést 2D elementy na 3D elementy.
= Jak vytvofit z obrysu a drahy automaticky 3D téleso.

= Jak provést definici pracovni roviny, abyste mohli
konstruovat na §ikmé rovin€ jako v pudorysu.

= Jak zkonstruovat kvadr a vytvotit z n€ho vybrani do
opéradla zidle.
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Cviceni 7: Zidle Rietveld

V tomto cviéeni zkonstruujete zidli volné podle Zidle Zig-Zag firmy
Gerrit T. Rietveld.

/

~

Pouzijte k tomu jiz znamé funkce z modulu I[N Konstrukce (skupina
modulii Zakladni moduly). Navic ziskate nadhled do moZnosti modulu

© 3D modelovani ze skupiny moduli Rozgikujici moduly.
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Uloha 1: Konstrukce ve 2D, pfevod do 3D

Nejdiive nakreslite profil ploch zZidle a bo¢ni pohled jako 2D elementy v
pudorysu. Tyto elementy se pak pfevedou na 3D elementy a v prostoru
se otoci.

Funkce: Cil:

[M] Pievod elementii, nastaveni
2D konstrukce na 3D ¢ary:

%9 Otaceni 3D-elementii
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Konstruovani 2D elementu

Jako ptiprava pro vytvofeni 3D elementl zkonstruujete v ptidorysu
profil a boéni pohled Zidle pomoci 2D elementti ObdéInik a Cara. To,
jak se tyto elementy konstruuji je Vam znamo z predchazejicich cviceni
pro 2D konstrukci a nemélo by byt pro Vas obtizné. Proto zde uvedeme
pouze kratky navod.

Kresleni prarezu a profilu zidle v pidorysu

35 .

B F—
L

*

il

3
k0

38
o

1 Aktivujte pomoci Otevrit a aktivovat - karta Struktura
vykresu prazdnou folii. Pojmenuijte ji Zidle Rietveld a
vSechny ostatni félie vypnéte.

2 Pro konstrukci profilu Zidle kliknéte v paleté Funkce na [
Obdélnik (skupina modult Zakladni moduly - modul
Konstrukce - oblast Vytvorit).

3 Zvolte v dynamickém panelu 4 Zadani pres diagonalu.
4 Umistéte poCatecni bod obdélniku na kreslici plochu.

5 Obdélnik ma ve sméru x délku 0,03 m. Zadejte v dialogovém
fadku pro Ax dx=0,03. Stisknéte klavesu TAB pro pfechod
pro zadani &Y dy.

6 Obdélnik ma ve sméru y vysku 0,37 m. Zadejte v dialogovém
fadku pro Ay dy=0,37 a potvrdte stisknutim klavesy ENTER.
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Tip: V dialogovém fadku
prejdete pomoci klavesy
TAB vzdy do dalsiho pole.

7 Kiiknéte na # Gara. Tim se automaticky ukonéi funkce O
Obdélnik.
Aktivujte v dialogovém panelu nastroja Cara funkci ¥
Polygon.

8 Umistéte po&ateéni bod €ary k pravému spodnimu rohu
obdélniku.

9 Zvolte v dialogovém fadku A Delta bod. Zadejte pro Ax gx=
0,265, abyste zkonstruovali prvni ¢aru. Potvrdte zadani
klavesou ENTER.

10 Zadejte v dialogovém fadku nasledujici hodnoty:
Ax dx =-0,265
Ay gy = 0,40

<Céra> Do bodu Ax | 0265 Ay 04 (& & A

11 Zadejte v dialogovém Fadku pro Ax gx=0,325 pro konstrukci
treti ary. Potvrdte zadani klavesou ENTER.

12 Pro ¢&tvrtou €aru potfebujte opét 9 Delta bod.
V dialogovém fadku zadejte nasledujici hodnoty:
A% dx = 0,05
Ay gy = 0,27

<Cara> Dobodu Ax | 0.050 Ay (027 (K] & A

13 Stisknéte dvakrat klavesu ESC, abyste ukongili funkci /s
Cara.
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Prevod 2D elementt na 3D elementy

Nakreslené elementy jsou 2D elementy. Aby bylo mozné z nich vytvofit
zidli jako 3D téleso, musite je prevést na 3D elementy. To se provadi v
modulu 3D modelovani.

Prevod 2D elementll na 3D elementy

1 Prejdéte do palety Funkce do modulu 3D modelovani
(skupina modultl Rozsifujici moduly).

2 Kiliknéte na L] Prevod elementt (oblast Vytvorit).

Funkece 1 x

Funkee ||Viast.., ||Asist.. ||Knih.. ||Conn..||Hladi.,

[ Roziifujici maduly Lapel
Vytvofit @
S D &
i oE o

ﬁ]
- W NS
X &« @ 4 | %

U\
B
S
E

o ntu

ZIménit

[l

&

A

e
(5
)

3 Zvolte 2D-konstrukce na 3D-€ary, abyste prevedli 2D
elementy na 3D elementy.

Typ prevodu s

Architektura na 2D konstrukci
Architektura na 30 télesa

Mastni a liniové prvky na 3D télesa
3D téleso na architektonicke téleso

OK Storno




249

Lekce 3: 3D modelovani
4 Zobrazi se dotaz: Spole€né aktivované elementy zménit na

Pravodce pro zakladni moduly

jediny 3D element ?

Allplan

'0' Spoledné vybrané elementy zménit na jediny 3D element?

Odpovézte na néj Ano.
Tim se spole¢né aktivované elementy spoji v jeden

3D element, ktery Ize pak spole¢né aktivovat. ProtoZze budou
potfebné priifez a profil, musite je také jednotlivé aktivovat.

5 Aktivujte profil Zidle tak, Ze pomoci levého tlacitka mysi zadate

Tip: Pfi pfevodu kruznic,

elips atd. mizete v aktivacni oblast (viz nasledujici obrazek).

dialogovém panelu . o . _

nastrojti nastavit, pomoci 6 Aby bylo mozne tgke b.ocnl pohle.d Zidle pfevést na 3D

kolika hran se aproximuje element, zadejte jeSté jednou aktivacni oblast pomoci levého
tlaCitka mysi.

cela kruznice.

®
Ol
® ,
®
7 Pro ziskani prostorové predstavy element( kliknéte v menu
3 Okna.

Okno na
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Elementy se nyni zobrazi v pudorysu, 3D zobrazeni a boénim
pohledu.

8 Kliknéte v kazdém ze tii oken na == Zobrazit ve.
VasSe obrazovka by méla pak vypadat nasledovné:

Pidorys:1 Oox
Tip: To, Ze se nyni jedna o Toto zobrazeni 3 Okna byste méli zachovat pro dal$i kroky
3D elementy, poznate také cviceni.
na tom, Ze jsou zobrazen . . . Y . .
v 3D zobraneni a boc':nimy 9 Stisknutim klavesy ESC ukondete funkci ] Prevod

pohledu. elementd.
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Otaceni 3D-elementu

Dosud jsou 3D elementy umistény ,,plo$né na zemi®. V nasledujicim
kroku cviceni otoéite 3D elementy v prostoru. Na rozdil od otaceni v
modulu 2D zde miizete definovat libovolnou osu otaceni (ve 2D: zde je
mozné pouze zadani bodu otacent).

Otaceni 3D-elementu
2 Nachazite se stale v modulu 3D modelovani.

1 Kliknéte na b= Otaceni 3D-elementl (oblast Zménit) a
kliknéte na bo¢ni pohled zidle.

Tip: Protoze se 2D Element se zobrazi v aktivacni barvé.

elementy pfevedly na 3D Allplan 2015 nyni vyZzaduje zadani osy otaceni.

element, neni tfeba fe . - - - ..
vytahovat adné aktivaéni 2 Jako osu ota€eni pouZijte spodni ¢aru boéniho pohledu Zidle.

okno pro aktivaci celého Kliknéte nejprve na levy bod €ary. Pofadi zadavani bodu je
bo&niho pohledu. Staéi, dalezité pro nasledujici zadani ahlu.
kdyZ kliknete na né&jaky

bod elementu. 3 Kiliknéte na pravy bod Cary. Osa otaceni je tim definovana.

5
©

Fain®

Tip: Kladny smér uhlu
otaceni mlzete urcit podle
‘Pravidla pravé ruky’:
Drzte palec pravé ruky ve
sméru osy otaceni. Prsty
pak udavaji kladny smér
otaceni.
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4

Bocni pohled se ma otocit o 90 stupfit smérem nahoru.
Zadejte 90 a potvrdte pomoci klavesy ENTER.

V pudorysu se bo¢ni pohled nyni zobrazi pouze jako ¢ara (viz
obrazek dole).

Jako dal8i krok otocte profil Zidle. Kliknéte na profil.

Definujte osu otaceni, jak je znazornéno na nasledujicim
obrazku a dodrzte také zde poradi zadavani bodl: Kliknéte
nejdfive na horni bod.

®

Fand
o

!

©

i 1

Zadejte uhel otaceni: 90.

Kliknéte v kazdém okné na == Zobrazit vée.
VaSe obrazovka by méla pak vypadat nasledovné:
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Padorys:1 Ox

9 Stisknutim klavesy ESC ukoncete funkci T Otaceni
3D-elementu.
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Uloha 2: Konstruovani 3D elementu

Ze 3D elementli se nyni vytvori zidle jako translacni téleso. Vybrani v
opéradle zidle se nejdiive nakresli jako 3D téleso (kvadr) a nasledné se
odecte jako vybrani z opéradla zidle.

Funkce: Cil:

%% Translaéni téleso

{3 Pracovni rovina /
i Kvadr

it T1minus T2, T2 vymazat

~
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Vytvoreni transla¢niho télesa

V nasledujicim cviéeni se vytvofi zidle jako translaéni téleso. Transla¢ni
téleso vznika posunutim obrysu podél drahy. Jako obrys se pouzije
profil zidle, jako drdha bo¢ni pohled.

Vytvoreni translaéniho télesa

2 Nachazite se stale v modulu 3D modelovani.
Zobrazeni 3 okna je stale aktivovano.

1 Kliknéte na i Translacni téleso (oblast Vytvorit).

2 Pro ur€eni drahy pro translacni téleso kliknéte v 3D zobrazeni
na bo¢ni pohled zZidle.

3 Pro ur€eni obrysu translaéniho télesa kliknéte v 3D zobrazeni
na profil zidle.

4 P¥i urcitych drahach dojde ke zkrouceni translaéniho télesa,
které musi program vyrovnat. Pro nas pfiklad se zkrouceni
nema vyrovnavat, kliknéte proto v dialogu na Ne.

Allplan

0 Vyrovnat krouceni povrchu?

Translacni téleso se vytvofi, draha se vymaze.
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5 Kliknéte v kazdém okné na = Zobrazit vée.
VaSe obrazovka by méla pak vypadat nasledovné:

Padorys:1 ox

6 Stisknutim klavesy ESC ukoncete funkci 5 Translaéni
téleso.
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Definice pracovni roviny a vytvoreni 3D kvadru

Pro koneény tvar zidle chybi nyni je$té vybrani. Toto vybrani vytvorite
nejdiive jako kvadr. Pro usnadnéni pfesného umisténi kvadru v Sikmém
opéradle zidle definujte predtim pracovni rovinu (= uZivatelsky
definovany soufadnicovy systém, jehoz smér x a y probiha podél hran
opéradla zidle. Proto miizete v této roviné konstruovat jako v pudorysu.

Definice pracovni roviny a vytvoreni 3D kvadru

2 Nachazite se stale v modulu 3D modelovani.
Je stéle aktivni zobrazeni 3 Okna.

1 Kliknéte na plochu okna, ve kterém je zobrazen pudorys
(pravé okno) a tim jej aktivujete.

2 Pro usnadnéni zadani pracovni roviny si nechejte Zidli zobrazit
ve 3D zobra;gni. -
Kliknéte na 5.7 Axonometrie - zadni/leva a nasledné na A"
Zobrazit vse.

Zidle by méla byt pak zobrazena v pravém okné nasledovné:
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3 Ukazte v menu Zobrazit na Panel nastroja a kliknéte na
Specialni.

Specialni

& B & | 3 3 & | stanpaRD -EBESLSSS H 44 BE KB

4 Kiiknéte na < Pracovni rovina (panel nastroja Specialni).

5 Pro definici po¢atku pracovni roviny kliknéte na levy spodni
roh opéradla Zidle (viz nasledujici obrazek).

6 Odpovézte na nasledujici dotaz Ne, nebot’ pohled v aktualnim
okné neodpovida pozadované pracovni roviné.

Allplan S ]

p N
|_e_\ Pracovni rovinu pievzit z aktuzlnihe pohledu
L * 4
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Budete vyzvani k ur€eni polohy pracovni roviny pomoci Ctyf
bodu.

7 Pro definici sméru osy x kliknéte na oba rohové body spodni
hrany zidle (viz nasledujici obrazek). Kladny smér osy x ma
probihat smérem doprava, kliknéte nejdfive na levy bod.

8 Pro definici sméru osy y kliknéte na oba rohové body levé
zadni hrany Zidle (viz nasledujici obrazek). Protoze kladny
smeér osy y ma probihat smérem nahoru, kliknéte nejdfive na
spodni bod.

®

Osa z se vytvori v po¢atku svisle vici roviné x-y.

Va8e obrazovka by méla nyni vypadat nasledovné:
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Pracovni rovina:1 Oox

VSechna relativni zadani bodu se vztahuji nyni na osy
definované pracovni roviny: MliZete zadat hodnoty pro
konstrukci kvadru jako v 2D pldorysu.

9 Pro nakresleni kvadru kliknéte na & Kvadr (oblast Vytvorit).

10 V dynamickém panelu musi byt aktivovano nastaveni Zadani
pres diagonalu. Pokud tomu tak neni, aktivujte je.

Dynamicky panel *

BoEme

Konstrukci provadéjte vyhradné v pravém okné.

11 Zkontrolujte, zda je v dialogovém fadku aktivovan A Delta
bod.
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12 Pfesunte kurzor na bod vlevo pro definici vychoziho bodu pro
konstrukci rohového bodu. V obou ostatnich oknech mizete
také vidét, kde byl bod umistén.

L
1

13 A Delta bod je aktivovany.
Zadejte v dialogovém fadku vzdalenost rohového bodu:

Ax gx = 0.1
Ay dy =-0,1
<Kvadrs Po&ateéni bod Ax | 0100 Ay 01 Az | 0000 lx\ oA

Potvrdte zadani kldvesou ENTER.
Tim je definovan vrchol kvadru.

14 Zadejte pro vybrani délku dx = 0.17 aSitkudy=0.05 a
potvrdte pomoci ENTER.

15 Jako smér vykresleni kvadru ve sméru z zadejte hodnotu,
ktera je vysSi nez tloustka opéradla zidle. Zadejte pro vySku =
-0,10. Nakresli se kvadr.

16 Kliknéte na 55 Pldorys pro navrat k normalni pracovni
roviné.
VaSe obrazovka by méla vypadat nasledovné:
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Padorys:1 Oox

17 Stisknutim klavesy ESC ukoncete funkci @ Kvadr.
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Konstrukce vybrani

V poslednim kroku tohoto cviceni se odecte diive zkonstruovany kvadr
od 3D elementu ‘Zidle’, kvadr se pfitom vymaze.

Konstrukce vybréani
2 Nachazite se stale v modulu 3D modelovani.

1 Kliknéte na i K1 minus K2, K2 vymazat (oblast Vytvorit),
abyste vytvorili vybrani do opéradla zidle a sou¢asné smazali
kvadr.

2 Kiliknout na téleso 1: Kliknéte na Zidli. To je téleso, do kterého
se ma vloZit vybrani.

3 Spolecné aktivovat vSechna télesa, ktera se maji odecist:
Kliknéte na kvadr. To je (jediné) téleso, které se ma odecist od
télesa 1.

Nyni se vytvofi zidle s vybranim a méla by vypadat
nasledovné (je aktivni typ pohledu Skryty vpravo dole v rdmu
okna):
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Z

\

Dodatek: Kontrola navrhu, barva a textura

Kontrola navrhu
1 Stisknéte klavesu F4.
Otevie se animacni okno, zobrazi se Zidle a aktivuje se LS

Mod otaceni.

Animace: Cely model ox

Viz také: Dalsi informace o pohybech mysi v animaci obdrzite
v napovédeé Allplan v "Rezim koule, rezim kamery".

2 Drzte stisknuté jedno z tlacitek mysi a pohnéte mysi: Tim se
pohybujete v pfednastaveném Rezimu koule v a okolo této



Pravodce pro zakladni moduly

Lekce 3: 3D modelovani

265

virtudlni reality.

Kdyz soucasné stisknete klavesu CTRL a levé nebo pravé
tlacitko mysi, budete se pohybovat v Rezimu kamery.

3 VyzkousSejte riizné pohybové rezimy a trochu cvicte.

4 Neni barva Zidle pfilis fadni? Jaké by to bylo s ¢ervenou?
V animaénim okné je stéle jesté aktivovan = Méd otageni.
Kliknéte pravym tlagitkem mySi na Zidli a otevie se kontextové

menu.

Kliknéte zde & Nastaveni povrchu.

Otevfe se paleta Modifikace povrchu.

Zde se zobrazi vlastnosti povrchu Zidle a Ize je ménit.

V ¢asti Barva kliknéte na tlacitko.

.
Definice povrchu (barvy)

o]

El —
P

MNastaveni povrchu pro barvu

* Vypsat viachny povrchy

-

5 [
o I
7 I

Wlastnosti povrchu
Barva télesa:
Lesk barvy:

Sila lesku (0-16000): 50

Zrcadleni v %:
Prihlednost v 9

Lom svétla (1.0-2.0)

Textura Vybér barvy - RGE

Textura: J Soubor
Systém:

Soubor:
Velikost text
Nazew:

Textura MNové jméne:

Ukdzat pou

Méfitko

v X

=

v Y

Allplan Standard 3

ze paletu

Barva 0
235
Svétlost| 255

Cervend| 255
Zelena 0 Sytost

Modra 0

OK

Storno

=)

QK

Storna

V paleté se zobrazi aktualni barva zidle
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6 Kliknéte v oblasti Systém na tlacitko Nazev barvy.

= *1 P Farbe pel

Farbsystem
Farbsystem | Allplan Standard ] - |
Farbdatei | Allplan Standard |
Farbname | Keiner 7 |
by
Farbe
Neu: Alt:

Farbe definieren

et T i J— — . S,
we [ e [ a4 | & |
HSL | 0 [ 0 T
emr [ 55 [ s [ s |
Hexadezimal | cacscs |
A |__OK || Abbrechen |

Kliknutim vyberte z palety pozadovanou barvu.
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Oberflichenmaodifikation X

é= *1 b Farbe b Allplan Standard pel
Allplan Standard
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12
13
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V paleté se zobrazuje stara a nova barva.

Tip: Barvu je také mozné
vybrat v barevném kruhu
nebo pomoci posuvniku
nebo zadanim
odpovidajicich hodnot v
oblasti Definice barvy.
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& *1 ) Farbe pe

Farbsystem

Farbsystem \ Allplan Standard | - [

Farbdatei | Allplan Standard |

Farbname

Farbe

Alt:

Farbe definieren

ReB [ 255 | S — i —
we [ 46 | 79 [ 30 |
HSL | 0 [ 10 T so ]
oMy | 0 [ 2ss [ s ]
Hexadezimal | FFO00D | L
A __ok__| [ Apbrechen |

8 Paletu potvrdte tlacitkem OK.

Nyni mazete podle vasich predstav detailné urcit dalSi
vlastnosti povrchu.

9 Poté paletu potvrdte tladitkem OK.

Zidle se zobrazi ve zvolené barvé.
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Animace: Cely model Ox

10 Nebo se ma zidle zobrazit se strukturou dfeva?
Kliknéte pravym tlagitkem mySi v animanim okné opét pfimo
na zidli a poté v kontextovém menu na Nastaveni
povrchu.

Kliknéte v paleté Modifikace povrchu v oblasti Barva na
tlaGitko u Textura.

Vlastnosti povrchu @

Soubor s povrchem:

“Wyp* =

N

| Nowj/ Zménit 1 |

ﬁ @ QK Storme

11 Pfejdéte k obsahu sloZky Design ve standardu kancelare.
Kliknéte postupné na slozky Kancelar a Obsah.

12 Vyberte texturu a svou volbu potvrdte tlacitkem OK.
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Oblzst Hedani: | || Design |' o T o
Kamm ! .
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E

@

sit’

Projekt

Dokumenty

LY

Potitad

Vyska:

Bitd na pixel:

L Rozligeni:

HEDGEO4 Holz Klinker LAMPO1 Komprimace:

Typ souboru:

n . - - o

Nazev souboru: Holz|

Soubory typu: TIF - TIF Files | = lﬂj

Zapnout nahled

\ Sitka:

Informace o obrazku:

86

88

24

75 dpi

None

Tagged Image File
Format-Uncompressed
RGE

Tip: V listé akci palety
Modifikace povrchu
najdete funkci Ulozit

jako oblibenou polozku.

Pomoci této funkce
muzete povrch uloZit pod
novym nazvem (napr.
holz stuhl.surf).

13 Modifikace povrchu provedte pfiblizné tak jako na
nasledujicim obrazku a potvrdte je tlacitkem OK.
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-

Volna pracovni plocha

Wlastnosti pavrchu

Barva télesa: |- Zrcadleni v %:
Lesk barvy: |- Prithlednost v %:
Sila lesku (0-16000): Lom svétla (1.0-2.0)
Textura Mahled
Textura: ‘ Holztif |
Ly
Velikost textury:
Textura
[] Barevna modifikace [C] Metricky
| Vypnout cermny pix Cpakovani Velikost nahledu-

[] Environment-Mapping Aktivovat texturu

Méfitko Posun Ctoteni
v X 0.860 v 0.000 ve stupnid 0.000
vY: 0.860 vY: 0.000

XY konstantni

S d

il

1.000

~d

Krychle: Im*1m*1lm

0

Storno

Zidle v animaénim okné& by miize vypadat podobné:

i Animace: Cely model ‘

Ox
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