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Obsah Y,

Tato dokumentace byla vytvofena s nejvyssi mirou peclivosti; jakakoliv
zaruka je vSak vyloucena.

Dokumentace spolecnosti Allplan GmbH se vztahuje zasadné na
kompletni rozsah funkce programu i v ptipad¢, Ze nékteré ¢asti
programu nebyly zakoupeny. Pokud popis a program nejsou v souladu,
plati nabidky a programové fadky uvedené v programu.

Obsah tohoto dokumentu mutize byt zménén bez piedchoziho oznameni.
Tento dokument nebo jeho ¢asti nesméji byt bez vyslovného souhlasu
spole¢nosti Allplan GmbH rozmnozovany nebo poskytovany tfetim
osobam, pfic¢emz nezalezi na zpiisobu a prostfedcich, zda se tak déje
elektronickou cestou nebo mechanicky.

Allfa® je chranéna znacka spolec¢nosti Allplan GmbH, Mnichov.
Allplan® je registrovana znacka spole¢nosti Nemetschek Group,
Miinchen.

Adobe® a Acrobat PDF Library™ jsou znacky, resp. registrované
znacky Adobe Systems Incorporated.

AutoCAD®, DXF™ a 3D Studio MAX® jsou znacky nebo
registrované znacky spole¢nosti Autodesk Inc. San Rafael, CA.
BAMTEC® je registrovana znacka fy. Hiussler, Kempten.

Microsoft® a Windows® jsou znacky nebo registrované znacky
spole¢nosti Microsoft Corporation.

MicroStation® je registrovana znacka spolecnosti Bentley Systems, Inc.
Casti tohoto produktu byly vyvinuty pomoci nastroje LEADTOOLS, (c)
LEAD Technologies, Inc. VSechna prava vyhrazena.

Casti tohoto produktu byly vyvinuty za pouziti Xerces Bibliothek od
"The Apache Software Foundation'.

Casti tohoto produktu byly vytvoreny pomoci knihovny fyiReporting od
fyiReporting Software LLC; jsou uvolnéné pod licenci Apache
Software, verze 2.

Bali¢ky update Allplan byly vytvoieny za pouZiti 7-Zip, (c) lgor Pavlov.
CineRender, Render-Engine a ¢asti uzivatelské dokumentace Copyright
2014 MAXON Computer GmbH. VSechna prava vyhrazena.

Vsechny dalsi (registrované) znacky jsou majetkem piislusnych
vlastnikd.

© Allplan GmbH, Mnichov. V8echna prava vyhrazena - All rights
reserved.

Auflage, Monat Jahr
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Vitejte

Véazené damy a panove,

jako jeden z ptednich vyrobci v oblasti AEC a inovator v oblasti
informa¢niho modelovani budov (BIM) nabizi Allplan moderni
technologie a podporuje hladkou spolupraci vSech stran uéastnicich se
BIM projektt. Reseni BIM Allplan s 3D modelem orientovanym na
stavebni prvky nabizi perfektni zaklad: Oteviena platforma podporuje
komplexni a optimalizované planovani, provadéni a hospodafeni budov
ve smyslu vSech partnert projektu. Zamezi se tak chybam pii pldnovani
a usetfi se naklady na realizaci.

Pti vyvijeni verze Allplan 2016 jsme se zaméfili na téma modelovani.
Allplan 2016 nabizi zcela nové moznosti v oblasti 3D modelovani,
zjednodusuje vytvareni strukturovanych BIM modelu a zajistuje
efektivni a intuitivni workflows.

Mnoho uspéchu vam pieje

Allplan GmbH
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Nove licencni postupy

Allplan 2016 pouziva nové licen¢ni postupy z divodu ochrany softwaru.
Pro instalaci a aktivaci Allplan je zapotiebi produktovy kli¢.

Produktovy kli¢ je jednoznacny 26 mistni fetézec znaku, kterym mize
byt aktivovana licence pro Allplan. Produktovy kli¢ ziskate v Allplan
Connect na strance https://connect.allplan.com/licence. Jako novy
zakaznik nebo tester beta verze obdrzite Vas produktovy kli¢ také e-
mailem.

Pokud Allplan aktivujete produktovym kli¢em, je licence spojena s
pocitacem, kde byla aktivovana. Aby bylo mozné pouzit licenci na
jiném pocitaci, vrat'te jednoduse na jednom poéitaci Licenci zpét (viz
"Online vraceni licence" na strang 3) a aktivujte (viz "Aktivovat licenci
online" na strang 3) ji na jiném pocitaci.

Licence mohou byt aktivovany a vraceny online i offline. Offline
aktivované licence je mozné vratit opét jen offline. Aktivace online je
mnohem jednodussi, pficemz pocitac, na kterém je licence aktivovana,
musi byt online pouze pro danou aktivaci. Provoz Allplan nevyzaduje
internetové pripojeni.



L1 _W_NeuesInAllplan2016 Novinky v Allplanu 2016-0

Aktivovat licenci online

Licenci mtzete aktivovat jiz v pribéhu instalace Allplan nebo
dodate¢né, kdyz je Allplan jiz nainstalovan. Aktivovanim licence dojde
k provazani s danym pocitacem a umozni spusténi Allplan na tomto
pocitaci.

Upozornéni: Aktivovani a navraceni licenci Allplan funguje
nejjednoduseji, kdyz je na pocitaci pfistup na internet. Allplan mizete
ale aktivovat i na pocitaci bez pfistupu na internet. Dalsi informace

ziskate na http://allplan-online-help.nemallplan.net/Allplan/2016-
0/1031/Allplan/index.htm#84747 .htm.

Aby byla mozZn4 instalace online, musi byt splnény nasledujici
predpoklady:

e Piistup k internetu

e Produktovy kli¢

Jak aktivovat licenci béhem instalace

1 Zvolte pfi instalaci v dialogu Moznosti instalace volbu Zadat
produktovy kli¢ a kliknéte na Dale.

2 Dadejte Vas produktovy kli€.

3 Kliknéte na Aktivovat licenci.

Jak aktivujete licenci poté, co byl Allplan jiz
nainstalovan

1 Vyvolejte dialog Nastavit licenci (Allmenu - Obsluzné
programy - Nastavit licenci).

2 Kliknéte vlevo na Aktivovat licenci.
3 Dadejte Vas produktovy Klic.

4 Kliknéte na Aktivovat licenci.

Online vraceni licence

Pokud aktivujete licenci zadanim produktového klice, muzete
produktovy kli¢ vratit a poté ho pouzit na jiném pocitaci.

Upozornéni: Aktivovani a navraceni licenci Allplan funguje
nejjednoduseji, kdyz je na pocitaci pfistup na internet. Allplan miizete
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ale aktivovat i na pocitaci bez pfistupu na internet. Dalsi informace
ziskate na http://allplan-online-help.nemallplan.net/Allplan/2016-
0/1031/Allplan/index.htm#84747.htm.

Jak vratit licenci online

1 Vyvolejte dialog Nastavit licenci (Allmenu - Obsluzné
programy - Nastavit licenci).

2 Kiliknéte na Aktivovat licenci a potom na licenci, kterou
chcete vratit.

3 Kliknéte na Vratit licenci.

Licence muze byt nyni aktivovana na jiném pocitaci.

Aktualizovat licence online

Licenci musite aktualizovat v ptipad¢, ze jste ziskali napt. dodatecné
nastaveni nebo licence pro licen¢ni server.

Jak aktualizujete licenci

1 Vyvolejte dialog Nastavit licenci (Allmenu - Obsluzné
programy - Nastavit licenci).

2 Kliknéte vlevo na Aktivovat licenci a poté na licenci, kterou
chcete aktualizovat.

3 Kliknéte na Aktualizovat licenci.
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Dialog Nastavit licenci

V dialogu Nastavit licenci miiZzete nejen stanovit, s jakou licenci ma
byt Allplan spustén, ale i aktivovat a vratit licence. Vyvolejte dialogové
okno tim, Ze kliknete v Allmenu na ObsluZné programy- Nastavit
licenci.

ALLPLAN

2016

‘ Zadejte vas Product Key: 7]
kv Aktivovat licenci T m————ad

Aktivované licence C. prac.

Allplan CAD all without BFT 80
QUY58-K33CA-NSJUP-AYBUT-QFXEV-P

Allplan Basic 2016 1
QUY58-K33CA-N5JUP-AYSUT-QFXEV-P

Allplan Design 2016 2
SUY58-K33CA-N5JUP-AYBUT-QFXEV-P

u Vybrat licenci
——

Spustit jako prohlizeg

Jesté nemate Product Key?

Dialog se sklada ze ti'i oblasti:

o Aktivovat licenci: Pouzijte tuto oblast v pfipadé, Ze chcete aktivovat
licenci zadavanim produktového klice nebo chceete licenci vratit nebo
aktualizovat.

e Vybér licence: Pouzijte tuto oblast v pfipad¢€, pokud chcete koupit
licenci z licenéniho serveru nebo vlastnite vice licenci a chcete zde
jednu z licenci zvolit pfednostné.

o Spustit jako prohliZe¢: Pouzijte toto tlacitko, pokud chcete spustit
Allplan jako prohlizec.

g’/ Aktivovat licenci
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Sem zadejte sviij Product Key

Zde zadejte Product Key pro program Allplan. Product Key velmi
jednoduse vlozite tim, ze jej zkopirujete do schranky a zde jej vlozite
pomoci CTRL+V nebo kontextového menu. Po zadani se na aktivacnim
serveru oveii platnost klice Product Key. Je-li Product Key platny a
licence nebyla jesté aktivovana, zobrazi se tlac¢itko Aktivace licence, s
niz mizete aktivovat vasi licenci.

Aktivace licence

Pokud jste zadali platny Product Key, mizete aktivovat vasi licenci
tlac¢itkem Aktivace licence. Tim se licence spoji s poc¢itatem, na kterém
byla aktivovana. Po usp&$ném ukonceni aktivace se zobrazi hlaseni
Aktivace je ukoncena.

Aktivované licence

Zde jsou zobrazeny vSechny licence, které jsou aktivovany na daném
pocitaci.

Aktualizace licence

Toto tlaéitko je aktivni pouze tehdy, pokud je dostupna aktualizace pro
Vasi licenci (pokud jste napft. koupili novy modul nebo dodatecné

licence pro licenéni server). Oznacte pod Aktivované licence licenci,
kterou chcete aktualizovat a kliknéte pak na Aktualizovat licenci.

Vriaceni licence

Pokud je licence jiz aktivovana, miZete ji vratit, abyste ji mohli napf.
pouzit na jiném pocita¢i. Oznaéte pod Aktivované licence licenci,
kterou chcete vratit a kliknéte pak na Vraceni licence.

. Vybrat licenci
—d—
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Dostupné licence
Zde se zobrazi nazvy dostupnych licenci.

v

C. AP
Zde se zobrazi Cislo pracoviste.

Dostupné

Zde se zobrazi, kolik licenci je jesté dostupnych. U licenci z licenéniho
serveru muzete kliknout na Sipku rozbalovaciho seznamu, abyste
zobrazili uzivatele, ktefi pravé pouzivaji licenci.

Priorita

Pomoci ] mizete jako oblibenou polozku oznacit jednu nebo nékolik
licenci, tato licence pak bude pouZita pfednostné. Pomoci @ miiZete
oznadit licence, které nemaji byt pouzity. Pokud neucinite zadné
nastaveni nebo jste jako oblibenou polozku oznaéili nékolik licenci,
Allplan automaticky pouzije prvni nalezenou a volnou licenci.

Automaticky vyhledat licen¢ni server

Je-li aktivovana tato volba, je automaticky rozpoznan licen¢ni server v
LAN. V nekterych ptipadech (napf. pfi spojeni prostiednictvim VPN) se
miZze stat, Ze nebude automaticky rozpoznan server, v tomto pfipadé
miuZete server manualné zapsat (viz dodateény nazev serveru).

Poznamka: Tato volba miize byt zménéna jen v ramci spravce
Windows.

Dodate¢ny nazev serveru

Deaktivujete-li Automaticky vyhledat nebo kdyz nemohl byt
automaticky nalezen licenéni server, mizete zde manualné zadat nazev
nebo IP adresu serveru. Jestlize je aktivni funkce Automaticky
vyhledat, mizete zde zadat dodate¢ny server. Po zadani nazvu serveru
kliknéte na Aktualizovat, aby se zobrazily licence licen¢niho serveru.
Nékolik nazvi serverti je oddéleno stfednikem.

Aktualizace

Zde aktualizujete seznam licencnich serverti (napf. poté, co jste uvedli
dodate¢ny nazev serveru).

Spustit jako prohlize
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Zde muizete nastavit, zda bude program Allplan spustén jako prohlizec.
Proto kliknéte na Spustit jako prohliZec.
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FAQ

Jaké jsou vyhody nové licencni metody?

Lepsi ochrana, jednodussi ovladani (napf. pii pfenosu licence na jiny
pocitac).

Co je produktovy kli¢?

Produktovy kli¢ je jednoznacny 26 mistni fetézec znakt, kterym muze
byt aktivovana licence pro Allplan.

Jak ziskam vlastni produktovy kli¢?

Produktovy kli¢ ziskate jako firemni administrator na strance
https://connect.allplan.com/licence. Jako novy zakaznik obdrzite Vas
produktovy kli¢ také e-mailem.

Jak prenesu svoji aktivovanou licenci na jiny, piip. novy pocitac?

Abyste mohli pfenést licenci na jiny pocita¢, musite licenci na pocitaci,
kde byla aktivovana piivodné, vratit. Poté muzete zadat produktovy kli¢
na jiném pocitaci a aktivovat licenci tam.

Jak nainstaluji Allplan / aktivuji licenci na po¢itaci bez ptistupu
na internet?

Aktivovani a navraceni licenci Allplan funguje nejjednoduseji, kdyz je

na pocitaci pfistup na internet. Allplan miZzete ale aktivovat i na pocitaci
bez ptistupu na internet. Dal$i informace ziskate na http://allplan-online-
help.nemallplan.net/Allplan/2016-0/1031/Allplan/index.htm#84747.htm.

Jak aktualizovat licenci (napf. poté, co byla ziskano dalsi
nastaveni).

Vyvolejte dialog Nastavit licenci, kliknéte pod Aktivovat licenci na
licenci, kterou chcete aktualizovat a kliknéte nakonec na Aktualizovat
licenci.

Existuje HW kli¢?
Ne, HW klice nejsou od verze Allplan 2016 nadale podporovany.

Jak nainstalovat Allplan jako zkusSebni verzi?

Stahnéte si Allplan 2016 z Allplan Connect. Produktovy kli¢ ke
zkusebni verzi pak obdrzite e-mailem.
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Licencni server

Licencni server je soucasti ovladace CodeMeter, ktery se instaluje
soucasné s Allplan. Pokud jiz mate Allplan na pocitaci, ktery se ma
pouzivat jako licen¢ni server, nainstalovany a aktivovany, nemusite
instalovat zadny dalsi software. Licencni server ale muZete nainstalovat
i oddélené, aniz byste instalovali Allplan. Licen¢ni server nainstalujte a
aktivujte v kazdém pftipadé jesté predtim, nez nainstalujete na klienta
Allplan .

Jak nainstalovat Allplan licenéni server

Upozornéni: Pokud jste jiz na pocitaci, ktery ma byt pouzit
jako licenéni server, nainstalovali Allplan a aktivovali licenci
licenéniho serveru, mlzete prekrocit body 1-3.

1 Stahnéte si software pro licenni server z Allplan Connect a
spustte Setup na poéitaci, ktery ma byt pouzivan jako licenéni
server.

2 Kliknéte na Instalovat.

3 Spustte licencni server tim, Ze spustite program License
Manager, zadejte u Aktivovat licenci Vas produktovy kli¢ a
kliknéte na Aktivovat licenci.

4 Spustte CodeMeter Control Center (Windows 7: V menu
Start systému Windows kliknéte na CodeMeter - CodeMeter
Control Center. Windows 8: Zadejte do vyhledavaci listy na
Uvodni obrazovce Codemeter a potvrdte ZADANI ) a kliknéte
v dialogu vpravo dole na WebAdmin.

Nebo:

Zadejte Localhost:22350 do adresni fadky Vaseho
prohlizece.

5 Prejdéte na zalozku Nastaveni - Server a aktivujte volbu
Spustit sitovy server.

6 Kliknéte na Prevazit.
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Obecné novinky

Podpora vice obrazovek (uvolnéni pracovnich oken)

V grafickych oknech zpracujte Vas model. Zde vytvotite nebo
modifikujete napf. potiebné konstrukéni prvky, mezitim identifikujete
charakteristické body a nastavite typ pohledu a perspektivy vhodné pro
aktualni stav zpracovani.

|:| 4 015

/ B
Y

Abyste méli k dispozici co nejvice efektivniho pracovniho prostoru,
muzete nyni vytdhnout pracovni okna z okna aplikace Allplan a tim je
kompletné uvolnit z okna aplikace Allplan. Okna aplikace Allplan a
uvolnénd pracovni okna je nadale chovaji jako samostatné aplikace
systému Windows (vyjimka: Ukonceni Allplan) a mohou byt obdobné
ovladany.

Ma-li pracovisté napiiklad druhy monitor, mizete tak okno aplikace
Allplan ponechat jako pouhou ,,skiifiku na nastroje“ na monitoru,
zatimco se v samostatnych grafickych oknech umisténych na druhém
monitoru miiZzete zcela vénovat tpravé modelu.
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Uvolnéni grafického okna z okna aplikace Allplan

Graficka okna muzete upln€ uvolnit z okna aplikace Allplan Uvolnéna
graficka okna lze ovladat nezavisle na okn¢ aplikace Allplan a stejnym
zpusobem, jak tomu byva u okna aplikace Windows.

Poznamka: Po ukonceni programu Allplan se zaviou veskerd graficka
okna, tedy také uvolnéna graficka okna nezévisle na tom, kde jsou
umisténa nebo zda jsou minimalizovana.

Tak uvolnite grafické okno z okna aplikace
programu Allplan

1 Ukazte na nazev grafického okna, které chcete uvolnit z okna
aplikace programu Allplan.

2 Stisknéte a podrzte levé tlacitko mysi.

3 Tahnéte grafické okno na pozadovanou pozici mimo okno
aplikace programu Allplan a pustte tlacitko mysi.

Poznamka: Rozhodujici je vZzdy poloha kurzoru. Aby bylo
grafické okno skute&né uvolnéno, musi se kurzor nachazet
alespofi mimo pracovni oblast.
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Grafické okno vlozit pred nebo za okno aplikace
programu Allplan

Uvolnéna graficka okna lze také tahnout pfes okno aplikace programu
Allplan, aniz by musela byt ukotvena.

Poté mtzete kombinaci tlacitek ALT+TAB prepinat mezi oknem
aplikace programu Allplan a uvolnénymi grafickymi okny stejné, jako
mezi nezavislymi aplikacemi Windows.

Tato moZnost je zajimava zejména na pracovistich jen s jednim
monitorem.

Jak vlozit grafické okno pred nebo za okno
aplikace programu Allplan

1 Stisknéte klavesu CTRL a drzte ji stisknutou.

2 Tahnéte grafické okno na pozadovanou pozici pfes okno
aplikace programu Allplan.

Nejdfive pustte tlaCitko mysi, pak klavesu CTRL.
Stisknéte kldvesu ALT a drzte ji stisknutou.

Klavesou TAB vyberte okno, které chcete prenést do popredi.

o 0o~ W

Uvolnéte klavesu ALT.
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Ukotveni grafického okna k oknu aplikace Allplan

Pro uspotadani opétovné ukotvenych grafickych oken uvnitt pracovni
oblasti je rozhodujici Nastaveni Propojeni oken (menu Okna):

o Je-li aktivni nastaveni, budou velikost a poloha kotveného grafického
okna automaticky stanoveny v zavislosti na poctu a konfiguraci
ostatnich jiz otevienych grafickych oken v pracovni oblasti.

e Je-li nastaveni deaktivovino, bude kotvené grafické okno s
nezménénou velikosti vloZzeno na misto, na kterém se nachazi
kurzor, a tim nazev grafického okna pfi uvolnéni tlacitka mysi.

Jak zase ukotvit uvolnéné grafické okno na okno
aplikace programu Allplan

1 Ukazte na nazev uvolnéného grafického okna.
2 Stisknéte a podrzte levé tlagitko mysi.

3 Tahnéte grafické okno do pracovni oblasti okna aplikace
programu Allplan a pustte tlacitko mysi.
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Paleta Objekty - BIM navigator

Palety obsazené v Allplanu byly rozsifeny o jednu - Paleta Objekty.
Paleta Objekty nabizi kompaktni, pfehledné zobrazeni v§ech soucasti
virtualniho modelu budovy s cilenym ovladanim viditelnosti elementt
popt. jejich skupin a komfortni moznosti Gprav informaci o elementu.
V paleté Objekty jsou dle ur¢itych kritérii vybéru uvedeny vsechny
objekty/elementy obsazené v prave aktivnich foliich (se stavem folie
aktivni nebo aktivni na pozadi nebo pasivni). Zde mizete cilené

&

ptepinat vybrané objekty/elementy na = viditelné, popt.  neviditelné.

| = aktivaci, popf. U deaktivaci objekti/elementth mizete provadét v
paleté Objekty. “4 Zoom umoziuje rychlé zaméfeni aktivovanych
objektti/elementli nebo skupin objekti/elementd. Nejnizsi troven
seznami tvoii jednotlivé elementy. Pro pfiblizeni jednotlivého elementu
kliknéte dvakrat levym tlacitkem mys$i v seznamu na pozadovany
element.

Rozsahlé moznosti nabizené v paleté¢ Objekta umoziuji cilené
prechazeni k elementiim/objektim.

V seznamu paletu najdete Ctyfi tladitka s preddefinovanymi kritérii
vybéru:

Objekty 7 x|

Funkce || Vlastnosti || Connect| | Hladina | | Asistent | Objekty || Knihovna
v & | O = | #
e % R RE G =20
[

1 87 Tridani dle topologie:
VSechny elementy/objekty, které jsou k dispozici v aktivnich
féliich, jsou spojeny do skupin a abecedné vypsany. Ve
skupinovych hierarchiich jsou na spodni Urovni uvedeny
vSechny jednotlivé objekty/elementy. Horni hierarchii zde tvofi
informace ze struktury stavby.
Kliknutim na ¥ Uzivatelsky definovany se rozsiti seznam
palety Objekty:
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Objekty 7 x

Funkce | |Vlastnosti| | Connect| | Hladina | | Asistent || Objekty | Knihovna

sl O | = | B

Topelogie || Skupina || Typ

LR s Q=0
+ Pozemek @ =0
» Pozemel/Rodinny dim/Okoli 6 =0
» Pozemek/Rodinny dim/Ziklady 2 =0

Zobrazené kategorie ukazuji sou¢asné poradi tfidéni:
Topologie — Element-Skupina — Element-Typ.
Umistite-li kurzor v roz§ifeném seznamu, zméni se jeho
vzhled na dvojitou Sipku. Funkci Drag&Drop mlzete nyni
presouvat fazeni kategorii a ménit pofadi uvedeni
objektt/elementl dle Vasich potfeb.

Objekty 1 x
Funkce | |Vlastnosti || Connect| | Hiadina | |Asistent | Objekty || Knihovna
- @ | O =

Topolog\'e: Eku:-maa: | Typ

o= % ¥ TS @ =0
¥ Pozemek 2) = 0O
» Pozemek/Rodinny didm/Okoli 6 = 0O
}+ Pozemek/Rodinny dim/Zaklady @ =0

2 [ Trideni podie folii:
V tomto seznamu tvofi folie horni stuperi hierarchie, na kterém
byly uloZzeny objekty/elementy. Uvedeny jsou vSechny fdlie,
které jsou pravé aktivni, tzn., Ze vykazuji stav aktivni nebo
aktivni na pozadi nebo pasivni. Tyto informace jsou pfevzaty
ze struktury stavby.
| zde je diky ¥ Uzivatelsky definovany mozné prechazeni
mezi pfedbézné a uzivatelsky definovanym tfidénim.

Objekty 1 x

Funkce | |Vlastnosti || Connect|| Hladina || Asistent | Objekty || Knihovna

@[T =

Fdlie || Skupina || Typ
o= R R @ » 0
» []F622-Vedeni fezi @ =0
+ [JF635-Vstup DMT do 3D upraveny pro vizualizaci 2) = 0O
+ []F640-Terasy a okapni chodniky @G =0
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Umistite-li kurzor v seznamu nad zobrazeni stavu félie, otevre
se plovouci panel nastroja, ve kterém muzete zménit stav
folie. Stav félie Ize ménit mezi aktivni, D aktivni na
pozadi nebo pasivni.

| Objekty 2 x

Funkce | |Viastnosti |Connect || Hladina || Asistent | Objekty || Knihovna

s @[O0 =

Félie || Skupina || Typ
e e RRE @ >0
» []F650-Zaklady @ =0
+ [[]F6100-Stény, sloupy. otvory, mistnosti 1) = Qg
+ []F6101-Schody @ =0
» trop 1) = O

3 %2 Tridéni podle hladin:
Horni charakteristiku tfidéni zde tvofi hladiny pfidélené k
objektim/elementlim. Jsou-li elementy jedné skupiny
pfifazeny riznym hladinam, jsou sjednoceny v seznamu pod
*proménlivé*.
Pomoci ¥ Uzivatelsky definované muzete pfeddefinované
tfidéni hladin - Element-skupina - Element-typ ménit dle
VasSich potfeb.

Objekty 1 x

Funkce | |Vlastnosti || Connect| | Hladina || Asistent | Objekty || Knihovna

<l@ | o[s]

Hladina || Skupina || Typ
F o= RS & » O
b 3 rizné* 3 =0
» THSTANDARD 2 =0
» T2AR_3D-T 1) =0
» AR _CSD @3 =0

Umistite-li kurzor v seznamu nad zobrazenim stavu hladiny,
otevre se plovouci panel nastrojl, ve kterém je mozné stav
hladiny zménit. Stav hladiny muze byt zménén na = aktualni,
= modifikovatelny, 2 viditelné zamknuty nebo =
neviditelné zamknuty.
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Objekty 1 x

Funkce | |Viastnosti |Connect || Hladina || Asistent | Objekty || Knihovna

N AR

Hladina || Skupina || Typ

B ¥R E @ >0
F T2 rlizné* 3 =0
» TASTANDARD 2 =0
b AR DT =0
» T2AR CSD (3) = 0O
» T3AR_DESK ) =0

> 0

‘R @

4 EE Tridéni podle materialu:
Prvni stupen hierarchie zde tvofi material pfidéleny k
objektim/elementlim. Nemaji-li objekty/elementy atribut
Material budou v seznamu uvedeny pod *nedefinovano*.
Pomoci ¥ Uzivatelsky definované muzete preddefinované
tfidéni materialu - Element-skupina - Element-typ ménit dle
Vasich potreb.

Objekty B x
Funkece || Vlastnosti| | Connect|| Hladina || Asistent | Objekty || Knihovna

| @ | O &

Material || Skupina || Typ

= R ] =0
» *nedefinovano® 12y = O
b *rizné*® @ =0
} Bet. tvarovka (1) = 0O
» Beton @ =0

Pokud jste zvolili jeden z uzivatelsky definovanych vybért, mate v

oblasti rozsifeného seznamu k dispozici kontextové menu, kde miizete
zapnout popt. vypnout dalsi kritéria vybéru.
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| objekty

n

=

Funkce | |Vlastnosti | Connedt | Hladina

@ | 0O | =

Asistent || Objekty | Knihovna

Topologie || Skupina || Typ
o = v '[upclogl'e Q
» Pozemek Cislo a nazev fdlie @
» Pozemek Hladina (6)
¥ Pozemek  Skupina (Skupina objektu) 2
¥ Pozemek v | Typ (typ objektu) (12)
¥ Pozemek . @)
» Pozemek e (6]

Pokud jste zvolili jedno z kritérii vybéru < podle hladin nebo
podle materialu, mizete pfitadit pomoci funkce Drag&Drop zde

BN

ooooooOo a

uvedenym elementiim jinou hladinu nebo jiny material. Predpokladem

pro tuto operaci je, aby byla jina hladina/ jiny material rovnéz v

seznamu a aby Vami vybrany element leZel na hladin€ s moznosti uprav
(stav hladin aktuslni nebo = modifikovatelny) a byl viditelny( >

).

Toto rychlé Ef_e.tﬁdéni muzete provést i pomoci kontextového menu (zde

na piikladu EET¥idéni podle materialu):

Objekty 2 x|
Funkce | |Vlastnosti| |Connedt || Hladina | | Asistent | Objekty || Knihovna
| @@ | 0| s
Material || Skupina || Typ
=@ 2R ] >0
» *nedefinovano® 12) = O
F *rizné* @2 =0
¥ Bet. tvarovka 1) =0
+ Beton @ =0
» Dievo 1 =0
»EPS 2 =0
» Kamenna vina 1) =0
¥ Ker. obklad ) =0
¥ Ker. sokl 1) =0
» Lista obvod. =g
Min. vina+C120 1) =0
Stény 1 =0
Vrstva pfimé stény (29) = O
[ Vrstva pifimé sténw » 0O
[ Vrstva g 3 Vyjmout |
D veag g °D
ﬁj Vrstva presesry = O
[ Vrstva piimé stény » 0
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Funkci -4 Vyjmout vyjmete objekt/element nebo i vice
objektti/elementl (dolni stupen hierarchie).

Pro pfifazeni jiného materidlu k vyjmutym objektim/elementim
vyuzijte kontextové menu pozadované¢ho materialu:

Objekty 7 x|

Funkee || Vlastnosti |Connect| | Hladina || Asistent | Objekty | Knihovna

+ @ 0| =

Material || Skupina || Typ

R ] =0
» *nedefinovano™ 12 = 0O
b *riizné* @ =0
¥ Bet. tvarovka 1} =0
» Beton 2 =0
» Dfevo b =0
»EPS 2 =0
» Kamenna vina 1) =0
+ Ker. obklad 1 =0
» Ker. sokl 1 =0
b Lista obvod. 1 =0
¥ Min. vina+C120 b =0
Min. vinz~C150 1) = O
Steny | o€ m =0
Vrsty [ Viosit 18 = 0

[i¥] 2 0

[] Wrstva piimé stény = 0

Funkei ry Vlozit vlozite vyjmuty objekt/element, popf.
objekty/elementy pod vybrany material. Pfitom nasleduje roztfidéni do
jiz stavajici skupiny elementt. Neni-li k dispozici vhodnaskupina
elementt, pak se tato skupina vytvori.

Tato kontextova menu najdete téZ v seznamu = podle hladin.
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Zadavani ve stopach a palcich

Zadavani délek ve stopach a palcich se vyrazné vylepsilo a je v mnoha
modulech jiz vSeobecné dostupné. VSechny specifikace plati také pro
metrické jednotky.

Lisi-li se vstupni jednotky, jako napf. zadani velikosti symbolti nebo
vyska textu od celkového nastaveni, jsou tyto obvykle spolu zobrazeny
ve vstupnim poli.

\Y K Nastaveni, Strana Pracovni prostiredi popt. na stavovém radku
miuZete aktualné nastavit zadani délky v jednotkach palce, stopy a palce
nebo stopy.

Zatimco U jednotky stopa se vstupni hodnoty uvadi vzdy jako
zaokrouhlena desetinna ¢isla, mizete u jednotek palce a stopy a palce
vybrat, jak budou zobrazena ¢isla vstupnich hodnot za desetinnou
¢arkou. Podrobné informace k jednotlivym formatim najdete v
napovéde Allplan.

Pokud jste zvolili format Zlomek nebo Zlomek nebo desetinné ¢islo,
stanovite presnost tim, Ze zvolite zlomek, ktery se pouziva pro
zaokrouhlené zobrazeni vstupnich hodnot, popt. nasleduje kraceni
zlomku.

mm x/2
cm x/4
dm x/8
m x/16
km x/32
palce Zlomek x/ 64
des, islo x/128
stopa [ Zlomek nebo des. &islo x/ 256
Délka: m TOhel: |Délka: '" Uhel: 0000 d:\g Délka: *" TUhel:

\% X Nastaveni mate dale k dispozici volbu Pouziti ¢arky v
desetinnych ¢islech jako Fidici znak, pokud jste zvolili jako jednotku
délky palce nebo stopy a palce a také format zlomku zlomek. [Tecka]
je bézna zjednoduSend moznost, jak zadat zlomky v palcich pfip.

hodnoty stop/palcii v celych Cislech.

Je-li nastaveni aktivni, dojde k nasledujicimu chovani:

e U zadani délky v palcich se tecka interpretuje jako zlomkova cara.

1.2 znamena 1/2"

o U zadani délky ve stopach a palcich se tecka interpretuje jako

oddélovac.
1.2 znamena 1' 2"
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Je-li nastaveni deaktivovano nebo je-li desetinné ¢islo doplnéno
jednotkou ["] nebo ['], interpretuje se tecka jako ¢arka oddélujici
desetinné misto.

1.2 pfip. 1.2" znamena 1 1/4"

1.2' znamena 14 1/2" ptip. 1' 2 1/2"

Upozornéni: Nezavisle na aktivaci této volby je vzdy mozné zadani
[tecka] s vice nez jednou teckou.

U zadani délky v palcich znamena 1.2.3 hodnotu 1 2/3"

U zadani délky ve stopach a palcich znamena 1.2.3.4 hodnotu 1' 2 3/4"
U zadani délky ve stopach znamena 1.2.3.4 hodnotu 1' 2 3/4" = 1,229'

Stanoveni pro zadani

Upozornéni: Vysledky prikladii k jednotlivym stanovenim vychézeji pii
nasledujicich nastavenich: Zadavani délek ve stopach a palcich, format
zlomku zlomek nebo desetinné ¢islo, piesnost x/8

1. Jednotka

e Vkladani se muze provadét s jednotkou nebo bez ni.

Jednotku lze pfipojit s mezerou nebo bez ni.

Je mozna kombinace riznych jednotek.

Pokud se nepfipoji ne¢ktera z jednotek, pouzije se aktualné nastavena
jednotka.

U jednotky stopa a palec se vkladané hodnoty bez jednotky budou
interpretovat jako palce.

Zadavani Interni hodnota | Vysledek
v [mm]
2,54 cm 25,4 1"
69" 1752,6 59"
15 381 11/2"

2. Platnost jednotky

e Jednotka je platna az po nejblize vlevo se nachazejici jednotku.
Ptiradi se tak ke vS§em dosud existujicim vlozenym hodnotam.
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Zadavani Jednotlivé hodnoty Vysledek
34'254cm31/2" 3+4'+1"+3"+1"/2" 741/2"

34'231/2 3+4'+2"+3"+1"/2" 751/2"

34231/2 3"+4"+2"+3"+1"/2" 1'1/2"

3. Operéatory

e Jsou mozné nasledujici aritmetivké operatory: +, -, *, /,(),(()),"e
(=desitkovy exponent zobrazeni v pohyblivé desetinné carce)

e Operatory lze pripojit s mezerou nebo bez ni.

e Pro vkladané hodnoty bez operatoru na zacatku se pouzije operator
.

e Pro vkladané hodnoty, které jsou za sebou fazeny bez operatoru, se
pouZije posledni vlevo se nachazejici operator "+" nebo "-".

Zadavani Jednotlivé hodnoty Vysledek
-4+21' - 12"+1 -4'4+2'+1-1'+1" -1'11"
14/2' - 6*10 " 8 1/4 +7'-5'-8"-1"/4" 1'33/4"
-123'(2"3) -1'-2'-3-(+27+3)" -6'8"
4. Ostatni

e Jako znak pro odd€lovani desetinnych mist Ize pouzit teCku newbo
carku.

e Poradi vkladanych hodnot je bezvyznamné.

Zadavani Jednotlivé hodnoty Vysledek
5'0,5-1.125 5'+1"/2"-1"-1"/8" 4'11 3/8"
-3"+6' 0,381dm -3"+6'+1 1/2" 5'10 1/2"
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Vylepseni indexu napovédy

Doslo k vylepseni obsahu, manipulace a zobrazeni indexu v napoveéde k

Allplan:

e Zaznamy indexu byly redakéné prepracovany tim, ze byla shrnuta
hesla, byly odstranény staré zaznamy, duplicity a byla doplnéna

uzite¢na hesla.

e Funkce indexového sloupce byly rozsifeny, sloupec je mozné
libovolné roztadhnout; je mozné se vyhnout matoucimu zalomeni

radku.

"-_:1 Allplan napovéda
o N

Index

VWXZ

1 krat zalomené schodi$té (funkce)
1-krat zalomené schodiété
2 krat zalomené schodisté
Piiklady
2+1 Animaéni okno (funkce)
2D konstrukee
2D konstrukce
Méd skicowdni

Prehled . Nyni lze libovolng roziiFit

8@ [

|| Vitejte v ndpovEdé programu Allplan

ABCCDEFGHCHIJKLMNOPQRRSSTUD

Na'povgda je hlavnim zdrojem informaci pro wyuku a praci s programem Allplan. Kliknéte na jeden z nasledujicich
odkazl pro ziskani dalgich informaci o pouZiti ndpovédy programu Allplan, nebo pro obdrZeni daléich informaci

(napf. na internetu) o pregramu Allplan.

Vieobecné informace

Allplan Quickstart

Pomoci QuickStart se vam dostane strugného dvedu de zplsobu fungowani programu Allplan. Na Internetové
wy  strénce QuickStart najdete daléi informace, samoinstalaéni projekt Allplanu a videa k pfiruéce QuickStart.
>

=ymboly moditikace
Uvod

2D-konstrukce ve 3D-Eardach
Allplan VWména a zasilani pland (funkce)

Obsah

Efektivni pouZiti ndpov&dy programu Allplan

Zde se dozvite, jaké moZnesti VAm nabizi ndpovéda proegramu Allplan pro rychlé a efektivni nalezeni poZadovanych

informaci.

Novinky v Allplan 2015

= ol )
&

& Off-line napovéda

Na dalsi optimalizaci pro nasledujici verzi se intenzivné pracuje.
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Export/Import

Import DXF/DWG s nastavenim souradnic

Pii exportu souborid DXF a DWG se nyni kontroluji soufadnice. Pokud
jsou pii automatickém piifazeni rozpoznany elementy, které lezi velmi
daleko od globalniho bodu <Produkct>, pak se rozsiti konfiguracni
dialog o oddil Nastaveni souiadnic.

Mate nasledujici moZnosti pro nastaveni soutradnic:
e Data budou posunuta do nulového bodu (doporuceno)

e Za nulovy bod projektu se stanovi a zadaji ofsetové souradnice
(Pokud jiz existuje ofset projektu, je tato volba zablokovana.)

¢ Bez nastaveni souiadnic (nedoporuceno)

Import: TB_24_Lokalizace Import.dwg ? %
Kori
qurace Zobrazit tenta dislog pfi vice dokumentech
Upravit L pro kaidy jednetlivy dokument
Ulofit

Pfizplisobit soufadnice

Soubor obsahuje elementy, které lei daleko od po&atku soufadnic.
Wybere z ndsledujicich moZnosti:

(® Posunout data do bodu 0.0 {doporugena)

Pro projeld bude vypoE itan & nastaven posun podatiu
soufadnic {pro praci s vysolgymi soufadnicemi)

Bez pfizplisobeni soufadnic (soufadnice dat nebudou upraveny, nedoporu@ena)

Stomo

RozSifeny dialog pfi importu s velkymi soufadnicemi

Nastaveni souradnic se zobrazi i tehdy, kdyz je v x Moznostech pri
importu funkci Drag & Drop dialog vypnuty.

Upozornéni: Test pro velké souradnice probiha pouze pro hlavni
dokument; reference se importuji se stejnym nastavenim jako hlavni
dokument.
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DGN interface

IFC interface

Upozornéni: Dialog odpada pii Importu v divkovém reZimu, nebo
pokud jste v & Nastaveni jiz ur¢ili dodate¢né posunuti nebo

W wew

Upozornéni: V urcitych piipadech nejsou velké soutadnice u
automatického pfifazeni rozpoznany; ptip. vzdalené elementy se nachazi
daleko od globalniho bodu také v referencich.

V souborech DGN mohou byt nyni ulozeny tabulky barev ze souborti
SEED. Tato funkce mtize byt mimo jiné vyuZita pro spolupraci s vodni
a plavebni spravou.

Doslo k rozsifeni Nastaveni IFC export, import, které¢ mizete vyvolat

Sy prenosu dat pomoci & Importovat IFC data a &, Exportovat
IFC data.

Diky nové moznosti exportu Structural Analysis View pienesete
staticky relevantni tidaje architektonického elementu Sténa, Sloup,
Nosnik, Podlahové a stropni desky a Otvory. Tyto elementy jsou
pfedem nastavené v oblasti Pfevést vybrané elementy. Pfenesena data
mohou slouzit jako zaklad pro vypocet pro programy statiky. Nastaveni
u funkce Dodate¢ny posun neni zohlednéno; moznost Nepienaset
skryté vrstvy je zablokovana.

V oblasti PFevést vybrané elementy miZete nyni také zvolit Roz§iFené
XRef. Tim ptenesete elementy, které jsou obsazeny v RozSifené XRef.
Elementy se pienaseji v souladu s piislusSnym IFC ObjectType.

FTW Elemente
Nastaveni exportu DMT

Certifikavany export dat CV2.0
Exportovat pouze viditelné vrstvy l Roziifens XRe
Pohled Staticky model Ostatni elementy

o

Storno
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Importovani dat LandXML

Iy
V menu Soubor - Importovat najdete novou funkci ¥4 Importovani
dat LandXML.

Diky této funkci importujete 3D terénni body a osy trasovani jako
propojené elementy v Allplan, které jsou dostupné jako LandXML
(verze 1 a2) ve formatu * . xm1. Timto zplisobem miZete v Allplan déle
upravovat modely vytvofené v jinych programech, napf. jako zakladna
pro mosty nebo protihlukové stény.

Data budou umisténa na originalnich soufadnicich v Allplan.

Prenos dat do SCIA

Protoze je import a export IFC diky nezavislosti verzi vhodnéjsi pro
vyménu dat mezi Allplan a SCIA Engineer, nejsou s novou verzi nadale
WP Ve

k dispozici funkce el Importovat data Scia Engineer a =
Exportovat data Scia Engineer v modulu Rozhrani.

Rozlozeni planu a tisk

V této oblasti prob¢hla predevsim kompletace noveé vytvorenych funkei.
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Faktor zkresleni vicenasobného vystupu

Pii vicenasobném vystupu mizete nyni pouzit Faktor zkresleni i
Zvétseni/zmenseni tl.per jednim kliknutim na vSechny vybrané plany.

Tisk pland 1 ox |

Tick pland

Tiskéma || Plot-profil

Vybér
Plan | 10,30 |
Plotrované elementy Nastavit
Vicenasobny vystup
Dal3i nastaveni
Pfizpisobit
Faktor zvétieni TO7l%

Pfizpiisobit papiru
Otofit o 80°
Zuétiit tloustky per

Typ vystupu

Prebirani viditelnosti hladin

P1i ptebirani viditelnosti hladin probiha nyni aktivovani vice elementt
planu prostiednictvim zadani oblasti a nikoli pomoci dialogu. Je-li pfi
aktivovani n&jakého elementu planu aktivni % MoZnost vybéru
prekryvajicich se elementii a neni-li aktivovani jednoznacné, uptesnéte

vybér v obvyklém dialogu. Implicitné jsou zde aktivovany vSechny
elementy planu.

— 1
Vybrat element dvaojkdikem x

435U

A

W Viodit féli: Fa101-5chody
W VioFit fdli: F6100-5tény, sloupy, otvory, mistnosti
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Otoceni nahledu tisku

Na ptani zakazniki je nyni opét mozné otoceni vyfezu obrazovky v
noveé upraveném nahledu tisku.

< Ol sz . v 1 ] . £ we
Po volbe funkce ¥/ Néhled tisku se kazdym kliknutim na = Oto¢it v
panelu nastroji okna oto¢i vyiez obrazovky ve sméru proti hodinovym
rucickam o 90°. Nastavené méfitko zlstane pfitom nezménéno.

3D modelovani

Moderni architektura upousti stale Casteji od ortogonality.
Poptavka i samotna realizace skulpturalnich staveb je stale
Castéj$i. Pro projektanty znamena tento vyvoj stale
flexibilnéjsi tvorbu a pottebu softwarového feSeni, které
umozni piesné realizace i u neortogonalnich tvard.

Integrace celosvetove pouzivaného modelovaciho jadra
Parasolid do Allplan 2016 nabizi uzivatelim zna¢nou

v

volnost pro navrh a nejvyssi presnost pii vytvareni a
modifikaci 3D téles.

Nové jadro modelovani

Integraci celosvétove pouzivaného modelovaciho jadra Parasolid od
firmy Siemens zajistuje Allplan 2016 ptesné takovou piesnost, ktera je
zapotiebi pro vytvoreni amorfnich forem. To vede k optimalizovanému
vykonu a znacné volnosti pfi projektovani.

Modifikovatelnost 3D objektli je s novym 3D jadrem podstatné
jednodussi a kvalita zobrazeni v anima¢nim okné se viditelné€ zvysuje.
Vyssi presnosti ve 3D modelu se navic zlepsSuje kvalita planovani.
Allplan 2016 poskytuje nejvyssi flexibilitu a pfesnost pii volné tvorbé.
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Vylepsené 3D elementy

Nové modelovaci jadro Parasolid Vam nabizi rozSifeni uZivatelské
moznosti jako napf. skute¢né kruhy, oblouky a ktivky. Tyto nové 3D
elementy se oznacuji jako VSeobecné 3D elementy, napi. 3D objekty
vSeobecné, 3D plochy vSeobecné nebo 3D kiivky vSeobecné.

Objekty s kiivkami a oblouky muzete identifikovat mimo jiné diky
zobrazeni obloukt a izokfivek jako pferuSovana ¢ara. V kazdém
piipadé se mtizete najetim osového kiize na element v nahledu aktivace
podivat, zda se jedna o novy, vSeobecny 3D element.

Obecrp 30 element 3D téleso
Hladina =STANDARD Hladina =STANDARD
Ta8 =..] [T&B =..]

Novy v&eobecny 3D objekt v porovnani k 3D objektu (polygonizovany)

Upozornéni: Piedtim, nez budete moci pouzit VSeobecné 3D elementy
v jinych modulech, jako napt. v architektuie jako architektonické
urovné, musite tyto nejprve pievést do polygonalnich elementt. K tomu

byla rozsitena funkce "l Pfevod elementi (viz "Roz$ifeni pFevodu
elementi” na strané 48).

'‘Kulaté' 3D elementy

3D elementy kruh, kruhova plocha, elipsa, elipticky povrch, drazka,
valec a koule jsou nyni kulaté; nejsou uz aproximovany polygony piip.
N-thelniky.

3D kruh

Pomoci > 3D ¢ar - O 3D kruhu nakreslite skute¢né kruhy jako
oblouky, uz ne aproximovanim jako N-thelnik. Uprava mtize byt
provedena uchopy a zadavacimi poli pro polomér, zacatecni a kone¢ny
bod i thel otevieni. V paleté Vlastnosti miizete nyni upravovat i vice
elementll najednou.
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3D ktivka

Pomoci ~~ 3D &ry - 5 3D Kivky nyni nakreslite drézky jako
kubické Hermitovy kiivky, uz ne aproximovanim jako poly¢ary. Uprava
mize byt provedena tichopy pro definiéni body. V paleté Vlastnosti
miZete nyni zadavat a upravovat napt. defini¢ni body také jako
soufadnice.

¥ Geometrie
- Cislo bodu 3|z4 40
Bod ¥ 129669
BodY -159049
BodZ 0.0000
Podatedni tangenta
v

: L4

Koncova tangenta

+ Dokument

Vialec

Valce vytvotené pomoci funkce 15 Vilec se nyni zakladaji na
'skute¢ném’ kruhu a jsou ohrani¢eny ohnutymi povrchy; jiz neni nutné
definovat pocet rohovych bodt pravidelného N-uhlu.

Uchopy miizete ménit polomér a vysku valce piimo nebo pomoci
zadavaciho pole, v paleté Vlastnosti mate k dispozici dal$i moznosti
Uprav.

= Geometrie
Stredovy bod X -29.7355
Stredovy bod ¥ -3.2793
Stredovi bod 21,5000
Pocet bodd
Potet hran
Potet ploch
w Element
Pocet U-kfivek 3
Pocet V-kfivek 0
* Prezentace

Povrch  *Vyp*

Typ mapovani Valec

Méfitko X 1.0000

MEfitko ¥ 1,0000

Posun ¥ 0.0000

Posun¥ 0.0000
Phong dhel 40,0000 *

* Dokument
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Koule

Koule vytvoiené pomoci funkce Ckoule jsou nyni ohrani¢eny
ohnutymi povrchy; rozliSovani mezi trojihelnikovym rozkladem a
globem jiZ neni relevantni.

Uchopy miizete ménit polomér koule piimo nebo pomoci zadavaciho
pole, v paleté VlIastnosti mate k dispozici dal§i moznosti Gprav.

- Geometrie
Stiedovy bod X 258017
Stfedowy bod ¥ -4.7840
Stredovi bod 2 0.0000
Poéet bodd
Pocet hran
Pocet ploch
+ Element
Padet U-kfivek
Pocet V-kfivek 1

w

w Prezentace
Povrch  *VWyp*
Typ mapovani Koule
Méfitko ¥ 1.0000
Méfitko ¥ 1.0000
Posun X 0.0000
Posun'¥ 0.0000
Phong dhel 400000 *

Koule se jako globy prevadéji do 3D objektu.

Nové funkce modelovani

Pouzivanim nového modelovaciho jadra mate nyni k dispozici také nové
funkce modelovani, které ty souc¢asné rozsifuji nebo nahrazuji.

Upozornéni: U novych funkci modelovani zustavaji zachovany
zékladni elementy (profil, dréha, osa, atd.). Doporucujeme, si zakladni
elementy nakreslit na vlastni folii a ulozit ji aktivné na pozadi a plochy,
piip. objekty vytvaret v aktivni folii.
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Extrudovani podél trasy

P
Pomoci funkce “# Extrudovani podél trasy vytvotite objekty nebo
plochy tim, Ze extrudujete otevieny nebo uzavieny profil podél cesty.

Profily s mezerami se podporuji. Extrudovany element se zobrazi jako
nahled, a Vy mate nékolik moznosti, jak bude profil podél cesty
natocen.

Upozornéni: Profil musi byt rovny a nesmi byt pferuSovany nebo se
navzajem protinat. Muze byt uzavieny nebo otevieny. Pokud se profil
sklada z nékolika elementd, a nejde aktivovat jednim kliknutim, miZzete

ho aktivovat tzv. zSouétovou funkei.

Upozornéni: Cesta musi byt rovna a nesmi byt pferusovana nebo se
navzajem protinat. Miizete pouzit i cestu, kterd nema zadny spolecny
bod s profilem. V tomto ptipadé¢ aktivujte pocateéni a koncovy bod
cesty a presunite ho k profilu.
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Rotovani

é jeS Rotaeni t&
Nova funkce € Rotace nahrazuje©= Rotaéni téleso.

—
Pomoci funkce & Rotace nakreslite objekty a plochy tak, Ze nechate
rotovat profil okolo osy.

Profil mize mit mezery, také kombinace otevienych a uzavienych
profild je mozna. Rotaéni osa se musi nachazet ve stejné trovni jako
profil.

Vysledek se zobrazi v nahledu. Rota¢ni thel mizete libovolné ménit
uchopy nebo v zadavacim poli, dokud objekt nevytvofite pomoci
Pouzit.

270°

(A) Profil a osa (Izometrické zobrazeni)
(B) Nahled rota¢ni téleso (Izometrické zobrazeni)
(C) Zhotoveny objekt (Skryté zobrazeni)

Upozornéni: U uzavieného profilu piip. pfi rotaci o 360° mizete zvolit,
zda ma byt vytvoren objekt nebo plocha. U otevieného profilu je
mozné pouze plocha.
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Pravidelné téleso - Loft

=) =
Nova funkce “F Loft nahrazujeid¥ Spojité téleso.

Pomoci & Loft propojite libovolny pocet otevienych nebo uzavienych
rovnych profild - minimalné dva - do jednoho objektu nebo jedné
plochy. Profily se mohou liSit po¢tem bodt piip. thld. Spojovaci ¢ara
mezi profily neni nutna.

Upozornéni: Pokud neni jeden z profild uzavien, pak je mozné vytvorit
pouze plochy. U uzavienych profild mtizete definovat, zda bude
vytvofen otevieny nebo uzavieny dil (objekt).

Upozornéni: Profily musi byt rovné, ale nesmi lezet v paralelnich
rovinach.

Upozornéni: Profily Loftu se propoji ve vychozich bodech; dalsi body
nasleduji v poradi jejich zadavani. To mlzete pouZzit u modelovani u
objektu stocenych do sebe. Pokud je zapotiebi se vyvarovat
zkroucenym objektiim, pak dbejte na to, aby se vychozi body prakticky
prekryvaly a aby profily byly zadavany ve stejném sméru. Jednotlivé
profily muzete otocit i dodate¢né. Pokud nebude mozné vyvarovat se
zkroucenym nebo prekrytym objektim, miiZete piip. pouzit funkci @‘
Smazani drahy (na strané 38)
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Smazani drahy
Funkce @ Smazani drahy nahrazuje "& Pravidelna télesa.

Pomoci @ Smazani drahy vytvofite objekty nebo plochy z minimalné
dvou profild, které jsou minimaln€ podél jedné drahy spojeny. Profily
se mohou lisit poc¢tem bodt ptip. thld; nemusi byt rovné.

Pocet profilti a drah je libovolny. Drahy se mohou také protinat - v
tomto pfipadé musi existovat minimalné dvé drahy.

Extrudovani jako novy prvek

42 Extrudovani bylo rozsiteno o volbu @Novy element. Je-li tato
volba aktivni, pak budete extrudovany element vzdy vytvaret jako novy
element a nezménite stavajici element, nebude tedy ani odecten, ani
pripojen. Timto zpusobem muzete napf. vytvorit podobné plochy nebo
objekty a pfesunout je na libovolné misto, napt. jako zéklad pro novou

funkci “# Extrudovani podél cesty.

VytaZeni * |

A LERE)

Extrudovani obrysiti na jedné plose

Pokud pomoci i1 Extrudovat cheete extrudovat nebo vyrazit konturu
na n&jaké plose, ukaze se Vam pti volbé plochy v nahledu smér mistniho
soufadnicového systému X, Y a Z a definuje se jako pracovni rovina.
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Numericky zadané rozméry a konstrukéni pomicky z kontextového
menu se vztahuji na tento mistni systém.

*

zo|HoEHG G| @e
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Modifikacni funkce v 3D

Upravovat pomoci uchopu a palety Vlastnosti

3D elementy mtzete nyni pribézn¢ upravovat s moznostmi Primé
modifikace objektu tak, jak to znate u jinych elementt a stavebnich
prvki: Jednoduse aktivujte element a pouzijte pro Upravy uchopy a
zadavaci pole. Také u modifikacnich funkci mtizete provadét nastaveni
pomoci tchopt, jako napf. intuitivné upravovat polomér zaobleni.
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3D elementy v paleté Vlastnosti

V paleté Vlastnosti miizete nyni ménit Vlastnosti formatu jednoho
nebo vice 3D elementd a ménit vizualizaéni nastaveni jako je Povrch a
Mapovani. Kromé toho zde fidite typ a pocet izokiivek (U a V kiivky)
u Vseobecnych 3D element.
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Axonometrie - zadni/prava Vlastnosti 3 x

Fun... ||Vlast.. |[Knih.. ||Con.. ||Hlad..||Asist.. || Obje...

Obecnd 3D plocha [1) e

w Format
Pero &= 0.25

Cara B | ————

Barva (
Hiadina % STANDARD

Pera die hlading S
Céra dle hladiny T2
Barva dle hladiny
Pomocna konstrukee

- Pofadi
| . e Cislo segmentu

H_'_“‘—ﬁ-—-..___k__‘ o B . """, ~ Geometrie

‘\. . . Stfedovj bod X 82153
i : / Stfedovj bod ¥ -1.8925

T OU

Stfedovj bod 7 14276

| X Poéet bodd
.;1 . Tt f Poéet hran
|‘ll | { Podet ploch
} |rr + Element
D — Pocet U-kiivek 4
Pocet V-kiivek 4

* Prezentace

Nové funkce pro upravu téles

I pro upravu téles byly vyvinuty nové funkce, jejichz obdobu znate z
modulu Konstrukce.
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Modifikovat vzdalenost hrana

Pomoci @ Modifikovat vzdalenost hrana zménite dvé nebo vice hran
jednoho polygonalniho 3D objektu nebo 3D plochy zadanim
vzdalenosti; hrany musi lezet v jedné urovni.

Modifikace geometrie se zobrazi jako nahled, dokud neumistite bod
nebo nepotvrdite zadanou hodnotu.

A
v
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Zaoblit hranu

Pomoci @Zaoblit hranu zaoblite jednotlivé nebo vSechny hrany 3D
objektu zadanim ur¢itého poloméru.

Zadani se zobrazi v nahledu, dokud neulozite objekt pomoci Pouzit.
Volbou VSechny hrany zaoblite vS§echny hrany télesa najednou.
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Zkosit hranu

Pomoci ®Zkosit hranu opattite jednotlivé nebo vSechny hrany 3D
objektu zkosenim v zadané vzdalenosti. Vzdalenost mizete zadat
numericky nebo pomoci Gichopi.

Zadani se zobrazi v nahledu, dokud neulozite objekt pomoci Pouzit.
Volbou VSechny hrany zkosite viechny hrany télesa najednou.
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Modifikovat obdobné 2D

Mnoho modifika¢nich funkci, které znate z 2D, se nyni daji pouzit také
na 3D elementy a jsou k dispozici také v modulu Modelovani 3D.

Nasledujici funkce mohou byt pouZzity také na 3D ¢ary ve stejné
urovni a 3D plochy:

* . r o
e —I Spojeni dvou elementii
° i'r Zaobleni dvou elementi

. i/— Zkoseni

Nasledujici funkce mohou byt aplikovany obdobné jako u 2D nyni
také na 3D ¢ary:

==
e #* Spojeni ¢ar do polygonu
o« N RozloZit polygon na elementy

Ve spojeni s funkcemi kresleni > 3D dara = 3D ploch miZete nyni
vytvofit okamzité trojrozmérné nacrty a skici 3D objektti; Otaceni a
Prevadéni v 3D jiz neni zapotiebi.

Doslo k rozsitfeni nasledujicich funkei:

. & Rozdéleni télesa rovinou
Touto funkci muzete nyni kromé objektd rozdélit i 3D cary, 3D
kruhové oblouky a 3D drazky.

o i RovnobéZzka k elementu
Tato funkce nyni zohledniuje také 3D kruhové oblouky a 3D drazky.
Rovnobézky k 3D elementiim se zobrazuji v ndhledu v barvé
pomocné konstrukce; dokud nepotvrdite pocet rovnobézek klavesou
ENTER.
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Rozsifit filtr elementt

Abyste mohli snadnéji upravovat nové 3D elementy, doslo k rozsiieni

A filtru elementi (panel nastroji Asistent — filtry). Vedle znamych
3D elementti mizete filtrovat i podle novych v§eobecnych 3D elementd
a podle 3 D kruhu a 3D drazky.

Filtr elementd x

[ Eara

[ Palygon

[ Kruh/Elipsa

[ Texty

[ Ukazatel na text
[ Kty

[ Srafovani

[ Plogny vzor

[ Filing ploch

[ Fil-¢éra

[ Plocha z obrézku
[ stylova plocha

|| Obecny 3D element
[ Obecna 3D plocha
[| Obecna 3D kKivka

[ 3D teleso
[ 3D plocha
(] 3D &&ra

[~ 3D spline

] Objekt
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RozsSireni prevodu elementu

Pouziti vS§eobecnych 3D elementt, koule nebo valce napt. v
architektonickych modulech jesté neni mozné, kiivky musi byt nejprve
rozloZeny na polygony.

i

Pfevod
elementu

Typ pfevedu @
Architektura na 2D konstrukei
Architeltura na 3D télesa
20 konstrukce na 3D &y
3D kfivky na 3D polygon
Mostni a liniove prvky na 30 télesa

3D téleso na architektonicke téleso

Mistnost na 2D polygony

oK Storno

Pro tuto operaci mate v nabidce 4] Prevod elementii k dispozici nové

volby:

¢ 3D k¥ivky na 3D polygon

e 3D elementy vSeobecné na 3D objekty/plochy
Zpusob a kvalitu konverze je mozné nastavit.
2Dv3D

Nastavenim 2D konstrukce na 3D ¢ary konvertujete nyni také 2D
oblouky a -drazky do odpovidajicich 3D elementt.
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e
e

VylepSena vyména dat

Rozhrani s Rhino
Kruhy, oblouky a 3D drazky se nyni exportuji do Rhino jako kiivky.

Kruhy, oblouky a 3D drazky se nyni importuji z Rhino do Allplan jako
ktivky.
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Rozhrani s CINEMA 4D

Kruhy, oblouky a 3D drazky se nyni exportuji do CINEMA 4D jako
kiivky.

Kruhy, oblouky a 3D drazky se nyni importuji z CINEMA 4D do
Allplan jako kfivky.
Rozhrani s AutoCAD

Kruhy, oblouky a 3D drazky z AutoCAD se nyni importuji do Allplan
jako kiivky.

Vizualizace a animace

Typy pohledu (zobrazeni na obrazovce)

Zdokonalenim prosly také typy pohledu dostupné pro zobrazeni Vasich
planovacich udaja na obrazovce.

Tip: Chcete-li ulozit néjaké nastaveni nebo scénu v aktualnim zobrazeni
na obrazovce, pouzijte funkci UloZit obsah okna jako obrazek (menu
Soubor nebo kontextové menu v médu otaceni).
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Zobrazeni jako ‘Bily modell”

Nové nastaveni Bily model pro typy pohledu, které pouzivaji metodu
renderovaniRT_Render (napt. preddefinovany typ pohledu
RTRender), Vam nabizi moznost zobrazeni Vaseho modelu ve stylu
architektonického modelu z bilého kartonu nebo desek KAPA®.

U této techniky zobrazeni se stavajici barevné plochy a textury
automaticky skryji a scéna se zobrazi nakonec ve svétle-tmavém
stinovani s nizkym kontrastem. Zrcadleni a transparentnost zlistanou
nadale zohlednény.

Perspektiva Perspektiva

Jak vizualizovat model jako "Bily model"
1 V panelu nastroju Okna oteviete seznam Typ pohledu.

2 Najedte na typ pohledu, ve kterém chcete zapnout zobrazeni
bilého papirového modelu.

Dulezité!
Musi se jednat o typ pohledu, ktery vyuZiva metodu
renderovani RT_Render .
3 Kiliknéte na @ Upravit typ pohledu.
Zobrazi se paleta Typ pohledu.
4 Aktivujte pod Nastaveni volbu Bily model.

5 Kliknéte na Zavrit.

6 Nechte Vas model zobrazit v pravé pozménéném typu
pohledu.
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Upozornéni: Na normalni zobrazeni se pfepnete tim, ze volbu Bily
model opét deaktivujete.

Optimalizace zobrazeni v typu pohledu Skica

Ve vsech typech pohledu, které pouzivaji metodu renderovani Skica
(napf. pfeddefinovany typ pohledu Skica), se s okamzitou platnosti
nezobrazuji nerovné plochy triangulovang, tedy jako usporadani
prilehlych trojuhelnikd, nybrz ,,zaoblene".

Zobrazeni v tomto typu pohledu se tak zna¢n¢ zpiijemni.

RozsSifena informacéni nabidka u real-time
renderingu

Doslo k rozsifeni informac¢ni nabidky béhem vypoctu real-time
renderingu. U vSech typt pohledt, které vyuzivaji metodu renderovani
RT_Render (napt. pfeddefinovany typ pohledu RTRender) ziskate s
okamzitou platnosti dalsi informace o stavu vypoctu.

Procentualni zobrazeni vypocetniho kroku u kritéria zastaveni
"kvalita"

Pii pouzivani kritéria zastaveni Kvalita dosud nebyla poskytovana
informace o tom, kdy bude dosaZeno nastaveného stupné kvality a
dokonceni procesu vypoctu.

Zde se nyni zobrazi pribéh v procentech:

Krok 35, Uplynuly éas: 00:00:05§Prib&h: 28% |

Zobrazeni pii pferuseni vypocti renderovani

Jakmile se proces vypocti real-time renderingu prerusi (napf. vyvolanim
vybéru elementil), bude tento postup odpovidajicim zpisobem zobrazen:

® I
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ZjednoduSené zobrazeni modelu pfi zméné
perspektivy

Aby bylo mozné zarucit i u komplexnéjsich a datoveé naro¢nych modeld
plynulou zménu perspektivy, dojde u typt pohledi, které vyuzivaji
jednu z metod renderovani Skryty vypocet, Stinovany nebo Skica , od
ur¢itého mnozstvi dat v prilbéhu zmény perspektivy k zobrazeni pouze
zjednoduseného modelu; povrchy a textury budou docasné skryty
(vlevo). Model je tak mozné rychle a bez problému nastavit do
pozadované perspektivy.

Teprve kdyZ je nastavena konecna perspektiva, (tzn. po uvolnéni tlacitka
mysi), probéhne zobrazeni modelu se vSemi specifiky typu pohledu a se
vSemi detaily (vpravo).

r Perspektiva: 1 T =EIX‘ r lserspei;hva 1 [ =I:IX‘

Animace

V animaci byly rozsifeny moznosti pro simulaci situace osvétleni scény.
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Zkopirovani zdroje svétel

Umélé zdroje svétla definované pro projekt v ramci C'fr Nastaveni svétel
pro projekt Ize kopirovat v ramei projektu jednotlivé nebo také
vybérem nékolika zdroji. Pro kopirovani nékolika zdrojii svétla mtizete
pouzit napf. funkci vybér oblasti nebo souctovou funkci.

Nastaveni svétel projektu a2 x

4= MNastaveni svétel projektu » Upravit svétla p

Vlastnosti svétla

Nazev Lampa
Barva
Intenzita 100 %
Uhel svétla ve stupnich 300
Uhel svétla uvniti v % 50.00 %
"1" Posunout c* Otoéit| P Vymazat
0K Stomo

Dalsi informace k tomuto tématu obdrzite v napovéde Allplan pod
"Kopirovat zdroj svétla".
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Rendrovani

Ovladani intenzity osvétleni

Intenzita umélého zdroje svétla definovaného diky Gﬁ Nastaveni svétel
pro projekt a tim i intenzita osvétleni miize byt fizena cilené. Situaci
osvétleni scény je mozné zesvétlenim nebo ztmavenim jednotlivych

Nastaveni svétel projektu 2 x
¢= MNastaveni svétel projektu ¥ Upravit svétla pel
Svétlo
Typ svétla

Vlastnosti svétla

Nazev Lampa
Barva
Intenzita ¢ 50%
Uhel svétla ve stupnich 30.0
Uhel svétla uvniti v % 50.00 %

*1* Posunout c*‘ Otadit |1| Kopirovat X Vymazat

OK Storno

Dalsi informace k tomuto tématu obdrzite v napovéde Allplan pod
"Nastavit novy zdroj svétla".

Také pii renderovani se oteviraji nové moznosti pro simulaci svételnych
podminek, které by se mély co nejvice piiblizit realnym podminkam.
Rendrovani s CineRender R15

Ve verzi 2016 doslo k implementaci Render Engine ze CINEMA 4D
R15 od Maxonu, verze CineRender R15.

@ CINEMA4D
R15
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Render Engine umoziuje nyni zejména renderovani podle metody
Ambient Occlusion (viz také "Nova metoda stinovani "Ambient
Occlusion" (na strané 57)")

Pokud chcete ziskat vice informaci o dalSich vyhodach a novinkach
verze CineRender R15 , navstivte prosim webovou stranku firmy Maxon
(http://www.maxon.net/de).
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Nova metoda stinovani "Ambient Occlusion"

Integrace CineRender R15 umoziiuje mimo jiné pouziti dalsi metody
stinovani, metody "Ambient Occlusion" (Cesky: zastinéni okolim).

Metoda "Ambient Occlusion” je vedle metody "Global Illumination”
technikou stinovani, diky které dosahnete realné nastinéni scenérie v
nejkratSich moznych ¢asech zpracovani. Dalsi vyhodou této metody je
vylep$eni detaild tim, Ze dochazi k dodate¢nému vystinovani hran a
roht.

Ambient Occlusion se pouziva naptiklad pro simulaci svételnych
podminek pii zataZzené obloze bez ptimého slune¢niho svétla; tato
metoda je vhodna jak pro pohled interiérovy tak exteriérovy.

Protoze je naSim cilem co nejkratsi doba zpracovani, neni mozné
dosahnout fyzikalné pfesnych vysledkl. Presto je vysledek zpravidla
natolik uspokojujici, ze 1ze od vypocetné narocného renderovani scény
pfi celkovém osvétleni upustit.

Upozornéni: Pokud chcete docilit fyzikalné spravnych vysledkt, musite
zvolit jednu z vypocetné ndrocnych renderovacich metod za celkového a
spravného osvétleni scenérie.

Vysledek renderovani bez (vlevo) a pomoci (vpravo) aplikace metody
"Ambient Occlusion™:
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Zde vyrendrujete obrazek metodou "Ambient
Occlusion™:

1 Kliknéte na [©] Renderovani scény.
Zobrazi se paleta Rendr.

2 Aktivujte pod VSeobecna nastaveni volbu Ambient
Occlusion.

Upozornéni: Zvolené nastaveni plati sou¢asné pro zaznam
filmu vypoc¢tovou metodou renderovani.
3 Nastavte pfipadné dal$i parametry pro Ambient Occlusion.

Kliknéte pod Kvalita vedle RozSifeni nastaveni na Upravit.

4 Nechte vyrendrovat obrazek.
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SmartParts

Osvédcené funkce SmartPart s velkym mnozstvim
parametrickych objektl ptispivaji vyznamné k
individualnimu designu a praktické prezentaci planid. Tyto
rostouci naroky na tyto objekty a jesté vice zefektivnit
vytvareni plant.

K Allplan 2016 byly nové pfidany modely objekti Zvedaci
vrata a StfeSni okno.

= Zvedaci vrata byla vyvinuta specialné pro primyslové
stavby.

= StfeSni okna dopliiuji nabidku oken a dvefi.
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Ikony nahledu u samostatné vytvorenych SmartParts

Jako ikona nahledu pro SmartParts, které byly uzivatelem ukladany do
knihovny, se dosud pouzivala jednotna grafika v zavislosti na typu
SmartParts. Tato grafika se sice dala dodate¢né zménit, avsak bylo to
ponékud komplikované;jsi.

Zde napf. ikony ndhledu pro nové vytvotené SmartParts-Okna:

Knihovna 1 X
= Knihovna P SmartParts b Privat b Prjl P
PrJl
SmartPart_1 SmartPart_2 SmartPart_3
ﬁ Mova skupina E Vlozit SmartPart

Nova sluzba prevezme pii ukladani do knihovny automaticky
generovani grafiky pro ikonu nahledu, ktera vychazi ze skute¢ného
vzhledu dané SmartPart:

Knihovna 1 x
¢= Knihovna b Privit b Prl pe
Vo2&
Pril
|~

]

0 SmartPart_1 0 SmartPart_2 @ SmartPart_3

.

ey
wr

E? Nova skupina B VioZit element

Timto zpGsobem bude mozné od sebe jasné rozpoznat SmartParts nejen
na zéklad€ odpovidajiciho zvoleného popisu, ale jiz na zakladé ikony
nahledu.
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SmartPart-Stresni okno

Modul Obecné: Stiechy, Roviny, Rezy bylo v oblasti VytvoFit

rozsifeno o funkci = St¥e$ni okno SmartPart. Pomoci této funkce
muzete vytvorit SmartPart pro pravouhla stfesni okna.

Po aktivovani této nové funkce se otevie paleta Vlastnosti pro
SmartPart Sti‘e$ni okno v zalozce Elementy a Vy miuZete okamzité
zacit s modelovanim vlastniho SmartParts. Pfitom je mozné pfiradit
stfe$nimu oknu v zéloZce Zastinéni roletu nebo markyzu.
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Vlastnosti o x
| & Stfetni okno |-|
Lo
Stieini okno -
g
£

] B
©—f
© | T

o 2 ? e

@ﬁ* e
®

=

Ram/Zaruben
Sitka | 0.0200 )]
Hloubka |0.1400 @
Podsvetiik [
Kidlo
Typ otevirani | Oteviravé kiid | - |
Sifka nahofe | 0.0800
Hioubka | 00800 (4)
Tloustks skla | 0.0000 (5
Kowvani
Zakryti
Kryci ram

H 3D zobrazeni H 2D zobrazeni H

Zastinéni

& &

& |

Zaviit |
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Vlastnosti a x
T Stiedni okno -
Nastaveni
2
Typ | Rolety |-| |E
Otevieni % (D bez zastinéni L
Marlyza
Roletovy truhlik Eokety) 3
]
Vytka 02300 -E
Hloubka |0.1200 8
Vodici listy L
]
Sitka | 0.0400 5
I
Hloubka 0.0700 —
Lamely
3
Wyska (0.0400 £
Hioubka | 0.0100 N
Rozted (0.0050
3D zobrazeni
Hladina = ARSTIN |-
Format dle hladiny
Pero 0.25 =
Cara 1 -
Barva e —
Povrch alu @
& & B & | Zaviit

SmartPart Stie$ni okna se umist'uji do pravouhlych stfesnich otvora.
Jak jste jiz zvykli u jinych objekti SmartParts, miizete i SmartPart
Stie$ni okna upravovat graficky pomoci ichopti a parametra v paleté.

Vase SmartParts miizete pomoci EX Ulozit oblibené polozky ukladat
jako oblibené nebo pievzit do knihovny.

Pomoci funkce ==l Reporty souboru Dachflichenfenster.rdlc
muzete vyhodnotit SmartParts StfeSni okna. Zde obdrzite seznam
stiesnich oken (podle typu otevirani) a rozméry piislusnych hrubych

vy

otvord (Sitka, délka, plocha).
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Nova kovani pro SmartPart Okno a Dvere

Pfi modelovani SmartPart oken a dvefi pomoci funkci B SmartPart

Okno a '-BSmartPart Dvefe, vrata (modul Zakladni: Stény, Otvory,
Stavebni dily oblast Vytvorit) mate k dispozici vice novych variant

kovani:
Vlastnosti 1 ox
B Okno -
Okno
=
]
E
o
o]
-
]
&
2
o
~
g
]
o
I e I I W = I == 3
—— — — &
(H1E m E XK ¥ =
Elementy X o
-
[
iz >
Vie ) B
Kiidlo i
Kovani
]
Ma strané zavési | ¥ Okennikl |~ =
&
Odstup dole
Ma strané ramu
Drazka %’ Klika s rozetou E
o S
2D symbol otevirani ® Koulesrozetou &=
~ Panikové kovani
3D zobrazeni @ Bez kovani
A= | & Taviit
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Nova SmartPart Vrata

Funkce 12! SmartPart Dveie, vrata (modul Zakladni Stény, Otvory,

Stavebni dily, oblast Vytvofit) byla rozsifena o novy SmartPart -
Zvedaci vrata.

Vlastnosti 7 x
B Vysuvnd vrata -
Vysuvna vrata
2
g
©® £
g
(. @ ’
® N
— -
— g
B
@ :
i
[=1
™~
i I
oF= ; =16 £
i 5
i =}
i
Panely ‘5
&
Kovani 7
=
Polomér vilce | 0.0800 m
Sifka L profilu | 01200 @
Hloubka L profilu | 01400 @
Tloustks L profilu | 0.0050 (4
Monti#ni ram
wytvofit
Sitka | 0.0500 (s)
Hloubka |01000 (6)
Odstup kzérubni | 0.0200 @
Ziruben
wytvofit
Sitka | 0.0200
& o 0 & | Zaviit

SmartPart Zvedaci vrata mizete vyhodnotit pomoci funkce
Reporty riznymi soubory, jako napt. Tiiren
(detailliert) .rdlc.



66 SmartParts Allplan 2016

Zobrazeni ploch v 2D a 3D

Pfi modelovani SmartPart oken a dvefi pomoci funkci B SmartPart

Okno a '-BSmartPart Dvefe, vrata (modul Zakladni: Stény, Otvory,
Stavebni dily oblast Vytvorit) mizete aktivovat zobrazeni ploch jak v
2D, tak i v3D. Plocham muzete pfifadit voliteln¢ Srafovani, vzor,
fillingy nebo stylovou plochu.

Zde zobrazeni plochy na pfikladu jednoho SmartPart okna s
integrovanou roletou a okennim parapetem:

V paleté¢ SmartParts Okna byla v zalozkach pro 2D zobrazeni a 3D
zobrazeni provedena nasledujici nastaveni pro zobrazeni plochy
okennich elementi:

Vlastnosti B x

Format

Elij ¥

Zobrazeni ploch

Srafa
I Vzor 404 &

2D zobrazeni

Filling
Stylova plocha
== | B | Zavit
Vlastnosti 1 x
Format =
[=1
~
ZLobrazeni ploch
Srafa rw g
\zor == E
o
[l

IFiIIing 5 . - I

Stylova plocha

& e HJ @ | Zaviit

Pro integrované okenni parapety a roletu mize byt rovnéz aktivovano
zobrazeni plochy:
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Vlastnosti 1 x
Parapet
=
T
B
a8
wi
-
E
a8
o
[
S
Vi 2D zobrazeni E
a8
Vnéjsi 3D zobrazeni 9
a
Zobrazeni ploch :
Srafa [] E
Vzor [ £
¥ 2
fring & | 2—=|-/]
Stylova plocha [ —
!
Vnitini 2D zobrazent =
Vnitini 3D zobrazeni —
ZTobrazeni ploch
g
& 7}
Srafa [ R [
Vzor [  — |
I Filling E |-||
Stylova plocha ]
A= @ | Zavie |
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Vlastnosti B x
Rolety B
2

:

ormm*® ]

B

I 8

R

® :“'F:EI ® =)

4+ E

@

8

R

Nastaveni =
umisteni | L] . @ | B

Roletovy truhlik 3
Lamely, vodici listy I
2D zobrazeni %
3D zobrazeni =
Zobrazeni ploch m—

Srafa [
Vzor [ £
I Filling |7 — -_|| |
Stylova plocha [}
& & i & | Zaviit

Zde je vysledek:
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Zobrazeni fezu zap/vyp B-B":3

7“;7

Ox
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DalsSi novinky v oblasti architektury

Knihovny

Otevirani dvefi jako uplny architektonicky prvek

Pokud jste dosud chtéli zménit pero, ¢aru, barvu nebo hladinu
kompletniho otevirdni dvefi, bylo toto mozné po opétovném umisténi
symbolu otevirani dvefi.

Nyni se otevirani dveti v Allplan povazuje za kompletni
architektonicky element.

Pokud kliknete na ¢aru nebo kruhovy oblouk, pak se aktivuje kompletni

element, ktery mizete najednou upravit napt. diky funkei &
Modifikace vlastnosti formatu. Rizné vlastnosti formatu pfip. hladiny
pro oblouky a ¢ary muizete spravovat jiz jen pomoci funkci SmartParts.

Upozornéni: Pii pouziti objektti a otevirani dvefi neni mozné, stejné
jako u pfedchozi verze, upravovat neviditelné soucasti objektu.

Knihovna v Allplan nabizi architektim celou fadu
uzite¢nych objekti. K Allplan 2016 byl obsah knihoven
doplnén o nové objekty jako jsou stromy, kefe, stfesni okna
a vrata a stavajici obsah byl pfepracovan.

Vysledkem je vyznamné zvyseni uzivatelského komfortu a
piehlednost. Kromé toho nabizi funkce jako je vicenasobny
vybér, filtrovani a tfidéni jeste flexibilnéjsi praci s
knihovnou.



L1 _W_NeuesInAllplan2016 Novinky v Allplanu 2016-0 71

VsSeobecné novinky u knihoven

Paleta Knihovna s plochou hierarchii

Doposud byly elementy knihovny Symbol, Objekt a SmartPart
striktn¢ oddé€leny. V paleté Knihovna jste se museli nejprve rozhodnout,
jaky typ chcete pouzit; teprve poté jste mohli zvolit element. |
vyhledavani bylo mozné pouze pro dany typ elementu.

Nyni existuje jiZ jen jeden stupen hierarchie; kazdy prvek knihovny
miZete nezavisle na jeho typu ulozit do kazdé libovolné slozky.
Vyhledavani probiha ve vSech typech elementt ve slozce, ve které s
vyhledavanim zac¢nete.

Pti vybéru okamzité rozpoznate, o jaky element se jedna. Typ
pfislusného elementu knihovny je oznac¢en malym symbolem:

e © Symbol, popt. @ symbol se zdroji
o L[ Objekt, popt. 4 objekt se zdroji
e O SmartPart

Zakladni pravidla

V paleté Knihovna plati nasledujici pravidla:

e Oznaceni pro symboly mize obsahovat az 70 znak.
e Nazev cesty muze obsahovat az 180 znakd.

o Nasledujici specialni znaky nejsou povoleny:
A=

e Je mozny libovolny pocet podslozek, dokud neni dosazena
maximalni délka pro nazev cesty.
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Ttidéni a filtrovani

S funkci v Filtr zobrazite a skryjete uréité typy elementtt knihovny
(Symboly, Objekty, SmartParts).

A
S funkci 12 Kritérium vybéru vzestupn¢ a sestupné usporadate
elementy knihovny abecedné nebo podle data uloZeni.

S funkci £ Nezobrazovat prazdné slozky skryjete slozky, ve kterych
neni obsaZen zadny element knihovny. Jsou-li slozky skryté, bude

symbol [£7 zménén a zobrazen zmacknuty.

Jednotlivé soubory namisto slozek knihovny

Doposud byly Symboly a Objekty ulozeny ve slozkach knihovny ZSY,
ptip. OM*. Tyto slozky knihovny byly uzaviené kontejnery, které jste
mohli spravovat pouze specialnimi funkcemi. Jednotlivé soubory

* SYM nebo * NMK byly sice mozné, ale vyjimeéné.

Nyni se ukladaji vSechny elementy knihovny jako jednotlivé
soubory do slozky \Library.

e Symboly jako *.SYM
e Objekty jako *.NMK
e SmartParts jako doposud jako *.SMT

Sprava elementt knihovny

Spravu elementt knihovny jiZ neprovadite v ProjectPilot; funkce
planované pro tento ucel byly odstranény.
Nastaveni navrzenych cest pro jednotlivé soubory symboli a objekti v

Nastaveni - Pracovni prostiredi - Mista ukladani jiz také nejsou
zapotiebi a tudiz odpadaji.
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Sprava v paleté Knihovna

Vytvareni novych sloZek a skupin a vkladani elementt knihovny se
provadi pomoci listy funkei v paleté¢ Knihovna.

Dalsi operace spravy se provadi tlac¢itkem @ ptip. pomoci
kontextového menu; zde mizete v zavislosti na zvolené cesté kopirovat,
pfejmenovavat, vyjimat nebo mazat slozky a elementy knihovny.

Kromg toho miizete oteviit modifikovatelné slozky (nikoli v cesté
Standard) piimo ve Windows Explorer a spravovat slozku ptimo tam.
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Sprava ve Windows Exploreru

Pokud chcete kopirovat, pfenaset nebo pfejmenovavat vétsi pocet dat v
palet¢ Knihovna, je smysluplné, provadét pravé tyto tilohy pomoci
Sirokych moznosti Windows Exploreru, nikoli pro kaidotzednotlivou

slozku nebo kazdy jednotlivy element knihovny pomoci &
kontextového menu.

Sprava elementd knihovny v prohlize¢i Windows
Explorer, dllezité kroky

1 Otevrete paletu Knihovna.
2 Zvolte cestu, ktera je modifikovatelna (nikoli cestu Standard).

3 Prejdéte k slozce ve které, nebo pod kterou chcete provést
zmény.

4 Kliknéte pravym tlacitkem mysi na slozku, a potom v
kontextovém menu na Otev¥it ve Windows Explorer.

PozZadovana slozka se otevie ve Windows Exploreru.
5 Provedte zmény pomoci moznosti Windows Exploreru.
6 UkonCete Windows Explorer.

Zmeény se ihned zobrazi v paleté Knihovna. Je mozné, ze
budete muset otevfit kratce nadfazenou slozku, aby se
upraveneé slozky aktualizovaly.
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Dodané knihovny

Symboly a objekty se zdroji

\Y @ kontextovému menu editovatelnych symbold a objekti (cesty
Kancela¥#, Projekt, Soukromi a Externi) mate k dispozici nabidku
Zdroje obsaZeny.

3L Vymazat
Prejmenovat
% Kopirovat
x Vyjmout
|
Zahrnout zdroje [

Zde specifikujete, zda jsou zdroje ulozeny v elementu knihovny nebo
jsou ptevzaty z aktudlniho projektu.

e Neni-li volba Zdroje obsaZeny aktivni, pak se pouziji zdroje z
daného projektu.

o Je-li volba Zdroje obsaZeny aktivni, pak jsou aktualné platné zdroje

prevzaty do elementu knihovny a zde ulozeny. Element knihovny si
zachova své zobrazeni i v jinych projektech. To Vam umozni
predavat vlastni elementy knihovny se zdroji partnerskym
kancelatim.

MiZete oznacit vice elementl a pfevzit zdroje v jednom kroku.
Elementy knihovny se zdroji jsou oznaceny specialnimi symboly:
e & Symbol, popt. @ symbol se zdroji

o [ Objekt, popt. [ objekt se zdroji

Dodéavané knihovny byly zracionalizovany, doplnény a maji novou
strukturu. Nyni jsou ve slozce ETC uloZeny také symboly, kde se
nachazi také dalsi data vychoziho stavu. Zvlastni feSeni v souboru
kancelatského standardu STD pod SYM odpada.
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Knihovny

Allplan 2016

Nové obsahy

V dodéavanych knihovnach najdete kromé jiného nasledujici nové
elementy knihovny:

Stromy Stfedomofi
Obsazeno je pét druhti stromt ve téech velikostech.

Keie

ve tiech velikostech

Stresni okno
V ramci SmartParts jsou dostupné rizné typy kyvnych a vyklopnych

oken.

Knihowvna

4= Knihovna P Standard P Architektura B Stfeini okno b Ctoéne

v

12

Nahled

Velikost textu

Otoiné

@

1k bilé

Rozméry  0,86x138x 0487

D 1kf bilé s markjzou @ 1kf bilé s podsv. @ 1kf bilé s roletou
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Stavajici obsahy vycistény
Stavajici obsahy knihoven byly vyc¢iStény a maji novou strukturu.

e Velka cast obsahu byla z dodavky odstranéna, jsou ale i nadéle
dostupné na Allplan Connect. To umoznilo zrychleni instalace
Allplanu.

e Zbyvajici elementy knihovny maji novou strukturu, abyste mohli
1épe vyuzit novinky, které knihovny nabizi.

e Kompletni knihovny z predchozi verze jsou k dispozici na Allplan
Connect.

e Doslo k ptepracovani a zjednodu$eni zdroji a definic objektt.



Knihovny Allplan 2016

Definice a zdroje objektu

Abyste mohli v budoucnu snadné&ji ménit vzhled objektt, doslo k
prepracovani jejich definic a zdroji. Nyni mtzete snadnéji pfizptisobit
tloustku ¢ary, plochy fillingu ve 2D a zdroje v 3D.

To bylo podminkou pro jednoduchy, atraktivni obsah v Allplan, ktery
lze vyuzit i na mezinarodni urovni.

Byly provedeny nasledujici zmény:

e Pouzivani objekti je jednodussi; nyni mate jednu folii pro 2D a 3D,
nejsou tedy jiz zavislé na referenénim métitku.

e 2D zobrazeni objektli ma nyni hladinu Standard a format UloZeni:

Definice objektu b x

Fun... || Vlas.. || Con.. | |Hla.. | Asis.. || Obj.. | |Kni.., || Defi..

MN&zev souboru | Movy objekt Q

| UloZit do:

Definovat nové vrstvy

=
Novy objekt
-I Obecné vilastnosti objektu
Cislo polozky 3
Faktor 1.000000

Dalsi atributy

Dynamick.. *

Hiadin

Hladina pro elementy v dil&i vrstvé obje @

| Pivodni hladiny objektu
Viechny elementy do hladiny standard

| Viechny elementy na aktudlni hladiné

OK Storna

e V kazdém zobrazeni v 2D existuje pouze jedna Stylova plocha,
abyste mohli pracovat flexibilngji a pouzivat styly plant.

e Vnové instalaci Allplan jsou obsazeny nové stylové plochy pro
objekty.
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o Pfi instalaci upgradu se nepiepiSe Vas Standard; z tohoto dtivodu
nebudou nové stylové plochy vlozeny automaticky. Ty miZzete
vlozit i dodate¢né.

Prevod dat u vlastnich vytvorenych knihoven pfi upgradu

Aby byla zména elementti knihovny souborti (ZSY a OM*) konzistentni
a neomezovala se pouze na dodavané knihovny, budou Vase vlastni
definované knihovny symboll a objektl pii upgradu piedchozi verze
Allplan pfevedeny na Allplan 2016.

Vsechny symboly ze souborti knihovny ZSY se stanou jednotlivymi
soubory se symboly name . SYM; jako jméno souboru bude pouzito
puvodni ozna¢eni symbolu. To samé plati pro objekty ze soubort
knihovny OM*: Ty se stanou jednotlivymi soubory objektii name . NMK;
zde se jako nazev souboru pouzije nazev objektu.

SmartParts jsou jiz od samého pocatku uloZeny jako jednotlivé soubory;
u upgradu dojde pouze k pfesunuti slozek.

Upozornéni: Pivodni knihovny symboli a objekti se neztrati. Pro
rozdéleni do jednotlivych soubori se pti upgradu zkopiruji a zalohuji do
slozky TMP\Library\bak. Diky datu a ¢asu je bude mozné v zaloze
najit.

Rozdé&leni elementti knihovny na slozky je feSené jinak v cesté
Kancelar nez v cestach Projekt a Privat.
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Knihovny v kancelarském standardu

Stavajici knihovny v kancelatském standardu vyuzivaji vSichni
zameéstnanci v kancelafi; jsou zpravidla rozsahlé a maji peclivou
strukturu. Abyste se mohli v nové plo§né hierarchii palety Knihovna
rychle zorientovat, je struktura knihoven do zna¢né miry totozna s
predchozimi verzemi.

Slozky objektd najdete opét pod stejnym oznacenim. Symboly a
SmartParts jsou uloZeny pod slozkami SMARTPARTS und
_ SYMBOLE.

Knihovna B x |

Fun... ||Wlast..||Con.. ||Hlad..||Asist.. || Obje..| Knih..
{= Knihovna P Kancelar p

V&

| ."' _SmartParts
;‘ | _Symbols




L1 _W_NeuesInAllplan2016 Novinky v Allplanu 2016-0 81

Knihovny v cestach Projekt a Privat

Knihovny v cestach Projekt a Privat jsou zpravidla méné rozsahlé a
jsou sestaveny specialn€ pro dany projekt.

Proto se pfi pfevodu dat slucuji obsahu souborti knihoven se stejnym
ozna¢enim, nezavisle na daném typu elementu knihovny. Pokud
existuje napiiklad u Objektu a SmartParts slozka Okna, pak dojde po
prevodu dat ke slouceni jak Objektl, tak SmartParts z téchto slozek do
nové slozky Okna.

Knihovna B x |

Funkce | Vlastnosti|| Connect Hiadina Asistent || Knihovna

= Knihovna P Symbaoly P Projekt » HANS FINAL vyber P

: Allplan 2015 - Liberec Monolit - <Bez vykresu=:Fd28 - Importovat: KCE ASKO 3D STUDIE 15042

: f" Tvary Soubor Upravit Zobrazit Vlofit Format Mastroje Wytvoiit Iménit Opakovat Okno T
EFeBSHR | = mEsXEEFER | G| S @ A

;‘ | Vyztuz |I(mhovna 2 X|

Funkce | Vlastnosti|| Connect Hiadina Asistent || Knihovna

f | Pomucky | ¢=i Knihowna b Objekty P Projekt b _HANS_FINAL wyber &0

;‘ | Viyklad

b allplan 2015 - _Liberec_Monolit - <Bez wkresu>:F628 - Importovat: K

L}

AT Soubor MUpravit Zobrazit VloZit Format [Nastroje  Mytvofit Zménit

FrRB@SEE | B G- m = & X BB

| Priky |Knihovna 1 X|

Funkece Vlastnosti Connect Hiadina Asistent Knihovna

(] wyidad
E/ yie & Knihovna b SmartParts b Projekt » _HANS_FINAL vyber o)

| Zabetonovane p| )
| | shellconstruction
{ | Zabetonované prvky 4

Vychozi situace: Symboly, Objekty a Smartparts v pfedchozi verzi



82 Knihovny Allplan 2016

| Knihovna 1 x |

¢= Knihovna ¥ Projekt P Nowy projekt pel

A
¥ 1D 3 Allplan 2016 - Novy projekt - RD:F&10 - Vedeni fezii
Soubor Upravit Zobrazit Vlofit Format MNastroje Wy
B 3D prvky J@ G2 S| m

| Knihovna 1 x

E' ? Nabytek | [Fun.. | [Viast...|[Con... | [Hiad...| [Asist... | [Obje.. | knif.. |

= 4| “rojekt P Mowy projekt P Okna b Obsah pe

f Okna

ﬁ ¥ 12
E Stromy Nahled
E / Wykres

Rozméry 12x0,764x133

Velikost textu

Obsah

(0 2kF bilé bez sloup...| @ 2kF bilé s d 2kF bilé s delicimi pfid
= | 2262015 11:45:58

Po upgradu:
A VSechny slozky knihovny z projektu jsou sjednoceny na stejném misté
B Objekty a SmartParts se nachazi ve stejné slozce

Externi cesta
Pokud jste v ptedchozi verzi ve sloZzce Externi cesty definovali, budou

po upgradu zachovany. V téchto cestach vsak muzete do budoucna
ulozit vS§echny typy elementt knihoven.

Knihovny z Allplan 2015

Pro Allplan 2016 byly dodavané knihovny zracionalizovany, doplnény
a maji novou strukturu. Pokud chcete i nadale pouzivat Symboly,
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Objekty nebo SmartParts z knihoven Allplan 2015, mtizete je stahnout
a importovat ve formatu zip s némeckymi nebo anglickymi nazvy v
odkazu Allplan Connect.

Pro import muzete pouzit slozku Externi palety Knihovna. Pokud je to
zapotiebi, dojde pfi importu k automatické konverzi dat. Po importu
presuiite data ze slozky Externi do jiné slozky, napi. Kancelar, Privat
nebo Projekt.

Upozornéni: Konverze dat miize néjaky Cas trvat, zejména konverze
kompletni slozky Symbolt. Pokud jiz vite, jaké slozky budete chtit
nadale pouzivat, miZete tato data ve Windows Exploreru cilené vybrat
a presunout do vlastni slozky.

Podrobny popis stahovani a importu najdete v napovédé Allplan;
vyhledejte téma 'Pouzit knihovny z ptedchozich verzi'.

Rez libovolnou kfivkou

Oproti asociativnim pohlediim a fezim nemayji data modeli pfi fezu
libovolnou kfivkou zadné trvalé reference. Podle nastaveni si fez
"stahuje" své informace z modelu, aniz by naptiklad rusil praci v
pracovni skupin€. Pfesunuti fezu je tedy mozné i bez stazeni modelu.
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Rozsah a zplisob zobrazeni

V paleté Rez libovolnou k¥ivkou mate nyni také k dispozici doplnék
Filtr, ve kterém muZzete urcit, jaké elementy maji byt v fezu zobrazeny a
zda maji byt zmény, které v paleté na 3D modelu provadite, automaticky
zohlednény.

Rez libovelnou kiivkou 3 x
Funkce || Vlast.. || Conn.. | | Hladi.. | |Asist.. | Obje.. | Knih.. Rez li...

Rez libovolnou kivkou
Filtr

Pridat/vymazat elementy
Falie

Asociativni

Odstranit/vlozit elementy

13 e x . we o w
Pokud kliknete na tla¢itko "¢ Odstranit/vloZit elementy, muzete
aktivovat vSechny elementy aktivnich folii, které nemaji byt v fezu
zobrazeny.

Pokud kliknete na tlacitko jesté jednou, zobrazi se vyfiltrované elementy
v barve pfi aktivaci. Kliknutim na tyto elementy se opét zobrazi v fezu.

Aby bylo mozné vybrat vice elementli najednou, pouzijte &= Souctovou
funkci.

Folie
Zde muzete urcit, jaké folie budou pro dany fez zohlednény. Pokud
kliknete na tlacitko, zobrazi se v dialogu Vybér folie vsechny aktivni

folie. Pti modifikaci stavajicich fezl se dale zobrazi vSechny folie, které
byly zékladem pro tento fez, a to i kdyz nejsou aktivni.

Asociativné

Je-li volba aktivovana, chova se fez asociativné. VSechny zmény, které
v této paleté provedete, se timto okamzité zobrazi. Dale budou
automaticky zohlednény vSechny zmény na 3D modelu, aniz by bylo
nutné zvolit modifikacni funkce. Pouze u nové vytvorenych elementt
probéhne aktualizace zobrazeni teprve pii modifikaci fezu.

Rezy, které nejsou asociativni, se zobrazi ve dvojitém oramovani.



L1 _W_NeuesInAllplan2016

Novinky v Allplanu 2016-0 85

Kotovani

Po dodate¢ném kotovani fezi libovolnou kiivkou byla v modulu 5

InZenyrské stavby v oblasti Vytvorit doplnéna funkce o Okétovat
fez.

Funkce T X

Funkce || Vlastnosti |Connect || Hladina | | Asistent | Objekty | |Knihovna
[ Rozéifujic moduly

Vytvoiit

&

H

Okotovat fez

=nyrské stavby 1'] N @ %_)

Poté, co jste klikli na oramovanl pozadovaného fezu, je prub¢h funkei
analogicky jako u funkce = Kéta s nasledujicimi rozdily:

e Umisténi kotovaci ¢ary je definovano kliknutim na prvni bod, ktery
ma byt okdtovan.

Neni-li volba Symbol na referenéni bod aktivni, deﬁnujte prvnim
bodem polohu dalsich bodii kétovani. Pomoci funkce £2 Posun

kotovaci ¢ary v modulu Kétovaci éara mizete dodate¢né kotovani
piesunout.

e Referencni bod kotovani se prevezme z fezu.
Upozornéni:

e Bchem vytvareni kotovani mizete kdykoli ménit globalni Parametry

kétovaci cary. K tomu mate k dispozici v dialogovém panelu
nastrojui nékolik moznosti.

Dvojitym kliknutim vlevo na kétovaci ¢aru oteviete dialog Kotovaci
¢ara, kde muzete provést Gipravu parametri. V tomto piipadé mate k
dispozici Zalozku Usek/Bod.

Pro modifikaci kétovani mizete vyuzit mnoha funkci modulu
Kétovaci ¢ara, kterou muZete vyvolat pomoci kontextového menu
kotovaci cary. Tak mizete napiiklad % Viozeni bodu do

kétovaciho Fetdzce nebo ** Vypusténi bodu do kétovaciho
Fetézce.
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Vyztuzovani Allplan 2016

Vyztuzovani

Kromé déle uvedenych rozsifeni a vylepSeni se i v této oblasti kladl
diraz na vyvoj ptikazu ve stopach a palcich. Pokud naptiklad v
identifikatoru zeme nastavite USA, obdrzite okamzité pfednastaveni
typické pro danou zemi.

Modifikace pomoci tuchopt

Doslo k rozsifeni modifikace linearnich ulozeni pomoci uchopti. Nyni
mate navic moznost ménit primer tim, ze v seznamu pro prameér
vyberete jeden ze zaznamtl.

Dale muzete ménit rozmér svisle k pfimce uloZeni, pokud se na ulozeni
zobrazi ‘2 Bodové uchopeni. Timto zptisobem jsou mozné zmény tvaru

e
ohybu bez vyvolani funkce “ Modifikace bodii.

V aktualni verzi existuje navic noveé také moznost, modifikovat pouze
¢ast ulozeni. Timto se vytvoii nové ulozeni. Pfi zméné praméru nebo
tvaru ohybu obdrzi modifikované uloZeni nové ¢islo polozky.

Pohled Rez1-1

=

|
IS

B '
| 10 -
| @3&16 A [10mm ][] L3500 3016

1 6 mm a» —‘f‘
2401025 8 mm

10 mm
12 mm

14 mm
=TT 7T rr+++TrrrT .
|"""""""lcr‘r“nEEE

20 mm

25 mm

28 mm

32 mm

A0 mm

Export prutové vyztuze

\Y% }{ Nastaveni, strana Import a export mizete nyni definovat, jak
probéhne export prutl prutové vyztuze.

Je-li aktivovano nastaveni Exportovat vyztuz jako dvojitou ¢aru,
budou pruty prutové vyztuze exportovany ve svych realnych rozmérech.
V jiném ptipadé€ budou exportovany pouze sttedové ¢ary prutl. Pruty v
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Mastaveni

Pracovni prostiedi

Piima modifikace objektd

tavani bodd

Animace
Barva per
Import a Export

Knihowny

symboly

Stavebni prvky a architektura
Mistnosti

VyztuZzovani

Vybér symboli

fezu v bodovém zobrazeni se vzdy exportuji ve svych redlnych
rozmeérech.

(==
& Import DXF, DWG
Nabidnout objekt z knihovny Chbjekt
Ulofit objekt do knihovny Chbjekt
Hladina stupen 1/Hladina stupen 2 Extern 1 / Extern 2
Pro operace Drag & Drop zobrazit dialog Otevfit soubor (Nastaveni)

Export DXF, DWG
Export pouze {asti dat Viybér oblasti pfi exportu
Exportovat

Ploiné elementy architektonickych prvki (3ra pfi exportu uloZit do samostatné hladiny

I Prut wyztuZe jako dvojitou &dru [} exportovat I

Evmmrt MYE WA DOE

e

Vybér symboli pii vytvareni & priifezu v e Modelafi mostu a
zakladi ptip. pfi vytvareni P20 obrysového vestavného prvku nyni
probiha pomoci palety Knihovna. Zde jsou filtry ptidéleny tak, aby byly
zobrazeny pouze slozky, které obsahuji 2D symboly. Pro volbu
symbolu z libovolné slozky oteviete slozku Externi a definujte externi
cestu.
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Doplrikova tfida oceli pro Australii

V prepracovanych fadach prifezt pro Australii byla doplnéna fada
prifezil vyztuzi AS R250N. Rada prifezi vyztuzi AS 500N byla
pfejmenovana na AS D500N. Aby se pfipadné doplnéné fady
nepiepsaly, zkopiruji se fady prifezi pii updragu do slozky
...Programme\Allplan\Allplan 2016\New\Ing.

Abyste pouzili nové fady prifezi, oteviete piehled (menu Nastroje -->
Definice --> Rady priifezii) a natéte soubor aausqusr. txt ze
slozky . . .Programme\Allplan\Allplan 2016\New\Ing
jako s Oblibené. Jestlize pracujete s fadami prifezu pruti a siti
daného projektu a nové fady prifezi jsou jiz k dispozici v kancelafském
standardu, mtizete provést zménu nastaveni cesty pro fady prufezl pruti
a siti také na KancelaF a znovu zpét na Projekt.

Rady ocele a siti @
Prehled
Oznadeni Tiida ocele Typ
AS RL Meshes 500 MA
AS 5L Meshes 500 A
AS 5L Meshes ESLB 500 MA
MNZ5 SE Meshes 500 MA
MNZS SL Meshes 500 MA
AS D500N D500M RU
AS R250N R250N RU
BAMTEC-carr nbbon Steel stnp RU

Asociativni pohledy

Nejen vyvoj usnadiiuje praci s asociativnimi pohledy a fezy. V aktualni
verzi prob¢hla také prvni moznost pfimé modifikace objektt. Diky
tomu miiZzete objekty fezu modifikovat tchopy.
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Nezadouci propojeni folii

Vytvotite-li pii praci s referencemi asociativni pohledy a fezy a model
vyztuze na jedné folii, stahne se pii nacitani 3D modelu na pozadi také
model vyztuze. U rozsahlych planti to mize zplsobit znaéné ztraty
vykonu.

Aby se zabranilo tomuto nezddoucimu propojeni folii, budete pfi
vytvaieni pohledi a fezil na jedné f6lii s modelem vyztuze, ptip. vyztuze
na jedné f6lii s pohledy a fezy na toto odpovidajicim zptisobem
Upozornéni.

Allplan x| X

l._\ Doporuceni:
Pfi praci s asociativnimi pohledy deporuéujeme nevkladat asoc. pohledy a fezy
do spoleéné félie s modelem wyrtuze,
Vytvoite asociativni pohledy a fezy ve falii, ve které nemate model wyztuze. Il

Allplan £

Potla l._\ Doporudeni:

Pii préci s asociativnimi pohledy doporuéujeme nevkladat asec. pohledy a fezy
do spoleéné félie s modelem vyztuze.

Vytvoite vyrtuz ve folii, ve které nemate asociativni pohledya fezy.

Potlacit hlageni do ukonéeni programu

Modifikace parametra textu

P#i modifikaci asociativnich pohledii a fezi s funkci & Modifikace
vlastnosti pohledu, Fezu mate nyni moznost zmény parametra textu u
popisek. Kazda zména se zobrazi ihned na obrazovce.

x
Odvadit kD) 4
Fitr|  Vyp &
K

o} Stoma

Zobrazeni rezu

Asociativni fezy, které byly vytvofeny zobrazenim vedeni fezu, budou
ER]]
nyni, stejné jako architektonické fezy, které byly definovany =a4i
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Vedenim iezu, uvedeny v seznamu Zobrazeni Fezu panelu nastroji
Okna.

Rez A-A RezB-B
aflos - ofles  swfle
2 oll i flle

| A [T | Sl | Fr
o1 |iopeel - ] [ =,
G- 5 O] A
a0 B
Eewm Vybrat...

| vwp =] 3215 ||| Draht | -
[

Chcete-li zobrazit pouze data modelu v ramci objektu fezu, mate

nasledujici moznosti:

e Oteviete v panelu nastroji Okna seznam Zobrazeni fezu a kliknéte
na pozadované oznaceni fezu.

e Oteviete v panelu nastroji Okna seznam Zobrazeni fezu, kliknéte
na Vybrata kliknéte ve vykresu na pozadovanou ¢aru fezu.

Chcete-li zobrazeni fezu opét vypnout, kliknéte v panelu nastroji Okna
v seznamu Zobrazeni fezu na @ Vypnout.
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3 Uvolnéni, z okna aplikace
Allplan, 12
3D drazka, 31
3D kruh, 30 '
3D modelovani, 29 IFC rozhrani, 26
A Ikony nahledu (SmartParts), 60

Ambient Occlusion, 57

Asociativni pohledy, 88
Modifikace parametrt textu, 89
Nezadouci propojeni folii, 89
Zobrazeni fezu, 89

AutoCAD, 50

B

Bily model, 51
BIM navigator, 15

C
CINEMA 4D, 50

D
DGN interface, 26

E

Export/Import, 49
AutoCAD, 50
CINEMA 4D, 50
DGN interface, 26
IFC rozhrani, 26
Import DXF/DWG, 25
Importovani dat LandXML, 27
Rhino, 49
Extrudovani, 38
Extrudovani podél cesty, 33

E
Filtrovat podle typu elementu, 47

G

Grafické okno, 11
Polozit ped nebo za okno
aplikace Allplan, 13
Uvolnéni, u okna aplikace
Allplan, 14

Import DXF/DWG, 25
Importovani dat LandXML, 27
Intenzita osvétleni, 55
Intenzita svétla, 55

J

Jadro modelovéani, 29

K

Knihovny, 70
Hierarchie, 71
Hledat, 72
Pfevod dat, 79
Setiidéni, 72
Spravovat, 72
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