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Predtim, nez zacnete ...

Predtim, nez zacnete ...

Predpoklady

vvvvvv

konstrukénich a modifika¢nich funkcich Allplan 2013.

Navod obsahuje nékolik cvi¢nych priklad pro 2D
konstrukci a jeden piiklad jako ivod do 3D modelovani.

Predkladany navod predpoklada, Ze jste seznameni se zaklady ovladani
operacniho systému Windows a Allplan 2013.

Zaklady jsou popsané v manualu. Pfedevsim jste sezndmeni s
nasledujicimi postupy:

e jak spusite a ukonéite Allplan 2013
e vytvofeni projektu

e nastaveni folii jako aktualni, modifikovatelné a zamcené nebo jejich
vypnuti

e pouziti funkci zoom pro zobrazeni celého vykresu na obrazovce
nebo pro zobrazeni urcitych detaild

Cviéné priklady byste méli provadét v zadaném poradi, nebot’ funkce,
které jsou podrobné vysvétleny v prvnich cviénych prikladech, se
povazuji v pozdéjsich cvicenich za jiz znamé funkce.
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Vase podnety

Vasim komentaiim a podnétiim, které nam Vy jako uZivatelé nasich
programi a ¢tenafi nasich pfirucek zaslete, prikladame velky vyznam.
Tato sdé€leni jsou pro nas dilezitym zdrojem vstupnich informaci pfi
sestavovani a Upraveé nasi dokumentace.

Napiste nam nebo nadm poslete fax, co se Vam na nasi pfirucce libilo
nebo co se Vam libilo méné. Pokud nas chcete kontaktovat, obrat’te se
na:

Oddéleni Dokumentace

Nemetschek Allplan Systems GmbH
Konrad-Zuse-Platz 1
D-81829 Miinchen

Telefon: 0180 1 750000
Fax: 0180 1 750001
E-mail: info@nemetschek.cz
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Zdroje informaci

Dokumentace k programu Allplan se sklada z nasledujicich ¢asti:

Online napovéda je hlavnim zdrojem informaci pro vyuku a praci s
programem Allplan.
Pfi praci s programem Allplan miZete stisknutim klavesy F1 vyvolat

népovédu k aktivni funkci nebo aktivovat ‘& P¥ima napovéda z
panelu nastrojtt Standard a pak kliknout na symbol, ke kterému se
chcete dozvédét vice informaci.

Prirucka se sklada ze dvou ¢asti: Prvni ¢ast popisuje instalaci
programu Allplan. Druha ¢ast Vam poskytne piehled o zékladech,
zakladnich pojmech a v§eobecnych metodach zadavani udajii do
programu Allplan.

Priivodce pro zakladni moduly popisuje krok za krokem, jak

vvvvvv

Tutorial Architektur popisuje krok za krokem, jak muzete
konstruovat kompletni budovu, vyhodnocovat konstrukci v reportech
a potizovat graficky vystup na plotru.

Privodce pro vyztuZovani popisuje krok za krokem, jak vytvorit
vykresy skladby, tvaru (bednéni) a vyztuze a vytisknout na plotru.

Novinky v Allplan 2013 Vas informuji o v§ech novych funkcich a
VYVOji Vv nové verzi.

Jednotlivé svazky série Krok za krokem prohlubuji znalosti ve
specialnich oblastech programu Allplan, jako je napi. vyména dat,
sprava systému, geodetické a prezenta¢ni programy atd. Jako ¢len
Service plus si muzete stahnout tyto svazky jako soubory typu PDF v
&asti Skoleni - Dokumenty Allplan Connect
(http://www.allplan-connect.com).


http://www.allplan-connect.com/
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Zdroje informaci Allplan 2013

Dalsi pomticky

Tipy pro efektivni pouzivani programu

V menu ? se naléza polozka menu Tipy pro efektivni pouziti. Zde

vvvvvv

programu Allplan.

Uzivatelské forum (se smlouvou Serviceplus)

Uzivatelské forum Allplan Connect: Tisice uzivatelt si zde vyménuji
nazory a nahromadéné poznatky. Ptihlaste se na
www.allplan-connect.com

Casto kladené dotazy na internetu

Na internetu najdete stale aktualni FAQ (¢asto kladné dotazy) na adrese:
allplan-connect.com/faq

Komentaft k napoveéde

Mate-li navrhy nebo dotazy k online napovédée nebo jste nalezli chybu:
Poslete nam email na adresu
info@nemetschek.cz
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Skoleni, trénink a podpora projekt(

Zpusob odborné pfipravy ma rozhodujici vliv na dobu zpracovani
Vasich projekti: profesionalnim zaskolenim ve formé seminaid,
specialnich a jednotlivych $koleni usettite az 35 % ¢asu pro zpracovani!

Individualni koncept odborné piipravy je rozhodujici. Semindrni
stiediska spolecnosti Nemetschek nabizeji rozsdhly program skoleni a
vytvoii spole¢né s Vami individudlni program odborné pfipravy:

Vyspély a rozsahly program seminaii poskytuje profesionalnimu
uzivateli nejrychlejsi cestu, jak se zapracovat v novém systému.

Specialni seminai‘e jsou vhodné pro vSechny uzivatele, ktefi si
chté&ji rozsifit a optimalizovat své znalosti.

Individualni $koleni jsou schopna vyhovét nejefektivnéji zptisobu
prace, ktery je specificky pro Vasi kancelat.

Jednodenni intenzivni kurzy, uréené cilené pro vedouci kancelafi,
poskytuji kratkou a kompaktni formou nejdilezitéjsi informace.

Na pfani miize byt Skoleni uspotfadano také u Vas: Tento zplsob
zahrnuje nejen vlastni pouzivani programu Allplan, ale také analyzu
a optimalizaci procest a organizaci projektd.

Aktualniho privodce online seminafi najdete na nasi strance o Skoleni
(http://www.nemetschek-training.de).

Dalsi informace ziskate na nasledujicich telefonnich ¢islech:

Telefon: 0180 1 750000
Fax: 0180 1 750001


http://www.nemetschek-training.de/
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Lekce 1: Uvod

V této lekci Vam budou predstaveny cile cviceni naSich 7
prikladu.
Pro vSechna tato cviceni vytvoite vlastni projekt. Nasledné

stanovte zakladni nastaveni, se kterymi se budou cvi¢né
ukoly kreslit.

Maly radce na konci kapitoly Vam pomuze, aby se Vam
prace zdafila.

r LI " 4 r
Cile cviceni
Ve cvicenich 1 aZ 6 se seznamite s pouzitim nasledujicich moduld:

° UL Konstrukce,
. A Texty a

Kaoty.

L]
Tyto tfi moduly patii ke skupiné moduld Zakladni moduly.

Posledni cviény ptiklad Vam navic zprostiedkuje nahled do moznosti
modulu

° (D 3D modelovani

ze skupiny modull RozSifFujici moduly.
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Cviceni 1: Konstrukce a modifikace skfiné na spisy se
zasuvkami

e Pfesna konstrukce bodti pomoci funkce Vztazny bod
e Pouziti funkci Asistent - body (kontextové menu)

e Zakladni funkce zpracovani

e Vzdalenost rovnobéznych Car

e Modifikace boda

e Kopirovani a otoc¢eni

@ [c]
@ @
@ @
@ B @
o] @
@ @
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Cviceni 2: Opérna zed' s drenazi
e Delta bod
o Srafovani a definice §rafovani

e Vseobecné zadani polygonu

777722
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Cvicéeni 3: Vaznicova strecha

e Dalsi funkce zpracovani

o Popis s ukazatelem na text




Allplan 2013

iceni

Cile cvi

10

bjezd

y O

Kruhov

rd

iceni

Cv

Vytvofit kruh

i1

v

Setfeni geometrie

Automatické vy

definice vzori

7

$né vzory a

Plo




Privodce pro zakladni moduly

Lekce 1: Uvod
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Cvic€eni 5: Zahlavi planu

o Dalsi funkce zpracovani

e Vytvofeni a uloZzeni symbolu

e Nacteni symbolu z knihovny

Index Typ zZmeny

Datum # Iméno

Dbsoh plany

Baolkanovy dil 17

Stavbo

Movostovbo domu s gard?i

ulice, méesto

Investor Datum
Investor Xk o
ulice, mésto sy

Architekl X Kontrolo
Architekt Jméno
ulice, mésto M 150725

Stotikn . Cislo planu:
Stotik XAHX
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Cviceni 6: Balkénovy dil
e Vytvoreni a modifikace kot

e Srafovani a definice Srafovani
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Cviéeni 7: Zidle Rietveld
e Uvod do 3D modelovéni

e Pouziti pracovni roviny

/
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Vytvorit novy projekt

V Allplan 2013 pracujete na foliich a souborech NDW. Folie jsou
organizovany podle stavebnich zamért, respektive podle projekti.

Pro cviéeni v tomto pritvodci vytvofte vlastni projekt.

Projektzalozit
1 Kliknéte v menu Soubor na 6% Novy projekt, oteviit....

2 V dialogu Novy projekt, otevrit kliknéte na @ Novy
projekt....

Ctevfit projekt - B8 =%

[ﬁ&v & Ol=

Mowy projekt (Ctrl+MN) Vytvofen...  Popis

SloFka: C:h\Users\Documents\Nemetschel ' Aliplan 201 3'\Usr Local pi Stomo

3 Novy projekt - vybér nazvu projektu
Zadejte nazev projektu Zakladni a aktivujte nastaveni Nazev
slozky shodny s nazvem projektu.
Kliknéte na DalSi>.
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Poznamka:

Zaklady organizace
projektu jsou podrobné
popsany v online
napovédeé k programu
Allplan a v Pravodci pro
architekturu.

Novy projekt - vybér nazvu projektu ®

Nazev projekdu:
Zakladni

Mazev slozky shodry s ndzvem projekiu

Ico
)
i
g

V prubéhu cviceni budete nové definovat vzory a Srafovani.
Abyste nechténé nezménili kancelarsky standard, pouzivejte
vSeobecné interni standard projektu.
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Allplan 2013

4 Nastavte vSechna Nastaveni cesty na Projekt a

potvrdte stisknutim DalSi>.

Mastaveni cesty

Definice per / &ar :
Fortty:
Vzor, Srafa, plodny styl:

Prutovd wyztug a sité:

Navrh atributts

Struktura hlzdin, sty &ar, typ planu: Projelt | - E]

Drageni Furkéni vyuzti ploch |~

Poge |~ /[.]
Poed |~ E]
Pkt |- E]
Pt |~ E]

Projekt H% E]

CAD-AVA pfifazeni projektu:

CAD-AVA vipodet.. WYP* |

Fosun soufadnic
Posun {m) ¥ |0.0000

. |0.0000 Z: |0.0000

Cancel Help

5 Novy projekt - roz$ifené nastaveni

Potvrdte posledni dialog pomoci Dokongit.
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Novy projekt - roziifené nastaveni ®

= & Kancels?
-
Fodinng diim se strukburou stavby

Bytord diim se strukturou stavby
Administrativni budova se stiukiurou stavby
Architektura

.'é: Wyztugovani

& Privat

0oooog

< Back Cancel Help

Nachézite se opét v programu Allplan 2013 v projektu
Zakladni.

Nastaveni cesty:

Timto nastavenim uréite, se kterymi nastavenimi pera, ¢ary a
Srafovani, typy pisma a knihovnami materialii budete pracovat.
Zpravidla se pracuje s kancelarskym standardem.

Kancelar:

Kancelarsky standard umoziuje zpracovavat rizné projekty se stejnym
nastavenim. V siti je kancelafsky standard jednotny pro vSechny
pocitace a mohou jej ménit pouze opravnéné osoby.

Projekt:
Nastaveni, napf. vzori, Srafovani nebo hladin, plati pouze pro projekt a
mohou se od kancelarského standardu odchylovat.

VSeobecné informace o féliich

Konstruovani v programu Allplan se provadi na folie, podobné jako pii
klasickém projektovani kreslite na pauzovaci papiry. Folie umoznuji
diferencované strukturovani projektu. Z hlediska techniky dat je folie
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Status folie

Tip: Pro zménu statutu
félie mlzete pouzit také
kontextové menu. Kliknéte
v kreslici ploSe s pravym
tlacitkem mysi na element
na obrazovce a potom v

kontextovém menu na @*
Zmeéna statutu folie.

soubor. Na obrazovce mtizete soucasné zobrazit a zpracovavat
maximaln¢ 80 f6lii, tzn. je tedy otevieno nékolik soubori soucasné. V
ramci jednoho projektu je k dispozici 9999 f6lii. Pfi praci bez hladin
jsou jednotlivé komponenty, jako jsou napt. stény, schodisté, popis atd.,
nakresleny na zvlastni folie a polozeny na sobé.

[Ealis)

150

Pro zpracovani musi byt folie aktivovany (otevieny). To se provadi v
dialogu Otevrit a aktivovat: Folie ze struktury vykresu / stavby.

Prostiednictvim statusu folii stanovite, na které folii budete kreslit a
které folie budou viditelné a/nebo modifikovatelné.
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Na nasledujicim obrazku vidite rizné statusy folii. Vysvétleni je v

tabulce dole.
=

1

2

3

4

5
Cislo Status folie Pozniamka
1 Aktivni Na aktualni folii se kresli. Musi byt vzdy piesné jedna folie aktualni.
2 Modifikovatelna Elementy na modifikovatelnych foliich jsou viditelné a Ize je

modifikovat. Soucasné mohou byt aktivni folie az po80, aktivni na
pozadi a/nebo zamcené.

3 Zamcena Elementy na zaméenych foliich jsou viditelné, nelze je vSak
1

modifikovat. V dialogu Nastaveni, strana Zobrazeni mizZete
nastavit, aby v§echny elementy na zam¢enych fo6liich byly
zobrazeny stejnou barvou. Prazdna folie nemize byt nastavena jako

zamcena.

4 Nevybrana Elementy na nezvolenych foliich nejsou viditelné.

5 Prazdny Prazdné folie nemaji jesté zadny identifikator statusu.

6 Docasné ptitazeno Folie je docasné ptifazena vykresu; pii zmeéné vykresu se piitazeni
zrusi.

Zakladni nastaveni

Jako dalsi krok stanovte nastaveni, se kterymi se budou cvicné ukoly
kreslit.
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Konfigurace palet

V Allplan 2013 je konfigurace palet standardné nadefinovana. Tato
konfigurace zobrazi na levém okraji kreslici plochy palety Asistent,
Funkce Vlastnosti a Connect a na pravém okraji Asistent - filtry a
panel nastroji Upravy.

V paletach mtzete zvolit skupiny modulti, moduly s jejich pfislusnymi
funkcemi, vlastnosti konstrukénich elementi a pfipravené asistenty.

Funkce B x
Funkce Vlastnosti Connect Asistent
@Architektura - p
Vytvoiit b
= m
Seznam Volna stiesni
standardni... dvoji.. rovin rovina é]
Vikyf Stieini Stfeini
plait okno %
adl
ooa
od ¥ »)
Filtr viditelné Zadani Vifikova
roviny fezu kdta
|
123 iar
Abe —-== =
Popis Cisla Automatické

stavebnihao.. kétovani st...

%

jika para.. Reporty  Dokument-..

otvoru
H & K
ral
Pievod Kooirovat a.. Pfevod 3D
Iménit
D Abc
# = %
Modifikace... Zobrazeni.. Aktualizace

architekton.. stén zap/wp popisu

B M

Wymazat éislo  Aktualizace Hledat
stavebniho... 3D zobrazeni  elementy

e £ @

Wyménit Patro Modifikace

variabilni t... rovin
A

& A

Modifikace  WloZeniobl..  Zrcadleni

stiedni roviny se sniZenc... stfeinichr..
Paray N -
Al = B0

Zrcadlenis ... Kopirovat Posun

stieinich r... stfeinirovi.. stiei.. roviny
@

Wvmazat stf...

1 Xz

Pokud je ve spodni ¢asti palet oteviena karta T? Funkce, mate nasledujici moznosti volby:
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Rozbalovaci menu v horni
casti palety

Volba skupiny modulii:

Karty na pravé strané palety Volba funkce

Volba modulu:

Volba funkce z oblasti
Vytvorit a Zménit:

Funkce 3 x Funkce 3 x Funkce 1 ox
Funkce || Vlastnosti || Connect || Asistent | Funkce || Vlastnosti || Connect || Asistent | Funkce || Viastnosti || Connect || Asistent |
@Arcmtelctura - p @Arcmtelctura | - p @Archltek‘tura
N | Skupina moduld N .
Vytvorit T Vytworit ﬁ Vytvorit
—= = @ = Obecné: Strechy, Roviny, Re = =
= W) 4 izchy. Rovy, Ry Z
Seznam Volna Streini Seznam Volna Streini Seznam Volna
standardni... dvaji.. rovin rovina @ standardni... dvaji.. rovin rovina @ standardni... dvaji.. rovin
Wik Stiesni Stieéni Vikyi Stiegni stieéni Vikyi stieéni Stiegni
plait okno é] plait’ okno é] plait okno é]
adl ooo adl ooo m] a4l too
adi = @ adl = @ a4l = B
Filtr viditelné Zadani Vyikova Filtr viditelné Zadani Viskova Filtr viditelné Zadani Viikova
Zménit Zménit Zménit
ﬁ& D Abc ﬁ& D Abc ﬂh D Abc
H | | g" H | | g" = | ‘g"
Modifikace... Zobrazeni.. Aktualizace Modifikace... Zobrazeni.. Aktualizace Modifikace... Zobrazeni.. Aktualizace
architekton... stén zap/wyp popisu architekton... stén zap/wyp popisu architekton... sténzap/vyp popisu
13 i pe) 1% i« pe) 15 = &
Vymazat éislo  Aktualizace Hiedat ymazat éislo  Aktualizace Hiedat Vymazat fislo  Aktualizace Hiledat
stavebniho... 3D zobrazeni  elementy stavebniho... 3D zobrazeni  elementy stavebniho... 3D zobrazeni  elementy
ABC = = ABC P g = REC Pl =
+u p=4 t +u p=4 t i’u P <
Vymenit Fatro Modifikace WVymenit Fatro Modifikace Vyménit Patro Modifikace

5 X

Pokud je ve spodni ¢asti palet oteviena karta li—ﬁ' Vlastnosti, mate nasledujici moznosti volby:

Rozbalovaci menu v horni
casti palety

Volba aktivovanych elementt

Funkce v horni a dolni ¢asti

palety

Y Vicekrokovy filtr

“4 Zoom na vybrané objekty

Rozsirit

Pievzit parametry
Nacist oblibené

UloZit oblibené polozky

Vlastnosti elementu

Modifikace vlastnosti
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Vlastnosti 1 x Vlastnosti 1 ox Vlastnosti a1 x
Funkece || Viastnosti || Connect || Asistent | | Funkee ” Vlastnosti “ Connect || Asistent | | Funkee “ Viastnosti || Connect || Asistent |
Wiechny vwybrané [67) |' Q ; V Viechny vybrané [67) " Q ; Y |' ::'iﬁ ; V
Viechny vybrané [57) I}  Format
Cara (53] Pero == “proménna® Pero = 0.25 [=
Kota délkova (9] | Céra i { — Cara 3 1
Kiufnice ) — Bave (O 1 parve () 035 2
Srafavani (2) Hiadina &3 STANDARD Hiadina & .50 — 58
Pera dle hladiny BB Pero dle hladiny & Fero diz hladiny = P 4
Céra dle hladiny 5 Céra dle hladiny 5 Céra dle hladiny 2§ [1.00 >
Barva dle hladiny S Barva dle hladiny é‘; Barva dle hladiny Q’ ;;: g
Pomocna konstru (@[] Pomocna konstru @[] Pomocna KU”ith’ i@ Olls 5
Pofadi [y *proménna* Pofadi [y *proménna* . Pofadi % 2:!]!] 3
Cislo segmentu ﬁ *proménna* Cislo segmentu @ *proménna* Cislo segmentu @ .20 10
~ Dokument ~ Dokument v Element . \RE] 1
Dokument Faé - Balkénow d Dokument FoZ éno Vzorova cara g .13 12
 Dokument .25 13
Dokument | 35 14
Typ dokumentu | 5 15
Pero
Mastaveni pera
7S Bl R PE=T G| [£2= _
Pokud je ve spodni ¢asti palet oteviena karta i Asistent, mate nasledujici moznosti volby:
Rozbalovaci menu v horni ¢asti  Karty na pravé strané palety  Volba funkce
palety
Volba dostupné skupiny asistentt  Volba asistenta Volba funkce
Asistent B x Asistent B x Asistent 1 x
| Funkee || viastnosti |[ Connect || Asistent | Funkee || viastnosti || Connmect | Asistent | | |[ Funkce |[Viastnosti |[ Connect || Asistent |
Allplan | Allplan 2 Allplan |-
Allplan %I - -
= 2 2
2 2 e
b b B
5 5 5
5 5 5
3 = z
‘g ] -g
’% f | |@uwg i' | (Dsens g
© = o : o :
3 o]
= - . =
Text = 2
Madulowé Dsyég
Hladina =5TAMDARD
HARO @ A A @ N
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Z palety Connect miizete mit pfimy ptistup z Allplanu na obsah Allplan
Connect. Uzivatelské jméno a heslo zadate bud’ pfimo na paleté, nebo
pod Extra - Upravit - Palety.

Connect 2 x
Funkce Viastnosti Asistent Connect
Prihlageni H Aktivovat automaticke prihlageni

Iméno nebo e-mail

Heslo

Prihlasit

Zapomneli jste heslo?

Vytvofit novy uZivatelsky afet |2 Registrace

Upozornéni:

V menu Extra - funkce Upravit... - karta Palety mate moznost upravit
rozmisténi paletovych oken podle svych pfedstav. Tyto moznosti
nastaveni jsou dostupné také pomoci polozky PFrizpisobeni...
kontextového menu v okné palety.
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Nastaveni v paleté Funkce

Pro prvni cviéeni pouzijte funkce modulu Konstrukce. Nastavte proto v

paleté Funkce modul Konstrukce.

Nastaveni v paleté Funkce pro nasledujici cvi¢eni:

1
2

Zvolte v paleté kartu Funkce.

Funkce B x
Funkce Vlastnosti || Asistent Connect
I Zakiadni moduly Lape]
Vytvofit 11N
e o~ . m
Cara Palygon Bod
O o o} A
Obdélnik  KruZnice  N-dhelnik E]
o N @ =
Elipsa Spline Symbaol @
bodu
. - -
Zménit
" 7 4
Spojeni d... Zaobleni... Zkosit
elementu  elementu
% B A
Ofezat el...  Vyfiznuti  Vymazani
elementem oblasti zdvojené ...
it A &

mezi pras.. elementu

Vymazani .. Vymazani ...

Rozdéleni
elementu

Zvolte v rozbalovacim menu skupinu modultd Zakladni
moduly.

Zvolte z karet na pravé strané palety modul Konstrukce.

V oblastech Vytvofit a Zménit budou nabidnuty funkce
modulu Konstrukce.

Upozornéni: Pomoci funkce Automaticky skryt muzete pro
okno palety zapnout trvalé zobrazeni (:*') nebo je nechat
automaticky skryt (:£).
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Funkce x
Funkce Vlastnosti || Asistent CUI"H"IEl Automaticky schovavat
—
I\ Zakladni moduly Lapel
Vytvofit 1N
e ~ . o
Cara Palygon Bod
d o o A
Cbdélnik KruZnice  M-uhelnik E]
=
o N & =
Elipsa Spline Symbol @
bodu
. * B
Zmenit
o i 4
Spojenid.. Zaobleni..  Zkosit
elementd  elementd
% Eq &
Ofezat el...  wyfiznuti  Vymazani
elementem oblasti zdvajené ...
fxt < &
Vymazani ... Vymazani.. Rozdéleni
mezi pras... elementu  elementu

Dynamické zadavani

Tip: B&hem zadavani
bodl muzete dynamicke
zadavani rychle zapnout
nebo vypnout stisknutim
klavesy F11 nebo pomoci

i .
& Dynamicka ¢ara v
dialogovém fadku.

Dynamické zadavani usnadiuje predevsim prosté konstruovani. Ve
veétsing nasledujicich cviceni se pracuje s pevnymi rozméry; miize byt
smysluplné v ptipadé potieby zapnout nebo vypnout standradné
nastavené dynamické zadavani.

Aktivace/deaktivace dynamického zadavani
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1 Kliknéte v paleté Funkce na /" Bara (skupina modultd
Zakladni moduly - modul konstrukce - oblast Vytvofrit).
2 Kliknéte pravym tlaCitkem mysi na kreslici plochu
a v kontextovém menu vyberte =% Nastaveni pro zadavani
bodua.
3 Deaktivujte nastaveni Dynamické zadavani.
|4z zpat Nastaveni [zl

<+ Posledni bod

1;3 Pomocny bod pro zadani odstupu
IR Fixovat soufadnice

o X-pevna

WA Y-pevna

X Prisedik

 Stied elementu

F~ Stied ablouku

& Bod déleni

h Pata kolmice

4T Vztaing bod

4 Prisedik kruinic

HH Dynamickj/Roziiteny bod
Vymazat dynamicky bod

¢ Moznosti zachytavani bodd
3¢ Mastaveni pro zadavani bodd %

L3

Dynamické zadavani

Prodlo

.

Pravolhlé dynamické cary
Zachytavani bodd
Dynamické zadavani

.

Krok dhlu

OK Stomo

4 Potvrdte nastaveni pomoci OK a ukoncete funkci pomoci
klavesy ESC.

5 Pokud budete chtit znovu aktivovat Dynamické zadavani, pak
postupujte analogicky.
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Nastaveni

V programu Allplan miZete pro kazdy modul provést zakladni
nastaveni.
Pro nasledujici cviceni pouzijte délkové jednotky m.

Nastaveni

1 Kliknéte na X Nastaveni (panel nastroji Standard) a pak v
dialogu Nastaveni na Pracovni prostiedi.

2 V pravé c¢asti dialoguNastaveni zkontrolujte pod V§eobecné
délkové jednoty. Pokud neni v m, kliknéte na pole Délkové
jednotky v a vyberte m.

Nastaveni

Pracovni prostredi

EXE)
£ Obene
Jazyk programu Cesky -
ednotky pro z ni délky | m %l
Presnost pii zadavéni v palcich/stopach
Jednotky pro zadavani dhlu deg -
Uhel -
0.010 mm
Také pii dvgjkliku levym tlacitkem mysi
Prednastaveni pofadi
Prace ve velkych soufadnicich (JTSK) Optimalizace
Ukladani
ZaloZni kopie folie Vytvafet
Félie a plany automaticky uklddat
Interval uklddani |15 min
Definice cest Nastaveni cest
(]

OK Storno

3 Kiliknéte na tlaCitko OK a nastaveni potvrdte.
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Nastaveni pera

Predtim, nez zahgjite kresleni, stanovte v panelu nastroji Format
tloustku ¢ary (pero) a typ ¢ary. Tato nastaveni Ize béhem kresleni podle
potifeby zaménit, resp. dodate¢né modifikovat.

Kazdy element mize ziskat 256 barev ¢ar, resp. barev elementt. To,
kterou barvou se vSak zobrazi na obrazovce, zavisi na nastaveni Barva
zobrazuje pero ze Zobrazeni na obrazovce (panel nastroju
Standard):

e Je-li zapnuto nastaveni Barva zobrazuje pero, pak se element
zobrazi automaticky barvou, ktera je spojena s aktualni tloustkou
pera (prednastaventi).

e Pokud je nastaveni Barva zobrazuje pero vypnuté, pak se zobrazi
element na obrazovce ve zvolené barvé ¢ary.

Nastaveni pera a ¢ary

1 Kliknéte v panelu nastroji Format na Vybér pera aktivujte
tloustku 0,25 mm. Vybrané pero ze zobrazi na radku.

Format

& @ F 025 r 1

[0.25
0.35
0.50
0.70

2 Kiliknéte vpravo vedle na Vybér éary a zvolte Typ €ary 1
(nepferudovana Céra).

3 Kiliknéte vpravo vedle na Vybér barvy pera a zvolte Barva 1
(Cerna barva, v pfipadé bilého pozadi obrazovky).
S timto nastavenim se bude v nasledujicich lekcich kreslit.

Vsechny cviéné priklady v této ptirucce se kresli s timto zakladnim
nastavenim, a to i v pfipade¢, kdyZ neni explicitné uvedeno.
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Radce

Ke strukturovani folii mate k dispozici dvé rizné moznosti:
e struktura vykresu a
e struktura stavby.

Obe struktury Ize pouzivat soubézné. Struktura stavby se hodi zejména
pro logickeé ¢lenéni stavby.

Tento tutorial nabizi jednotlivé, na sob& nezavislé piiklady, kazdé je
vytvofeno na zvlastni folii. K tomu se pouziva struktura vykresu.

Mozna se Vam vS$e nepodaii hned, tak jak si pfejete. Nasledujici ptehled
vam na této cesté pomiize dosahnout cile.

Co délat, kdyz se objevi chyba?

e Vyvolali jste Spatnou funkci
Stisknéte klavesu ESC a kliknéte na spravny symbol.

e Provedeni néjaké funkce se nezdarilo
Preruste funkei stisknutim klavesy ESC, popt. n€kolikrat.
Kliknéte na @ O krok vzad.

e Vymazali jste nespravné prvky
Pokud je funkce XK Vymazat stale aktivni: Stisknéte dvakrat pravé
tlacitko mysi.
Pokud neni zadna funkce aktivni: Kliknéte na @ O krok vzad.

e Omylem jste vyvolali dialog nebo nechcete pi‘evzit zmény
Kliknéte na Storno.
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Co délat pri "zahadnych" zobrazenich na obrazovce?

Tip: Zkontrolujte pfipadné
také, jestli je odpovidajici
hladina zapnuta jako
viditelna.

Obrazovka je prazdna, ackoli jsou data k dispozici
- Kliknéte na o Zobrazit v§e (ram okna).
- Kliknéte na @ Pudorys.

Vysledek kresleni neni spravné zobrazen

Kliknéte v rému okna na @ PEekresleni obrazovky pro aktualizaci
obsahu obrazovky.

Obrazovka je nahle rozdélena do nékolika oken
Kliknéte na L1 1 Okno (menu Okno).

Jednotlivé typy elementi (nap¥. text nebo Srafovani) se
nezobrazi

Kliknéte na [/ Zobrazeni na obrazovce (panel symbolt
Standard) a zkontrolujte, zda je aktivovan typ elementu.
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Lekce 2:

Konstruovani a

modifikace ve 2D

vvvvvv

nejzakladnéj$imi 2D funkcemi Allplan 2013. PfedevSim se
naucite nasledujici postupy:

Pfesné umisténi bodli pomoci zachyceni bodu a zadani
vzdalenosti, resp. pomoci funkci Prisecik a Stied
elementu.

Jak bude konstruovat pomoci dynamického zadavani.
Modifikace stavajici konstrukce

Zpiisob obsazeni oblasti Srafovanim a vzory Pfitom se
seznamite s vSeobecnym zadavanim polygond, které jsou
pouzivany €etnymi jinymi funkcemi.

Zmeéna a nova definice Srafovani a vzorl

Spojeni textu a konstrukce s ukazatelem na text
Vytvoteni zahlavi planu a uloZeni jako symbol

Okotovani stavebniho dilu
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CviCeni 1. SKfin na spisy se zasuvkami

V tomto cvi¢eni zkonstruujete skiii na spisy se zdsuvkami. Nasledn¢ se
provede modifikace vysky této skiing na spisy.

Q @
o [o]
a @
o] [c]
o B [e]
o c]
o <]

PouZijete k tomu ze skupiny moduli Zakladni moduly modul O
Konstrukce.
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Uloha 1: Konstrukce skfiné

V prvnim cviceni se naucite, jak se nakresli obdélnik a jak se kopiruji a
zrcadli elementy. Navic se dozvite, jak mlizete pfesné umistit body
pomoci funkci Vztazny bod, Prisecik a Stied elementu.

Funkce: Cil:
¢ Nastaveni pro hledani g § & % !
bodu -
Zachyceni bodu a = e @
zadani vzdalenosti
— = a o
|[IF Rovnobézny polygon
(O Kruinice = @ ©
,/ Stired elementu - o a
g Kopirovani a vkladani
= a o]
£1|[1 Zrcadleni s
kopirovanim - a o
Delta bod -

o
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Nakresleni skfiné jako obdélniku

Nakresleni skfiné jako obdélniku
1 Kliknéte na Otevrit a aktivovat.

2 Oteviete kartu Struktura vykresu.

3 Kiliknéte na Cislo folie 1 a kliknéte podruhé do oznaceni nebo

stisknéte klavesu F2.

Nyni muzete zadat nazev félie.

4 Zadejte nazev folie Skfin na spisy a potvrdte pomoci ENTER.

Vybér vykresu a folie/Struktura stavby

e =8 % &2 S & |86 8 | &

Struktura vitresd || Strultura stavby

Cislo vikresu Nézev vykresu i Néazev folie
=

<bez vykresu=

B[S ]

Mot B b

Altualni vykres: <bez vykresu> Podet vybranych faliil

1 Skfifi na spisy

2
3
4

1

- B8 X

i || b

Nazev folie

OK

5 Kliknéte na Zavrit.

6 Kliknéte v paleté Funkce na N Obdélnik (skupina modull
Zakladni moduly - modul Konstrukce - oblast Vytvorit).
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Tip: Aby bylo mozné v
dialogovém Fadku
pfechazet mezi moznostmi
zadavani -51, N oa -’\I-,
pouzijte klavesu TAB,
resp. kombinaci klaves
SHIFT+TAB.

Funkce 1 x
Funkee Vlastnosti Connect Asistent
|\ Zékladni moduly - ‘Q
Viytuofit I[N

7 ~ . m
Cara Palygon Bod
j{ o o B
Obdél 3 KruZnice  M-Uhelnik ﬂ
| Obdéinik (Ctri=E) =
(= =
Elipsa Spline Symbal @
bodu
=
N B 7 =
Kresba éary  Revizni Srafovani
volnou ru..  oblafek
E &
Ploiny Filling Plachaz
vrar ploch obrazku
Zménit
g r 4
Spaojeni d.. Zaobleni..  Zkosit
elementd  elementd
% [Es &
Ofezat el...  Vyfiznuti  Vymazani
elementem oblasti zdvajené ...
It & &
Vymazani.. Vymazani.. Rozdéleni
mezi pras. elementu  elementu
e - -
Ell lle o~
Pievod zd... Sjednotit.. Spojeni ar
¢ar najed.. &ary, kruf... do polyg..
® % B
Rozlofit p... Pfipojit éary Vymazat
na eleme... naelement duplikaty

7 Zvolte v dynamickém panelu Zadani pres diagonalu.

Poznamka: ™ Vytvorit obdélnik jako polygon by nemélo
byt aktivni, protoZze pozdé&ji budete zpracovavat jednotlivé ¢ary
obdélniku.

8 KIiknéte na kreslici plochu pro umisténi po&ate¢niho bodu

obdélniku.
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9 Obdélnik ma ve sméru x délku 1,8 m. Zadejte v dialogovém
fadku pro v dx=1,8. Stisknéte klavesu TAB pro pfechod k
zadani ¥~ dy.

10 Obdélnik ma ve sméru y vysku také 1,8 m. Zadejte v
dialogovém fadku pro et dy=1,8 a potvrdte stisknutim
klavesy ENTER.

Na kreslici ploSe se zobrazi skfifi jako obdélnik.

11 Stisknutim klavesy ESC ukoncete funkci L) Obdélnik.

Vytvorit obdélnik jako polygon

Obdélnik
@D BE

‘ Vytvefit obdélnik jake polygon h

Pomoci nastaveni ™ Vytvokit obdélnik jako polygon mate
nasledujici moznosti:

e Je-li v moznostech zadani aktivni™ Vytvorit obdélnik jako
polygon, pak se obdélnik vytvofi jako jeden souvisly element a 1ze
ho aktivovat jednim klinutim.

e Pokud ™ neni aktivni, pak se obdélnik sklad z jednotlivych &ar,
které Ize aktivovat jednotlivé kliknutim, nebo spolecné pomoci
SHIFT+kliknuti jako Segment.
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Nakresleni skfiné: Rovnobézny polygon

V nésledujicim kroku nakreslite télo skiin€ pomoci funkce Rovnobézny
polygon. Pro ptesné umisténi bodu ulozeni pouZijte automatické
Zachyceni bodu.

Nakresleni skiiné: Rovnobézny polygon

1 Kliknéte v paleté Funkce na I Rovnobézny polygon
(skupina modull Zakladni moduly - modul Konstrukce -

e
oblast Vytvorit).
Funkce 1 x
Funkce Vlastnosti Connect Asistent
I\, Zakladni moduly - ‘;
Vytwoiit I[N
Plogny Filling Plochaz
vzor ploch obrazku E]
een 1 =
@ I [F -
Stylovd  Rovnobéi.. Rovnobéi.. I I
plocha  k elementu Iygon =l
L b Rovnobéing polygon
Uzavieny Kolmice  Kolmice na @J
rovnobéz.. stied ele...
P2 =l
Tangenta k Kopirovani  Ukladani
elementu  dorastru  do oblasti
Osa
thlu

2 Zadejte v dialogovém fadku nasledujici hodnoty: Potvrdte
zadani klavesou ENTER.
Pocet rovnobézek: 1
Vzdalenost: 0,05

3 Kliknéte na pravy horni roh obdélniku.
V dynamickém panelu je aktivovano vpravo.

4 Otevrete kontextové menu tak, 2e_\k|iknete pravym tladitkem
my3i na kreslici plochu. Aktivujte % Nastaveni zachyceni
bodu a aktivujte vdechna nastaveni této stranky kromé Bod
rastru a Referenéni bod koty.
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Nastaveni @

Hledat elementy
Prohledvana oblast [E Aktivni dokurmenty
Félie v pozadi
Zachytavani bodd
Zachytavani bodid

Zvukovy signdl Pii nakliknuti nedefinovaného bodu
Cynamicke zadavani

Zapn::uut
_l’_
Prisegik [
Stied elementu [ +
¢ MO

ni bodi (F3)

Referenéni bod kdty
Element ¥
Funkce pravitka [l Q_T

Polomér hledani | 2.00 mm

Zobrazit polomér hledani

Zobrazit symbol Symbal zachytévani bodd
Funkce pravitka

Symboly pfi zadavani stén §|'pka sméru vykresleni stény
Cislo vrstvy stény 1

Velikost symbolu zachytavaného badu + X ]:[

2arva symbolu |

Zadani vztazného bodu

Zadani odstupu Vztahuje se na nalezené body

Velikost symbolu vztaZzného a podétedniho bodu + >< ]:[
= sarva symoolu ([
OK Storno

KdyZz pohybujete nitkovym kFizem v blizkosti néjakého bodu
(ukazete na bod), pak se tento bod zachyti. Na znameni
tohoto zachyceni se na bodu zobrazi Cerveny kfizek X.

5 Pro nakresleni nového obdélniku mimo stavajici kliknejte proti
sméru hodinovych ruci¢ek na rohy skiiné. Pro ukon&eni
polygonu kliknéte jako posledni bod jesté jednou na poc&atecni
bod.
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® Q]

© ®

=g

6 Funkci I Rovnobézny polygon ukoncete klavesou ESC.

Smér zadavani u "rovnobézného polygonu"

U IIF Rovnob&zného polygonu dejte pozor na vztah mezi nastavenim
v moznostech a u sméru zadavani:

¢ U nastaveni vpravo musite zadat body proti sméru hodinovych
rucicek, abyste mohli nakreslit vnéjsi obdélnik. Zadejte body po
smeéru hodinovych rucicek, pak nakreslite vnitini obdélnik.

e Piinastaveni vlevo je to obracené.

Nastaveni doprava:

(A)

I * (1)

®

(1) Smeér objizdéni
(A) Zaporna vzdalenost
(B) Kladna vzdalenost

Nastaveni doleva:

L]

1 ®
+

(A)

(1) Smeér objizdéni
(A) Zaporna vzdalenost
(B) Kladna vzdalenost
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Cvi€eni 1: SkFifi na spisy se zasuvkami Allplan 2013

Konstrukce zasuvky

V nésledujicim kroku vytvofite zasuvku také pomoci funkce Obdélnik.
Pfitom pouzijte metodu pro piesné stanoveni pocate¢niho bodu
ukézanim na bod, zachycenim tohoto bodu a zadanim vzdalenosti
pocatecniho bodu.

Konstrukce zasuvky se zachycenim bodu a
zadanim vzdalenosti

1 Kliknéte v paleté Funkce na L] Obdélnik (skupina modul
Zakladni moduly - modul Konstrukce - oblast Vytvofit).

Poznamka: Zkontrolujte, jestli je ™ VytvofFit obdélnik jako
polygon v nastaveni vypnuté, protoze jen tehdy Ize obdélnik
piné aktivovat. Pozdé&ji budete kopirovat jednotlivé Cary
obdélniku; proto by mély byt také &ary aktivovatelné
samostatné.

2 Zkontrolujte, zda je v dialogovém radku aktivovan “u Delta
bod.

3 Pro ureni po&ate€niho bodu ukazte nitkovym kfizem na levy

Jako znamka toho, Ze byl bod zachycen, se zobrazi modry
symbol zachyceni bodu, ¢erveny symbol bodu (x) je umistén
na rohu a vstupni pole ¥ X-soufadnice a ¥ Y-soufadnice
v dialogovém fadku jsou zvyraznéna Zlutou barvou.

4 Prejdéte do dialogového Ffadku, pfip. pomoci kldvesy TAB do
polet’L X-souradnice, a zadejte0,02.

Cerveny symbol bodu (+) se pfesune doprava.
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0,02

5 Kliknéte na vrchol nebo potvrdte klavesou ENTER.

Pocatecni bod zasuvky je nyni definovan.

V dialogovém fadku zadejte souradnice bodu diagonaly
obdélniku.

i dx=0,56

N dy=0,30.

Potvrdte pomoci ENTER.

dx=0.56
dy=0.30

7 Tim se zkonstruuje prvni zasuvka. Zbyvajici zasuvky se

odvodi od této zasuvky.

8 Stisknutim klavesy ESC ukoncete funkci L1 Obdélnik.

Konstrukce bodu se zachycenim bodu a zadanim vzdalenosti

Ukazte nitkovym kiizem na pocatecni bod (neklikejte):
Bod se zachyti, vstupni pole v dialogovém tadku se zvyrazni zlutou
barvou.

Zadejte v dialogovém fadku relativni souradnice dX a dY.

Potvrd’te klavesou ENTER: Bod se ulozi.
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Cviceni 1: SkFif na spisy se zasuvkami Allplan 2013

Vytvoreni rukojeti

V nésledujicim kroku vytvofite rukojet’ zasuvky pomoci funkce
KruzZnice. Pro presné umisténi rukojeti pouzijte funkci Stfed elementu.

Vytvoreni rukojeti pomoci stfedu

1 Kliknéte v paleté Funkce na @ Kruh (skupina modult
Zakladni moduly - modul Konstrukce - oblast Vytvorit).

2 Pro ur€eni poCatecniho bodu oteviete kontextové menu a
kliknéte na # Stred elementu.

3 Kliknéte nejdfive na levy dolni roh zasuvky.

4 Poté kliknéte na pravy horni roh zasuvky.
Stfed kruznice je stanoven.

5 Zadejte v dialogovém fadku polomér 0,02 a potvrdte jej
pomoci klavesy ENTER.

'®

6 Pro ukonéeni funkce dvakrat stisknéte tlacitko ESC.
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Tip: Elementy lze
aktivovat zadanim oblasti.
Standardné je
prednastaveno Vybér
podle sméru: Pokud se
aktivacni oblast vytahne v
kladném smeéru X, pak se
aktivuji pouze zcela
uzaviené elementy. Pfi
zadani oblasti v zaporném
sméru X se aktivuji
vSechny elementy, které
jsou zcela nebo &astecné
umistény uvniti oblasti.

Kopirovani zasuvek

Zbyvajici zasuvky se vytvofti tak, ze se zkopiruji nahoru pomoci
Kopirovani a vkladani.

Kopirovani zasuvek

1 Kliknéte na 1 Kopirovani a vkladani (panel nastrojl
Zpracovat).
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2 Vytahnéte pomoci levého tlacitka mysi aktivaCni okno okolo
obdélniku zasuvky.

Rukojet se aktivuje, nebot je umisténa uvnitf aktivacni oblasti.

Upozornéni:
Ve funkci Asistent - filtry m{zete blize urcit, jak se které
elementy aktivuji pomoci aktivacni oblasti:

T Budou aktivovany elementy, které lezi zcela uvnitf oblasti.
Budou aktivovany elementy, které lezi zcela nebo
CasteCné uvnitf oblasti.
Budou aktivovany elementy, které lezi Castecné uvnitf
oblasti.

3 Zbodu:
Kliknéte na levy spodni rohovy bod zasuvky pro stanoveni
pocate¢niho bodu.

4 Do bodu / kolikrat ?:
Zadejte v dialogovém fadku 5. Vzdy, kdyz se m& zasuvka
zkopirovat nahoru.
Potvrdte zadani kldvesou ENTER.

5 Do bodu:
Kliknéte na horni levy rohovy bod zasuvky pro stanoveni bodu
ulozeni. Vytvofi se zbyvajici zasuvky.
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6 Stisknéte klavesu ESC pro ukonceni funkce Ty Kopirovani a
vkladani.
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Cviceni 1: SkFif na spisy se zasuvkami Allplan 2013

Zrcadleni posuvnych voditek

V dalsim kroku konstrukce skiin€ na spisy se zkopiruji doprava posuvna
voditka pomoci funkce Zrcadleni s kopirovanim. Jako osa zrcadleni se
pouzije stfedova osa skiiné.

Zrcadleni posuvnych voditek doprava

1 Kliknéte na di[\. Zrcadleni s kopirovanim (panel nastrojl
Zpracovat).

2 Aktivujte zasuvky tak, ze levym tlaitkem mysi vytahnete
aktivacni okno.

@

o

o}

@

@
3 Definujte stfedovou osu skfiné jako osu zrcadleni.

Za timto u€elem umistéte nitkovy k¥iZ na r}orni Cére skfing,
otevrete kontextové menu a kliknéte na # Stred elementu.

Stfed byl zachycen a prvni bod osy zrcadleni je tim stanoven
(viz obrazek dole).

4 Pro definici druhého bodu osy zrcadleni pfesunite nitkovy kfiz
na spodni ¢aru skfiné a znovu aktivujte v kontextovém menu
# Stfed elementu.



Privodce pro zakladni moduly  Lekce 2: Konstruovani a modifikace ve 2D

o ®
' /A

A = osa zrcadleni

Zasuvky se zkopiruji doprava.

© o)
@ Q
o] [6
Q Q
© 6]
o] Q

5 Stisknutim kldvesy ESC ukoncete funkci ﬂiﬁ Zrcadleni s
kopirovanim.
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Cviceni 1: SkFif na spisy se zasuvkami Allplan 2013

Vytvoreni rukojeti dvefi pro stredni dvere

Nakonec zbyva jesté nakreslit rukojet’ pro stfedni dvete. Tuto rukojet’
zkonstruujete pomoci funkci Stied elementu a Zadani obdélniku ze
stifedového bodu.

Vytvoreni rukojeti dvefri pro stredni dvere

1

6

Kliknéte v paleté Funkce na N Obdélnik (skupina moduld
Zakladni moduly - modul Konstrukce - oblast Vytvofrit).

Aktivujte v dynamickém panelu Zadani ze stfredového bodu.

Obdélnik

~ BaOEE

V kontextovém menu zvolte -] Stied elementu a kliknéte na
dva diagonalné umisténé rohové body stfednich dvefi.
Tim je definovan stfed obdélniku.

Zadejte délku 0,1 a potvrdte klavesou ENTER.
Zadejte Sifku 0,01 a potvrdte klavesou ENTER.

0 ® o

© a
@ @
@ B Q
© o

@
0]

Funkci ukoncete klavesou ESC.
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Uloha 2: Modifikace

skfiné na spisy

Z predtim zkonstruované skiin€ na spisy vytvofite novou skfii s vyskou
2,1 m a sedmi zasuvkami. Za timto ucelem nejdiive zkopirujte
konstrukci na novou folii. Poté provedte modifikaci konstrukce. Pfitom

vvvvvv

elementu a Modifikace bodu.

Funkce: Cil:
Zkopirovat, presunout
data z félie e el

- Modifikace bodu R A

5" suma

." Rovnobézka k elementu ° °
o 5]
a ]
Q <]




50

Cviceni 1: SkFif na spisy se zasuvkami

Allplan 2013

Kopirovani félie

V prvnim kroku zkopirujte skiin na spisy zkonstruovanou v poslednim
cviceni na novou folii.

Zkopirovani folie se skfini na spisy

2 je aktivni pouze félie 1 SkFin na spisy.

1

Kliknéte v menu Soubor na Zkopirovat, presunout data
z félie....

Aktivujte Kopirovat, deaktivujte Vybér ve struktuie stavby, a
potvrdte pomoci OK.

Presun dat @
® Kopirovat Presunout
Zobrazeni cilové félie

Vybér ve struktufe stavby

OK Storno

Vyberte novou, je$té neobsazenou fdlii a potvrdte pomoci OK.
V dialogovém Fadku budete vyzvani aktivovat elementy, které
se maji zkopirovat na novou folii.

Kliknéte dvakrat pravym tlacitkem mysi na kreslici plochu,
nebot chcete aktivovat vdechny elementy na félii nebo kliknéte
v dynamickém panelu na VSe.

Tim se zkopiruje skFifi na spisy na novou fdlii.

Kliknéte na |52 Oteviit a aktivovat a zvolte folii, na kterou
jste zkopirovali skfin.

Zadeijte pro folii 2 nazev, napf. Skiin na spisy modifikovana.
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Wybér vykresu a falie/Struktura stavby - 8 ®
@ =)L % S B & (86 E & 5]
Struktura vykresd || Struktura stavby
Cizlo vikresu Nazev vikresu c. Nazev folie T ¢ Nazev folie
= @ Zakladni b 1 Skfifi na spisy
B &z vikresu= B 2 Skfifi na spis...
1 Skfifi na spisy )
2 | SKFifi na spisy modifkovana 4
3 5
. 5
5 g
6
Aktudlni vykres: <bez vykresu>  Podet vybranych falii 2 OK

7 Vypnéte folii 1, aktivujte folii 2 a zavfete dialog.

8 Kliknéte na == Zobrazit vée pro zobrazeni konstrukce v
maximalni velikosti na obrazovce.
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Cviceni 1: SkFif na spisy se zasuvkami Allplan 2013

Modifikace bodu

V nésledujicim kroku provedete modifikaci obou hornich rohti skiin¢ a
zadate tak novou vysku skiin€ 2,1 m. Dvé chybéjici zasuvky se doplni
pomoci funkce Kopirovani a vkladani. Za timto ucelem aktivujete
elementy ne v aktivaéni oblasti, ale pomoci funkce Suma.

Modifikace bodu
1 Kliknéte na + Modifikace bodu (panel nastrojii Zpracovat).

2 Aktivujte vS8echny body, které se maji modifikovat. Dbejte na
to, abyste aktivovali nejvySe umisténa posuvna vedeni
spole¢né.

V dialogovém fadku se zobrazi dotaz, kam chcete pfesunout
oznacené oblasti.

: L T T
g
by
H
H
(&) (& :
:
H
1
H
H
H
"
® @ G
a
&, @
(<] 9]
[©] @

3 Zbodu:
Kliknéte na horni levy roh skfiné.
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Tip: Hodnoty miizete
zadat pomoci dialogového
fadku bez kliknuti na

vychozi bod:
vy dx =0
N dy = 0,30

4 Do bodu:

Vy8ka skfiné ma byt 2,1 m, tzn. je tfeba ji ve sméru y
prodlouzit o 0,3 m. Kliknéte v dialogovém fadku na N Delta
bod a zadejte pro A dy=0,30.

<Modifikace bodu> Z bodu . A 0.000 Aol 22| oooo (& & A

Potvrdte pomoci ENTER.

Stisknutim klavesy ESC ukoncete funkci + Modifikace
bodu.

Kliknéte pravym tlacitkem mySi na kreslici plochu a aktivujte
Kopirovani a vkladani.

Kliknéte na funkci E Suma (Asistent - filtry) nebo kliknéte
pravym tlacitkem mySi na kreslici plochu pro zapnuti sumacni
funkce.

Kliknéte postupné na elementy, ze kterych se skladaji obé
neuplné zasuvky (vzdy dvé ¢ary a kruznice).

Kazdy element, na ktery jste kliknuli, se aktivuje a zobrazi se v
signalni barvé.

®
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9 Kiliknéte na funkci Z Suma (Asistent - filtry) nebo kliknéte
pravym tlacitkem mysi na kreslici plochu pro zavieni sumaéni
funkce.

10 Z bodu:
Kliknéte na levy spodni rohovy bod oznaené zasuvky.

(o] a

11 Do bodu / kolikrat ?
Zadejte 1. Potvrdte zadani klavesou ENTER.

12 Do bodu .
Kliknéte v dialogovém fadku na & Delta bod (dialogovy
fadek) a zadejte pro sméry 0,3.

<Kopirovani a vkladanis Z bodu L. | 0000 W03 Az [ 0000 m oA

13 Potvrdte pomoci ENTER.
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[} ]
@ G}
[S] a
& B 8]

14 Funkci Kopirovani a vkladani ukoncete klavesou ESC.

Aktivace nékolika elementii a oblasti pomoci sumac¢ni funkce
pro soucasnou manipulaci

Zapnéte souctovou funkci pomoci E Suma (Asistent - filtry, resp.
kliknuti pravym tla¢itkem mysi na kreslici plochu).

Aktivujte oblasti pomoci aktivacnich oken, resp. kliknéte jednotliveé
na elementy.

Jednotlivé elementy lze také opét kliknutim deaktivovat.

Uzaviete sumacni funkci pomoci E Suma.

Doplnéni téla skiiné

Nakonec doplnite ram stfednich dvefi. K tomu pouZijte funkci
Rovnobézka k elementu.

Doplnéni téla skiiné

1 Kliknéte v paleté Funkce na Il Rovnobézka k elementu

(skupina modull Zakladni moduly - modul Konstrukce -
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oblast Vytvorit).
V dialogovém fadku budete vyzvani k ureni elementu.
Kliknéte na levou vnitini hranu skFinég.

2 Bodem / Vzdalenost:
Zadejte v dialogovém fadku 0,6 a potvrdte pomoci klavesy
ENTER.

3 Zadat smér déleni:
Kliknéte vpravo od €ary na kreslici plochu.

4 Pocet:
Zadejte 1 a potvrdte pomoci klavesy ENTER.

5 Funkce Ill Rovnobézka k elementu je jesté aktivni.
Vzdalenost dalsi ¢ary se vypodita z nového elementu.

6 Zadejte v dialogovém fadku zase 0,6 apotvrdte pomoci
klavesy ENTER.

7 Pocet:
Zadejte 1 a potvrdte pomoci klavesy ENTER.

(=] o]

[&] @
G @
o] a]
e} B a
@ a

8 Funkci ukoncete klavesou ESC.
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Cviceni 2: Opéerna zed s drenazi

V nasledujicim cviceni vytvofite opérnou zed’ s drendzi v pruiezu.

%

W

O

¥

i

7

S it W

PouZijete k tomu ze skupiny moduld Zakladni moduly modul Ob
Konstrukce.
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Uloha 1: Konstrukce opérné zdi s drenazi

V nasledujici uloze se seznamite se zadanim pies delta body pro kresleni
presnych ¢ar nerovnobéznych s osou. Pomoci této funkce miiZzete umistit
bod s definovanym odstupem ke stavajicimu bodu.

Delta body se zadavaji pomoci funkce s Delta bod v dialogovém
radku.

Funkce: Cil:
Cara
Delta bod

KruzZnice

'n‘-n-.oz"’\

Dynamicka
¢ara
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Uhlova opérna zed’

Kresleni uhlové opérné zdi

1 Aktivujte pomoci Otevrit a aktivovat - karta Struktura
vykresu prazdnou folii. Pojmenujte ji Opérna zed’ a vSechny
ostatni folie vypnéte.

Wybér vykresu a folie/Struktura stavby - =5 ®
%=/ L)% & By 8688 8 5]
Struktura vykrest || Stuktura stavby
Cialo vikresu Nazev vykresu . Nazev filie T 3 Nazev folie
=03 bez vykresu= B 1 Skfifi na spisy
] 1 SKfifi na spisy S 2 Skfifi na spis...
2 Skfifi na spisy modifikovana 3
3 .
4
:
& 6
7
Aktudlni vykres: <bez vykresu> Pocet vybranych falii 1 OK

2 Kiliknéte v paleté Funkce na /7 Gara (skupina modulu
Zakladni moduly - modul Konstrukce - oblast Vytvorit).

Tip: V X Nastaveni pro
hledani boda by méla byt
aktivovana moznost
Element. Zkontrolujte to
tak, Ze vyvolate pravym
tla¢itkem mysi kontextové
menu.

Kliknéte na 5% Nastaveni
pro hledani bodu.
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Tip: V dialogovem fadku
pfejdete pomoci klavesy
TAB vzdy do dalSiho
vstupniho pole.

Pomoci klavesy ENTER
pfevezmete nastavené
hodnoty.

3 V dialogu Cara aktivujte funkci ™~ Polygon a umistéte
pocate¢ni bod Cary na kreslici plochu.

4 <Céra> do bodu
Zadejte v dialogovém fadku pro v dx=3.00 a potvrdte
pomoci klavesy ENTER.

5 <Céra> do bodu _
Zadejte v dialogovém Fadku pro A dy=0.30 a potvrdte
pomoci klavesy ENTER.

|dy=0.30 B

L
Y@ dx=3.00
@

Nasledujici bod neni umistén ortogonalné vici pfedchozimu
bodu, aliga znate vzdalenosti ve sméru x a y. Proto pouzijte
funkci &% Delta bod pro konstrukci tohoto bodu.
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6 V dialogovém fadku je jiz aktivovan “ Delta bod.
Zadejte nasledujici hodnoty:
@y dx = -2,00.
2N dy = 0,20
<Cara> Do bodu A, | 2000 WA o200 (& &2 A

7 Potvrdte zadani klavesou ENTER.

®

dx=-2.00 ®

\I dy=0.2

Dalsi bod se zkonstruuje také pomoci funkce % Delta bod.

8 V dialogovém fadku zadejte nasledujici hodnoty:
@y dx = -0,2
A dy =40
<Caa> Do bodu A, | -0.200 Al m A,

9 Potvrdte zadani klavesou ENTER.

10 Pro vytvofeni obou dalSich &ar se nabizi dvé moznosti:
Protoze obé tyto ¢ary jsou pravidelné k pfedchozimu bodu,
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zadavaji se bud jednoduse pomoci dialogového fadku, nebo
pomoci dynamické ¢ary.

Nejprve prvni varianta:

Nakreslete vodorovnou ¢aru tak, ze zadate v dialogovém
tadku délku ve sméru x: ¥ =-0.30 - ENTER.

Nakreslete svislou ¢aru tak, ze zadate v dialogovém Fadku
délku ve sméru vy: N = .4.00 - ENTER.

Ted pomoci dynamického zadavani: .

Aktivujte dynamické zadavani zapnutim # Dynamické ¢ary
v dialogovém Fadku.

Najedte osovym kfizem na konec naposledy vytvofené Cary.
Pomalu pohybujte osovym kfizem doleva. Zobrazi se
dynamicka ¢ara 0.0.

Dpmamickd ¢ara 0.0 1= 0,300

Kdyz dosahnete vzdalenost I= 0,300, kliknéte na tento bod,
nebo ho zadejte do dialogového fadku == Odstup ke
vztaznému bodu = 0,3 m a potvrdte klavesou ENTER.

<Cara> Do bodu [ 0.3 | o.ooo m oA Iﬁ
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Abyste nakreslili druhou ¢aru pomoci dynamického zadavani,
jedte pomalu osovym kFizem fahren kolmo dolu. Zobrazi se
dynamicka ¢ara 90.0.

Diynamick4 &4ra 90.0 1= 4.000 \‘

Kdyz dosahnete vzdalenost L= 0,300, kliknéte na tento bod,

nebo ho zadejte do dialogového fadku == Odstup ke
vztaznému bodu = 4 m a potvrdte klavesou ENTER.

<Cara> Do bodu [ 4 £ | oooo (X & A 7]

11 Nasledujici bod mizete zkonstruovat pomoci dynamického
zadavani.
Najedte osovym kfizem na bod A. Setrvejte tam alespori 500
milisekund. BEhem tohoto okamZiku se z nalezeného bodu
vytvofi dynamicky bod.

12 Najedte ted osovym kfizem na bod B (=pocate¢ni bod
konstrukce). Seckejte tam uvedenou dobu.

Bod A a bod B jsou brany jako dynamické body a jsou
oznageny modrym Ctvercem.
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13 Pohnéte potom osovym kfizem kolmo z bodu B nahoru, az
dosahnete prisecik dynamické ¢ary 90.0 a 0.0.
Kliknéte na né;.

%}ynamické &4ra 90.0; Dynamicka E4ra 0.0 ‘—r

Viz také: .
Funkce # Dynamicka ¢araje podrobné popsana v online
napovédé pod ,Kresleni dynamickymi ¢arami®.

14 Ukoncete konstrukci opérné zdi tak, ze kliknete na pocatecni
bod prvni ¢ary (bod B).

15 Deaktivujte dynamické zadavani vypnutim A Dynamické
Cary.

16 Stisknutim klavesy ESC ukondete funkci Cara.
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Drenaz

Konstrukce drenaze

1 Kliknéte v paleté Funkce na @ Kruh (skupina modult
Zakladni moduly - modul Konstrukce - oblast Vytvorit).

2 Kliknéte v panelu nastrojli polozky Kruh na funkce @ Kruh
pres stredovy bod a Zadani celé kruznice.

3 Ukazte s nitkovym kfizem na levy spodni rohovy bod opérné
zdi. Bod se oznaci ¢ervenym symbolem X.

4 'V dialogovém Fadku je aktivovan ¢ Delta bod. Zadejte
nasledujici hodnoty:

-_& dx =-0,5
et dy=0,5
<KruZnice> Stfed elementu &, | -0.500 Ao |x| oA

Potvrdte zadani klavesou ENTER.

Stfed kruznice se umisti u pfislusné polohy.
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5 Zadejte v dialogovém Fadku polomér 0,1 a potvrdte jej pomoci
klavesy ENTER.

6 Funkci ukoncete klavesou ESC.
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Uloha 2: Srafovani

V této tloze vysrafujete predtim nakreslenou opérnou zed'. Pfitom se
seznamite s principy vSeobecného zadavani polygonu. VSeobecné
zadavani polygonu pouzivaji téméf vSechny funkce, jejichz pouziti se
vztahuje na polygonalné ohranicené oblasti (napt. Srafovani, vzor, filling
ploch).

Funkce: Cil:

% Srafovani

& Filtrovat podle
typu elementu

< Automatické
vySetieni
geometrie

& Modifikace
obecnych

vlastnosti -
formatu

9

W

Definice Srafovani

w» ¥
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VysSrafovani opérné zdi

VysSrafovani opérné zdi

1 Kliknéte v paleté Funkce na % Srafy (skupina modulti
Zakladni moduly - modul Konstrukce - oblast Vytvofit).

2 Kliknéte v dialogovém panelu nastroju Srafovani na

Vlastnosti.

Srafovni =

| viastnosti |

3 Zvolte Srafovani 5 a nastavte nasledujici parametry:

e Oblast Odstup ¢ar:

Neménné odstupy, jak jsou zadany v definici

¢ Oblast Vztazny bod:
Nulovy bod obrazovky

Srafa
Srafa

Odstup car

*) Zachovat shodné v planu,
jako je nastavena v definici
Mastavit spravné meéfitko v planu

WztaZiné méfitko z definice

fﬂ

Smér, Barva
Uhel
Smérova strana
Barva pozadi:
Vztainy bod

* Mulovy bod cbrazovky

Vztainy bod oblasti

==

0.00000

QK

Storno




Privodce pro zakladni moduly

Lekce 2: Konstruovani a modifikace ve 2D

69

Tip: Pokud v dynamickém
panelu nastavite Multi,
pak muzete pfi zadani
oblasti zadat libovolné
mnozstvi ploch.

Po stisknuti klavesy ESC
pro ukonéeni zadavani
polygonu se tyto plochy
pak v jednom pracovnim
kroku vySrafuji.

4 Nastaveni potvrdte tladitkem OK.
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5 Aktivujte v dynamickém panelu Jediny.

Dynamicky panel
NeEa o] Bl x | <@

| Jedna: zaddni samostatné uzaviené plochy |

6 Pro stanoveni oblasti uréené pro vysrafovani kliknéte
postupné na rohové body opérné zdi.

@f @e

@% ©® e

@’)aT @b

7 Pro zavfeni polygonu stisknéte bud klavesu ESC poté, co jste
kliknuli na posledni bod, nebo kliknéte jesté jednou na prvni
zadany bod.

Opérna zed se vysrafuje se zvolenym vzorem Srafovani.

8 Aby se vysledek Srafovani zobrazil na obrazovce spravné,
kliknéte na ¥ Prekresleni obrazovky.
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%

9 Stisknutim klavesy ESC ukoncete funkci % Srafovani.
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Tip: Pro filtrovani mazete
prevzit také vlastnosti
obrysu tak, Ze kliknete na
#" Prevzit parametry z
koncového symbolu a
nasledné na poZadovany
element.

Kopirovani obrysu opérné zdi

Kromé moznosti najeti na kazdy rohovy bod polygonu (jako v
predchozim priklad€) mate jesté nékolik moznosti pro zadani
polygonalni oblasti. S témito moznostmi se seznamite v nasledujicim
cviceni u opérné zdi.

Abyste méli k dispozici ne¢kolik vyhotoveni opérné zdi pro zkouseni,
zed’ zkopirujte. Pfitom pouzijte filtr pro kopirovani pouze obrysu opérné
zdi bez Srafovani.

Kopirovani obrysu opérné zdi

1 Kliknéte pravym tlaCitkem mysi na kreslici plochu a zvolte v
kontextovém menu Kopirovani a vkladani.
Pro zkopirovani pouze ¢ar opérné zdi bez Srafovani pouzijte
filtr.

2 <Kopirovat a viozZit> Co kopirovat?
Kliknéte ve funkci Asistent - filtry na 2 Filtrovat podle
typu elementu a zvolte Cara a Kruznice/Elipsa a potvrdte
pomoci OK.
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Filtr elementd ®

Céra

[ Palygon
Kruh/Elipsa

[ Texty

[ Ukazatel na text
[Tl Kéty

] Srafovani

[ Plogny vzor

[ Filing ploch

[ Fill-cara

[ Placha z obrézku
[ Stylova plocha
[ 3D element

[] 3D téleso

[ 3D &ra

[ 30 placha

[ Objekt

[ Skupina element
[ SmartPart

[ Plogny objekt
[] Carovy objekt
[] Cbey objekt
[ vestavné prvky
[ Kiivky

[ Symbol pro bod
[T Bod

[ Obrazek

[ Inteligentni vzory

Podminka: [=] <
i E] Storno

3 <Kopirovat a viozit> Co kopirovat? < =Cara =kruh/elipsa >
Vytadhnéte se stisknutym levym tlacitkem mysi aktivaéni oblast
okolo opérné zdi.

Timto zpUsobem se aktivuji vyhradné ¢arové a kruhové
elementy nezavisle na tom, které elementy se jesté v aktivacni
oblasti nachazeji. Polygony se zobrazi v aktivaéni barveé.
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©

O]
O]

P

ProtoZe jste zvolili filtr Cara a Kruznice, zobrazi se v aktivaéni
barvé pouze obrysy opérné zdi a drenaze.

4 <Kopirovat a vioZit> Z bodu

Urcete pocatecni bod kopirovani a umistéte opérnou zed na
kreslici ploSe. Pfesné umisténi pfitom nehraje zadnou roli, obé
opérné zdi se nesméji pouze prekryvat.

5 Stisknéte klavesu ESC pro ukon&eni funkce Iy Kopirovani a
vkladani.

6 Kliknéte na »= Zobrazit vie pro zobrazeni obou opérnych zdi
na obrazovce.
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Srafovani s automatickym vysetfenim geometrie

V nésledujicim cviceni se vysrafuje kopie opérné zdi. Pfitom pouzijete
pro zadani oblasti funkci, se kterou lze automaticky zachytit uzavieny
obrys.

Srafovani opérné zdi s automatickym rozeznanim
obrysu

1 Kliknéte v paleté Funkce na % Srafy (skupina moduli
Zakladni moduly - modul Konstrukce - oblast Vytvofit).

2 V dialogovém panelu nastrojd Srafovani je je$té nastaveno
Srafovani ¢. 5.
Pokud tomu tak neni, kliknéte na Vlastnosti a zvolte Srafovani
€. 5. Potvrdte tladitkem OK.

3 Kliknéte v Nastaveni zadavani na D Jednotlivé.

4 Zapnéte v Nastaveni zadavani & Automatické vySetieni
geometrie.

Dynamicky panel *
BeEe 2” » 4 e Bl x| %@

| Automatické vySetieni geometrie i

Poznamka: ¢’ Automatické vySetieni geometrie Ize
aktivovat pouze tehdy, pokud je zapnuta moznost
Polygonizace elementu.

Dynamicky panel x
BeEE g<lszsae Rl v | %

| Polygonizace elementi zap/vyp i

©

5 Kiliknéte na jeden bod uvnitf opérné zdi.

Systém automaticky rozpozna hranice obrysu, cela opérna
zed se v jednom kroku polygonizuje.

Nastaveni zadavani je na Jednotlivé; proto se Srafovani
vlozi okamzité.
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+©

(

6 Opétovnym stisknutim klavesy ESC ukongite funkci %
Srafovani.

7 Aby se vysledek Srafovani zobrazil na obrazovce spravné,
kliknéte na "¢ Prekresleni obrazovky.
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Tip: Mlzete také libovolné
kombinovat nékolik filtra.

Modifikace Srafy

Nasledné provedete modifikaci pera, se kterym se kresli Srafovani.

Modifikace pera pro Srafu

1

3

Kliknéte na @ Modifikace obecnych vlastnosti - formatu
(panel nastroju Upravy).

Pro znénu pera aktivujte zaskrtavaci policko Pero a zvolte
pero &. 7.

]

Modifikace vlastnosti formatu
Typ modifikace
* Madifikace vlastnosti formatu
Pfeved konstrukei na pomocnou konstrukei
Pfeved pomocné kanstrukee na kanstrukei

Zménit "dle hladiny" pro pere, ¢aru a barvu

Obecné vlastnosti - format

Pero 013 -
Cara 1 — |~
Barva Cary 1 IS | -
5'sc>sk._::|"“,r 107
Hladina STANDARD
Umisténi (+ dopfedu) o

ﬁ‘j OK Stormno

V dialogovém fadku budete vyzvani identifikovat ty elementy,
které se maji kreslit s novym perem. Protoze se ma
modifikovat pouze Srafovani, pouzijte filtr.
Kliknéte ve funkci Asistent - filtry na 2 Filtrovat podle
typu elementu a zvolte Srafovani. Potvrdte tlagitkem OK.

Vytdhnéte pomoci levého tlacitka mySi aktivaéni okno okolo
obou opérnych zdi.

Protoze jste pouzili filtr, aktivuji se pouze Srafovani a zobrazi
se v aktivacni barvé.

Stisknutim klavesy ESC ukongite funkci @ Modifikace
obecnych vilastnosti - formatu.
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Definice Srafovani

S Allplan 2013 se dodéava cela fada preddefinovanych Srafovani. Muzete
vsak také definovat vlastni vzory Srafovani nebo stavajici vzory
Srafovani zménit.

Pokud jste sledovali cviéeni v této ptiruéce krok za krokem, nastavili
jste pfi vytvareni cviéného projektu cestu pro vzory a Srafovani na
Projekt. To znamena, Ze zmény definic (napf. Srafovani, plosny vzor)
maji vliv pouze na aktualni projekt.

Je-li cesta nastavena na Kancela¥, existuje nebezpeéi, ze zménite
kancelaisky standard. Tato zména se pak projevi u vSech projekti, které
pristupuji ke kancelarskému standardu.

Definice a zména Srafovani

1 Kliknéte v menu Nastroje na Definice....

Mastroje  Vytvofit Zménit Opakovat

1 Méfeni... Chrl+Alt=M
s .

™ Méfeni vzdalenosti

£ Méfeni soufadnic

% systémovy dhel

E ralkulagka

@ Skryté hrany, wipodet zobrazeni

Porovnani verzi (stary-novy stav)...

Vybér madu skicovani ...

Definice..,
s

Piizplsobit ...
ﬁf Mastaveni..

2 Kliknéte v dynamickém panelu na Srafovani.

Definice ==

Ploiny vzor

Styly planu, stylové plochy, stylove cary
Fonty

Definice vybéru pera

Definice vybéru éary

Definice vybéru barvy

Katalogy prifezd

Mazev firmy a adresa

OK Stomo
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Upozornéni: Kdyz se zobrazi dialog s hlasenim: Modifikujete
Srafy z knihovny Kancelaf, pak je cesta pro vzory a
Srafovani nastavena na Kancelar.

Allplan *®

! Modifikujete vzory z knihovny "Kancelai" |

Cancel

Kliknéte v tomto pfipadé na Storno a nastavte cestu na
Projekt tak, jak je popsano v nasledujici ¢asti.

3 Kiliknéte v oblasti dialogu Definice $rafy na tlagitko Cislo
Srafy.

Definice srafovani @

Cislo Srafy | 1 I: | X Jméno Zrafy
Parametry far

Rozhodujici pro zobrazeni je pero a barva z definice

Céral Céra 2
Pero 0.25 = 0.25 =
Céra 1 = 1 =
Barva Eary 1 . - 1 . -
Uhe 90.00 90.00
Odstup gar 3.00 3.00
v mm)
Méfitko pro adstup ar 100

nému méfitku

| OK | Storno

4 Zvolte ze seznamu bud existujici Srafovani pro jeho
@ ©pravu, nebo vyberte jesté neobsazené &islo pro vytvoreni
nové Srafy.
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Vybér trafovani ==

1

OK Stomo

5 Provedte v dialogu Definice Srafovani poZadovana
nastaveni.

6 Pomoci nastaveni Rozhodujici pro zobrazeni je pero a
barva z definice muzete stanovit, zda se ma pfi Srafovani
pouzit pero nastavené v panelu nastrojic  Format nebo pero z
definice v tomto dialogu.

Nasledujici navod popisuje, jak provedete dodatecné definici vzord a
Srafovani ve vztahu k projektu. Potfebujete pak pouze sledovat, kdy se u
definice Srafovani zobrazi hlaSeni Srafovani se pirevezme z Kancelaie.

Dodatec¢na definice plosSnych vzorl a Srafovani ve
vztahu k projektu
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Tip: K nastaveni cesty 1 Kliknéte v menu Soubor na ProjectPilot - Sprava....

ziskate pristup také tak, Ze 2 Otevrete slozku Projekty. Pravym tlagitkem mysi kliknéte na

inknete’v me.nu Soubor projekt Zakladni a zvolte Vlastnosti.
na Novy projekt,

oteviit.... Oteviete pak 3 Aktivujte kartu Nastaveni a nastavte v oblasti Nastaveni
kontextové menu projektu cesty polozku Vzor, $rafa, plosny styl na Projekt.
Zakladni a kliknéte na
Vlastnosti. Vlastnosti pro Zakladni =
Nastaveni

MNastaveni cesty

Definice per / &ar : B

- Fose

Vzor, Erafa, ploSny styl: D

AR e -]

Struktura hladin, styl &ar, typ planu: D

Néwh atribusti )

Oznadeni [Funkéni wusti ploch -

CAD-AVA piifazeni projektu: | CAD-AVAwjpodet. WP~ |

[ ok [ cancel |[ ey |[ Heb

4 Potvrdte tlaCitkem OK.
Tim se ulozi kopie kancelafského standardu v uvedeném
projektu.

5 Kiliknéte v li§t& menu programu ProjectPilot na Soubor a
zvolte Ukongit pro zavieni programu ProjectPilot.
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VSeobecné zadani polygonu

Se vSeobecnym zadavanim polygonu se budete pii praci s Allplan 2013
neustale setkdvat. Pouziva se u vice funkci, u kterych se musi urcit
polygonalni oblast, napt. Srafovani a plosny vzor, ale také napf. strop a
obrys stiechy pfi konstrukci architektonickych elementd.

Funkce v§eobecného zadavani polygont se oteviou jiz pti aktivovani
nékteré z funkci, které jsou k dispozici u v§eobecného zadani polygonu
v dialogovém panelu nastroji  Nastaveni zadavani.

Dynamicky panel ®
El=lE @l?hr’ Aae Rl v | Be®

[ Polygonizace elementi zap/vyp l

Zaskrtnutim se zaktivuji funkce v§eobecného zadani polygond.
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Nastaveni zadavani polygonu, ptehled

Pokazdé, kdyz vyvolate funkei, ktera vyuziva vSeobecné zadavani
polygonu (napf. vzor, Srafovani, mistnost), zobrazi se panel symboli
Nastaveni zadavani polygonu. Zde urcite pripad od pfipadu, jak se
budou chovat v§eobecna zadani polygonu pii polygonizaci stavajicich
elementti s ohledem na architektonické cary.

Dynamicky panel ®

DaEe ur< 4 6a¢ R s | %

©

Zadani ploch

D Samostatny

Zde vytvotite jednotlivé, na sobé nezavislé plochy.

|_I—_l'| Multi

Zde vytvofite plochy, které se skladaji z n&kolika polygont Srafy, vzor
nebo filling ploch ziskaji stejnou skupinu/Cislo segmentu, mistnosti jsou
pocitany spole¢né. Timto se nabizi moznost definovat samostatné
mistnosti, které maji byt pocitany jako mistnost.

Plus, (2] Minus

Pokud jste si zvolili LA Multi, miZete v dynamickém panelu nastavit

pro kazdy polygon Plus a 2] Minus podle toho, zda se pricita k
plose nebo zda ma byt od ni odectena.

Polygonizovat stavajici elementy

Polygonizace elementll zap/vyp

Je-1i zaskrtavaci policko deaktivované, budou elementy pfi kliknuti
ignorovang; budou rozpoznany pouze body.

Je-1i zaskrtavaci policko aktivované, pak se vybrané elementy
polygonizuji. Vedle umisténa nastaveni urcuji druh polygonizace.

;'-‘! VsSechny elementy pievést na polygony

Tim pln¢ pfevezmete element, na ktery jste klikli. P¥itom pocatecni bod
udava smeér polygonizace. Pokud posledni bod polygonu jiz odpovida
pocatecnimu nebo koncovému bodu elementu, neni zadadni sméru
potiebné.
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Pouzijte toto nastaveni, pokud se obrysy, které se maji polygonizovat,
skladaji vyhradné z celého elementu.

F Definujte oblast elementu pro pfevod na polygon

Pfi tomto nastaveni je u kazdého aktivovaného elementu proveden dotaz
na oblast, ktera ma byt polygonizovana (z bodu, do bodu).

Pouzijte toto nastaveni, pokud se obrysy, které se maji polygonizovat,
skladaji z casti elementu.

7
<% Zadani vztaZz ného bodu

Pfi tomto nastaveni je kazdy element dotazan podle vztazného bodu. Pro
prevzeti bodu na elementu, na ktery jste klikli s definovanou vzdalenosti
ke vztaznému bodu. Urcete klinutim novy vztazny bod a potom zadejte
vzdalenost ke vztaznému bodu.

Pouzijte toto nastaveni, pokud se obrys, ktery se ma polygonizovat,
vztahuje na stavajici element (napf. pti zadani stfesniho vikyie).

G Zadani pomocného bodu pro automaticky polygon

Pro slouceni ploch uzavienych ¢arami a polygony do jednoho polygonu.
Podle toho, zda umistite pomocny bod uvniti nebo mimo obrys,
usporadaji se y}_}}itf*ni nebo vngjsi hrani¢ni ¢ary a polygony.
Aktivovanim % Filtrovat podle typu elementu mizZete uréit, aby se
architektonické ¢ary ignorovali pti vypoctu plochy.

& Automatické vySetieni geometrie

Pomoci ¥ Automatické prevzeti geometrie muzete jednoduchym
zpusobem najit automatické polygony ohranicujici plochy. Vsechny
plochy uzaviené libovolnymi konstrukénimi elementy se kliknutim na
libovolné misto uvnitf plochy slouéi do jednoho ohranicujiciho
polygonu; elementy ohranic¢eni jsou automaticky identifikovany a
polygonizovany. Jednotlivé hrani¢ni elementy mohou pfitom mit
spole¢né nékteré body, stykat se na libovolném mist€ a nebo se na
libovolném misté protinat. Tuto automatiku Ize u kazdého zadani
vypnout nebo zapnout, protoze v urcitych situaci by mohla byt rusiva,
napt. pokud se ma bod umistit do ohraniceni.

Upozornéni: Nastaveni Minimalni odstup bodi ze xK Vseobecného

nastaveni se také projevi u & Automatického prevzeti geometrie.
Aby byly rozpoznany obrysy s malymi mezerami, mizete doc¢asné
zvysit minimalni odstup bodd.

Déleni kruhu / Polygonizace
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@ Déleni kruhu

Hodnota %lygonizace se interpretuje jako déleni kruhu. Pomoci

hodnoty Déleni kruhudefinujete, s jakym délenim se znazorni
elementy ktivky. Napiiklad hodnota 120 znamena u kruhu, Ze se plny
kruh znazorni jako plocha, které je na fiktivnim 120-thelniku. Cim v&tsi
presnosti se ma dosdhnout nebo ¢im vétsi je polomér, tim vyssi by mélo
byt déleni kruznice. Pfipustna zadani se pohybuji v rozmezi od 8 do 360.

(A) Deéleni kruhu =12; to pfedstavuje uhel = 30°

@_ Polygonizace

Hodnota polygonizace se interpretuje jako polygonizace. Pomoci

hodnoty @ Polygonizace definujete maximalni polygonizaci se¢ny k
oblouku (v mm). Pfislu$na kiivka se pak pfevede na polygony tak, aby
byla maximalni vzdalenost ohybu polygonu ke kiivce mensi nebo rovna
zadané hodnoté. Vysledek je pfesnéjsi nez pii déleni kruhu.

(B) Polygonizace (38 mm nebo mensi)
Filtrovat podle typu elementu

k7

/“6 Filtrovat podle typu elementu

Ignorovat plidorysné Cary architektonickych elementl
Ignorovat 2D plosné elementy (Srafa, vzor, filling, obrazky,
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inteligentni vzor)
napf. pfi automatickém vySetfovani geometrie

- T . o . . . coxiy g
Aktivujete-li %, Filtr elementid, pak jsou ignorovany u zjistovani
ploch pomoci @ Automatického prevzeti geometrie, resp. pomoci

nastaveni ¢% Zadani pomocného bodu pro automaticky polygon
cary architektonickych elementt a také 2D plosné elementy. Pouzijte
toto nastaveni, jestlize vedle sebe hraniéici obrysy ploch, které jsou
oddéleny elementy, jako jsou kruhové oblouky, spline nebo kiivky, se
maji automaticky obsadit pomoci automatického vysetfovani geometrie
napf. rostlinnymi plochami nebo plo§nymi elementy, jako jsou
Srafovani, vzory atd.

Pozadi: Ktivky budou - podle zavislosti nastaveni déleni kruhu -
polygonyzovany.

Kdyz se zada druha (tfeti ...) plocha, miize pii Automatickém
vySetfovani geometrie dojit k casovému zpozdéni a/nebo k chybnym
vysledklim, protoze se rozpozna jak obrys plochy (2D ¢&ara), ktery tvofi
zaklad, tak také obrysova ¢ara polygonu prvni plochy.

Vritit, pomoc

& Zpét

Zde lze pti vS§eobecném zadavani polygonu zrusit zadani bodu.

&) . c
L,:,,J Pomoc pfi zadavani polygonu

Zde vyvolate pomoc k MoZnosti zadani v§eobecného polygonalni
tahu.
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Pomocné funkce v dialogovém tadku

Pti zadavani bodu jsou nabidnuty v dialogovém fadku rizné pomucky
kresleni:

b 4. [ 10,000 &

Symbol Funkce PouZziti

b Pravouhlé Céru Ize nakreslit pouze
zadavani ¢ar ortogonalng k aktualnimu

systémovému uhlu.

. Zadavani ¢ar Caru Ize nakreslit pouze pod

pod tihlem ur¢itym thlem.
10000~ Delta nasobky  Zde stanovite uhel skokové zmény

uhlu uhlu. Zobrazi se aktualné

nastaveny uhel.

Poznamka: Pomoci Zpatky v moznostech zadavani mlzete vratit
vzdy posledni zadany bod u v§eobecného zadani bodu.

Cviceni 3: Vaznicova strecha

V tomto cviceni zkonstruujete vaznicovou stiechu s rastrem hiebikt.
Nasledné se konstrukce stiechy opatii popisem a ukazateli na text.

frcholovd yaznice 10716

Vlekting 2:5/12

Silon sfrechy 36°

|- Shoupky 10710

ot

i

foznice 12/ 12 B desko

K tomuto ucelu pouzijete funkci modult UQ Konstrukce a A Text ze
skupiny modull Zakladni moduly.
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Uloha 1: Konstrukce vaznicové stiechy

Seznamite se s funkcemi Spojeni dvou elementii, Cara pies
uhel/délku a Bod déleni.

Funkce, které jste jiz naucili v pfedchozich cviénych piipadech (napf.
Obdélnik, Rovnobézka, Souctova funkce), nejsou jiz v tomto ptikladu
podrobné vysvétlovany.

Funkce: Cil:
1 Spojeni dvou N
elementi

# Bod déleni

F  Dynamicka &ira
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Strop a krokve

V prvni ¢asti cviceni budete konstruovat strop, vaznice a krokve. Strop
nakreslite jako obdélnik, krokve jako ¢aru a rovnobézku. Zkonstruujte
nejprve levou krokev a pomoci zrcadleni na vertikalni ose $titu z ni
udélejte pravou krokev.

Nakreslit stroop a krokev

1 Aktivujte pomoci E Otevrit a aktivovat - karta Struktura
vykresu prazdnou félii. Pojmenujte ji Vaznicova strecha a
zavfete vSechny ostatni folie.

2 Kliknéte v paleté Funkce na L] Obdélnik (skupina modult
Zakladni moduly - modul Konstrukce - oblast Vytvofit) a
nakreslete betonovy strop jako obdélnik.

“* Souradnice X=5.74 (délka), ¥ soufadnice Y=0.22 (3itka)

3 Funkce [ Obdélnik je stale aktivni. Kliknéte na horni levy
roh betonoveho stropu a vytvoite vaznici
“u =0,12a Y™ =0,12

4 Kliknéte v paleté Funkce na /" Gara (skupina moduld
Zakladni moduly - modul Konstrukce - oblast Vytvofit).
Aktivujte v dialogu Cara funkci /' Jednotliva &ara a umistéte
pocate¢ni bod ¢ary na levou horni hranu vaznice (viz
nasledujici obrazek).

Previsla stfecha se vytvori v jednom z dalSich krok.

5 Sklon stfechy je 30°.
Abyste zkonstruovali ¢aru s timto uhlem, aktivujte v dilogovém

6 Zadejte jako uhel 30.
Caru Ize ted umistovat pouze v 30°-krocich.

7 Srovnejte ¢aru podle nasledujiciho obrazku a levym tlacitkem
umistéte koncovy bod &ary. Caru nakreslete tak dlouhou, aby
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pfesahovala pres pllku tramu, pfesahujici ¢asti se smazou v
jednom z pfistich krok.

8 Krokev by méla doléhat plo$né na vaznik. Kliknéte v paleté
Funkce na Ill Rovnobézka k elementu (skupina moduld
Zakladni moduly - modul Konstrukce - oblast Vytvofit) a
vytvofte spodni hranu krokve. Zadejte jako vzdalenost 0,03.

eyl
e

7

7
-

-
-

-

9 Funkce il Rovnobézka k elementu je jesté aktivni. Pro
horni hranu krokve zadejte vzdalenost —0,14 (zména sméru) a
ukoncete obé funkce pomoci ESC.
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10 Kliknéte pravym tlaCitkem mysi na prostfedni ¢aru a v
kontextovém menu zvolte Vymazat, abyste odstranili vychozi
¢aru.

11 V dal8im kroku zkonstruujete vertikalni zakonc€eni krokve.
Kliknéte znovu na Ill Rovnobézka k elementu. Kliknéte na
vychozi element levé hrany stropu a zadejte vzdalenost 0.30
(= previsla stfecha).

Horni a dolni hrana krokve se prote’ahnelz_:}._iI k priseciku
vertikalni hrany. Pouzijte k tomu funkci —I Spojeni dvou
elementt.

12 Kliknéte pravym tlaél’tlf_g_lm mySi nahorni hranu krokve a zvolte
v kontextovém menu —I Spojeni dvou elementi.

13 Kliiknéte jako na druhy element na vertikalni hranu krokve.

14 Kliknéte na spodni hranu krokve a pak na vertikalni hranu.
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Tim jsou spolu dvé &ary spojeny. V nasledujicim kroku
smazete presahujici Useky &ar.

15 Kliknéte pravym tlaCitkem mysi na ¢aru, kterou chcete
vymazat, a zvolte 1*I Vymazani elementu mezi praseéiky.
Kliknéte na pfesahuijici useky &ar.

Leva krokev je ted namalovana. Pravou krokev ziskate
zrcadlenim na vertikale, ktera probiha stfedem tramu.

16 Kliknéte pravym tlagitkem mySi na kreslici plochu a zvolte v
kontextovém menu 4L Zrcadleni s kopirovanim.

17 Co zrcadlit?: Aktivujte 3 &ary levé krokve a vaznici pomoci
funkce Suma. Kliknéte na Suma (Asistent filtry) nebo
pravym tlagitkem mySi na obrazovku.

18 Pro zadani osy zrcadleni a dalSi prabéh cvi€eni je vyhodou,
pokud pracujete s dynamickym zadavanim.
Stisknéte klavesu F11; tim zapnete dynamické zadavani.

19 Osa zrcadleni: Pro umisténi prvniho bodu os‘yf zrcadleni na
stfed tramu, aktivujte v kontextovém menu # Stired
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elementu a kliknéte na horni hranu tramu.
Kliknete na stfedovy bod tramu znazornény c¢ervenym kfizem.

Druhy bod osy zrcadleni: Pomoci dynamického zadavani
muzete nechat zobrazit z 1. bodu osy zrcadleni (= stfedovy
bod horna hrany tramu) pravouhlou dynamickou ¢aru.
Pohnéte osovym kfizem zhruba v 90 stupriovém uhlu nad
nebo pod prvni pod osy zrcadleni. Znazorni se 90 stupfiova
dynamicka ¢ara. Kliknéte na tuto dynamickou ¢aru na
libovolném misté.

T9m se vytvofi vertikalni osa zrcadleni a zrcadlové se
pfekopiruji aktivované elementy.

¥Dynamické E&ra 90,0 = D.BSUX

20 Pro smazani pfesahujicich useku Car kliknéte v paleté Funkce
na 1™ Vymazani elementu mezi praseéiky (skupina modult
Zakladni moduly - modul Konstrukce - oblast Zménit).

21 Kliknéte na pfesahujici useky €ar. Konstrukce by méla pak
vypadat nasledovné:
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22 Pro zakresleni stykové ¢ary mezi obéma krokvemi kliknéte na
Gara - // Samostatna &ara.

23 Nakreslete vertikalni ¢aru mezi hornima dolnim bodem styku

krokvi.
/j///i\:f\\
. // Ny \\\
///; -~ \\“\\\\
.
e S
/ NN
e / —
o NN
E ]

24 Stisknutim klavesy ESC ukonéete funkci # Gara.
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Vrcholova vaznice a klestiny

V nésledujicim cviceni nakreslete vrcholovou vaznici, sloupek a
klestiny. Nejprve nakreslete vrcholovou vaznici jako obdélnik.
Vrcholova vaznice a sloupek se vytvoii pomoci spojeni dvou element a
jedné rovnobézky.

Nakresleni vrcholové vaznice a klestiny

1 Kliknéte na ] Obdélnik (paleta Funkce - skupina modulu
Zakladni moduly - modul Konstrukce - oblast Vytvofit) a v
moznostech zadani zvolte moznost Zadani pres zakladnu a
poloviéni vysku.

Obdélnik *

~rOBEE

2 Pocatecéni bod: Kliknéte na spodni misto styku krokvi.
Koncovy bod: V dialogovém fadku kliknéte na 4 Delta boda
pro osu y zadejte: -0.16.
poloviéni Sirka: Jako hodnotu zadejte polovi¢ni Sifku vrcholové
vaznice: 0,05.

3 Sloupek a klestiny budou odvozeny z elementl vrcholové
vaznice.

4 Spodni hrana klestiny bude odvozena ze spodni hrany
vrcholové vaznice. Pro vytvofeni spodni hrany klestiny kliknéte
na il Rovnobézka k elementu a jako vzdalenost zadejte
0.12.
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@

5 Kliknéte na —I Spojeni dvou elementu.

6 Jako prvni element kliknéte na spodni hranu vrcholové
vaznice a jako druhy element na pravou vnéjsi stranu krokve.

7 Funkce = Spojeni dvou elementt je stale aktivni. Spojte
nyni spodni hranu s levou venkovni hranou krokve.

@ ®

L
@1®

8 Stejnym zpUsobem spojte spodni hranu klestiny se obémi
vné&jSimi hranami krokvi.

9 Abyste spojili obé vertikalni hrany vrcholové vaznice s horni
hranou stropu, vyuzijte dynamické zadavani.
Aktivujte funkci Cara - Samostatna €ara.

10 Osovym kfizem najedte na pravou vertikalni hranu vrcholové
vaznice a pohybujte pak osovym kiizem kolmym smérem.

Znazorni se 90 stupfiova dynamicka ¢ara. Tahnéte tuto
dynamickou ¢aru nez se zobrazi prisecik se spodni hranou
klestiny. Na tento bod kliknéte.
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2

v
M

| [Dymamicka ééra 90.0; Dostupny element

11 Sledujte dynamickou ¢aru az k pruseciku s horni hranou
stropu a pak na néj kliknéte.

T

12 Opakujte kroky 10 a 11 pro levou hranu vrcholové vaznice.
13 Vymazte pomoci Pt Vymazani elementu mezi priseciky
pfebyte¢né useky Car.
Konstrukce by méla ted odpovidat nasledujicimu obrazku:
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Tip: Barva a ¢ara
pomocné konstrukéni ¢ary
se fidi podle nastaveni v
Nastaveni - strana
Pracovni prostredi,
zobrazeni.

14 Stisknutim klavesy ESC ukoncete funkci ek Vymazani
elementu mezi pruseciky.

Pomocné ¢ary

Pro upevnéni stie$ni vazby z krokvi je potfeba po Sesti hiebikach. Pro
umisténi htebik si vytvoite rastr z pomocnych konstrukéni ¢ar pomoci
funkce Bod déleni v kontextovém menu jedné z aktivnich funkci (napf.
Cira). Pomoci funkce Bod déleni mizete aktivovat bod, ktery je
podbodem tiseku nebo néjakého jiného geometrického zakladniho
elementu. Na prisecikach ¢ar rastrii se vyznaci hiebiky.
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Zkonstruovat horizontalni pomocnou ¢aru

1

6

Rastrove ¢ary jsou zakreslené jako pomocné konstrukce.
Kliknéte na ¥ Pomocné konstrukce zap/vyp (panel
nastrojl Format) pro zapnuti pomocnych konstrukénich Ear.

Kliknéte v paleté Funkce na #~ Gara (skupina moduld
Zakladni moduly - modul Konstrukce - oblast Vytvofrit).
Aktivujte v dialogu Cara funkci // Samostatna éara.

Pro definovani poc¢ate¢niho bodu ¢ary kliknéte v kontextovém
menu na Bod déleni.

Kliknéte na po¢atecni a koncovy bod Useku, ktery se ma
rozdélit.

-
pd

@B —

]
-

@ _ |
AL -
e
A
e

-

~
A = Pocatecni bod Useku
B = Koncovy bod Useku

Zadat bod déleni: V dialogovém fadku zadejte pocet déleni n=
6.

<Cara> Oznaditbod déleni 44 (6 [~/ 20 [1 [+ A o000 A [ o000 (& & A )

Systém zobrazi na obrazovce do¢asné body déleni.

Abyste definovali bod déleni, ve kterém ma zacdinat ¢ara,
zadejte v fadku dialogu odpovidajici &islo (1) a povtrdte
klavesou ENTER.

Pocitani zacina v po¢ate¢nim bodé Useku.

Bod déleni mlzete ale také definovat kliknutim.
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Tip: Pomoci klavesnice
nebo rozbalovacim menu
mUzete aktivovat body
déleni, které se nachazeji
v prodlouzeni délici ¢ary
(napf. -1, -2, atd.).

7 Do bodu / Délka: Protoze ¢ara probiha horizontalné, muzete

definovat konec ¢ary pomoci dynamické ¢ary 0.0.
Pfesna délka neni rozhodujici, €ara by neméla ale zasahovat
za pravou hranu krokvi.

_____________ A ©/ " LB

HDymamicka &dra 0.0 '7

A = Bod déleni 1
B = Dynamické ¢ara 0.0
Stisknutim kldvesy ESC ukondete funkci /7 Gara.

Pomocné &ary se ted zkopiruji v pravidelné vzdalenosti
Ctyfikrat nahoru.

10 Kliknéte pravym tlacitkem mysi na pomocnou €aru a zvolte v

kontextovém menu -] Kopirovani a vkladani.

11 Z bodu: Kliknéte na prusecik vnéjsi hrany krokvi a spodni

hrany stfedni vazby z krokvi (viz obrazek dole).

12 Do bodu/kolikrat: Zadejte pocet kopii: 4.

13 Do bodu: Kliknéte na prusecik vnéjsi hrany krokvi a pomocné

¢ary (viz obrazek dole).
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e

14 Stisknéte klavesu ESC pro ukon&eni funkce Ty Kopirovani a
vkladani.

Sikmé pomocné ¢ary se konstruuji stejné, jako horizontalni cary v
predchozim kroku, pomoci funkce Bod déleni. Smér pomocnych car
urc¢ite pomoci funkce Polarni souiradnice bodu.

Konstrukce sikmych pomocnych éar

o i® Pomocna konstrukce je jesté aktivovana.

1 Kliknéte v paleté Funkce na /" Gara (skupina moduld
Zakladni moduly - modul Konstrukce - oblast Vytvofit).

2 Aktivujte v dialogu Cara funkci // Samostatna éara.

3 Umistéte pocatecni bod Sikmé pomocné Cary:

a) Kliknéte na s Bod déleni (kontextové menu).

b) Kliknéte na po€ateéni a koncovy bod useku (viz obrazek
dole).

c) Zadejte poCet déleni 5.

d) Kliknéte na bod déleni 1.

<Cara> Oznaditbod déleni 5 5 |+ 20 1 |- A 0000 A | oooo [&] & A7)

Tim je definovany po&ate¢ni bod Sikmé pomocné ¢ary.
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L !
A ©)

A = Pocatecni bod Useku
B = Koncovy bod useku

4 Pomocna ¢ara by méla probihat rovnobézné ve sméru krokvi.
Oteviete kontextové menu kliknutim pravym tlacitkem mysi a
aktivujte =% Nastaveni pro zadavani bodu.

~
-~

A

&= Zpit
<+ Posledni bod

1;3 Pomocny bod pro zadani odstupu
A Fixovat soufadnice »

/ 3 Prisefik

,/ Stied elementu
F~ stied oblouku
& Bod déleni

[ Pata kalmice
<7 Vztaing bod
& Prisetik kruZnic

HF vymazat dynamicky bod

K MoZnosti zachytavani bodd
3 Mastaveni pro zadavani bodd NS

5 V dialogu Nasatveni vyberte pro Krok uahlu 30°.
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Nastaveni @
Dynamické zadavani
Dynamické zadavani (F11)

Prodloui

Pravolhlé dynamické &

Zachytavani bodd
Dynamické zadavani

cke cary [

Polami dynam

Krok Ghiu | 30.0 |

Kolmice [ L,
Rovnobéika /

Zobrazeni dynamického zadévani
asové ohranideni pro bod trasovani | 500 ms

Velikost symbolu dynamického bodu

+
N
x>

Barva symbolu

Zaméfiovani mezi X a Y pfi zaddvéni Automaticky

Info text Zobrazit

OK Stomo

6 Zaviete dialogové pole Nastaveni pomoci OK.

7 Osovym kfizem jedte podél dynamické ¢ary 30.0. Zadejte
mysi délku pomocné Cary.
Pfesna délka neni rozhodujici, Cara by neméla ale zasahovat

pfes nejvyssi horizontalni ¢aru.
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Dynamické &ara 30.0

A

8 Stisknutim klavesy ESC ukoncete funkci /7 Gara.
9 Zkopirujte pomocnou ¢aru tfikrat doprava:

e a) Kliknéte pravym tlacitkem mysi na pomocnou ¢aru a
zvolte v kontextovém menu Kopirovani a vkladani.

e b) Z bodu: Kliknéte na prusecik vnéjsi hrany krokvi a
spodni hrany stfeSni vazby z krokvi (viz obrazek dole).

o ) Do bodu/kolikrat: Zadejte pocCet kopii: 3.

¢ d) Do bodu: Kliknéte na prasecik vnéjsi hrany krokvi a
Sikmé pomocné Cary (viz obrazek dole).

®Lg
/J \.@

Tim je vytvofena pomocna konstrukce hiebikového rastru.

10 Stisknéte klavesu ESC pro ukonéeni funkce Ty Kopirovani a
vkladani.

11 Kliknéte na ¥ Pomocné konstrukce zap/vyp (panel
nastroji Format) pro vypnuti pomocnych konstrukci.
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Tip: Dejte pfi umistovani
kruhu pozor, aby v =
Nastaveni pro hledani
bodu (kontextové menu) v
oblastiZachytavani bodu
byla aktivovana moznost
Prisecik. Pfi umistovani
nesmi zaznit zadny zvuk.

Rastr hiebikt

Na zakladé jiz vytvoiené pomocné konstrukce se zkonstruuje rastr
hiebikl. Spoj hiebiky zakreslete nejprve jako kruh, tento kruh zkopirujte
vicekrat na pruseciky pomocnych konstrukénich Car a zrcadlete pak
konstrukci na protilehlou stranu.
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Zkonstruovat rastr hiebiku

1 Pro zakresleni spoje hfebiku jako kruhu, kliknéte na O Kruh
(paleta Funkce - skupina modult Zakladni moduly - modul
Konstrukce - oblast Vytvorit).

Aktivujte v dialogu Kruh funkce Kruh pres stiredovy bod
a O Zadani celé kruznice.

2 Pro umisténi stfedového bodu kruhu kliknéte na prisecik dolni
horizontalni a levé vertikalni pomocné ¢ary.

3 Zadejte polomér v dialogovém fadku: 0.01

=

4 Pro vytvorfeni zbylého spojeni hfebiku kliknéte na Iy
Kopirovani a vkladani a aktivujte kruh.
Z bodu: Zvolte za vychozi bod stfedovy bod kruhu.
Do bodu: Umistéte kruhy na priseciky pomocnych €ar, jak je
to uvedeno na dal8im obrazku.

Py
o
)

Il

)
o
=

el Pl

i e

5 Pro zvySeni pfehlednosti mizete pomocnou konstrukci opét
smazat. Pouzijte filtr elementl. Kliknéte pravym tlacitkem mysi
na obrazovku a zvolte v kontextovém menu Vymazat.
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6

Kliknéte v panelu nastroju Asistent - filtry na 74 Filtr
pomocné konstrukce.

Aktivujte v dialogu podminku (=) a potvrdte ji OK.

Filtrovat pomocné konstrukee ®
Podminka: E <

Vytahnéte pomoci levého tlacitka mysi aktivaéni okno okolo
pomocné konstrukce.

Protoze jste pouzili filtr, smaze se pouze pomocna konstrukce
a ne rastr hfebiku.

Stisknutim klavesy ESC ukoncete funkci b4 Vymazat.

Na konci konstrukce ptekopirujte zrcadlove rastr hiebiki jest¢ na pravou
krokev.

Zrcadleni rastru hiebiku

1

Kliknéte na dih Zrcadleni s kopirovanim (panel nastroj
Zpracovat).

Vytahnéte pomoci levého tlacitka mysi aktivaéni okno okolo
spojeni hiebika.
Pro definici vertikalni osy zrcadleni:

e a) Kliknéte na vrchol §titu.

e b) Jedte osovym kiizem po dynamické ¢afe 90.0 kolmo
dold.

¢ c) Kliknéte pod konstrukci levym tlaCitkem mysi na
obrazovku.
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Diynamicka &4ra 90.0 1= 2440

Konstrukce by méla ted odpovidat nasledujicimu obrazku:
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Uloha 2: Popis vaznicové stiechy

V této Casti cviceni se popisuje vaznicova stfecha.

Funkce: Cil:
A Texthorizonta Freholovd saznice 10416
Ini

Vlekting 22512

Silon_ strechy 38

|- Shoupky 10710

ot

i

foznice 12/ 12 B deskn
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Vytvorit popisny text

Popis vaznicové stifechy

1

Pfepnéte v paleté Funkce do modulu A Text (skupina
moduld Zakladni moduly).

Kliknéte na A Horizontalni text (oblastVytvorit), pak na
misto v obrazku, na kterém se ma text objevit (viz obrazek
dole). Do dialogového pole zadejte text a textové parametry.

Funkce 1 x
Funkee Vlastnosti || Connect Asistent
|\ Zakladni maduly Rayel
Vytvoiit @
A < \'s o
Horifjata.. Vertikilni  Text pad
t Horizontalni text (Ctri=T) f™ A
P R A
3]
Ukazatel Text s Informace... I I
na text cislovanim  osadit jak... =
=]
[Hmp i
Carovy @
kod
: =
Zmenit
. ¢ a8 Fi4
Modifikace Modifikace Referenéni
textu parametr... bod textu
-
A A AC
Osazeni  Zvétiit/zm.. Zaméfiov..
textu text textu
- rin P
Aa E=E el
Zména na.. Rozloieni Spojenif..
nebo mal... textového.. textového..

Viz také: V online-napovédé najdete pod ,Tvorba textd” a
.Modifikace textu“ podrobné informace o tom, jak text zadate a
zménite.

K vytvofeni popisu neni nutné pracovat s dynamickym
zadavanim. Deaktivujte pfipadné dynamické zadavani tim, ze
stisknete klavesu F11.

Zadejte vySku textu 2.0 mm, a to tak, Ze kliknete na volitelné

pole Vyska textu a zadate 2.0 . Sitka textu se zméni
automaticky podle nastaveného poméru vyska/sirka.

V rolovacim menu Zvolit font pisma aktivujte font €. 8
Isonorm DIN 6776.
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6 Kliknéte u & Zagatek textu vievo dold, abyste definovali
pocatecni bod textu a vypnéte moznost Textovy blok.
Zadat text - 130 % (Ctrl + koledko myii) x
£ B X [ | & 1A, 100 |~ &% (000 |~ /= (3000 |+| 4 9000 |-||en Znaks: - B
A g | §R BISONORMDIN 6776 - 20 |- AA W- e T E% Hk 0 200 |~ @ oK
| VyEka textu v mm,/davka
Tip: Pro umisténi textu 7 Zadejte Firstpfette 10/16 a potvrdte OK.
muze misto OK pouZit Text se umisti na kreslici plochu
také CTRL+ENTER — A D A i
ziistanou Vam prsty na Funkce Horizontalni text je jesté stale aktivni.
klavesnici...
Tip: Dokud neni text ®.\f_ nolova voznice 10716
umistén, Ize libovolné
ménit bod pro osazeni 7 /ﬁ S Klestiny  Zx5/ 12
kliknutim na obrazovku. Sklon stFechy 300 ’/,/ \;\\
e ~~ Krokve 10/ 14
o I
= AN
e N
E/]/‘ Sloupky 10710 \\ﬁ
Yoznice  12/77 /B desko

8 Kiliknéte na poc¢ateéni bod dalSiho textového Ffadku a yadejte

ybzly text podle obrayku nahofe.

9 Po zadani posledniho textu stisknéte ESC, &imz ukoncite

zadavani textu a také A Horizontalni text.
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Tip: Pokud se textovy
ukazatel objevuje na
Spatném misté, kliknéte v
listé nastroju Ukazatel
textu na & Zpét a
ukazatel umistéte znovu.

Text a stavebni prvky s textovymi ukazateli

Textovy ukazatel propojuje text a konstrukci. Pfitom je vzdy
dodrzovana definovana vzdalenost k textu. Jako ukazatel se vytvofi
jednoduché ¢ary s aktudlné nastavenym perem. Pokud chcete, mtzete
¢afe pritadit pocateéni a/nebo koncovy symbol.

Pocatecni bod ukazatele je vzdy definovany bod textu. Kazdy text
obsahuje osm takovych bodu:

X X X
Jkazatelex
X X X

Pokud text posunete, ziistane ukazatel textu "ptilepeny" k definovanému
pocatecnimu bodu.

Propojit text a stavebni prvky pomoci textového
ukazatele



Privodce pro zakladni moduly  Lekce 2: Konstruovani a modifikace ve 2D 113

< Nachazite se stale v modulu Text.

1 Pro pfipojeni textového ukazatele kliknéte na £~ Ukazatel
textu (oblastVytvorit).

2 Kliknéte v dialogovém panelu nastroji Ukazatel textu na v/
Samostatna ¢ara.

3 Aktivujte moznost Koncovy symbol a v rolovacim menu
zvolte Ocelova konstrukce bez hranicni ¢ary.

4 Jako Vysku symbolu ponechejte nastaveni 3,00 mm.

Ukazatel na text *
//| Poidtednisymbal * KrouZek vyplneny - 3.00| ~
o~ Koncovy symbol | | - Sinka vyplnend - 300~ &=

5 Ukazatel na text: Kliknéte na ten text, od kterého ma byt
natazen ukazatel textu. Kliknéte pfitom na misto, kd ema byt
poc¢atecni bod ukazatele (vlevo dole).

Text bude zobrazen v aktivacni barvé.

6 do bodu: Kliknéte na misto v konstrukci, na které ma ukazatel
ukazovat.

Vrehalova vaznice 10/ 16

Funkce ¥ Ukazatel textu je stale jesté aktivni. Abyste
pfifadili k dalSimu textovému Fadku také textovy ukazatel,
opakujte kroky 4 a 5. Podle nasledujiciho obrazku pfifadte
ukazatel textu ke zbylému textu.
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frcholovd yaznice 10716

Vlekting 22512

Sklon_sfrechy 38

|4~ Shoupky 10710

i

¥oanice 12/ 12 B deskn

7 Stisknutim klavesy ESC ukoncete funkci o Textovy
ukazatel.
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V tomto cviceni budete konstruovat kruhovy objezd, do kterého usti tfi

ulice.

u

Pouzijte k tomu funkce modulu B Konstrukee ze skupiny modul

Zakladni moduly.
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Uloha 1: Konstrukce kruhového objezdu s jednim vjezdem

V prvni ¢asti tohoto cviceni zkonstruujete kruhovy objezd s jednim
vjezdem. Vjezd bude mit ostrivek. Nakreslete nejdiive hruby obrys s
kruhem, ¢4arami a rovnob&zkami. Seznamite se s funkcemi Kruh a
Zaobleni dvou elementi. Pomoci funkce Zaobleni dvou elementi se

vytvoii konecny obrys.

Funkce:

@]
Il

b L)

KruzZnice

Rovnobézka k
elementu

Zadavani pod
thlem
ElementVymaz

ani elementu
mezi pruseciky

Zaobleni dvou
elementi

Cil:

|
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Kruhovy objezd s vjezdem

V prvni ¢asti cviceni budete konstruovat kruhovy objezd a jeden ze tii
vjezdu.

Nakreslit kruhovy objezd

1 Aktivujte pomoci E Otevrit a aktivovat - karta Struktura
vykresu prazdnou folii. Pojmenujte ji jako Kruhovy objezd a
vSechny ostatni folie vypnéte.

2 Kiliknéte v paleté Funkce na @ Kruh (skupina modulll
Zakladni moduly - modul Konstrukce - oblast Vytvorit).

3 Aktivujte v panelu nastroju polozky Kruh funkce O Kruh
pres stfedovy bod a Zadani celé kruznice.

Kliknéte do kreslici plochy a stanovte stfedovy bod bod kruhu.
Zadejte v dialogovém fadku Polomér = 12,25m.

Potvrdte pomoci ENTER.

Pfepnéte do funkce il Rovnobézka k elementu.

Kliknéte na kruh.

© 00 N o o1 b

Zadejte jako Vzdalenost = 5,25m a potvrdte klavesou
ENTER.

10 Pro uréeni sméru ukladani kliknéte do kruhu.
11 Jako Poc€et zvolte 1 a potvrdte klavesou ENTER.

Tim ziskate Sifku vozovky na kruhovém objezdu 5,25m.

Nyni zakreslete prvni vjezd jako ¢aru. Zausténi se ma napojit na
kruhovy objezd pod ur¢itym thlem, proto pouzijte doplikovou funkci
Zadavani pod uhlem.

Konstrukce zausténi

1 Kliknéte v paleté Funkce na /" Gara (skupina modulu
Zakladni moduly - modul Konstrukce - oblast Vytvofit),
pro nakresleni horni hrany zausténi cesty.

2 Aktivujte v dialogu Cara funkci // Samostatna &ara.
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3 Umistéte pocatecni bod €ary v ramci jiz nakresleného
kruhového objezdu tak, jak je dole na obrazku znazornéno.
4 Pro nakresleni zausténi v definovaném uhlu kliknéte v

dialogovém fadku na £ Zadavani pod thlem.
<Céra> do bodu:

Zausténi se ma napaijit k prabéhu cesty pod uhlem 5°.
Zadanim kladného uhlu se provadi otoCeni proti sméru
hodinovych ruciCek. Zadejte 355.

Stisknéte klavesu TAB a zadejte pro Délku 25.
Potvrdte zadani klavesou ENTER.

5 Kliknéte v paleté Funkce na il Rovnobézka k elementu
(skupina modultd Zakladni moduly - modul Konstrukce -
oblast Vytvofit), tim vytvofite spodni hranu vjezdu. Tim se
ukonéi funkce #~ Gara.

6 Kliknéte na pfedtim nakreslenou ¢aru. Zadejte v dialogovém
fadku hodnoty:
Vzdalenost: 6.00
Smér vykresleni: kliknout pod ¢aru
Pocet: 1
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7 Useky zaUsténi zasahujici do kruhového objezdu jsou
pfebyte¢né a Ize je vymazat.
Kliknéte pravym tla¢itkem mysSi na ¢aru, ktera se ma vymazat.

(0]

Tip: Alternativné aktivujte Zvolte v kontextovém menu ot Vymazani elementu mezi
funkei 1%t vymazani pruseéiky a kliknéte na Useky, které se maji vymazat.
elementu mezi priseéiky Céry zausténi se vymazou az k pruseciku.

v paleté Funkce, skupina
modult Zakladni moduly
- modul Konstrukce -
oblast Zménit.

9 Stisknutim kldvesy ESC ukoncete funkci o} Vymazani
elementu mezi priseciky.
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Dopravni ostriivek u zausténi

V dalsim kroku zkonstruujete dopravni ostriivek. Dopravni ostruvek se
vytvoii z rovnobézek k zatisténi, které jste zkonstruovali v poslednim
cviéném kroku. Rovnobézky se potom vzéjemné spoji pomoci Car.

Konstrukce dopravniho ostriivku

1

Kliknéte v paleté Funkce na Il Rovnobézka k elementu
(skupina modull Zakladni moduly - modul Konstrukce -
oblast Vytvorit).

Dopravni ostriivek se vytvofi z rovnobézek k zausténi, které
jste zkonstruovali v poslednim cviéném kroku.

Zadejte vzdalenost 2.50 pro vytvofeni spodni hrany
dopravniho ostravku.

Kliknéte nad vychozi element pro zadani sméru, ve kterém se
ma vytvofit rovhobézka a zadejte v dialogovém fadku Pocet 1.
Tim je vytvofena prvni rovnobézka, funkce Il Rovnobézka k
elementu je stale aktivni.

V dialogovém fadku budete vyzvani k zadani vzdalenosti. Tato
vzdalenost se vztahuje nyni k pravé vytvofené rovnobézce.
Zadejte vzdalenost mezi spodni a horni hranou dopravniho
ostrdvku: 1.00

3@
k
@

6 Kliknéte v paleté Funkce na /" Gara (skupina modultd

Zakladni moduly - modul Konstrukce - oblast Vytvofit),
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pro vytvoreni vystupni ¢ary pro €elni stranu dopravniho
ostravku. Tim se automaticky ukon¢i funkce | | Rovnobézka
k elementu.

Zkontrolujte v dialogu Cara, zda je aktivovana funkce v
Samostatna ¢ara.

7 Aktivujte v dialogovém Fadku % Delta bod.

8 Spojte koncové body obou rovnobézek (viz nasledujici
obrazek) a ukoncete funkci pomoci ESC.

Tato ¢ara slouzi jako vychozi ¢ara pro Celni strany dopravniho
ostravku.

9 Abyste zkonstruovali ¢elni stranu dopravniho ostrivku,
kliknéte v paleté Funkce na [l Rovnobézka k elementu
(skupina modultd Zakladni moduly - modul Konstrukce -
oblast Vytvorit).

10 Kliknéte na pfedtim nakreslenou ¢aru jako na vychozi
element.
V dialogovém fadku budete vyzvani k provedeni riiznych
zadani. Zadejte nasledujici hodnoty:

e Vzdalenost: 5.00, Smér vykresleni: vpravo, Pocet: 2
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o Funkci ukoncete klavesou ESC.

11 Kliknéte pravym tlacitkem mysi na element, ktery chcete
vymazat pro vymazani prebyteénych Usekl elementu.

12 Zvolte v kontextovém menu It Vymazani elementu mezi
pruseciky a kliknéte na useky elementu, které se maji
vymazat (viz nasledujici obrazek). Pomoci této funkce se
vymazou useky elementu az k dalSimu nalezenému
pruseciku.

@, @ @
@ @

13 Stisknutim klavesy ESC ukoncete funkci ok Vymazani
elementu mezi priseciky.
Konstrukce by méla pak vypadat nasledovné:
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Zaobleni dopravniho ostravku a zausténi

V dal$im cviceni ziskaji dopravni ostrtivek a zausténi cesty zaoblenim
svtij kone¢ny obrys. Pomoci funkce Zaobleni dvou elementi Ize nejen
zaoblit pouze rohy, ale také spojit vzajemné nespojené cary pomoci
kruhovych oblouki. Po kliknuti na oba elementy se zobrazi pomocné
kruznice pro vybér zaobleni.

Zaobleni dopravniho ostrivku a zausténi

1

Kliknéte - Zaobleni dvou elementt (paleta Funkce,
skupina modult Zakladni moduly - modul Konstrukce -
oblast Zménit).

Pro vytvofeni zaobleni dopravniho ostrivku kliknéte na horni a
spodni ohrani¢eni dopravniho ostriivku.

Potvrdte polomér zaobleni 0,5 stisknutim klavesy ENTER.

Na obrazovce se zobrazi dvé pomocné kruznice s moznymi
zaoblenimi.

Kliknéte na pomocnou kruznici, kterou ma zaobleni sledovat.

\x

@
N

/R

Opakujte kroky 2 a 3 pro protilehly konec dopravniho ostriivku.
Pokud nevidite Zadny vysledek, kliknéte na "+ pro
prekresleni obrazovky.

Funkce - Zaobleni dvou element je stale aktivni. V
dynamickém panelu vidite tlaCitko S ofezanim. Kdyz je
tlaCitko aktivované (standardné), zkrati nebo prodlouzi se
vychozi ¢ary az k pfechodovym boddm zaobleni. Pokud neni
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spina¢ na Vasi obrazovce aktivovan, kliknéte na néj pro jeho
zapnuti.

Dynamicky panel x

[ S ofezanim ]

Dopravni ostriivek je vytvofen. Nyni se ma jesté zaoblit
zausténi.

6 Kliknéte na horni hranu zausténi a na napojujici se vnéjsi
oblouk v horni ¢asti pro vytvofeni horniho zaobleni (viz
obrazek dole).

7 Zadejte polomér zaobleni: 12.00

8 Kliknéte na pomocnou kruznici, kterou ma zaobleni sledovat.

%@

;
"f_mﬁ_—_——xi____

\v
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9 KIliknéte na spodni hranu zausténi a na napojujici se vné&jsi
oblouk v dolni ¢asti pro vytvofeni dolniho zaobleni. Poté
opakujte kroky 7 a 8.

10 Vymazte v pfipadé potieby pomoci {f Vymazani elementu
mezi pruseciky prebyte¢né Useky elementl. Vas vykres by
mél pak odpovidat nasledujicimu obrazku:

11 Stisknutim klavesy ESC ukoncete funkci It Vymazani
elementu mezi priseciky.
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Uloha 2: Plosny vzor

V tomto cvieni se vyplni zalsténi vzorem. Seznamite se s funkcemi
Plo$ny vzor a Definice vzoru.

Funkce: Cil:

Plosny vzor

Vzorova
definice

&'  Automatické
Seti‘eni
geometrie

Vybér vzoru

:%': Si¥ka vzoru
Iﬁ Vyska vzoru
# Modifikace
architektonick
ych vlastnosti
Ze  Preména
elementu
plochy
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Vytvoreni uzavieného obrysu

V prvnim kroku tohoto ukolu se vytvaii uzaviené obrysy. Je to nutné,
aby se nasledné daly pomoci funkce Automatické vySetieni geometrie
vybavit vzorem kruhovy objezd a zausténi.

Vytvoreni uzavieného obrysu pro zausténi

1 Uzaviena kontura se vytvafi pomoci pomocné konstrukce.
V panelu nastrojli Format zapnéte funkci i@ Pomocna
konstrukce.

Format x
@’f 0.25 = 1 - PE_vZOR =y
»

| Pomocnd konstrukce zap/vyp |

Poznamka: Kdyz zapnete pomocnou konstrukci, nakresli se
vSechny elementy nastavenou barvou a druhem &ar z
Nastaveni - Pracovni prostiedi - strana Zobrazeni - oblast
Folie a okno NDW. Elementy, které se kresli jako pomocna
konstrukce, se netisknou.

2 Kliknéte v paleté Funkce na @ Kruh (skupina modull
Zakladni moduly - modul Konstrukce - oblast Vytvofit).

3 Aktivujte v panelu nastroju polozky Kruh funkce O Kruh
pres stredovy bod a Zadani celé kruznice.

Kliknéte na jiz existujici stfedovy bod vnitfniho kruhu.
Zadejte v dialogovém fadku Polomér = 12,25m.

Potvrdte pomoci ENTER.

N o o1 b~

Prepnéte na funkci /" Gara (skupina modulu Zakladni
moduly - modul Konstrukce - oblast Vytvorit), abyste spojili
obé vnéjsi pfimky zausténi na jeho pravém konci. Tim se
automaticky ukonéi funkce Kruh.

Zkontrolujte v dialogu Cara, zda je aktivovana funkce v
Samostatna ¢ara.

8 Aktivujte v dialogovém Fadku “ Delta bod.

9 Spojte koncové body obou rovnobézek (viz nasledujici
obrazek) a ukoncete funkci pomoci ESC.



128 Cviceni 4: Kruhovy objezd se tfemi vjezdy Allplan 2013

10 Vypnéte znovu Pomocnou konstrukci.

Vase konstrukce by méla nyni vypadat nasledovné:
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VyplInéni zausténi ploSnym vzorem

V tomto kroku se zausténi vyplni deskovym vzorem. Plocha, pro kterou
se ma pouzit vzor, se stanovi pomoci automatického vySetieni
geometrie. Ze vzorku se vybere ostrivek.

VyplInéni zausténi ploSnym vzorem a vybrani
dopravniho ostriuvku

1 Kiliknéte v paleté Funkce na 22 Vzor (skupina moduld
Zakladni moduly - modul Konstrukce - oblast Vytvorit).

2 Kliknéte na Nastaveni zadavani na G‘ Multi.

Dynamicky panel x

D@’E‘ v x A4 ale) Rk = % =@

| Multi: zadani plochy sestavené z vice asti |

3 V dialogovém panelu nastroji Vzor kliknéte na Vlastnosti.
4 Zvolte vzor 8 a nastavte tyto parametry:

e Oblast Vztazny bod:
Nulovy bod obrazovky

e Oblast Méfitko vyska, Sirka:
PrizpUsobeni v planu podle méritka
¢ Oblast Rozmér:
Faktor vysky a Sirky 1.00

e Oblast Typ ukladani:
Shodny
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Ploiny vzor x

Vd
31

Vzor @

Vzor Smér, Barva
308

219 Fr=rd
20 B4 Barva pozadi: _
221
222
300
301
302
302
304
301

Uhel : v 0,00000

Rozmér

Faktor vyitky 100

Faktor Sitky 100

]

<]
306 ] Typ ukdécani

307 1 ®) Ofezat hranou plochy

T
309 S ;
310 Celé vzory s pfesahem hranice

Celé vzory jen ke hrané plachy

Vztaing bod
*) Nulovy bod cbrazovky — — - —
Viztasny bod oblasti [ ] [ ] | !___

Iména vysky, ifly

Kenstantniv planech

(Vyjska, difka jako v definici * faktor | | |

*) Mastavit spravné méfitka v planu

f‘: OK Storno

5 Zkontrolujte, jestli je v Nastaveni zadavani zaskrtunuto
Element prevést na polygon.

6 Aktivujte v Nastaveni zadavani funkci & Automatické
vySetieni geometrie.

Dynamicky panel x

=(=] M A ale| Rl ® | %

| Polygonizace elementd zap/vyp i

®

7 Kliknéte levym tlagitkem mySi do uzavieného obrysu zausténi.

Bude to identifikovano jako uzaviena plocha. Poznate to podle
toho, ze zazni signal a plocha bude oramovana ¢erné.
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8 Pro vybrani plochy pro ostriivek kliknéte v Nastaveni
zadavani na Minus.

Dynamicky panel ®
[@vﬁ’f*«ﬁ@[@@@ 3% =@

| Minus: odecteni casti plochy i

9 Kliknéte na néjaky element dopravniho ostrivku.

10 V dynamickém panelu zvolte & zadani pomocného bodu
pro automaticky polygon.

Dynamicky panel x

EEvs FA@le Rl * | %@

11 Kliknéte na jeden bod uvnitf dopravniho ostriivku.
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Dopravni ostrivek se automaticky polygonizuije.

12 Stisknéte klavesu ESC pro ukonéeni zadavani polygonu.

13 Kliknéte znovu na ESC, abyste ukondili funkci 2= Vzor.
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Vyplnit vzorem kruhovy objezd

V dalsim kroku vyplnite kruhovy objezd dvéma rozdilnymi vzory.
Postup hodné odpovidé predchozimu popsanému kroku.

Vyplnit vzorem kruhovy objezd

1 Pred vyplnénim plochy vzorem smazte kruhovy oblouk pod
pomocnou konstrukci.
Aktivujte funkci K Vymazet (panel nastrojii Zpracovat).

2 Osovym kfizem najedte na vnéjSi kruh mimo zausténi. Oblouk
bude zobrazen v signalni barvé. Kliknéte na ng,j.

Kruznice [TAB =)

3 Ted prevedte kruh z pomocné konstrukce na konstruk&ni
element.
Aktivujte funkci @ Modifikace vlastnosti formatu (panel
nastroju Zpracovat).

4 Aktivujte Pfevod pomocné konstrukce na konstrukci a
zaviete pomoci OK.
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Modifikace vlastnosti formatu @
Typ maodifikace
Modifikace viastnosti formatu
Pfevod konstrukei na pomocnou kenstrukei
*) Pfevod pomacné konstrukee na konstrukei

Zménit "dle hladiny" pro pere, ¢aru a barvu

Obecné vlastnosti - format

035 — | =

206
Hladina STANDARD

Umisténi {+ dopfedu) 0

f‘: OK Stomo

5 KIliknéte na kruh pomocné konstrukce a ukoncete pomoci
ESC.

6 Kliknéte v paleté Funkce na 22 Vzor (skupina moduld
Zakladni moduly - modul Konstrukce - oblast Vytvorit).

7 Kliknéte na Nastaveni zadavani na ﬂ Multi.

Dynamicky panel x

P v~ ~ £ ol Rle ® | X<Q@

| Multi: zadani plochy sestavené z vice asti h

8 Kliknéte v dialogovém panelu nastroju Vzor na Vlastnosti.

9 Vyberte vzor 114, zadejte Vyskovy a Sitkovy faktor 10 a
nastavte nasledujici parametry.

e Oblast Vztazny bod:
Nulovy bod obrazovky

¢ Oblast Méritko vyskalsSirka:
Prizpusobeni v planu podle méfitka

e Oblast Typ ukladani:
Shodny
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10 Vzor by mél dostat barvu pozadi.
Aktivujte nastaveni Barva pozadi, a poté kliknéte na vybér

barev.
Vzor @
Vzor Smér, Barva
114 .
Uhel : & 0.00000
Barva pozadi: |
Rozmér
Faktor vysky 10.00
Faktor Sifky 10.00
Typ ukladani
*) Ofezat hranou plochy
Celé vzory jen ke hrané plochy
121 FrefidhefiivH .
122 F7Fv Celé vzory s pfesahem hranice
Vztainy bod

® Nulovy bod obrazovky
Vztainy bod oblasti

Zména wysky, itky

Kenstantni v planech

v

(Vygka, éifka jako v definic

*) Nastavit spravné méfitko v planu

* faktor

Stomo

11 Kliknuti na plochu Nazev barvy zvolte barvu Allplan
Standard barva 25.

Vybér barvy - RGB
Soubor

Systém:

Allplan Standard -

Nové jméno

Ukazat pouze paletu

Cervena| 171
Zelena 171
Maodra 171

7 A

Standardni Allplan barvy 25 |

Barva 1]
Sytost o
Svétlost| 171

| oK |

==

Storno
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12 Zaviete okno Vybér barvy RGB a Vzor vzdy pomoci OK.

13 Zkontrolujte, jestli je v Nastaveni zadavani zaskrtunuto
Element pirevést na polygon.

14 Aktivujte v Nastaveni zadavani funkci & Automatické
vySetieni geometrie.

Dynamicky panel x
=(E] M A aflel Rl * | %

| Polygonizace elementd zap/vyp i

®@

15 Kliknéte ted levym tlagitkem mysSi do vnéjSiho kruhu.

16 Pro vybrani plochy pro vnitfni kruh kliknéte v Nastaveni
zadavani na Minus.

Dynamicky panel ®
Bz 440 » | %

‘ Minus: odecteni Edsti plochy i

@

17 Kliknéte na vnitini kruh.

18 Stisknéte klavesu ESC pro ukonéeni zadavani polygonu.

19 Kliknéte znovu na ESC, abyste ukondili funkci 2= Vzor.
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Sami ted’ vypliite ostiivek na kruhovém objezdu vzorem ¢. 105. Zadejte
Vyskovy a Sifkovy faktor 10. Jako barvu pozadi zvolte Allplan
Standard barva 78.

V moznostech aktivujte funkci W Samostatny, protoZe zde se
vypliuje jednim vzorem jedna plocha.

Vysledek Vasi dosavadni prace by mél vypadat takto:
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Vyplnit vzorem osttlivek

V nésledujicim kroku k tomuto tkolu vyplnite vzorem ostriivek u
zausténi. M€l by to byt stejny vzor jako uprostied kruhového objezdu.

Vyplnéni ostravku ploSnym vzorem

1

Kliknéte v paleté Funkce na 22 Vzor (skupina modull
Zakladni moduly - modul Konstrukce - oblast Vytvorit).

Pro pfevzeti jiz polozeného vzoru kliknéte v listé Vzor na "
Prevzit vlastnosti.

Kliknéte na vzor ve vnitfim kruhu kruhového objezdu.
Zvolte v dynamickém panelu W Samostatny.

Dbejte na to, aby v nastaveni zadavani bylo aktivni @
Automatické prevzeti geometrie.

Zvécte vyfez obrazu s ostrivkem.
Kliknéte na ostrivek.

Ostravek se vyplni vzorem.

Vysledek Vasi prace by mél vypadat nasledovné:
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Definice nového vzoru

Pomoci Allplan 2013 jsou, v zavislosti na vybave, pfeddefinovany
rozdilné plosné vzory. Navic mate moznost vzory ménit a definovat
nové vzory. V nasledujicim cviceni definujete novy plosny vzor (vazané
kameny) a vyplnite zausténi timto vzorem.

Dodrzujte také pokyny pro definici Srafovani. Tyto pokyny plati také pro
definici plosnych vzoru.

Definice vzoru

1 Kliknéte v menu Nastroje na Definice....
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Mastroje  Vytvofit Zménit Opakovat
) Méfeni... Chrl+Alt+M
— e oo ’

= Méfeni vzdalenosti

£ Méfeni soufadnic

& Systémovy dhel

E ralkulagka

@ Skryté hrany, wipodet zobrazeni
Porovnani verzi (stary-novy stav)...

Vybér madu skicovani ...

Definice..,
s

Piizplsobit ...
ﬁf Mastaveni..

2 Kiliknéte v dynamickém panelu na Plosny vzor.

Definice ==

Srafovani

Styly planu, stylové plochy, stylove cary
Fonty

Definice vybéru pera

Definice vybéru éary

Definice vybéru barvy

Katalogy prifezd

Mazev firmy a adresa

OK Stomo

Tip: To, které vzory jsou
jiz definovany, zavisi na
Vasem pracovnim
prostfedi. V
nejjednodussim pfipadé
nejsou obsazeny vzory od
¢. 10.

V pfipadé neobsazeného
vzoru se na kreslici ploSe
zobrazi pouze pomocny
ram a pomocné kfize.
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Jako prvni krok nactéte jesté neobsazeny vzor.

3 Kiliknéte v paleté Funkce na S Vybrat vzor (skupina modult
Zakladni moduly - modul Editor vzort - oblast Zmeénit).

Funkce B x

Funkce Vlastnosti Connect

[\, Zakladni maduly - p
Vytvoiit @
d ~ m
Cara Palygon
Al
. O
Bod Obdélnik E]
o o =
Kruinice  N-Ghelnik @]
Zménit @
Vybér Kopirovat
vz vzor
| vijbér vzoru
Uloze at
vzoru vzor
& i |
Sifka Vyika

vIoru vIOoru

4 Kliknéte v dialogu Vybér vzoru na jesté neobsazené Cislo
(napf. 11) a potvrdte pomoci OK.

Na kreslici ploSe se zobrazi pomocny rastr pro usnadnéni
kresleni definice vzoru. Pomocny rastr se sklada z oblasti
kresleni s rastrem pomocnych bodu, do kterého nakreslite
vzor.
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0] Allplan 2013 - Plo3ny vzor 222 - [Pidorys] - O X
= Soubor Uprawy Zobrazit Vlo#it Format Nastroje  Vytvofit Zménit Opakovat Okno 7 - B X
L2 & & =) aa

& @ Ao -1 - 1 - ¢
Funkce R x @
Funkee Viastnosti Connect #
|\ Zakladni moduly Lapel &
Vytvoiit N [#l

v ~ - s aé

Céra Palygon Bod il

o o o M a
Obdéinik  Krufnice  N-thelnik E] ﬁfl

a & ) il

o £5

Kresba éary  Filling @] =

valnou ru... plach Ig

% -

Zménit II'

Vybér Kopirovat UloZeni j;
vzZoru vzor vzoru

BE [woérvaoru i %'

Vymazat Sifka VyEka A

vzar vzoru vzoru Y‘
Pero, barv... Zadat Modifikace El‘
zobrazeni... ozn..vzoru (RGB) bar..

8 9w oM =
Umistit el... Umistit el.. Modifikace =
do popfedi do pozadi oblasti fill.. |

Vil nm it HQRE L OO S - ax v
Klik leviym tl.myZi pro vpbér, Ctri+klik pro vloZeni. Shift+klik pro vjhér segmentu
Vybér vzoru LAy Mad: 7 Akt Styl planu: Podle definice vztainého méfitka Méfitko: Délka: mm Uhel: 0.000  deg %: 0

5 Kliknéte v paletd Funkce na %" $itka vzoru (skupina moduld
Zakladni moduly - modul Editor vzora - oblast Zménit) a
zadejte v dialogovém Fadku Sitku vzoru v mm: 200. Potvrdte
pomoci ENTER.

6 Kliknéte v paleté Funkce na b1 Vyska vzoru (skupina
modultd Zakladni moduly - Editor vzort - oblast Zménit) a
zadejte v dialogovém fadku Vy$ku vzoru v mm: 200. Potvrdte
pomoci ENTER.

7 Kliknéte v paleté Funkce na /" Gara (skupina moduld
Zakladni moduly - Editor vzoru - oblast Vytvorit).
Aktivujte v dialogu Cara funkci ¥ Polygon.
Nakreslete vzor podle nasledujiciho obrazku.
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20 mm

8 Stisknéte tfikrat klavesu ESC pro ukon&eni funkce / Garaa
definice vzoru.

9 Odpoveézte na dotaz Definici vzoru ulozit? pomoci Ano.
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VypInéni novym vzorem

Zkonstruovali jste plos$ny vzor, nyni vyplnite zatisténi novym vzorem.
Pfitom proved'te v dialogu Vzor néktera nastaveni pro lepsi
prizptisobeni zatsténi pribehu cesty.

Pouziti nového plosného vzoru

1 Kliknéte v paleté Funkce na Z= Zménit ploény element
(skupina modull Zakladni moduly - modul Konstrukce -
oblast Zménit).

2 Aktivujte v dialogovém panelu nastroju nastaveni Vzor a pak
kliknéte na Vlastnosti.

Zménit ploiny element x

o

@

Zavfit

Otevre se dialogovy panel nastroju Vzor.

3 Oznacte vzor 11 a zadejte v oblasti Rozmér pro Faktor Sirky

a Faktor vysky vzdy 5 a nastavte nasledujici parametry.

¢ Oblast Vztazny bod:
Nulovy bod obrazovky

e Oblast Méritko vyskalsirka:
Prizplsobeni v planu podle méfritka

e Oblast Typ ukladani:
Shodny
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Vzor @
Vzor Smér, Barva

22 Uh 7 0.00000
24 E=—3 : £

215 Barva pozadi: _
216

217 .

218 Rozmér

a9 Faktor viily 5.00
220

221 Faktor &ifky 5.00
300

301 Typ ukladani

Tip: Vztazny bod je bod,
od néhoZ se vytvofi plosny
vZor.

Pro opétovné uréeni
lokalniho vztazného bodu,
prepnéte vztazny bod
nejdfive na Nulovy bod
obrazovky a pak jesté
jednou na Vztazny bod
oblasti.

302
303
304
305

Vztazny bod
® Nulovy bod obrazovky
Vztainy bod oblasti
Zména wysky, itky

Kenstantni v planech

v

Vyska, ifka jako v definici * faktor

*) Nastavit spravné méfitko v planu

*) Ofezat hranou plochy
Celé vzory jen ke hrané plochy

Celé vzory s pfesahem hranice

| OK | Stormno

Vzor se mé ulozit pod uhlem 5°. Uhel pfevezméte pfimo z

vykresu.

Kliknéte v oblasti Smér, Barva u polozky Uhel na fr’.
Dialog se skryje, nachazite se opét v konstrukeci.

Kliknéte na horni ¢aru zausténi (viz nasledujici obrazek).
Dialog se znovu zobrazi, Uhel je pfevzat a zobrazi se —5°.
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6 Vzor se ma vytvofit od bodu dole vpravo. Kliknéte v dialogu v
polozce Vztazny bod na Vztazny bod oblasti pro viastni
definici vztazného bodu.

Dialog se doasné skryje.

7 Kliknéte na bod dole vpravo pro jeho stanoveni jako vztazny
bod.

8 Nastaveni potvrdte tladitkem OK.

9 Kiliknéte na plos$ny vzor, ktery se ma modifikovat. Vzor se
podle zadani zméni.

10 Funkci ukoncete klavesou ESC.
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Doplnit konstrukci

”

Uloha 3

v

énimi.

t

;.

c€ma zaus

M

7

V tomto tkolu opatfite kruhovy objezd chybéjicimi dvi

Seznamite se s funkci

ani.

I3

Rotov:

il:

C

Funkce

ag

ani

I3

Rotov

Vzorova

v r

cara
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Vytvoreni tfi zadsténi pomoci rotovani

Vysledkem tohoto kroku bude to, Zze Vy§ kruhovy objezd bude mit tfi
zausténi.

Vytvorit tfi zausténi
1 Kliknéte v panelu nastroji Zpracovat na ] Rotovani.

2 Co rotovat?
Levym tlaCitkem mysi pfetahnéte oblast pfes zausténi.

Zausténi spolu se vzorem a ostrlivkem se zobrazi v signalni
barvé.

3 Stred rotace
Kliknéte na stfedovy bod kruhového objezdu.

4 'V moznostech zadavani aktivujte S otoéenim, aby se
elementy otocily soucasné.
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5 Kolikrat ?

Zadejte 3 a potvrdte pomoci klavesy ENTER.

ceni

ka / Uhel oto

Zna pfim

6 Vychozi bod, vzta

Zadejte uhel 120° a potvrdte klavesou ENTER.

7 Funkci ukoncete klavesou ESC.

Iy
5
Lt

iH
i
ik
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Modifikace vzoru.

V tomto kroku upravite umisténi deskového vzoru (vdzané kameny) v
obou nov¢ vytvorenych zatsténi na jejich vnéjsich ptfimkach.

Modifikace vzoru.

1 Kliknéte dvakrat levym tlacitkem mySi na vzor horniho

zausténi.

Zobrazi se v signdlni barvé a otevfe se dialog Vzor.

2 Abyste upravili deskovy vzor na vnéjSi pfimce zausténi,
kliknéte v dialogu Vzor, oblast Smér, barva za parametrem

Uhel na ¢ Pievazit.

03 =
34 111
305

Viztasing bod
MNulovy bod obrazovky

*) \ztazny bod oblasti

Iména vysky, ifly

Kenstantniv planech

*) Mastavit spravné méfitka v planu

Vd

(Vyska, Sifka jako v definici * faktor

Smér, Barva
Uhe! | -5.00000

Barva pozad: L
Rozmér
Faktor vysky 5.00
Faktor Sitky 5.00
Typ ukladani
®) Ofezat hranou plochy

Celé vzory jen ke hrané plachy

Celé vzory s pfesahem hranice

OK Storno

3 Pro pfevzeti uhlu kliknéte na jednu z obou vnéjSich pfimek

zausténi.

Allplan 2013
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4 'V dialogu Vzor se zobrazi uhel 115 °.

Dialog potvrdte tladitkem OK.

icim zpisobem.

Vzor se srovna odpovidaj

téni.

i zaus

5 Tyto kroky opakujte i pro doin

Méli byste dosahnout tohoto vysledku:
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Vzorova c¢ara

V zavéreéném kroku ke cviceni 4 dokoncite okraj vnitiniho kruhu
kruhového objezdu fadou velkych dlazebnich kostek. K tomu pouzijte
funkci Vzorova ¢éra.

Cara jako vzorova éara
1 ZvétSete vyfez obrazu s vnitfnim kruhem kruhového objezdu.

2 Osovym kfizem najedte na vnitfni kruh.
Davejte pfi tom pozor na Informaci o elementu: Musi tam byt
Kruh.

Kruh ze zobrazi signalni barvou.

3 Kliknéte dvakrat levym tlaitkem mySi na vnitfni kruh.
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Oteviete paletu Vlastnosti. Zde se zobrazi vlastnosti

aktivovaného kruhu.

4 Kliknéte v paleté Vlastnosti. na moznost Vzorova ¢ara.

Pocateéni symbol
Pocateéni symbal
Vyika podatecnino sy
Koncowy symbol
Koncowy symbol
Vyika koncového sym

Bod-Volny );
Vzorovd éara L_l:]}
~ Dokument

Dokument

Vzorova fara
Zap/Vypnout vzorovou &aru

=2

Vlastnosti 1 ox
Funkce || Vlastnosti Asistent Connect
KruZnice (1) - 3‘% Y

b Format

b Geometrie

+ Element

5 Vlastnosti vzorové Cary se zobrazi se zZlutym zvyraznénim.

Otevrete seznam vzorl a zvolte vzor €. 4.
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Vlastnosti 1 x
Funkee || Vlastnosti Asistent Connect
KruZnice (1} - & Y
b Format

b Geometrie

* Element

Pocateéni symbal
Pocateéni symbal
Vyika podateéniho sy
Koncowy symbol
Koncowy symbol
Vyika koncového sym
Bod-Volny ;5
Vzorova Cara ﬁ d

w Viastnosti vzorové Eary
Vzor

Pero a barva z definic
Viika
Sitka
Konstantni V/S v plan
Zobrazit vztaznou car
Poloha ke vztaine cai
Zreadlit vzor
Fixovat rohovy bod
Mapojeniv rohu

* Dokument

L1 B TRV v T P

Dokument

Vzor 26

Hranitni hodnota vzoru {27
Vyika: 0.0125 - 3.1675 28
Siflea: 00175 - 31875

=2

6 Nyni muZete upravit Vy$ku a Sifku vzoru. Zadejte oba rpo
oba rozméry 0,20 m.

7 U Pozice vztazné ¢ary: vlevo.
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| .
e a vy
» Formdt

b Geometrie
w Element
Poéiteéni symbo [ ]
Poéateéni symba  Vyp
Vyika poéateénit .0000
Koncovj symbol []
Koncovy symbol Vyp
Viika koncovéhe 3.0000
Bod-voiny & [
Vzorova éar
- i vzorové Cary
Vzor 4 [COI—T -~
Pero a barva z de
Viika 0.1000
Sifka 0.0500
Konstantni V/3v []
Zobrazit vztaino  []
Poloha ke vztain Vpravo
Zreadlit vzor []
Fixovat rohovi b [[]
Mapajeni v rohu Bez
= Dokument
Dokument Fé10 - Kruhowy objes

Vzor

Hranicni hodnota vzoru 4
Wikal 0.0125 -3.1875
Sifka: 0.0175 - 31875

Few

8 Kliknéte na ESC.
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CvicCeni 5: Zahlavi planu

V tomto cviceni vytvotite nasledujici zahlavi planu s popisem.

Index Typ zmény

Dotum # Jméno

Obsah pldnu

Balkonovy dil 12

Siaovha

Novosfavbo domu s gardii

Invesior

Investor
ulice, mésto

Dotum
KX AR 200%

Kreslil:
Jmena

hrehutekt

Architekt
ulice, mésto

kontrolo
Jméno

Meritki:
M 150525

Stoiikn

Statik
ulice, mésta

[islo plany

PouZijete k tomu ze skupiny moduli Zakladni moduly moduly W

Konstrukce a A Texty.

Poznamka: Kromé zde popsané metody existuji jesté jiné moznosti

vytvareni a popisu zahlavi planu:

Modul = Sestavovani planii a plotrovani obsahuje funkci El Popis,

hlavic¢ka planu, ve které si mtizete vybrat z vice zdhlavi pland. Tato

zahlavi jsou uloZena jako takzvané ,,vzory popisu‘ a prebiraji

automaticky ze systému do zéhlavi planu rizné udaje (napt. datum,

nazev projektu, zpracovatele atd.). Piiklad vytvoteni zahlavi planu jako
vzory popisu najdete v Priivodci pro architekturu, lekce 8: Vystup planu.
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Uloha 1: Vytvoreni zahlavi planu

V nésledujicim prvnim dilu cviceni nakreslite ¢lenéni zahlavi planu

pomoci funkci modulu Oh Konstrukce (paleta Funkce - skupina
moduld Zakladni moduly).

Funkce Cil

[ 4 w7
mm  Vztazné méritko

] obdémik

Il Rovnobéika k elementu

|%} Vymazani elementu mezi

priseciky

74 Smazat
,g? Modifikace obecnych
y

vlastnosti - formatu

Ke kazdému modulu existuji zakladni nastaveni, ktera 1ze ménit
prostfednictvim funkce Nastaveni. Zde jsou shrnuty standardni hodnoty,
které ovliviuji zptisob ¢innosti funkci.

Timto zpsobem si mizete program nastavit podle svého individualniho
pracovniho stylu.
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Volba mérové jednotky a vztazného méritka

Zvolte nejdiive meérovou jednotku, ve které chcete zadavat hodnoty pro
toto cviceni. Maji se pouzivat mm.

Nastaveni jednotek

1 Kliknéte na .4 Nastaveni (panel nastroju Standard) a
otevrete v dialogu Nastaveni stranu Pracovni prostredi.

2 Kliknéte v dialogovém boxu Délkové jednotky v na mm.

MNastaveni

Pracovni prostiedi

Pohledy a fezy
GEO

(el
& Obecné
Jazyk programu Cesky -
ednothy pro zadévani délky | mm M | -
Lag”
Pfesnost pfi zadavani v palcich/stopach
Jednotky pro zadavani Ghlu | deg -
Uhel -
0.010 mm
Také ph dvojkliku levym tladitkern mysi
ini elementd [ Prednastaveni pofadi
soufadnicich (JTSK) Optimalizace
Ukladéani

Vytvéret
Félie a plany 7] automaticky ukladat

Interval ukladani |15 min

Definice cest Nastaveni cest

OK Stomo
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Tip: Alternativné muizete
mérnou jednotku nastavit
ve stavovém panelu:
kliknéte do pole vedle
Délka a zvolte pro toto
cvi¢eni mm.

Tip: Alternativné muizete
nastavit vztazné meéfitko
ve stavovém panelu:
Kliknéte do pole vedle
Méritko a zvolte 1:1.

3 Kliknéte na tlacitko OK a nastaveni potvrdte.

Na tomto misté zméiite také vztazné méfitko. VSechna dosavadni
cviceni byla konstruovana v métitku 1:100.
Zahlavi planu by mélo byt nakresleno v métitku 1:1.

Nastaveni vztazného méritka

[
1 Kliknéte v menu Zobrazit na = Vztazné méritko.

Méiitko =
+[A1X

5.00
10.00
20.00
25.00
50.00

100.00
200,00
500.00
1000.00
200000
5000.00
10000.00
25000.00

OK Storno

2 Kliknéte v dialogu Méfitko na 1.00.
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Tip: Nepoved| se néktery

krok? Kliknéte na <3 O
krok vzad. Takto muzete
vSechny €innosti az k
poslednimu ulozeni
souboru vratit zpét.

Ram zahlavi planu

v

Nejdrive nakreslete vnéjsi rdm zahlavi planu.

Kresleni vnéjSiho ramu jako obdélniku

1

Aktivujte pomoci ez Otevrit a aktivovat - karta Struktura
vykresu prazdnou folii. Pojmenujte ji Zahlavi planu a vS§echny
ostatni folie vypnéte.

Kliknéte v paleté Funkce na L] Obdélnik (skupina modull
Zakladni moduly - modul Konstrukce - oblast Vytvofit).

Zvolte v dialogovém panelu nastroju Obdélnik funkci
Zadani pres diagonalu.

Umistéte na kreslici plochu poc¢ate¢ni bod.

Diagonélni bod

Zadejte u o jako délku 170. Stisknéte klavesu TAB a zadejte
u N jako &itku 155 a

potvrdte klavesou ENTER.

Nakresli se obdélnik.

. v ra N K - w
Kliknéte v ramu okna na " Zobrazit vSe.
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Vytvofte vnitini ¢aru jako rovnobézku k ramu.

Kresleni vnitinich rovnobéznych ¢ar

1 Kliknéte na Il Rovnobézka k elementu (oblast Vytvofrit).

L)

=

L)

=

<

—

L)

=

Qe ™
L
s
L -

=

=y

=

e

=

o]

=

B

2 ]

i Y

2 Vyznadit element
Kliknéte na dolni ¢aru ramu.

3 Bodem / Vzdéalenost
Zadejte jako vzdalenost hodnotu 20 a
potvrdte klavesou ENTER.

4 Zadat smér vykresleni!
Kliknéte do plochy obdélniku.

5 Pocet: 1.

6 Bodem / Vzdalenost: 10;
Pocet. 4.

7 Bodem / Vzdalenost: 25;
Pocet: 1.
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8 Bodem / Vzdalenost: 30;
Pocet: 1.

9 Bodem / Vzdalenost: 10;
Pocet: 3.

10 Funkci ukoncete klavesou ESC.

11 Abyste nakreslili svislou rovnobézku, kliknéte znovu na Il
Rovnobézka k elementu.

12 Kliknéte na levou stranu a vytvorte po jedné rovnobézce ve
vzdalenosti 15 a 120.

15 120
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Vymazani nepotiebnych ¢ar

Nakonec vymazte ty ¢ary, které nebudou tieba.

Vymazani €¢ar a ¢aste¢nych ¢€ar

1 Kliknéte na o} Vymazani elementu mezi praseciky (oblast
Zménit) a vymazte nepotfebné svislé Useky Car.

2 Kliknéte na 44 Vymazat (panel nastroji Upravy) a vymazte
levou svislou &aru.

3 Kliknéte znovu na It Vymazani elementu mezi praseciky
a vymazte jiz nepotfebné vodorovné ¢ary.
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Modifikace tloust’ky pera

Ram zahlavi planu by mél byt zobrazen silné&ji.

Modifikace tloust’ky pera

1 Zvolte v paleté Funkce na kartu Vlastnosti.

Funkce 1 x
Funkce [ Wlastnostj Asistent Connect
I\, Zakladni moduly - p
Vytwoiit I[N

o
[=] n &© N
Elipsa Spline Symbaol
bodu E]
=
A 8 %
Kresba éary  Revizni Srafovani E]
volnou ru..  oblatek
HH & =)
Ploiny Filling Plochaz Eﬂ
vzor ploch obrazku
@ Il F =

Stylovd  Rovnobé&Z.. RovnobéZ..
plocha k elementu  polygon

) = 1
Uzavieny Kolmice Kolmice na
rovnobéz.., stied ele...
Zménit
B e Ial

Pievod zd... Sjednotit.. Spojeni éar
¢ar najed... éary, kru... do polyg..
X
® % b
RozloZit p... Ffipojit édry  Vymazat
na eleme... naelement duplikdty

= n <
Zarovnat  Rozmistit Modifikac..
vzory, filli..
A =N %
Rozdélit ... Spojit plo.. Zménit pl...
elementy,.. elementy,.. element
E{I
Modifikace
vzorové i..

2 Aby bylo mozné ram zahlavi planu aktivovat, drzte stisknutou
kldvesu SHIFT a kliknéte na néjakou ¢aru rdmu. Tim se
aktivuji vSechny &ary, které maji stejné Cislo segmentu.

3 V paleté Vlastnosti se zobrazuji mj. vlastnosti formatu
aktivovanych Car.
Kliknéte do okna za Pero a zvolte pero 3  0,50.
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Allplan 2013

Tip: Pomoci funkce @
Modifikace obecnhych
vlastnosti - formatu
(kontextové menu nebo
panel nastroju Upravy)
muze docilit stejného
vysledku.

Vlastnosti

2 x

Funkece Vlastnosti

Cara [4)
w Formdt
Pero &=
Cara &=
Barva (
Hiadina £
Pera die hladiny S

Cara dle hladiny 25
Barva dle hladiny Q
Pomocnd konstruk §@
Pofadi L
Cislo segmentu Tg]

w Geometrie
Poatedni bod X
Potatecni bod ¥
Koncovy bod X
Koncowy bod ¥
Délka
Delta X
Delta ¥
Uhel

w Element

Pocatecni symbal
Podatecni symbol
Vyika poéateéniho sym
Koncovy symbol
Koncowy symbol
Vyika koncového symb

Pero
MNastaveni pera

=1

Asistent Connect

- & Y

0.50 =
.25 1

.35 2

.50 3
B
1.00 5
1,40 e—

13 7

18 &
2.00 L
2,50 10
13 1
18 12
.25 13
.35 14
.50 15
Fpromenna
*proménna*
*proménna*
*proménna*

Kliknéte pro potvrzeni levym tlagitkem mySi na kreslici plochu.
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Vas vykres by mél nyni vypadat nasledovné:
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Allplan 2013

Uloha 2: Popis zahlavi planu

V nasledujici ¢asti cviceni provede popis zahlavi planu pomoci funkci
modulu A Text (paleta Funkce - skupina modultt Zakladni moduly).

Funkce

vy

A

X-souiadnice
(delta bod)

Y-souradnice
(delta bod)

Kopirovani a
vkladani
Modifikace textu

RozlozZeni
textového bloku

Modifikace
parametri textu

Cil

index | Typ zmény

Dotum /_Jméno

obsan plony

Balkonovy dil

12

Navostovbo domu s gard?

Investor

ulice,

Investor

méstio

Dotum
ERCK 2000

Krestil
Imena

architek!

ulice,

Architekt

méstio

kontrola
imeno

WeFitko:
150725

Stotika

Statik
ulice,

mésto

Cislo planu
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Zadani vystredéného textu

Zadejte nejdiive v zahlavi planu oznaceni obsahu planu.

Zadani vystiredéného textu

< Prejdéte do palety Funkce.
Vyvolejte k tomu modul A Texty (skupina modulll Zakladni
moduly).

1 Kiiknéte v oblasti Vytvofit palety Funkce na A Horizontalni
text.

Funkce 1 x

Funkce Vlastnosti || Connect Asistent

I\ Zakladni moduly - &
Vytvorit
(A < v

Horiz%ta‘ ertikaln ext pod
te Horizontalni text (Ctrl+T)
A WA A
Ukazatel Text s Informace...
na text dislovanim osadit jak...
[Hp
Carowy
kod

DEEE >R

Zménit

X A% F4
Maodifikace Modifikace Referenini
textu parametr... bod textu

-
-‘.& A AC
Osazeni  Zvétiit/zm.. Zamériov..
textu text textd
- X =]
Aa =] SE

Zménana.. RozloZeni Spojenif..
nebo mal.., textového.. textového..

Poc&atelni bod textu ma byt umistén ve stfedu pole, tzn. ve
stfedu myslené diagonaly.

2 Pravym tlacitkem mysi kliknéte do kreslici plochy, poté

kliknéte v kontextovém menu (Asistent - body) na # Stred
elementu a kliknéte na dva diagonalni body pole.
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Batkonovy- -dil” 5

Pomoci = rozSifte dialog tak, aby byly zobrazené vsechny
parametry, a zadejte tyto parametry textu:

o [E pogateéni bod textu na stied (urdete kliknutim)

Vyska textu: 5.0
Sitka textu se upravi podle nastaveného poméru
vyskalsirka (zde: 1.00).

e Odstup radku: 2.00
e Typ fontu: 8 ISONORM DIN 6776.

Zadat text

A | & N
A | @ |£A 21S0NORM DIN €775

Balkonovy dil 12

1A 100 |» &% 000 |+ /= 3000 |+ 4 9000 [~ | €0 Znaké: -
-lsn [l A AA B =6l aE=E #H2ul-[F oK

Zadejte text: Balkonovy dil typ 12

Kliknéte na tlacitko OK nebo stisknéte kombinaci klaves
CTRL+ENTER.
Funkce A Horizontalni text zUstane aktivni.
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Tip: Parametry textu lze
ulozit jako standard
pomoci &7,

Do seznamu zapiste
pomoci 5F nazev

a zadejte prislusné
parametry.

Textovy blok

Do dalsiho pole zapiste stavebni zamér. Radky maji zarovnani vlevo a
jsou zadéavany jako textovy blok. Pro textovy blok musi byt stanovena
vzdalenost fadk.

Textovy blok: o

Jestlize je zapnuty &e Textovy blok, vytvaii zadané fadky textovy
blok. Textové bloky zachovavaji vzdalenost fadkli nezavisle na
vztazném meéfitku. Lze je aktivovat jako celek jednim kliknutim, a tim je
1ze snadné&ji zpracovavat.

V4 textovél;o bloku lze fadky mazat pomoci X.
Pomoci BE se textovy blok rozlozi na jednotlivé fadky.

Odstup Fadki:
Vzdalenost fadku se vypocita z faktoru pro Odstup radka * Vyska
textu. Kazdé potvrzeni klavesou ENTER vyvola piechod na dalsi fadek.

Zachyceni bodu a zadani odstupu:

Aby bylo mozné text umistit pfesné, vyuzijte zachytavani boda

se zadanim odstupu. Tato funkce zadavani bodu se pouzije vzdy, kdyz je
tteba umistit bod relativn¢ viici libovoln€ zvolenému, jiz existujicimu
bodu.

Zadani textového bloku pomoci zachyceni bodu a
zadani vzdalenosti
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2 Funkce A Horizontalni text by méla byt stale aktivni.
Pocatecni bod textu se ur¢i pomoci zachyceni bodu a zadani
odstupu.

1 Nitkovym kfizem ukaZzte v zahlavi planu na niZe zobrazeny
bod.
Na bod neklikejte!

Ukazanim se zachyti referencni bod, od kterého se provadi
Znamkou toho, Ze se vSechny vstupy Ny g P vztahuji

k zachycenému a nikoli k umisténému bodu (na ktery jste
kliknuli), je barevné zvyraznéni vstupnich poli =
X-soufadnice a ¥~ Y-soufadnice v dialogovém fadku.

Balkonovy dil 12

Novostovbo domu s garoii

2 V dialogovém fadku zadejte u .&_ dX hodnotu 30, stisknéte
klavesu TAB, poté zadejte v poli “~ dY hodnotu -5 a potvrdte
klavesouENTER.

3 V dialogovém poli zadejte pocatecni bod textu smérem
nahoru doleva a
zapnéte as= Textovy blok.

4 Zadejte nasledujici text:
Novostavba sidlisté [ENTER]
s podzemni garazi

5 Stisknutim kombinace klaves CTRL+ENTER nebo kliknutim
na OK ukoncite zadavani textu.
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6 Stisknutim klavesy ESC funkci ukoncete.
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Texthorizontalni

Vlozte vpravo do zéhlavi planu textovy fadek a zkopirujte jej do poli
lezicich pod nim.

Zadani a kopirovani textu

1 Kliknéte v oblasti Vytvorit palety Funkce na A Horizontalni
text.

2 Umistéte poCatek textu pomoci zachyceni bodu a zadani
odstupu:
a) Ukazte na levy horni roh pole
(viz nasledujici obrazek)
b) < dX = 2, klavesa TAB
) ¥Ndy=-2
d) bod umistite klavesou ENTER

Datum

3 Umistéte pocatecni bod textu do polohy = vlevo nahore
a zménte Vysku textu na 2.5 a Odstup rfadku na 1.5.
Zadejte vzorovy text: Datum.

Zadat text

K | &
7|

Datum

<5 A 100 |- & 000 |- /= %000 |~ 4 (9000 |~ |ea Znaks: 109 [~ [m| B
A SISONORMDINGT7E |~ |25 |- AA H- el wEx A2 [F oK
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4 Zadani textu potvrdte tlaitkem OK.
5 Funkci ukoncete klavesou ESC.

6 Kliknéte pravym tlacitkem mySi na text Datum a poté v
kontextovém menu kliknéte na - Kopirovani a vkladani.

7 Zbodu
Kliknéte na levy horni roh pole.

8 Zadejte pocet kopii 4 a potvrdte pomoci klavesy ENTER.

9 Do bodu
Kliknéte na levy horni roh pole umisténého dole.

9 Datum

Datum

Datum

Datum

Dotum

10 Funkci ukoncete klavesou ESC.
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Modifikace textu

Zménte text pomoci funkce X Modifikace textu.

Modifikace textu:
Texty lze kdykoliv modifikovat. Tim se zjednoduSuje zadavani textu,
zvlast, kdyz se jedna o vzorové texty, které je tfeba jesté aktualizovat.

Modifikace textu

1 Kliknéte pravym tladitkem mysi na text Datum a poté v
kontextovém menu na Modifikace textu.
Objevi se pfislusny dialog a zapis Ize zménit.

2 Prejdéte na konec textu Datum a stisknéte ENTER, pak v
dalSim Ffadku zadejte znaky blokatoru mista pro budouci zapis
data: XX . XX . 20XX

Poznamka: Dejte pozor na to, aby byl zapnuty &= Textovy
blok, nebot jen tehdy mizete pozdéji oba dva fadky spole¢né
modifikovat.

3 Zadani textu potvrdte tlacitkem OK.

4 Zménte nize umisténé zapisy s blokatory mista podle
nasledujiciho obrazku tak, jak bylo popsano v krocich 2 az 3.

Datum
XX XK 200K

Kreslil:
Iméno

Kontrolo:
Jméno

MEFitko:
M 150/25

Cislo planu:
HEK




Privodce pro zakladni moduly

Lekce 2: Konstruovani a modifikace ve 2D 177

Modifikace parametri textu

Zménte vzhled blokatorti mista pro ¢islo planu. Pfitad’te mu jiné
parametry textu. Vyska pisma ma byt 5 mm a §itka pisma 6 mm. K
tomuto Ucelu nejdrive rozlozte textovy blok.

Definice parametrii textu:

K dispozici je 20 ruznych typt pisem programu Allplan. Kromé toho 1ze
pouzivat vSechny nainstalované fonty TrueType.

Parametry Vy$ka textu a Siika textu jsou absolutni hodnoty, tzn. text
se vykresli s nastavenymi hodnotami nezavisle na nastaveném vztazném
mefitku.

Modifikace parametrui textu

1 Kliknéte pravym tlaCitkem mysi na textovx blok Cislo planu
a poté v kontextovém menu kliknéte na B Rozlozeni
textového bloku.

Textovy blok je rozloZzeny, nyni mizete ménit kazdy fadek
zvlast.

2 Stisknutim kldvesy ESC ukoncete funkci EH] Rozlozeni
textového bloku.

3 Prejdéte z palety Funkce do palety Vlastnosti.

4 Kliknéte levym tlacitkem mySi na blokator mista XXX.

5 V paleté Vlastnosti se zobrazuji mj. parametry aktivovaného
textu.
Kliknéte do okna za Vyska a zvolte 5.00.
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Vlastnosti L ¢
Funkee Vlastnosti Asistent Connect
Tet ) Havsy
« Format
Pero &= 025
Cira FR

Bana U 1 I
Hiadina % STANDARD
Pero dle hladiny &

Cara dle hladiny 28
Barva dle hladiny S
Pomocnd konstre j@ ]

Pofadi Ly 10

Cislo segmentu E 63

w Geometrie
Pofatetnibod X -5.0684
Pofatenibod Y 48965
Uhel 00000
Referenénibod [ ]
Referenéni bod X
Referenéni bod ¥
* Element
Text 20X
Textow) blok
Wiika | 2.50 =
Sifka [150
Wiika/Sifka (180
o 20
Zobrazenifontu |3 g

Uhel kurzivy [3.50
4.00

7.00
10.00
12,00

A& =

6 Kliknéte do okna za Sitka a zadejte 6,00 a potvrdte klavesou
ENTER.
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Barva (
Hiadina £
Pera die hladiny S
Cara dle hladiny 52
Barva dle hiadiny J:,
Pomocna konstr. @
Pofadi Ly
Cislo segmentu [g]

~ Geometrie
Pofatenibod X
Potatetni bod ¥
Uhel
Referenéni bod

G

Referencni bod X
Referenéni bod ¥

« Element
Text
Textowj blok
Vyika
Sitka
Viiika/Sifka
Font
Zobrazeni fontu
Uhel kurzivy
Sitia
==

Vlastnosti 1 x
Funkce Vlastnosti Asistent Connect
Text (1) SRIFY
+ Format
Pero & 0.25
Cara T

1 I
STANDARD

-8.0684
4,895
0.0000

KX
v

5.00

6.00 -
033

{7, 8 ISONORM DIN &
A

90.0000

7 Kliknéte levym tlagitkem mySi na kreslici plochu.

Upozornéni: Zménu parametrl textu dosahnete také pomoci
funkce A% Modifikace parametra textu (Paleta Funkce -
modul Text - oblast Zménit nebo kontextové menu
modifikovaného textu).

Modifikace parametrd textu

s < &

5000 1A,
6.000 &

.
o &

Doplfite nyni zvlast chybéjici popis podle nasledujiciho

obrazku.
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Index Typ 2miny Datum / Jméno

Dbsoh nlanu

Balkanowy dil 12

Stavbo

Movostovbo domu s goroii

Inyestar Dotum
Investor Xk Ak 200K
ulice, mésto e

architeki . Kontralo
Architekt Iméng
ulice, mésto M 102

Stotiko Cislo pldnu:
Statik
ulice, mésto

Uloha 3: Vlozeni zahlavi planu jako symbol do knihovny a
opétovné nacteni
V posledni ¢asti cviceni vlozite zadhlavi planu jako symbol do knihovny

symbolt. Nakonec ho vyvolate opétovné z knihovny a umistite ho na
prazdnou folii.

Funkce

£5 UlozZeni dat do knihovny
g Nacteni dat z knihovny
Symboly

Symboly jsou libovolné konstrukéni jednotky, které lze znovu pouzivat.
Ptizptisobuji se automaticky métitku folie a 1ze je aktivovat kliknutim
stiedniho nebo levého tlacitka mysi. Symboly Ize dopliovat,
modifikovat a opét jako symboly ukladat.

Symboly Ize s vyhodou pouzivat pro vytvareni planu a pro jiné stale se
opakujici stavebni dily. V prub&hu prace s programem si zalozite a
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budete neustale pouzivat rozsahlé knihovny symbolil pro zdhlavi planu,
montazni dily, spojovaci prvky a dalsi.

Knihovny symbolii

Symboly jsou spravovany v knihovnach symbold. Jedna knihovna mize
pojmout velké mnozstvi symboli. Symboly 1ze kopirovat, mazat a
ptrejmenovavat v aplikaci ProjectPilot.

Knihovnam je pfifazena datova cesta (slozka):

Kancela¥: Knihovny s touto cestou patii ke standardu kancelafe a jsou
proto vSeobecné k dispozici:

e Samostatné pracoviste: pro vSechny projekty na pocitaci.

e Préce v siti: pro vSechny uzivatele a projekty v siti. Ukladani a
sprava symbolt je dovolena jen spravci sité.

Projekt: Knihovny s touto cestou patii k uréitému projektu a jsou k

dispozici jen zde.

Privat: Knihovny s touto cestou patii pfihlaSenému uZzivateli a nejsou

ostatnim uzivateliim v siti ptistupné.

Nemusite si nutné sami vytvaret svoji knihovnu symbold, ale mizete
pouzivat rozsahlé knihovny symbolt spole¢nosti Nemetschek.
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Tip: PocCate¢ni bod
symbolu Ize pfi vystupu
symbolu pfemistit.

Vlozeni symbolu do knihovny

Vlozte nejdrive zahlavi planu jako symbol do knihovny.

Vlozeni symbolu do knihovny

1

N

Kliknéte na & Ulozeni dat do knihovny (panel nastroju
Standard).

Obecné zahlavi planu by se mélo ulozit tak, aby jej mohli
pouzivat vSichni.

Kliknéte na Cesta Kancelar, pak kliknéte pod Typ dat na
Text.

Vybér knihovny (==

Typ dat Cesta

Knihovna symbold
Soubory symbold Projekt
Privat

Knihovna objektd

VioZit cestu ...

OK Storno

Potvrdte tlacitkem OK.

Co si pfejete definovat jako textovy symbol ?
Pomoci levého tladitka mysi natahnéte ramedek okolo zahlavi
planu. Ram se aktivuje a zobrazi se v signalni barvé.

Pocatecni bod textového symbolu
Kliknéte na roh vpravo dole. Na tomto bodu bude symbol
viset na nitkovém kfizi pfi vystupu.

V nasledujicim dialogu vyberte volbu Jednoduchy symbol
bez snoop-funkce a potvrdte tladitkem OK.

Kliknéte v polozce Soubor do volného fadku a zadejte nazev
souboru symbolu: Zahlavi planu.
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(Pokud zvolite obsazené pole, prepiSe se pouze nazev,
pfifazeni symbolu zlstane zachovano.)

8 Kiliknéte v polozce Vstup do volného fadku a zadejte nazev
symbolu: Original.
(Zvolite-li jiz obsazené pole, nahradi se po dotazu stary
symbol.)

9 Ukoncete své zadani klavesou ENTER.

Zadani dat | == |
Soubor

1 Zahlavi planu

2

3

4

5

6

7

8

9

10

1
Vstup

2

2 [zacam ==
4 adani

2 Nové zadani Origindl

7

3 oK Storno

9

10

1

12

OK Storno

10 Funkci ukoncete klavesou ESC.

Nacéteni symbolu z knihovny
Nyni umistéte ulozeny symbol na prazdnou folii.

V praxi to bude f6lie v novém projektu. Muzete potom zapsat udaje
specifické pro projekt a zahlavi planu ulozit opét jako symbol — nyni s
datovou cestou Projekt.
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Tip: Aktivujte zaskrtavaci
policko Nahled, abys se
zobrazil nahled symbolu.

Mimo symbold, které jste si sami vytvofili a ulozili, mizete timto
zptsobem provést vystup symbolil z knihovny symbolt spolecnosti
Nemetschek ve formatu DXF nebo DWG.

Nacteni symbolu z knihovny

1

Kliknéte na Otevrit a aktivovat (panel nastroju Standard)
- karta Struktura vykresu, prazdnou félii a vypnéte folii
Zahlavi planu.

Kliknéte v menu Zobrazit na l@ Vztazné méritko a zvolte 1
(1.000).
Muizete také kliknout na stavovy panel do pole Méfitko.

Kliknéte na = Nacteni dat z knihovny (panel nastroju
Standard).

Zvolte cestu Kancelar a typ dat Texty.

Vybér knihovny ==

Typ dat Cesta

Knihovna symbold
Soubory symbold
SmartPart

Knihovna objektd
Irmport ...

VioZit cestu ..

| Stomo

5 Potvrdte tlacitkem OK.

Zobrazi se dialog Vystupni symbol.
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Tip: V dynamickém panelu
Ize poc¢atecni bod symbolu
premistit a také zadat delta
Uhel pro uhlovy krok.

Pro pfesné uréeni
umisténi bodu na fdlii je k
dispozici kontextové menu
zadavani bodd.

Vystupni symbol @
Soubor Nahled
1 Zahlavi plénu
Vstup Animace
1 Original
[——
——
Velikost fontd
1.000 Faktor textu
Autamatické pfizplisobeni vztaZznému méfitku
Typ dat Texty
. w ¥ v
Cesta: Kancelar =
»0 () D¢
Vybér Typ dat, vybér cesty ... %
E A

6 Zvolte ze souboru Zahlavi planu zadani Original.

7 Potvrdte tlacitkem OK.

Vidite opét kreslici plochu. Symbol visi vystupnim bodem

symbolu na nitkovém kfizi.

8 Kliknéte na kreslici plochu, aby se symbol umistil na folii.

9 Ukoncete umisténi symbolu pomoci klavesy ESC.

10 Je-li zahlavi planu zobrazeno pfilis malé, kliknéte v ramu okna

o
na == Zobrazit vSe.
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CviCeni 6: Balkonovy dil
e Vytvoreni a modifikace kot

e Srafovani a definice Srafovani
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Uloha 1: Konstrukce balkénového dilu

V prvni ¢asti cviceni nakreslite pidorys a dva fezy balkénového dilu.

Pouzijte k tomu v paleté Funkce modul Ob Konstrukce (skupina
moduld Zakladni moduly).

Funkce: Cil:

[] obdémik —

f
:f_ Zaobleni dvou
elementi ]

," Rovnobézka k

il |'| |

elementu . '

v /
I“\ I{.Q.
r r \ LN
I-X-I Vymazani elementu \
mezi priiseciky \
S I

;5::II,-"
/ Cara | —

wiw X-souFadnice (delta
bod)

“ Y-souradnice (delta ’-r }‘
bod)

Al Zrcadleni s
kopirovanim

4 Stied elementu
- Modifikace bodu

Zalomeni ¢ary
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Tip: Jestlize stanovite

méfitko pomoci tlacitka ol
, mUzete jej pak pouzit pro
vybér téz ve stavovém
panelu.

Nastaveni

Proved’te nejdiive predbézné nastaveni.

Nastaveni folii a dalSich nastaveni

1 Aktivujte pomoci Otevrit a aktivovat - karta Struktura
vykresu prazdnou folii. Pojmenujte ji Balkénovy dil a
vSechny ostatni folie vypnéte.

2 Kliknéte ve stavovém panelu na aktualni Délku a zvolte m.

3 Kliknéte v menu Zobrazit na l@ Vztazné méritko a zvolte 25.

V prvnim dil¢im kroku nakreslite obrys pidorysu.

Davejte pfitom pozor na soufadnicovy systém a smér otaceni uhlu!

+ y g
AR
Z_ 7

a

-y

K vhodnému usporadani detailu okna pouzijte funkce v ramu okna:

k-

2. Zobrazit vie (#+]  Zvétsit obraz
@, Vybér detailu okna (=) Zmen§it obraz
% Posun obrazu % Prekresleni

obrazovky
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Tip: Nepovedl se néktery
krok?

Kliknéte na @ O krok
vzad (panel nastroju
Standard).

Kresleni obrysu

Kresleni obrysu pudorysu

1 Kliknéte v paleté Funkce na ] Obdélnik (skupina modult
Zakladni moduly - modul Konstrukce - oblast Vytvofit).

2 Zvolte v dialogovém panelu nastroji Obdélnik funkci 4
Zadani pres diagonalu.

Poznamka: ™ Vytvofit obdélnik jako polygon by nemélo
byt aktivni, protoze pozdéji budete zpracovavat jednotlivé ¢ary
obdélniku.

3 Kiliknéte na kreslici plochu a umistéte pocate¢ni bod
obdélniku.

Pokud ted mirné pohnete my€i, uvidite, jak visi diagonalni

4 Diagonalni bod
Zadejte u vy jako délku 2.60. Stisknéte klavesu TAB a
zadejte u AN jako Sitku 1,05 a
potvrdte klavesou ENTER.
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. v , N K - -
5 Kliknéte v ramu okna na ="~ Zobrazit vSe.

6 Kliknéte v paleté Funkce na - Zaobleni dvou elementi
(skupina modult Zakladni moduly - modul Konstrukce -
oblast Zménit).

7 Kliknéte na levou a pravou stranu obdélniku a potvrdte
navrhovany polomér zaobleni.

Systém nabidne &tyfi moznosti zaobleni.
Zvolte spodni ptlkruh.

. v .N E - -
8 Kliknéte znovu na 2"~ Zobrazit vSe.

9 Stisknutim klavesy ESC ukondete funkci - Zaobleni dvou
elementu.

10 Vymazte spodni ¢aru obdélniku.
Kliknéte pravym tlagitkem mySi na ¢aru a zvolte v
kontextovém menu Vymazat.
(Alternativné muzete zvolit také XKy panelu nastroju Upravy
a potom kliknout na ¢aru.)

11 Stisknutim klavesy ESC funkci ukoncete.
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Vytvoreni vnitfnich rovnobézek pudorysu

Vytvofte vnitini ¢ary balkéonového dilu.

Vytvoreni vnitinich rovnobézek pudorysu

1

Kliknéte v paleté Funkce na Il Rovnobézka k elementu
(skupina modulti zakladni moduly - modul Konstrukce -
oblast Vytvofrit).

Kliknéte na dfive vytvofeny pulkruh.

Zadejte jako vzdalenost 0,1.

Zadat smér vykresleni!

Kliknéte na obrys, tim se kruh zkopiruje dovnitf.
Potvrdte pocet 1 klavesou ENTER.

Zadeijte pro dalSi vzdalenost hodnotu 0,02 a
Smér vykresleni je opét uvnitf.
Potvrdte pocet 1.

Kliknéte znovu na Il , aby se vytvofily rovnobézky k bo€nim
Caram.

Kliknéte na levou boé&ni ¢aru a kliknéte postupné na koncové
body pulkruht (viz nasledujici obrazek).
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7 Kliknéte znovu na Il , aby se vytvofily rovnobézky k horni
care.

8 Kliknéte na horni ¢aru a zadejte jako vzdalenost 0,1.

8

——

9—.—

9 Kiliknéte pod tuto ¢aru, abyste stanovili smér vykresleni
rovnobézek. Potvrdte pocet 1.

10 Zadejte jako dal8i vzdalenosti 0,02, 0,04 a 0,02 a potvrdte
vzdy pocet 1.

11 Stisknutim klavesy ESC funkci ukoncete.
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Tip: Omylem jste vymazali
Spatny usek Cary: Kliknéte
dvakrat pravym tlacitkem
mysSi do kreslici plochy
(posledni vymazani se
zrusi) nebo pouzijte @ O
krok vzad (neomezeny
navrat az k poslednimu
ulozeni).

Vymazani useku €ar a nakresleni zlabku

Nakonec vymazte ty useky car, které nebudou tieba. Pro vnitini zkoseni
hran se vytvofi zlabek v obou hornich rozich.

Vymazani prebyteénych usekt ¢ar v pidorysu a
nakresleni zlabku

1

5

Kliknéte pravym tladitkem mysi na ¢aru, kterou chcete
vymazat a zvolte v kontextovém menu I Vymazani
elementu mezi priseciky.

(Alternativné muzete zvolit také bl v oblasti zmenit a potom
kliknout na pfislusnou ¢aru).

Kliknéte na vSechny Useky Car, které chcete vymazat.

Pouzijte % Vybér detailu okna (v ramu okna), abyste
nastavili vhodny vyfez obrazovky.

Kliknéte v paleté Funkce na /" Cara (oblast Vytvorit).
Nakreslete oba dva Zlabky vnitfniho zkoseni.

Vas vykres by mél nyni vypadat nasledovné:

Stisknutim kldvesy ESC funkci ukoncete.
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Nakresleni balkénovych kosi

Vytvofte nyni balkonové koSe nahote a po stranach.

Nakresleni balkénovych kost v pidorysu pomoci
zachyceni bodu a zadani vzdalenosti

1 Kliknéte v paleté Funkce na /7 Gara (oblast Vytvorit).
2 Aktivujte v dialogu Cara funkci #™ Polygon.
3 Ukazte nitkovym kfizem na levy horni roh.

Ukazanim se zachyti referenéni bod, od kterého se provadi
Znamkou toho, Ze se vSechny vstupy g P vztahuji

k zachycenému a nikoli k umisténému bodu (na ktery jste
kliknuli), je barevné zvyraznéni vstupnich poli =
X-soufadnice a ¥ Y-soufadnice v dialogovém fadku.

4 Stisknéte klavesu TAB a bez zadani hodnoty piejdéte
k zadavacimu poli A Y-souradnice, zadejte pro dY hodnotu
-0,50 a potvrdte ji klavesou ENTER.

Tak se stanovi prvni bod Cary.

5 Zadejte v dialogovém fadku ve spodnim okraji obrazovky
hodnoty pro smérovy polygon:

“u dX =-0,08
A dy = -0,40
“u dX = 0,08

6 Stisknutim klavesy ESC funkci ukoncete.
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®

—f—

T

a0

+

B
T

Nakreslete nyni samostatné balkonovy ko$ na horni strané
s vyuzitim postupu uvedeného vySe. Dbejte pfi kresleni ¢ar na
smér, resp. znaménko.

| B0 A 100 a0

=t |

¥+

Pravy balkénovy ko$ vytvofite zrcadlenim podle osy. Kliknéte
na dib zrcadleni s kopirovanim (panel nastroji Zpracovat).

Aktivujte levy balkénovy koS tak, ze se stisknutym levym
tlaCitkem mysi vytahnete aktivacni oblast zleva doprava okolo
balkonového kose.

10 P¥i vybéru prvniho bodu osy zrcadleni kliknéte pravym

tlacitkem mySi na horni &aru vykresu a poté v kontextovém
menu kliknéte na # Stfed elementu.
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Davejte pozor na to, abyste neklikli ani na stfed ¢ary ani na
jiny existujici bod.
Tak se stanovi prvni bod osy zrcadleni (osy soumérnosti).

Q)

| i

11 K vytvoreni svislé osy soumérnosti prejdéte pomoci klavesy
TAB do pole A Y-souradnice,
a zadejte pro dY libovolnou hodnotu = 0.
Tim se vytvofi pravy balkénovy koS, konstrukce pudorysu je
tim ukoncena.

A
1
I
|
|
|
]

12 Stisknutim klavesy ESC funkci ukoncete.
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Tip: Pokud jste zadali
nespravnou hodnotu,
kliknéte v dialogovém
panelu nastroju Cara na
. Posledni zadani se
vymaze a Vy muzete
znovu zacit pomoci zadani
u koncového bodu
posledni Cary.

Obrys podélného fezu

Nakreslete nyni obrys podélného fezu. Tento fez se umisti pod
pudorysem.

Kresleni obrysu podélného fezu
1 Kiiknéte v paleté Funkce na #~ Gara (oblast Vytvofit).
2 Aktivujte v dialogu Cara funkci # Polygon.

3 Kliknéte v menu Format na = Vybér pera a zvolte v
seznamu tloustku pera 0.50 mm.

Poznamka: TlouStku pera Ize kdykoliv — i b&éhem kresleni —
zménit v panelu nastroju Format.

4 Umistéte pocatecni bod pod pldorysem.
Zadejte nyni v dialogovém fadku €ary v tomto poradi:
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ty

/

N\

Dbejte pfi zadavani na soufadnicovy systém!

“u dX = 2,60, ¥ dY = 0,33, © dX = -0,10, ¥ dY = -0,12
@ dX = -2.40, ¥ dY = 0,12, @ dX = -0,10, ¥ dY = -0,33.

n

240

41
T

i

L

@

-

-

5 Stisknéte klavesu ESC pro ukonc&eni funkce.

260
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Modifikace bodu a ¢ar

Vytvoite zkoseni hran.

Modifikace bodt a €ar v obrysu podélného fezu

1

8
9

Aktivujte funkci + Modifikace bodu (panel nastrojl
Zpracovat).

Které body chcete modifikovat?
Kliknéte na dolni pravy bod levé hrany (viz nasledujici
obrazek).

Z bodu / dX:
Zadejte do dialogového fadku pro dX hodnotu 0,02, potvrdte ji
0 pro dY a dZ. Ukon¢ete funkci klavesou ESC.

Kliknéte na 2¢ Zalomeni dary (panel nastroju Upravy).
Kliknéte na pravou ¢aru hrany.

Koncovy bod:
Ukazte s nitkovym kfizem na dfive zmé&nény pravy spodni
bod. Bod se zachyti a oznadi se kfizkem.

Pomoci klavesy TAB prejdéte do pole A Y-souradnice,
zadejte pro dY hodnotu 0,10 a potvrdte ji klavesou ENTER.

®

-
L7

P
W]

@ ®

Funkci ukoncete klavesou ESC.

eréﬁte nyni samostatné pravou hranu a opustte potom funkci
4 stisknutim klavesy ESC.

10 Nastavte v panelu nastroji Format tloustku pera 0.25

nakreslete pomoci /" Bara (paleta Funkce - oblast Vytvorit)
na levé strané balkénovy ko$. Pogate¢ni bod je dole vlevo.
¥ dX =-0,08
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Aody=0,18
“n dX = 0,08

8

fa

- e

OO

i1
L

@©

11 Stisknutim klavesy ESC ukoncete funkci /" Gara.

12 Vytvorte balkénovy koS na pravé strané podélného fezu (jak
tomu jiz bylo v padorysu) pomoci Ik Zrcadleni s
kopirovanim (panel nastroji Upravy):

o Se stisknutym levym tlaCitkem vytahnéte aktivacni okno
Zleva doprava okolo balkénového koSe.

o Kliknéte pravym tlagitkem mysi na horni &aru, potom
v kontextovém menu kliknéte na # Stred elementu.

e Pomoci klavesy TAB prejdéte do pole “ Y-soufadnice a
u hodnoty dY zadejte libovolnou hodnotu.

Konstrukce by méla nyni vypadat nasledovné:

[ []

1 |

13 Stisknutim klavesy ESC funkci ukoncete.
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Tip: Preskoceni
souradnice:

Pomoci klavesy
TABpiejdéte k dalSimu
poli.

Zadani relativnich
souradnic:

Do poli t&, A a be

v dialogovém okné
zadavejte hodnoty (mezi
vstupnimi poli pfechazejte
pomoci klavesy TAB) atd.,
az dosahnete bod
umisténi. Poté bod
umistéte klavesou ENTER.

Kresleni prirezu

Nakonec nakreslite v jednom kroku kompletni priiez vedle ptidorysu.

Kresleni prafezu pomoci zadavani bodu

1 Zvolte tloustku pera 0.50 mm a kliknéte na /" Gara (paleta
Funkce - oblast Vytvorit).

2 Aktivujte v dialogu Cara funkci ™~ Polygon.

3 Umistéte pocatecni bod nahofe vlevo vedle pldorysu.
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4 Do fadku dialogu zadejte nasledujici hodnoty v uvedeném
poradi.
Rez se nakresli vedle; tim mate pfimou kontrolu, jak se zadani
sestavilo.

3 < dX = 0,33 ENTER
PUNEE S X dy =-2,35 ENTER

e “x dX = -0,33 ENTER
~F N dY = 0,10 ENTER
-
EE <y dX = 0,02 TAB

A dv = 0,02 ENTER

“~ dX = 0,07 ENTER

(pfepnout pomoci klavesy TAB
na )

2105
235

<y dX = 0,04 TAB
X dY = 2,05 ENTER

“x dX = 0,02 TAB
X dY = 0,02 ENTER

7 (pfepnout pomoci klavesy TAB
i na 3&)
7

4o C v dY = 0,04 ENTER

1 4 “ dX =-0,13 ENTER
— (pfepnout pomoci klavesy TAB

na =)

9

@y dX =-0,02 TAB
A dv = 0,02 ENTER

(pfepnout pomoci klavesy TAB
na = )
¥ dY =0,10

5 Stisknutim kldvesy ESC funkci ukoncete.

6 Zvolte tloustku pera 0.25 mm a doplite nyni samostatné
balkénovy kos (8/18 cm) nahofte.
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Vas vykres by mél nyni vypadat nasledovné:

—

I
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Uloha 2: Kétovani balkénového dilu

V tomto kroku provedete okdotovani balkonového dilu pomoci funkci
=¥
modulu [ Koty (paleta Funkce - skupina modult Zakladni moduly).

Funkce: Cil:

|¥| Horizontalni kéta . e

Z Vertikalni kéta

b

Il Rovnobéika k elementu

205

[%] Automaticka kéta
e PFidani vrcholu do

—F
‘:|:
Py
1"
Fetézce ;‘ \\\ /
4 ! = L=
bE] "

% Modifikace kéty I

Aby bylo mozné konstrukci okotovat, nastavte nejdiive parametry
kétovacich ¢ar. Potom nasleduje vlastni kotovani ve téech krocich:

e Stanoveni typu koty (vertikalni, horizontalni, v thlu nebo ptima).
e Urceni mista koty
e Kliknuti na body, které je tfeba okotovat

Vytvorené koty lze kdykoliv ménit. Body kot mizete pridavat a mazat,
kétu miizete piesouvat a parametry kdtovacich ¢ar modifikovat.

Tip: V K Nastaveni -
Koty mizete nastavit
mimo jiné toleranci
natoCeni a oddélovac
desetinnych mist a také
stanovit hodnoty pro
nastaveni umisténi.
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Nastavit parametry koéty

Nastavte nejdiive parametry kot.

vvvvvv

koétovat, poloha a Cislo koty a také vyska a Sitka Cisla koty.

Kota je vzdy natrvalo vztazena ke konstrukcei (Kotovani s referenénimi
body: referen¢nimi body jsou métici body, na které bylo piedtim
kliknuto). Pokud dojde k modifikaci konstrukce, ptizplsobi se
automaticky také kota.

Nastavit parametry koéty

1 Aktivujte v paleté Funkce modul I Koty (skupina modull
Zakladni moduly).

2 Kiiknéte na I”| Kota délkova (oblast Vytvoiit).

Funkce B x

Funkce Wlastnosti Asistent Connedt

I\ Zakladni moduly -
Vytvofit
=l k2 b4
Kdta Wytyéeni

3 niikovd
3| Kota délkova 4
£ X

Kétovaci  Automati.. Automati..

1] 3T v

fetézec kdta kota
@ &y ik —
Kétovani  Kétovani  Kétovani @]
kivek 05 Ghld
=
Zménit
e lex EN
Pfidanivr... VWypuiténi.. Posun
do fetézce  zietézce  popisu k.
= %
= K 1
Kétu Modifikace Optimaliz...

posunout katy koty
"_q I? P
B + -+
Viika sta... Modifikace Modifikace
modifikac... vynaiecic.. referenén..

I

Modifikace Rozdéleni Spojeni

vztainé r.. katy kot
2 171

3 Kliknéte na Vlastnosti.
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4 Zkontrolujte nastaveni v horni (vSeobecné) ¢asti dialogu,
zvolte Hrani€ni symbol (lomitko) a jeho Velikost (3,00), a
nastavte Vlastnosti formatu pro jednotlivé elementy koty.

Délkova kéta .3
Hraniéni symbal
Veliost v mm/palce 30
Hranizni symbal - Hraricni tsecka = 12 115 12
H— 189 —F———4 137
Exra 1.38°
| Zobrazeni kétovaci Eary Xyz
Text pii stejné hodnoté kéty
Stejné pro viechny elementy Pero Carm Barva
Element = Pero = Cam ) Bava £ Hadina
Délkova kéta 0.25 1 1 I STANDARD
ynaieci Edra 0.25 1 1 I S TANDARD
Symbol 0.25 1 I STANDARD
Cisla/Texty 0.25 1 I STANDARD

Zde se nastavi pero, ¢ara, barva a hladina koéty nezavisle na
nastaveni v panelu nastroji Format.

5 Zkontrolujte nastaveni na karté Text v dolni ¢asti dialogu a
nastavte parametry textu podle obrazku.

6 Urcete font, vySku a Sifku popisu kéty zadanim nasledujicich
hodnot:

- Velikost pisma: 2,5

- Pomér vyska/SiFka: 1,25 (timto se nastavi §itka hodnoty koty na
2,0)

7 Polohu kéty urcite tak, Ze kliknete na pozadované misto
(nahofe uprostfed) v grafice.

Text Hodnota kdty | | Nastaveni zadavani
/| Hodrota kéty £% 8 ISONORM DIN 677 - [ 250)-] 125+ AA
Vidka proku £% &ISONORM DIN 677 -] [ 250[«| [ 125]+ AA
RozSifuiici teat £% & ISONORM DIN 677 -] [ 250[-| [ 125]~ AA
. ; Poloha
| Kontrola sméru psani textu Pravidlo: Aol -
Podlogit hodnotu kéty fext) filingem : Fan
Zobrazit &isla a texty reverzn& (vzhinu nohama) LI
100 (Odstup popisu
od kdty v mm Il I .
P 1 x

8 Zkontrolujte na karté Hodnota kéty nasledujici parametry:
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e Jednotky: m, cm

e Zaokrouhleni v mm: 5

¢ Pocet mist za des. ¢arkou: 3
¢ Pocet nul za des. ¢arkou: 2

o Nastaveni Exponent: Aktualni

Text Hodnota kéty || Mastaveni zadavéni
Jednatky m.cm - Znaky pfed hodnotou kéty
Zaokrouhleni v mm 5 - Znaky za hodnotou kdty
Po&st mist za des. Earkou 3 =
Fodet nul za des &arkou 2 =
+| Exponent
£ B - 4 OK Stomao

9 Nastavte na karté Nastaveni zadavani volbu Bez vynaseci
cary.
Zvolte pro Vzajemny odstup két v mm/palcich (papir) 9.

Text Hodnota kéty || Mastaveni zadavani
ynaieci Katovaci ara

(® Bez vynadeci Gary Odstup kétovacich

&ar v mm/palce (papir) 0

Ohraniéeni pomocnym polygonem
Odstup od referenéniho bodu
Preddefinovana délka

Délka v mm/palce {model)

459 @ G} - % QK Stomo

10 Kliknéte dole vievo na B a ulozte parametry v néjaké cesté a
jménem (, Tutorial”) jako oblibenou polozku.
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(b ulozit oblibené %
Save in: . Projekt - oblibené polozky - G i m'
Name Date modified Type

|
Mo itemns match your search,
Kancelaf - obl... ¥

f
Privét - oblibe...

|
Projekt - obli...

A

—.
Computer
“w
Metwork

File name: Tutoridl -

Save astype Kdty-oblibené (* dfa) - Cancel

11 Ulozte oblibenou polozku pomoci Ulozit.

12 Potvrdte dialog Délkova kéta tlacitkem OK.
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Vytvoreni horizontalnich koét

Vytvofite horizontalni koty pro podélny fez.

Vytvoreni horizontalnich koét
> Funkee |71 Kota délkova je stale aktivni.

1 Zvolte detail obrazu tak, aby nad konstrukci zbylo misto pro
koétu.

2 Kiliknéte v dialogovém panelu nastroju na 1= Horizontalné.

3 Bodem / Na kterou koétu?
UrCete polohu koétovaci ¢ary tak, ze kliknete nad podélnym
fezem na bod, kterym ma koétovaci ¢ara prochazet.

4 Kliknéte na Sest bodl, které je tfeba okétovat.

Nahled koty se okamzité zobrazi a rozSifi o nové okotovany
bod. MGzZete klikat na méfici body v libovolném poradi.

5 Zadavani bodl ukoncete klavesou ESC.

1= Horizontalné zlstane aktivni, aby se mohla vytvofit dalsi
kota.

6 Bodem / Na kterou koétu?
Kliknéte na jeden bod pod podélnym fezem, kterym ma
prochazet kota.

7 Kliknéte na body, které se maji okdtovat a ukoncete
horizontalni kétovani pomoci klavesy ESC.

N 736 Z
T g
T i

3 764 b
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Vytvareni vertikalnich kot

Vytvoite vertikalni kotu pro podélny fez.

Vytvareni vertikalnich koét
2 Funkee |71 Kota délkova je stale aktivni.
1 Kliknéte v dialogovém panelu nastroji na T Vertikalné.

2 Kliknéte na jeden bod vlevo vedle fezu, kterym ma prochazet
kétovaci Cara.

Tip: Vzdalenost
kotovacich ¢ar mezi sebou

nastavite ve B—RJ
Vlastnostech. Kétu
mUzete také dodatecné
umistit do jiné polohy
pomoci funkce %2 Kétu
posunout.
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3

Kliknéte na koncové body balkénoveho kose a hranu a
ukoncete funkci pomoci klavesy ESC.

I Vertikalné zGstane aktivni, aby se mohla vytvofit dalSi
kota.
Bodem / Na kterou kétu?

Ukazte nitkovym kfizem tésné vlevo vedle koty, dalsi kéta by
potom méla lezet nalevo od prvni.

Kota bude zachycena (zobrazeni v signalni barvé) a smér
vykresleni dal$i koty bude opticky zobrazen.

%E

B
A

Kliknéte na kreslici plochu, jakmile se symbol zobrazi na
pozadované strané stavajici koty.

Kliknéte na body, které se maji okétovat.

Vytvoite samostatné zbyvajici jesté chybgéjici vertikalni koty
v fezu a vné vpravo.

3 2 64 ¢
A
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Automatické vytvareni kot

Okotujte jednu stranu ptidorysu pomoci automatického koétovani. Pri
tomto zpisobu kétovani se automaticky okétuji vSechny priseciky
konstrukce pomoci ¢ary, kterou je tieba zadat.

Automatické vytvareni kot

1 Kliknéte v paleté Funkce na Il Automaticka kéta (oblast
Vytvorit).

2 Kiliknéte v dialogovém panelu nastroju na Vd Prevzeti
parametra z kétovaci ¢ary a kliknéte na kotu, kterou jste
pfedtim vytvofili.

3 Kliknéte na jeden bod nad padorysem, kterym ma prochazet
kéta.

4 1. Smérovy bod / Smérovy uhel / Smérova primka: Potvrdte
hodnotu 0.00.

5 1. bod ¢ary fezu: Kliknéte na prvni bod nad balkénovym
koSem vlevo vedle vnéjSi hrany hotoveého dilu.

6 Dalsi bod cary rezu: Kliknéte na druhy bod zrcadlové vpravo
vedle vnéjSi hrany prefabrikovaného dilu.

7 Dalsi bod ¢ary rezu: Funkci ukonCete dvojitym stisknutim
klavesy ESC. VSechny pruseciky konstrukce s ¢arou fezu jsou
okotovany.

? ® (U
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Tip: Odstranéni bodu kéty

se provadi kliknutim na F*
Vypusténi vrcholu z
fetézce (paleta Funkce -
oblast Zménit) a na bod,
ktery chcete vymazat.
Alternativné Ize pro tento
ucel pouzit kontextové
menu.

Pridani vrcholl do fetézce

Pfipojte pro naposled vytvofenou kotu dodatecné body koty pro
okotovani balkoénovych kosut.

Koty se automaticky pfizptisobuji za urcitych podminek, kdyz byla
konstrukce zménéna pomoci modifika¢ni funkce (bod, vzdalenost nebo
rovnobézka). Pfitom musi koty byt umistény na stejné folii nebo folie s
koétovacimi ¢arami musi byt aktivni v pozadi (modifikovatelnd).

Zmény Casto také zplsobuji, ze body kot chybéji nebo jsou nadbytecné.
V takovych ptipadech nemusi byt vytvarena nova kota. Mnohem ¢&astéji
mohou byt do existujicich fad kot chybéjici, resp. nadbyte¢né body kot
doplnény, resp. vymazany.

Pridani vrcholl do fetézce

1 Kliknéte pravym tlacitkem mysSi na kotu, do které maji byt
piidany body a zvolte v kontextovém menu ¥ Pfidani
vrcholu do fetézce.

(Alternativné muzete také zvolit ¥% Pfidani vrcholu do
retézce v paleté Funkce - oblast Zménit a pak kliknout na
kétovaci €aru.)
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2 Kiliknéte na body, které se maiji okotovat (leva a prava hrana
vnéjsi hrany balkénovych kosu).

L  u
i

1 ®‘|’ f

e
= ;k
+

®

3 Funkci ukoncete dvojitym stisknutim klavesy ESC.

Na tomto mist¢ je kratce zminéno, Ze se také parametry kot mohou
meénit (kromé vzdalenosti kot).

e
o Kliknéte na €4 Modifikace koty.

Uprava koty

x
P €3]] oo o
e

v [
- Nastavte ve Vlastnostech nové parametry koty a kliknéte
potom na koty, které je tfeba zménit.
Miizete ale také pfevzit parametry z jiz nakreslené koty. Kliknéte
na ¢ Prevzit parametry z koty a kliknéte na kotu, jejiz
nastaveni se ma pirevzit.

- Alternativné mtzete v dialogovém panelu nastroja vybrat typ
koty, pro kterou ma platit zména, a potom vytahnout oblast
aktivace pres vSechny koty.

o Ke zmené dalSich kot mizete pravym tlacitkem mysi kliknout a
vyvolat v kontextovém menu zvolit ptikaz Specidlni vlastnosti a
provést zménu.

Podle useku koty, na ktery jste kliknuli, miizete v paleté Vlastnosti
zménit napf. hrani¢ni symboly a dal$i parametry specialni pro oblast,
na kterou jste kliknuli.
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Pomoci < a > muzete pfepinat mezi jednotlivymi useky kot,

resp. body.

Vlastnosti B x
Funkee Viastnosti Asistent Connect
Kéta délkava 1) & W

b Format
b Element
w Formdt kéty
Kota

Vynased cara

Hodnaota/Text

Symbol

b Text
} Hodnota kéty
b Mastaveni zadavani
« Usek/Bod
- Segment
Ma poédtku dseku
Na kond Useku
Zobrazit hodnotu ké
Zobrazeni fontu
Zobrazit viiku stavet
Wigka prvku

Zobrazeni fontu |

Zobrazit roziifujici te
Roziifujici text
Zobrazeni fontu

~ Dokument
Dokument

Segment

=1

e

I

>

Dopliite zbyvajici koty podle nasledujiciho obrazku.
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Uloha 3: Srafovani balkénového dilu a rychlé plotrovani

V nasledujici Casti cviceni vysrafujete fezy balkénového dilu pomoci

funkei modulu

Zakladni moduly).

Funkce:

%

®

A
A
A
1

@ D

g %l @]

Srafovani

Automatické vySetieni
geometrie

Zménit ploSny element

Rozdélit plosné
Srafy, vzoru, fillingu
ploch, Arch-st.dil

Zobrazeni na obrazovce
Nahled tisku
Tisknout

N Konstrukce (paleta Funkce - skupina modult

Cil:

L
k:
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Tip: Kdyz kliknete na €islo
$rafy v dialogu Srafovani,
objevi se nasledujici dialog
k rychlému vybéru
Srafovani:

Definice a vytvoreni Srafovani

Definujte a vytvoite nejdiive Srafovani zelezobetonu pro podélny fez
balkénového dilu.

5

Vyjbér Srafovani (=3

1 (I
2 (I
ERnnnnnnnn|

1 R

1

SERRERIER 8
TN ahe
B R

123

b
=
L

& QK Storno

Definice a vytvoreni Srafovani

1 Kliknéte v paleté Funkce na % Srafovani (skupina modul(i
Zakladni moduly - modul Konstrukce).
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2 Kliknéte v dialogu Srafovani na zde znazorn&né rafovani

Srafovéni

////

Zvolte v dialogu Parametry Srafovani Srafovani 7.

Definujte dal$i nastaveni Srafovani:
e Oblast Odstup ¢ar:
Neménné odstupy, jak jsou zadany v definici

¢ Oblast Vztazny bod:
Nulovy bod obrazovky

Srafa @
Srafa Smér, Barva
7 -
. Uhel 0.00000
Smérova strana
Barva pozad: L
Vztazny bod
*) Nulovy bod obrazovky
VztaZny bod oblasti
I
// o /// /////// o 7 ////
e o 7 /// /// e, / ////
/ /// s //////////
Cdstup éar / g TS, 7, A //////
o s 7 iy
®) Zachovat shodné v plany, o / A ////
Jjako Je nastaveno v definici s / - ” ///// ///////
//////////
MNastavit spravné méfitko v planu / / <
Vztainé méfitko z definice
i OK Storno

Kliknéte na OK pro potvrzeni dialogu.
Tip: Srafovani pravouhlych

oblasti se provadi

kliknutim na oba body

Uhlopficky a prerusenim

klavesou ESC.
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Tip: Ke zméné typu
Srafovani mazete pravym
tlaCitkem mysi kliknout na
Srafovani a v kontextovém
menu zvolit pfikaz
Specialni viastnosti.
Nasledné se otevie paleta
Vlastnosti, ve které
muzete modifikovat
parametry Srafovani (viz
pfedchozi strana).

3

6 Kiiknéte na ¢ Automatické vySetfeni geometrie zap/vyp
(dynamicky panel, symbol se musi stisknout).

7 Kliknéte do plochy, ktera se ma Srafovat. Systém automaticky
zjisti ohraniceni.

8 Stisknutim klavesy ESC ukoncCete definice ploch.

1n ¢ 2
L 236 .
1l A A
7 b
o cﬁg;w 53;;-4 7 A
@ = = /] T
2 AT LN 17 A P FT T AT S P e i S A, o
| LA TN S S eSS Py iy
A rd s PPV S s L L P Py T
B 760 b

9 Stisknutim klavesy ESC funkci ukoncete.

Zména typu Srafovani

Misto Srafovani zelezobetonu je tieba pouzit Srafovani prefabrikovaného
dilu. Zmeénte typ Srafovani.

Zména typu Srafovani

1 Kliknéte v paleté Funkce na 7% Zménit plosny element
(skupina modultd Zakladni moduly - modul
Konstrukce - oblast Zménit).
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Tip: Cisla két Ize podlozit

bilym pozadim a tim
Srafovani vynechat.

Pro tyto ucely aktivujte ve
% Vlastnostech kéty

kartu Text a volbu

Podlozit hodnotu koty

(text) fillingem.

2 Nastavte dialog Zménit ploSny element podle nasledujiciho
obrazku a kliknéte na zde znazornéné Srafovani.

Zménit ploiny element B

.

YEE
B

Zavfit

3 Zvolte v dialogu Srafa (viz "Definice a vytvoreni $rafovani”
na strané 218) Srafu 6 a potvrdte pomoci OK.

4 Ktery plo$ny element chcete prevést na Srafu? Kliknéte na
Srafovani podélného fezu.

1 oo 9
e Lok -
Z 10
¥ o o de a
[
|-j| 26D |a\,
T L

5 Stisknéte klavesu ESC pro ukonéeni funkce.

Vynechani Srafovani v oblasti hodnoty kéty

vvvvv
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Vynechani Srafovani v oblasti hodnoty kéty

1

Kliknéte v paleté Funkce na il Modifikace oblasti Srafy,
vzoru, fillingu ploch, Arch-st.dilt (skupina modult Zakladni
moduly - modul Konstrukce - oblast Zménit).

Které elementy modifikovat? Kliknéte na Srafovani podélného
fezu.

Deaktivujte v Nastaveni zadavani moznost Polygonizace
elementuq, a zvolte Minus.

Dynamicky panel x
Bla) R|_| Rl % = ®

| Polygonizace elementd zap/vyp |

Vypnutim nastaveni Polygonizace elementti v nastaveni se
deaktivuje také & Automatickeé vySetieni geometrie.

Levym tlacitkem mysi zadejte oblast okolo koty a dvakrat
stisknéte ESC.
Oznacend oblast bude ve Srafovani vynechana.

Opakujte krok 2 a 4 pro druhou koétu.

0 23

EIN
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1
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il
21141
il
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12
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Srafovani prafezu

Vysrafujte analogicky jako u podélného fezu pticny fez balkonového
dilu podle nasledujiciho vykresu:
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Tip: Chcete-li vytisknout
dalSi obsah obrazovky,
kliknéte na RS Rychly
tisk v menu Soubor.

Tak bez dalSiho
dotazovani vytisknete
pozadovany vystup

s nastavenim platnym pfi
poslednim tisku.

Tisk obsahu obrazovky jako rychlé plotrovani

Na konci cviceni vytisknéte prefabrikovany dil rychlym plotrovanim.
Folie s balkénovym dilem musi byt pro tento ucel jesté aktivni.

Rychly vystup na plotr

Rychlé plotrovani slouzi k vytisknuti dil¢ich vysledkd. Casto se
objevuje potieba mit béhem zpracovani aktudlni stav pfed sebou na
papife, aniz by se nejprve vytvoril plan.

Tuto moZnost nabizi funkce =1 Tisknout (menu Soubor). Zde
vytisknete vyiez obrazovky aktivniho okna (konstrukéni okno nebo
animaéni okno) na tiskarné nebo plotru, které si mizete vybrat pied
zaCatkem tisku. Pfedtim vSak, nez za¢nete s tiskem, zkontrolujte, zda
Vase vystupni zatizeni je spravné konfigurovano. Timto zpsobem lze
zadokumentovat i detail nebo vyfez ptdorysu.

Rychly tisk se uskuteciiuje s pomoci nastaveni (napiiklad okraje stranky,

zéhlavi a zapati, tisk pomocné konstrukce), které jste nastavili v #
Nahledu tisku. Zde Ize také ovliviiovat métitko a pozadovany vyiez
obrazu a dale nastavovat tiskarny.

Chcete-li vytisknout aktualni obsah obrazovky bez moznosti

predchoziho nastavovani tiskarny, kliknéte na funkci B Rychly tisk v
menu Soubor. Vystup tisku se provede na standardni tiskarnu.

Tisk obsahu obrazovky jako rychlé plotrovani
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1 Kliknéte na rs1 Nahled tisku (panel nastroju Standard).

(b Allplan 2013 - Zakladni - <Bez vjkresus:F68 - Balkénovy dil - [Pédorys]
B R D &Ny ]| @Eﬂ BAE @

2 Kliknéte na ¥ Nastaveni nahledu pro tisk, vyberte kartu
Zobrazeni a oznacte volbu Tloustky ¢ar. Diky tomu Ize
vytisknout obraz s rGznymi tloustkami Car.

Zde Ize také rozhodnout, zda se bude tisknout Pomocna
konstrukce. Ostatni volby si nastavte podle svého prani.

Nastaveni nahledu tisku <= *®
Zobrazeni |(Okrsie | [Z3hlavi a 23pati

MNastaveni m&Fitka a vyiezu pii otevifieni ndhledu pro tisk
(® Podle vifezu aktudiniho ckna
Podle méfitka obrazoviy

Podle vaztainého méfitka

Zobrazeni elementd

Tisk pomocné konstrukce Elementy na aktivnich dokumentech barvou Eislo1
| Tloustky Ear Elementty na pasivnich dokumentech barvou islo 1
Formét Animaéni okno
Predefinovat format | Tisk animagniho okna v max. rozlideni obrazovky

6 Q:‘L = Stomo Poudit Napovéda

3 P¥i tisku nahledu rovnéz nastavte méritko.

4 Chcete-li namisto standardni tiskarny pouzivat k vystupu textd
libovolnou jinou tiskarnu, kliknéte na ' Nastaveni tisku.

5 V dialogu Nastaveni tisku zvolte v poli Nazev svoji tiskarnu a
kliknéte na tlaCitko OK.
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Tip: V bodé Vlastnosti
muzete nastavit velikost
listu atd. Pfesnéjsi
informace si laskavée
prostudujte v popisu, ktery
je pfiloZzen k Vasi tiskarné.

Print Setup
Prirter
Mame: hp1200 - Properties
Status: Ready
Type: HP LaserJet 2200 Series PCL 5
Where:  hp1200
Comment:
Paper Orientation
Size: A @ Portrait
b,
Source: Automatically Select Landscape
Help MNetwaork... Cancel

6 Kiiknéte na Bl Rychly tisk.

Tisk se provede na tiskarné, ktera byla zvolena v [

Nastaveni tisku.

Stisknutim klavesy ESC ukoncete nahled tisku.
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Lekce 3:

3D modelovani

V lekei 3 ziskate uvod do modulu 3D modelovani.
Zkonstruujete zidli volné podle zidle Zig-Zag firmy
Rietveld. Ptitom se seznamite s nasledujicim:

Jak zkonstruovat vychozi elementy ve 2D.
Jak pievést 2D elementy na 3D elementy.
Jak vytvofit z obrysu a drahy automaticky 3D téleso.

Jak provést definici pracovni roviny, abyste mohli
konstruovat na §ikmé roviné jako v ptudorysu.

Jak zkonstruovat kvadr a vytvofit z n¢ho vybrani do
opéradla zidle.

Cviéeni 7: Zidle Rietveld

V tomto cviceni zkonstruujete zidli volné podle zidle Zig-Zag firmy
Rietveld.

=

~
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Pouzijte k tomu jiz znamé funkce z modulu Oh Konstrukce (skupina
modultl Zakladni moduly). Navic ziskate ndhled do moznosti modulu

3D modelovani ze skupiny moduli RozSifujici moduly.

Uloha 1: Konstrukce ve 2D, pievod do 3D

Nejdiive nakreslite profil ploch Zidle a bo¢ni pohled jako 2D elementy v
pudorysu. Tyto elementy se pak pfevedou na 3D elementy a v prostoru
se otoci.

Funkce: Cil:

] P¥evod elementii, nastaveni
2D konstrukce na 3D ¢ary:

‘E] Otaceni 3D-elementi
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Konstruovani 2D elementu

Jako ptiprava pro vytvofeni 3D elementt zkonstruujete v pidorysu
profil a boéni pohled Zidle pomoci 2D elementii Obdélnik a Cara. To,
jak se tyto elementy konstruuji je Vam znamo z pfedchazejicich cvic¢eni
pro 2D konstrukci a nemélo by byt pro Vas obtizné. Proto zde uvedeme
pouze kratky navod.

Kresleni prirezu a profilu zidle v pidorysu

35 :

B P
L

r

il

3
i

I8
e

1 Aktivujte pomoci Otevrit a aktivovat - karta Struktura
vykresu prazdnou félii. Pojmenuite ji Zidle Rietveld a
vSechny ostatni folie vypnéte.

2 Pro konstrukci profilu zidle kliknéte v paleté Funkce na N
Obdélnik (skupina modult Zakladni moduly - modul
Konstrukce - oblast Vytvofrit).

3 Umistéte pocatecni bod obdélniku na kreslici plochu.

4 Zadejte délku obdélniku: 0.03
Pomoci této hodnoty je definovana tloustka ploch zidle.

5 Zadejte Sitku obdélniku: 0.37
Pomoci této hodnoty je definovana $itka Zidle.

6 Kliknéte na #~ Gara. Tim se automaticky ukongi funkce [
Obdélnik.
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Tip: V dialogovém fadku
prejdete pomoci klavesy

TAB vzdy do dalSiho pole.

Aktivujte v dialogovém panelu nastroji Cara funkci ™~
Polygon.

7 Umistéte pocatecni bod €ary k pravému spodnimu rohu
obdélniku.

8 2zvolte v dialogovém fadku € Delta bod. Zadejte & dX =
0,265 pro konstrukci prvni ¢ary. Potvrdte zadani klavesou
ENTER.

9 Zadejte v dialogovém fadku nasledujici hodnoty:
< dx = -0,265
N dy = 0,40

<Cara> Do bodu A, | 0265 A 0g (Al A+

10 Zadejte v dialogovém fadku i dx = 0,325 pro konstrukci treti
Cary. Potvrdte zadani klavesou ENTER.

11 Pro ¢tvrtou Caru potfebujte opét s Delta bod.
V dialogovém fadku zadejte nasledujici hodnoty:
“ dx = 0,05
N dy = 0,27

<Cara> Do bodu A, | 0050 A 027 m LV

12 Stisknéte dvakrat klavesu ESC, abyste ukondili funkci e
Cara.
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Prevod 2D elementd na 3D elementy

Nakreslené elementy jsou 2D elementy. Aby bylo mozné z nich vytvorit
zidli jako 3D téleso, musite je pievést na 3D elementy. To se provadi v
modulu 3D modelovani.

Prevod 2D elementli na 3D elementy

1 Prejdéte do palety Funkce do modulu
(skupina modultl RozSifujici moduly).

3D modelovani

2 Kiliknéte na L] Prevod elementi (oblast Vytvorit).

Funktionen L&
B Zusitzliche Module - &
Erzeugen @
& 5 & -8
Flichensc... Volumens... Durchstof... E
@
e - =
i = g B
Parallelezu  Parallele  2D-Konstr.., =
Element Flachen  in 3D-Linien
k] H
Elegfgnte ElemEte | 2D-Konstruktion in 30-Linien
wandeln  kopieren ... -
Andem
Flichen a.. 3D Eleme... 3D-Eleme...
Korper lgs..  drehen frei drehen
& & A
3D-Eleme... Freie Ober... Tiefbau-, ...
verzerren  3D-/Ar-EL..  modifizier...
3% Funktionen ﬂhs;istenten | Eigenschaf...

3 Zvolte 2D-konstrukce na 3D-&ary, abyste pfevedli 2D

elementy na 3D elementy.

Typ prevodu ==

Architektura na 2D konstrukei
Architektura na 30 télesa

Mostni a liniove prvky na 3D télesa
3D téleso na architektonicke téleso

OK Storno
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4 Zobrazi se dotaz: Spole¢né aktivované elementy zménit na

jediny 3D element ?

Allplan

'e‘ Spoledné vybrané elementy zménit na jediny 3D element?

e~

Odpovézte na n&j Ano.
Tim se spole¢né aktivované elementy spoji v jeden

3D element, ktery Ize pak spoleéné aktivovat. Protoze budou
potfebné prlifez a profil, musite je také jednotlivé aktivovat.

5 Aktivujte profil zidle tak, ze pomoci levého tlacitka mysi zadate

Tip: P¥i pfevodu kruznic,

elips atd. muzete v aktivacni oblast (viz nasledujici obrazek).

dialogovém panelu . . b x - v

nastrojdl nastavit, pomoci 6 Aby bylo mozr?e tgke b.OCI']I pohle.d zidle pfevést na 3D

kolika hran se aproximuje element, zadejte je5té jednou aktivaéni oblast pomoci levého
tlaCitka mysi.

cela kruznice.

®
@
@ .
®
7 Pro ziskani prostorové predstavy elementu kliknéte v menu

Okno na 3 Okna.
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Tip: To, Ze se nyni jedna o

Elementy se nyni zobrazi v pidorysu, 3D zobrazeni a bo¢nim

pohledu.

8 Kliknéte v kazdém ze tfi oken na =& Zobrazit vie.
Va$e obrazovka by méla pak vypadat nasledovné:

K| Axonometrie - pfedni/pravé, jihovjchodnia - = %

FoN A RIS Ly 1S & aom «

K| Pohled éelni, jizni:2 - = %

WP L 0o T & | 4838 - a

3D elementy, poznate také cviceni.

na tom, Ze jsou zobrazeny
v 3D zobrazeni a bo€nim

pohledu.

elementu.

| pidorys:1 - = x

HAD L0 0 Fe & B e ~|pa

Toto zobrazeni 3 Okna byste méli zachovat pro dalSi kroky

9 Stisknutim klavesy ESC ukoncete funkci L] Prevod

Otaceni 3D-elementu

Dosud jsou 3D elementy umistény ,,plosné na zemi“. V nasledujicim
kroku cvi€eni otocite 3D elementy v prostoru. Na rozdil od otaceni v
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Tip: ProtozZe se 2D
elementy prevedly na 3D
element, neni tieba
vytahovat zadné aktivacni
okno pro aktivaci celého
boéniho pohledu. Staéi,
kdyz kliknete na né&jaky
bod elementu.

Tip: Kladny smér Uhlu
otaceni mulzete urcit podle
‘Pravidla pravé ruky’:
Drzte palec pravé ruky ve
sméru osy otaceni. Prsty
pak udavaji kladny smér
otaceni.

modulu 2D zde miizete definovat libovolnou osu otaceni (ve 2D: zde je
mozné pouze zadani bodu otacent).

Otaceni 3D-elementu
2 Nachazite se stale v modulu 3D modelovani.

1 Kliknéte na = Otaceni 3D-elementl (oblast Zménit) a
kliknéte na bo¢ni pohled zidle.

Element se zobrazi v aktivaéni barvé.
Allplan 2013 nyni vyzaduje zadani osy otaceni.

2 Jako osu otaceni pouzijte spodni ¢aru bo¢niho pohledu Zidle.
Kliknéte nejprve na levy bod ¢ary. Pofadi zadavani bodu je
dllezité pro nasledujici zadani uhlu.

3 Kliknéte na pravy bod ¢ary. Osa otaceni je tim definovana.

%

Faind
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4

Boc¢ni pohled se ma otoc€it o 90 stupnd smérem nahoru.
Zadejte 90 a potvrdte pomoci klavesy ENTER.

V pldorysu se bo¢ni pohled nyni zobrazi pouze jako ¢ara (viz
obrazek dole).

Jako dalsi krok otodte profil zidle. Kliknéte na profil.

Definujte osu otaceni, jak je znazornéno na nasledujicim
obrazku a dodrzte také zde poradi zadavani bodu: Kliknéte
nejdfive na horni bod.

®

Faind
L

f"\@

p==

©®

ey

Zadejte uhel ota&eni: 90.

Kliknéte v kazdém okné na »= Zobrazit v&e.
Va$e obrazovka by méla pak vypadat nasledovné:
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B R T N L R w

HAP L 00 Ro &2 o s - | pa
|| Pohled éelni, jizni:2 - = %
HAD L 00 [Flo & 3 e [l % Q8200 Be 8 B [+ |

9 Stisknutim klavesy ESC ukoncete funkci T otageni
3D-elementt.
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Uloha 2: Konstruovani 3D elementt

Ze 3D elementt se nyni vytvori zidle jako transla¢ni téleso. Vybrani v
opéradle zidle se nejdiive nakresli jako 3D téleso (kvadr) a nasledné se
odecte jako vybrani z opéradla zidle.

Funkce: Cil:

iﬁ Translaé¢ni téleso

C‘ Pracovni rovina /
&) Kvadr

it T1 minus T2, T2 vymazat

/
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Vytvoreni translaéniho télesa

V nésledujicim cviceni se vytvofi zidle jako transla¢ni téleso. Translacni
téleso vznikéa posunutim obrysu podél drahy. Jako obrys se pouzije
profil zidle, jako drdha bo¢ni pohled.

Vytvoreni translaéniho télesa

2 Nachazite se stale v modulu 3D modelovani.
Zobrazeni 3 okna je stale aktivovano.

1 Kliknéte na &5 Translaéni téleso (oblast Vytvorit).

2 Pro ur€eni drahy pro translacni téleso kliknéte v 3D zobrazeni
na bo¢ni pohled zidle.

3 Pro urceni obrysu transla¢niho télesa kliknéte v 3D zobrazeni
na profil zidle.

4 P¥i urCitych drahach dojde ke zkrouceni translaéniho télesa,
které musi program vyrovnat. Pro na$ pfiklad se zkrouceni
nema vyrovnavat, kliknéte proto v dialogu na Ne.

Translacni téleso se vytvori, draha se vymaze.
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5 Kliknéte v kazdém okn& na = Zobrazit vée.
Vase obrazovka by méla pak vypadat nasledovné:

K| Axonometrie - pFedni/pravé, jihovjchodni:a - = % ||| Pidorys:1 - = X
WP DO 0[RS & a0 - a
K| Pohled éelni, jizni:2 - = %
"Rt oe T e 3 483 mlwaes oo Ee s Bl « |4

6 Stisknutim kldvesy ESC ukoncete funkci i Translaéni
téleso.
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Definice pracovni roviny a vytvoreni 3D kvadru

Pro konecny tvar zidle chybi nyni jesté vybrani. Toto vybrani vytvofite
nejdiive jako kvadr. Pro usnadnéni piesného umisténi kvadru v Sikmém
opéradle zidle definujte pfedtim pracovni rovinu (= uzivatelsky
definovany soufadnicovy systém, jehoZ smér x a y probiha podél hran
opéradla zidle. Proto muZete v této roving konstruovat jako v padorysu.

Definice pracovni roviny a vytvoreni 3D kvadru

2 Nachazite se stale v modulu 3D modelovani.
Je stale aktivni zobrazeni 3 Okna.

1 Kliknéte na okno, ve kterém je zobrazen pudorys (pravé okno)
pro jeho aktivaci.

2 Pro usnadnéni zadani pracovni roviny si nechejte zidli zobrazit
ve 3D zobrazeni.
Kliknéte na ®a Axonometrie - zadnilleva a nasledné na =
Zobrazit vse.
Zidle by méla byt pak zobrazena v pravém okné nasledovné:
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3 Ukazte v menu Zobrazit na Panel nastroju a kliknéte na

Specialni.
Spedidlni x
AEL | BEO
STANDARD - g
< | B 448
Ok [

4 Kliknéte na & Pracovni rovina (panel nastroji Specialni).

5 Pro definici po¢atku pracovni roviny kliknéte na levy spodni
roh opéradla zidle (viz nasledujici obrazek).

6 Odpovézte na nasledujici dotaz Ne, nebot’ pohled v aktualnim
okné neodpovida pozadované pracovni roviné.
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Allplan

|e\ Pracovni rovinu pfevzit z aktuglnihe pohledu

Budete vyzvani k uréeni polohy pracovni roviny pomoci &ty
bodu.

7 Pro definici sméru osy x kliknéte na oba rohové body spodni
hrany Zidle (viz nasledujici obrazek). Kladny smér osy x ma
probihat smérem doprava, kliknéte nejdfive na levy bod.

8 Pro definici sméru osy y kliknéte na oba rohové body levé
zadni hrany zidle (viz nasledujici obrazek). Protoze kladny
smér osy y ma probihat smé&rem nahoru, kliknéte nejdfive na
spodni bod.

®

Osa z se vytvori v po€atku svisle vUgi roviné x-y.

VaSe obrazovka by méla nyni vypadat nasledovné:
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K Axonometrie - pFedni/pravé, jihovichodnia - = % ||| pidorys:1 - = X
WP DO 0[RS & a0 - a
K| Pohled éelni, jizni:2 - =
"Rt oe T e 3 483 mlwaes oo Ee s Bl « |4

VSechna relativni zadani bodu se vztahuji nyni na osy

definované pracovni roviny: Mlzete zadat hodnoty pro
konstrukci kvadru jako v 2D pudorysu.

9 Pro nakresleni kvadru kliknéte na % Kvadr (oblast Vytvorit).

10 V dynamickém panelu musi byt aktivovano nastaveni Zadani
pfes diagonalu. Pokud tomu tak neni, aktivujte je.

Dynamicky panel *

BoEme

Konstrukci provadéjte vyhradné v pravém okné.

11 Zkontrolujte, zda je v dialogovém fadku aktivovan 4 Delta
bod.
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12 Presunte kurzor na bod vlevo pro definici vychoziho bodu pro
konstrukci rohového bodu. V obou ostatnich oknech mizete
také vidét, kde byl bod umistén.

L
L

13 &~ Delta bod je aktivovany.
Zadejte v dialogovém Fadku vzdalenost rohového bodu:

@y dx = 0.1
:.& dy = _O,l
<Kvadr> PoEateni bod A, | 0100 PN A2 | 0000 (Al A+

Potvrdte zadani kldvesou ENTER.
Tim je definovan vrchol kvadru.

14 Zadejte pro vybrani délku dx = 0.17 aSitkudy=0.05 a
potvrdte pomoci ENTER.

15 Jako smér vykresleni kvadru ve sméru z zadejte hodnotu,
ktera je vy$Si nez tloustka opéradla Zidle. Zadejte pro vySku =
-0,10. Nakresli se kvadr.

16 Kliknéte na @ Pldorys pro navrat k normaini pracovni
roviné.
Va$e obrazovka by méla vypadat nasledovné:



17 Stisknutim klavesy ESC ukoncete funkci @ Kvadr.
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K Axonometrie - pFedni/pravé, jihovjchodni:a - = % ||| pidorys:1 *
- Da
K| Pohled éelni, jizni:2 - = %
AP oo [T e 5| 4838 Bl e - N R R = S R = PP - pa
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Konstrukce vybrani

V poslednim kroku tohoto cviceni se odecte dfive zkonstruovany kvadr
od 3D elementu ‘Zidle’, kvadr se pfitom vymaze.

Konstrukce vybrani
2 Nachazite se stale v modulu 3D modelovani.

1 Kiiknéte na 5 T1 minus T2, T2 vymazat
(oblast Vytvorit) pro konstrukci vybrani v opéradle zZidle a
sou€asné vymazani kvadru.

2 Kliknout na téleso 1: Kliknéte na zidli. To je téleso, do kterého
se ma vlozit vybrani.

3 Spolecné aktivovat vSechna télesa, ktera se maji odecist:
Kliknéte na kvadr. To je (jediné) téleso, které se ma odecist od
télesa 1.

Nyni se vytvofi Zidle s vybranim a méla by vypadat
nésledovné.
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Dodatek: Kontrola navrhu, barva a textura

Kontrola navrhu
1 Stisknéte klavesu F4.

Otevie se animacni okno a zobrazi se zidle. Barva se Fidi
podle barvy, kterou jste nakreslili 3D-téleso (v pfipadé ¢erné
barvy bude Zidle zobrazena bile).

& Animace: Celj model - 0 ®
0o eeFHeE B ® 22 b

2 Drzte stisknuté jedno z tlagitek mysi a pohnéte mysi: Tim se
pohybujete v pfednastaveném Rezimu koule v a okolo této
virtualni reality.

Kdyz soucasné stisknete klavesu CTRL a levé nebo pravé
tla¢itko mysi, budete se pohybovat v Rezimu kamery.

3 Vyzkousejte rlizné pohybové rezimy a trochu cvicte.

4 Je bila pfilis nudna? Jaké by to bylo s ervenou?
Kliknéte pravym tlacitkem mysSi na animacni okno (ne na zidli)
a poté v kontextovém menu na Nastaveni povrchu.

Zde muzete kazdé barvé element( pfifadit jinou barvu nebo
animacni povrch. Plati to pro vSechny elementy, které byly
nakresleny touto barvou. Lze tak rychle zadavat barvy pro
stejné elementy.
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5 Oznacte barvu, se kterou jste nakreslili zidli, a kliknéte na
Zménit. V dialogu Nastaveni povrchu pro barvu 1 kliknéte
na Barva télesa a vyberte si z palety barvu.

Definice povrchu

barvy)

=]

Zidle se zobrazi ve zvolené barvé.

0[] ® Viypsat viechny povrchy
|
P — —
) — Nastaveni hi b 1 23
povrchu pro barvu

4 W, i h
5 astnosti povrchu
& I Barva télesa: Zrcadleni v %: 0
7 Lesk barvy: Transparentnost v % 0
s
N — Sila lesku (0-16000) 50 Lom svétla (1.0-2.0) Loao
(1 —
j N — Textura cetnezan
1 = Vybér barvy - RGB (3]

Textura:
13 [ Soubor
12 re— Systém: Allplan Standard =
16 Veliko Soubor
17 .
15 o Nazev: Standardni Allplan barvy &

extura
19 Nové jméno
20 [
21 [ Ukdzat pouze paletu
22 [
2R — .
u Cervena | 255 Barva 0

Méfitko Z et +
25 ) Zelena 0 Sytost | 255

w X Maodra 0 Svétlost| 255

Y,
ﬁ fﬁ ﬁf @ N Storno

[ﬁ éi' @ oK Storno
6 Dialogy potvrdte tlacitkem OK.
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i Animace: Cely model - = X

Qo osFeE x® @ aa By

7 Nebo se ma zidle zobrazit se strukturou dfeva?
Kliknéte pravym tlacitkem mySi na animacni okno (ne na zidli)
a poté v kontextovém menu na Vlastnosti pro volny povrch.

Volné povrchy patfi k individualnim elementd, ke kterym byly
pfifazeny; maji vy8Si prioritu nez povrchy, které byly pfifazeny
k barvé elementu.

Vlastnosti povrchu @

Soubor s povrchem:

Wyp® = s

| Novy / Zménit 5 |

j‘j @ OK Stomo

8 Kliknéte na Novy / Zménit ..., kliknéte na texturu a vyberte ze
slozky designu kancelafského standardu jednu texturu.
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Look in:

A

1 Design

e g
Glaswaoll Granit Heckell
My Doculments Zapnout nahled
Informace o obrézku:
mk,‘ Sika: 86
' Viska: 88
Computer i Bitd na pixel: 24
~ Hecke02 Hecke03 Hecke0d Haolz Rozligeni: 75 dpi
%.' Komprimace: None
Nt b [
File name: Holz | = ﬁ Strana &.: R?B
Flesofype: | TIF-TIF Files |-

9 Nastavte Volny povrch podobné jako na nasledujicim
obrazku, potvrdte pomoci OK, a ulozte povrch pod novym
nazvem (napf. drevo_zidle.surf).

Volna pracovni plocha ===

Wlastnosti poavrchu
|
[ |

Barva télesa: Zrcadleni v %:
Lesk barvy:

Sila lesku (0-16000):

Textura
Textura: ‘ Holz.tif
vy
Velikost textury: 8
Textura
[[] Barevna modifikace Metricky
] Vypnout Zerny pix Opakovani

[] Environment-Mapping Aktivovat texturu

Méfitko Posun
v X 0.100 m v K 0.000
vY: 0.102 m v 0.000

XY konstantni

== )

Transparentnost v %:

Lom svétla (1.0-2.0)

Mahled

Velikost nahledu-
Krychle: Im*1m*1lm

| Stome |
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Zidle v animaé&nim okné& by muiZze vypadat podobné:

HRID OO Fe([B @B
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H

Horizontalni text, 109

K

Kancelar
Cesta, 180
Knihovna symboli, 180
Konstrukce bodu, 33
Kontakt, 2
Kontrola navrhu, 248
Kopirovani folie, 49
Kopirovat, 33, 43, 50, 52, 72, 98,
105, 168, 174
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Kvadr, 240
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Parametry kot, 205
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Pomocna konstrukee, 98, 105, 224
Popis, 109
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Zalozeni projektu, 14
Prisecik, 33, 57, 105
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231, 237, 246
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Radce, 29
Co délat pii, 30
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S

Skfin na spisy, 32
Konstrukce, 33
Modifikace, 49
Spojeni dvou elementt, 88, 89, 95
Status folii, 18
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169, 187, 194, 199
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W
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Definice, 78, 218
Modifikovat, 77, 220
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Textura, 248
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174, 177
Tisk obsahu obrazovky, 224
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U
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