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Tutorial Basico Antes de comezar...

Antes de comezar...

Este tutorial le proporcionard instrucciones rapidas y
practicas acerca de todas las herramientas de disefio y
modificacion de Allplan 2017.

Contiene numerosos ejemplos practicos. Se utilizan para
mostrar como disefiar en 2D y como empezar con el mo-
delado 3D.
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Requisitos

Esta guia asume que esta familiarizado con Windows y con Allplan
2017.

Los temas basicos estan desarrollados en el manual. En particular,
deberia saber:

Como entrar y salir de <Producto_Version>
Cémo crear proyectos

Como abrir y cerrar archivos de dibujo y cémo establecer ar-
chivos de dibujo en modo de edicién o referencia.

Como controlar lo que se muestra en pantalla, en concreto como
actualizar sus dibujos y ampliar la imagen para ver los detalles.

Debe seguir los ejercicios segun el orden definidio, ya que las herra-
mientas se describen con mayor detalle en los primeros ejercicios,
mientras que en los ejercicios posteriores sélo se nombraran.



Tutorial Basico

Antes de comezar...

Respuesta

Siempre intentamos mejorar la calidad completa de la
documentacién de nuestros programas. Sus comentarios y
sugerencias son importantes para nosotros y agradeceriamos sus
opiniones acerca de los manuales y de la ayuda disponible.

Por favor, no dude en contactar con nosotros para expresar sus
criticas o elogios en relacion con la documentacion. Pongase en
contacto con nosotros de la siguiente manera:

Documentacién
Allplan GmbH
Konrad-Zuse-Platz 1

81829 Munich, Germany

Correo electrénico: support.es@allplan.com
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Sources of information

La documentacién de Allplan consta de:

La ayuda es la principal fuente de informacién para conocer
Allplan.
Mientras trabaja con Allplan, puede obtener ayuda de la funcién

=y
activa pulsando F1 o seleccionando '\EiAyuda contextual en la
barra de herramientas Estandar y pulsando después en el icono
de la funcidn sobre lo que desea obtener informacion.

El Manual consta de dos partes. La primera parte muestra como
instalar Allplan. La segunda parte consiste en un resumen de los
conceptos basicos y términos en <Allplan>, asi como los métodos
generales de introduccion de datos en Allplan.

El Tutorial de conceptos basicos le guiara paso a paso a través de
las herramientas mas importantes para el disefio y edicién de los
elementos en Allplan.

El Tutorial de Arquitectura le guiara a través del proceso de
disefio de una edificacion. Ademas, puede aprender a analizar
datos del edificio utilizando informes y sacar los resultados
usando un plotter.

El Tutorial de Ingenieria le guiara a través del proceso de
creacion de planos principales, dibujos de organizacidn general y
de armado. Ademas, aprenderd a dar salida a los resultados a
través de un trazador.

Las Novedades en Allplan contienen informacion sobre las
nuevas opciones de la dltima version del programa.

Cada volumen de la serie Paso a paso le proporciona informacion
de un tema especifico o de una serie de herramientas y mddulos
de <Producto> en detalle. Las areas abarcadas incluyen
intercambio de datos, administracion del sistema, médulos de
modelado digital del terreno, modulos de presentacion, modelado
3D, etc. Como cliente de Serviceplus podra descargar estas guias
como archivos PDF desde Formacion - Documentacion
(http://connect.allplan.com) en Allplan Connect.


http://connect.allplan.com/
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Ayuda adicional

Consejos para un uso eficaz

El mend Ayuda incluye la opcidén Sugerencias de manejo. Este tema
proporciona consejos y trucos practicos mostrando como usar
Allplan de forma eficiente y cémo llevar a cabo operaciones con
facilidad.

Foro para los usuarios (Clientes Serviceplus).

Foro de Allplan en Allplan Connect: intercambio de informacion
entre usuarios, consejos Utiles para el trabajo diario y consejos y
ayuda para tareas especificas. Registrese ahora en
connect.allplan.com

En Internet: FAQs

Puede encontrar una seccién con preguntas frecuentes actualizadas
respondidas por el equipo de soporte técnico en
connect.allplan.com/faq

Comentarios sobre la ayuda

Si tiene sugerencias o preguntas acerca de la Ayuda, o si aprecia
algun error, envie un correo electrénico a:
support.es@allplan.com?subject=Comentarios al documentacién
desde Allplan
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Formacion y ayuda

El tipo de formacion recibida es un factor decisivo en la cantidad de
tiempo que realmente uno emplea trabajando en sus proyectos: una
introduccién profesional a los programas y la realizacion de
seminarios para usuarios avanzados, puede ahorrarle hasta un 35%
de su tiempo de trabajo.

Es esencial tener una una estrategia de formacion a medida. Los
cursos de Nemetschek ofrecen una amplia gama de programas y,
ademas, le podremos ayudar a buscar una solucién personalizada
que se adapte a sus propias necesidades y requisitos:

e Nuestro sofisticado y exhaustivo programa de cursos es la
manera mas rapida para que los usuarios profesionales aprendan
a utilizar el nuevo sistema.

e Se disefian Cursos especiales para usuarios que quieran ampliar y
optimizar sus conocimientos.

e Los cursos a medida son los mas indicados si lo que quiere es
encontrar su propio método de trabajo.

e Los cursos intensivos de un dia, estan disefiados para oficinas
centrales y redinen la informacidn basica en un formato
comprimido.

o Ademaés, también es posible realizar seminarios en estudios y
empresas: Estos no s6lo abarcan temas de Allplan, sino que
también incluyen analisis y sugerencias para la optimizacion de
procesos y organizacion de los proyectos.

Para obtener una informacion mas detallada del actual programa de
formacion, por favor consulte la guia de cursos online que puede
encontrar en nuestra pagina web (http://www.allplan.com/es).


http://www.allplan.com/es
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Unidad 1: Introduccion

En esta unidad se presentan brevemente los seis ejercicios
de este tutorial.

Creara un proyecto diferente para cada ejercicio. Después
definira ajustes basicos que para todos los ejercicios.

Cuenta con una seccion con los resultados al final, para
asegurarse de que ha realizado los ejercicios
correctamente.
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Objetivos

En los ejercicios del 1 al 6, aprendera a utilizar los siguientes
maodulos:

. UL Dibujo 2D.
. A Texto
y

<—}|
Cotas.

Estos tres modulos pertenecen a la familia de Mddulos genéricos.

El dltimo ejercicio le proporciona una introduccién rapida y practica

al
. @ Modelado 3D

en la familia Médulos adicionales.
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Ejercicio 1: Disefio y Modificacion de un armario archivador con cajones

Dibuje con precision utilizando puntos de referencia.

Utilice las herramientas del Asistente para la introduccion de
puntos (menu contextual desplegable).

Herramientas béasicas de edicién
Modificacién de la distancia entre lineas paralelas
Modificacién de puntos

Copia y giro de elementos

@ [c]

@ @

@ <]
—

@ @

@ @

@ @
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Ejercicio 2: Muro de contencion con drenaje
e Punto delta
e Rayado y definicion de rayado

e Herramietnas de introduccién de polilineas
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Ejercicio 3: Correas

e Mas herramientas para la edicion de elementos

e Creacion de leyendas con indicadores
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Ejercicio 5: Cajetin
e Mas herramientas para la edicion de elementos

e Crear y guardar simbolos

e Leer simbolos de la biblioteca

Index Art der fnderung Datum # Wome

Ploninhalt

Solkontertigteil Typ 12

Bauvarhaben .
Neubou einer Wohnanloge
mit Tiefgaorage
Bauherr Dotum
Bauherr XK Z0KK
Stralle, Minchen Norechner:
Architekt . Gepriift;
Architekten Name
StraRe, Minchen M iEby2s
Ingenieurhiira , Plannummer
Beratende [ngenieure Fe o
Stralle, Munchen
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Ejercicio 6: balcon prefabricado

[ ]
Rayado y definicion de rayado

Creacion y modificacion de las dimensiones
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Ejercicio 7: Silla Rietveld

e Introduccién al modelado 3D

e Utilizar un plano de trabajo

=
N

/
\
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Creacion del proyecto

En Allplan 2017 trabaja con archivos de dibujo y archivos NDW. Los
archivos de dibujo se organizan en un proyecto.

Comenzara creando un proyecto para los ejercicios de este tutorial.

Para crear un proyecto

1 Después de haber iniciado Allplan 2017, puede crear el proyecto
directamente desde la ventana de bienvenida. Pulse sobre la fun-
cién correspondiente y continde en el paso 4.

¢, #Allplan2o014

| ULTIMOS PROYECTOS ABIERTOS

CREAR PROYECTO L\\) l .
| | Nuevo proyecto l
| PROJEKT KOPIEREN .' '

ABRIR PROYECTO I .

W Primeros pasos @ Hotinfo - Herramienta de sopo...
£+ Allplan 2 Allplan bim"
b COMNEC et r]',, ANGE | * Novedades en Allplan Arquitec...G  Actualizaciones - Parametros

* MNovedades en Allplan Ingenieria

Mostrar esta ventana al iniciar €| programa Alipian 2014 RC 1 | Mo. de usuario: NEM-13-2SPA-001 | Puesto: 080

2 Si ha desactivado la pantalla de bienvenida, abra el menu
Archivo y haga clic en 8% Nuevo Proyecto, Abrir Proyecto....
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3 Se abrira el cuadro de dialogo de Nuevo Proyecto, Abrir
Proyecto. Pulse sobre Nuevo Proyecto.
Nuevo proyecto, abrir proyecto - x

@B =

i

Nuev yecto (Ctrl+N
- Creada el Plartila de proy...  Descripcién
[ "

Directorio: C:\Users\lvela®\Documents \Nemetschek \Allplan'2014\UsrLocal pr Cancelar
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Nota:

La organizacion de proyectos
esta descrita en detalle en la
ayuda de Allplan y en el
Tutorial de Arquitectura.

4 Nuevo Proyecto - Elegir nombre de proyecto
Introduzca el nombre del proyecto: Tutorial Basico. No utilice
una plantilla de proyecto para el nuevo proyecto.
Pulse Siguiente >.

Nuevo proyecto- Elegir nombre de prog}ecto *

MNombre de proyecto:

Tutorial Basico

| | Concsler | | Awda |

5 Definird nuevos estilos de rayado y tramas conforme vaya
avanzando. Utilizara parametros especificos del proyecto de
forma que no se modifique el estandar del estudio.
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Establezca todos los Ajustes de directorio en Proyecto y pulse
sobre Finalizar para confirmar el cuadro de dialogo.

MNuevo proyecto - Otras definiciones *®

Def. de directorio

Plumas ytipos de trazo Proyecto -
Tipos de fuente: Proyecto -
Tramas, myados. est. de supericies Proyecto -
Series de sec. transv. de bamas y mallas Proyecto -
Estr. de layer, est. de linea, tip. de represent .: Proyecto -
Propuesta de atributos Estudio -
Rroyecto
Planif. urbanistica: Nom. de plan *'J -
Asignacion de proyecto CAD-AVA Blsgueda... "DES”
Compensar coord.
Distancia [ X ¥ z
Anaulo del proyecto para la vista en planta girada: 0,0000
< Mrds Siguiente > Cancelar Hyuda

Allplan creara el proyecto Tutorial basico y lo abrird de forma
automatica.

Definicion de la ruta:

Aqui se determina si utiliza las plumas, tipos de linea, estilos de
rayado, fuentes y catalogos de materiales basados en los estandares
del estudio o si son los especificos del proyecto. En la practica,
generalmente se utiliza el estandar del estudio.

Estudio:

Elija esta opcidn si quiere que diferentes proyectos del mismo estudio
utilicen las mismas definiciones (para rayado, tipos de linea, etc.).

Si trabaja en una red, el estandar del estudio es el mismo en todos
los ordenadores y sélo los usuarios con permisos especiales pueden
modificarlos.

Proyecto:
Elija esta opcidn, si quiere que las definiciones, por ejemplo, las
tramas y los estilos de rayado, se apliquen so6lo en dicho proyecto (en
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cuyo caso, es probable que sean diferentes a aquellos utilizados
como estandar del estudio).

Generalidades de los archivos de dibujo

En Allplan, el disefio actual y los datos del proceso de creacion se
encuentran en los archivos de dibujo. Estos son los equivalentes a las
transparencias usadas en el disefio convencional del edificio. Los
archivos de dibujo se pueden usar para conferir a los proyectos una
estructura. En términos de Tecnologias de la informacién, un archivo
de dibujo es un archivo convencional almacenado en su disco duro.
Puede mostrar y editar hasta 128 archivos de dibujos de una vez, es
decir, puede tener varios archivos abiertos simultdneamente. Un
proyecto puede contener hasta 9999 archivos de dibujo. Cuando
trabaje sin layers, los elementos constructivos individuales (como
muros, escaleras, etc) se dibujan en diferentes archivos de dibujo y se
superponen como transparencias.

"J']‘]']

Para editar archivos de dibujo, éstos deben estar activados (abiertos).
Puede ver que en el cuadro de didlogo Abrir proyecto referenciado:
archivos de dibujo desde conjunto de archivos/estructura de pisos
cuadro de dialogo.
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Estado del archivo de dibujo

NUmero Estado del
archivo de dibujo

Con el estado del archivo de dibujo, puede definir en qué archivo
dibujar y qué archivos mostrar como visibles y/o modificables. La
siguiente ilustracion muestra los diferentes estados del archivo de
dibujo. Encontrara una explicacién en la siguiente tabla.

]

™

L= B B I S FE I R

Comentario

1 Actual

2 Abrir en modo
edicion

3 Abrir como archivo
de fondo

4 No seleccionado

5 Vacio

6 Asignado tempo-
ralmente

7 Abrir como archivo

de fondo

El archivo de dibujo actual es en el que dibuja. Siempre debe haber un
archivo de dibujo activo.

Los elementos de los archivos de dibujo en el modo edicion, son visibles y
se pueden modificar. Pueden abrirse hasta 128 archivos de dibujo de forma
simultanea (independientemente de su estado).

Los elementos del archivo de dibujo abiertos en el modo activo como
archivo de fondo, son visibles pero no pueden modificarse. Puede
configurar el programa para que utilice el mismo color para todos los
elementos que estén en archivos de dibujo en modo pasivo. Para hacer

esto, seleccione % Opciones, Entorno de trabajo, pagina Representacion.
No puede abrir archivos de dibujo vacios en modo de referencia.

Los elementos de los archivos de dibujo pasivos no son visibles.
Los archivos de dibujo vacios no tienen un icono de tipo de datos.

El archivo de dibujo se asigna temporalmente al conjunto. Allplan anula
esta asignacion cuando cambia a otro conjunto de archivos.

El plano ha sido abierto por otro usuario del grupo de trabajo en red.
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Abrir como archivo El archivo de dibujo lo ha abierto otro usuario del grupo de trabajo en red;

de fondo

Actualizacién blo-
queada

el color rojo indica que el archivo de dibujo se ha modificado. Puede
aplicar los cambios realizados si selecciona la opcion Actualizar archivo

de dibujo en el menu contextual. En % Opciones, Entorno de trabajo,
podréa configurar el programa de forma que le informe de los cambios que
se realicen en los archivos de referencia.

Utilizando el mend contextual, puede impedir la actualizacién de archivos
de dibujo en los que ha generado vistas y secciones para objetos derivados
de la estructura de pisos. No podra actualizar el resultado hasta que no
desbloquee el correspondiente archivo de dibujo. Pero puede crear una
perspectiva o seccion nueva en ese archivo de dibujo después de haber
confirmado un mensaje de aviso.
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Ajustes basicos

A continucaicon, realice los ajustes que utilizara en los ejercicios.
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Configuracion de paletas

La configuracién de paletas es la configuracién por defecto en
Allplan 2017. Esta configuracion muestra las paletas Funciones,
Propiedades, Asistentes, Biblioteca, Objetos, Layers y Connect en la
parte izquierda y las barras de herramientas de Filtros y de Edicion a
la derecha.

Funciones a1 x
Funcio... || Propi..  |Asiste.. || Biblio... ||Conn.. || Layer
@Arquitedura -7 p
Creacion {Iﬁ
el n
Listar planos Planos de li...  Planos de
estandar definicidn cubierta é]
Buhardilla Forjado de  Wentana en...
cubierta de cubierta é]
a4 000
| 2 By »)
Filtro de Linea de Acotacion
visidn seccion en altura
123 38k
Abc 12 s
Leyenda Muam. de Acotacian
el... constr, de muros
&= E
= I:
Altura de Informes Document...
antepecho
M =
paay
Convertir  Copiar, Co... Convertir s...
elem. través de lo... planos con...
Modificacién
ﬂ& D Abc
B | ‘g'
Mod. pard.. Mostrar/oc.,  Actualizar
elem, constr, de elem. co..  leyenda
138 f &
Borrar ndm..,  Actualizar Buscar
elem, constr.  repres, 30 elementos
e = Y
=) b =g
Sustituir Piso Modificar
te.. variable planos
& AN
Alb
Modificar p... Disociary  Mover con ..
de cubierta  desplazar  una cubierta
~ s o~
PN EE| e
Copiar con ... Copiar Despl.
unplano d...  cubierta cubierta
Y
Borrar
cubierta
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Puede utilizar las tres primeras paletas para tener acceso a los
maodulos con sus herramientas, a las propiedades de los elementos de
disefio y a los Asistentes.

Cuando la pestafia Funciones esta abierta en la parte superior, estan disponibles las siguientes
opciones:

Menu desplegable en la parte  Pestafias a la derecha Funciones disponibles
superior
Seleccione una familia: Seleccione un modulo: Seleccione una herramienta
en las areas de Creacion y
Modificacion:
Funcicnes ! X | Funcienes B X | Funciones 1 x
Funciones || Propiedades || Asistentes Connect Funciones ||Propiedades || Asistentes Connec Funciones || Propiedades || Asistentes Connect
@Alqui‘ledula " - p @Arquwtectura - p @Arquitedura -
Creacién W)Grupo de mé@ Creacién %l] Creacién
Z @ Ge.neral: Cubieﬂgﬁlanus, Secciones Z
Listar planos Planos de li..  Planos de Listar planos Planos de li...  Planos de Listar planos Planos de li..
estandar definician cubierta estandar definicion cubierta estandar definician

¥ MR

Buhardilla Forjado de Wentana en...
cubierta de cubierta

o 1 =
adl x

AR 4

Buhardilla Forjado de Ventana en...
cubierta de cubierta

I
adi x

w

Buhardilla ~ Forjado de  Ventana en..
cubierta de cubierta

oo e
a4 b4

BB El2 v

3w/alE];
Buamfs

Filtro de Linea de Acotacion Filtro de Linea de Acotacidn Filtro de Linea de Acotacidn
visian seccion en altura visian seccion en altura visidn seccian en altura
3] \Ed =
123 18t 123 1ef
Abe 123 %gE Abc 128 =5 Abc 123 =
Leyenda Nam, de Acotacion Leyenda Mdm, de Acotacidn Leyenda Num. de Acotacion
el... canstr, de muras el... constr, de muraos el... constr, de muros
Abe =l [ Abc = = Abc = =]
Modificacién Modificacién Modificacién
D Abc
#“ = %
Mod. pard... Mostrar/oc.,  Actualizar

elem. constr. de elem. co... leyenda
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Cuando la pestafia Propiedades esta abierta en la parte superior, estan disponibles las siguientes

opciones:

Menu desplegable en la parte
superior

Seleccion de elementos activos

Herramientas en la parte
superior e inferior

W Filtrar paso a paso

@
“u Acercar zoom en los
elementos seleccionados:

# Adoptar parametros
Cargar favorito
Guardar como favorito

Propiedades del elemento

Modificar propiedades

Propiedades L 4 Propiedades 1 ox Propiedades 1 x
Funciones Propiedades Asistentes Funciones Propiedades Asistentes Funciones Propiedades Asistentes
Todos los seleccionados (294) - | & v Todos los seleccionados (294) - & N - & b

Todos los seleccionados (294) L\x’  Formato + Formato
Acotacién (11) Espesor de pluma &= 0.25 Espesor de pluma &=  0.25 -
Descripcidn (13) Tipo detrazo B8 § —— M —— Tipo de trazo &% 0,25 1
Linea [269) Color de lineas () 1 I Calor de lineas ) 10.35 2
Texto [1) Layer &2 *variado* Layer £2 [0.50 3
Pluma por layer &= [H Pluma por layer 55 Pluma por layer & [0.70 4
Trazo por layer 2_5 [ ] Trazo por layer 25 Trazo por layer .-4_3 IL.00 3
Color por layer &3 (W Color por layer {3 Color por layer Jg [L40 ee—
Dibujo de ayuda .0 Dibujo de ayuda .0 Dibujo de ayuda 0 P13 7
Prioridad [ *variado* Prioridad [y *variado* prioridad [ P18 8
Nimero de segme [f] *variade* Namero de segme [f] *variado® Mimero de segme Lg] i:g 30
~ Documento v Documento ~ Elemento 0'13 "
Documento Documento Linea tramada ﬁ b.s 12
o | v Documento .25 13
olor por layer . Documento |y 35 14
Espesor de pluma p.50 15
Definir espesor de linea
2 o "
f; E gk - ‘ Adopcidn de parametros ] }9 E E’f T
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Cuando la pestafia Asistentes esta abierta en la parte superior, estan disponibles las siguientes

opciones:

Menu desplegable en la parte
superior

Seleccién de un grupo de
asistentes

Pestafias a la derecha

Seleccion de un Asistente

Funciones disponibles

Seleccion de una herramienta

Asistentes Asistentes Asistentes
Funciones | | Propieda... | | Biblioteca || Connect||Layer || As Funciones | | Propieda... | | Biblioteca |Connect||Layer| / |Funciones||Propieda.. || Biblioteca | Connect| Layer
Allplan Allplan Allplan
Allplan
£ NEMETSCHEK ESPARNA
&L DIBUIO 2D s plan L ipan,
ESTRUCTURA
@ LocaLes
fir MUROS
f¥ VANOS
Quickstart_Esp
ntang o T
oy il
Fallenc=
Layer = AR_MU (I
[TAB 7.
@M@m e [ ot
O O [ PR— S
o dokia hoja Poera-Vernara
1 . IS
1 1 J IS
| S ) | S )
= tructiv H 1 H ¥
- === R
& el [ &
s = r
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La paleta Biblioteca incluye un v Filtro que puede utilizar para
mostrar u ocultar distintos tipos de elementos en la biblioteca
(simbolos, macros, SmartParts y PythonParts).

Después de haber abierto una carpeta, podra ver todas las
subcarpetas con los elementos de biblioteca (simbolos, macros,
SmartParts y PythonParts), siempre que no haya excluido del filtro
elementos de biblioteca. Puede seleccionar los objetos que quiere
utilizar. También puede afiadir sus propios objetos a las carpetas de

biblioteca correspondientes.

Biblioteca

Funciones | Propiedades || Asistentes Biblioteca

¢= Biblioteca » Simbolos # Simbclos b Estdndar

Trab. previo de construccion

| Arquitectura 3D

| Arquitectura 2D

Artist

| Const. sin barreras arquit.

Constr. para nifios

ogooooDD

Connect

Layer

Eibliothek

1 x

= Bibliothek » Projekt b < =

Y 18 &

@’ Symbol einfligen
B Makrs einfiigen
@ SmartPart einfigen

Déil“ Meues Makra

t'.z*_{? Meue Gruppe B Elementefnﬁ“ﬁen

Funktio... || Eigensc... | |Assiste.. || Biblioth.. | Objekte || Connect||Layer

L
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La paleta Objetos enumera todos los objetos y elementos en los
archivos de dibujo abiertos (actual o abrir en modo de edicién o
abrir en modo de referencia). Puede ordenar estos objetos por
topologia, archivo de dibujo, layer o material. De esta forma puede
mostrar y ocultar los objetos individuales que necesite. Puede incluso
activar o desactivar elementos utilizando la paleta Objetos.

Objekte 1 x

Funktio...| | Eigensc.. | |Assiste., ||Bibliot.,, || Obiekte || Connect||Layer

Y ® | 8| s | B

G I R 28
Gebaude/Erdgeschoss 4)
¥ Decken (2)
Wainde 1)
Wand gerade [E3]

» [[] Wand gerade

» [ Wand gerade

b [[J Wand gerade
» Offnungen [E)]
» Offnungselemente (2)

[CNCRNCRCRC RNCRNCINCINC RN CR ]
OF B EEEEEODRE &5

» Gebaude/Erdgeschoss/Geschossbereich

La paleta Connect le lleva directamente desde Allplan a el
contenido de Allplan Connect. Puede introducir el nombre de usuario
y la contrasefia directamente en la paleta o en la pestafia Paletas de
la herramienta Personalizar..., del mend Extras.

Connect 1 x
Funciones Propiedades Asistentes Connect
-
Iniciar sesion El conectarse automaticamente

m

Nombre de usuario o e-mail

Contrasefia

Conectarse ahora

iHa olvidado su contrasefia?

Crear nueva cuenta de usuaric | Registrarse
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Utilizando la paleta Layers, puede acceder a la estructura de layers
de forma rapida y sencilla. La paleta muestra la jerarquia completa
de layers. Puede definir la visibilidad y el estado de las layer,
seleccionar la layer actual y seleccionar los conjuntos de trazado.

Layer a2 x
Funciones Propiedades Biblioteca Connect Layer
#= B F 28
Estado Abreviatura Mombre completo Formato = Plun
| ESTANDAR ESTANDAR
b Construccidn
b Superficies
b Texto
¥ Llineas de acotacion
O] wa_GRL General
OO0 wao Cotas 1:10
OO w20 Cotas 1:20
OO a_so Cotas 1:50
OO w100 Cotas 1:100
OO a_200 Cotas 1:200
OO La_soo Cotas 1:500
OO w1000 Cotas 1:1000
b Paisajisma, Urbanismao
¥ Arquitectura
O[] AR_GRL General
OO AR_MuU Muros
O] AR_MU_FA Muros de fabrica 1
O] AR_MU_FE Muros de fabrica 2
OO AR_MU_HO Muros de hormigén 1
O[] AR_MU_HR Muros de hormigén 2
OO AR_MU_MA Muros de madera 1
OO AR_MU_MB Muros de madera 2
O] AR_MU_SE Muros en seco
O] AR_MU_AN Muros con alt. de antepecho
O[] Ar_sislam, 0 Aislamiento de muros
O[] AR_RECUB Recubrimientos de forjado
CIEC] AR Pilares
O] AR_PLH Pilares de harmigén
CIOC] AR_PLM Pilares de madera
O[] ArFo Forjados
O[] AR_FO_HA Forj. de horm. armado
< & & sesE»
Nota:

Puede personalizar la disposicién de las paletas seguin sus
necesidades, utilizando la pestafia Paletas de la herramienta
Personalizar... (menl Extras). De esta forma puede mostrar y ocultar
las paletas que necesite.

Como alternativa, abra el menu contextual de una paleta y
seleccione la opcién Personalizar....
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Ajustes en la paleta de Funciones

Para los primeros ejercicios utilizara las herramientas del médulo
Médulos Genéricos. Active el médulo Dibujo 2D en la paleta de

Funciones.

Para ajustar la configuracion de la paleta Funciones

para los ejercicios siguientes

1 Seleccione la pestafia Funciones en la paleta.

2 Seleccione la familia Médulos Genéricos en el menu desplegable.

3 Utilice las pestafias de la derecha para seleccionar el médulo O
Dibujo 2D.

Allplan mostrara las herramientas del médulo Dibujo 2D, en las

areas Creacién y Modificacion:

Funciones

X

|\ Médulos genéricos

Funciones || Propiedades | | Asistentes | |Biblioteca || Connect| Layer

-|o

Creacién

/

Linea

O

Circula

D

Punta
simbolo

T

Modificacién
|

Unir dos
elementaos

E

Caortar con
un sector

<

Dividir
elemento
]

~

Descompo...

poligonal e...

-~ L]
Poligonal Punto
Poligono Elipse

N

Linea a Indicador
mano alzada  de revision
Relleno Sup. de

pixels

Redondear..  Chaflan
elementos

&

Baorrar troz... Baorrar elem...
lineas dobles interseccio..,

—
o

Combinar li... Agrupar lin...

superpuest... poligonale...
x &
Acortar o e.. Borrar

lineas a ele... duplicados

L

Rectangulo

N

Spline

%
%
Rayado

Estilos de
superf,

N
¢

Cortar elem...

con lineas

x
—
Borrar entre
puntos
——
eV
Reunir line..,
una poligo...
=
=

Alinear

A

¥
+.

[a0][=Y)
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Nota: Puede utilizar Ocultar automéaticamente para mostrar (E)
y ocultar (l:l) las paletas.

Funciones X
Fundi... || Propi... || Asist... ||Bibli.. ||Conn.. |l Ocultar automaticamente l
. Madulos genéricas |v p
Creacion @
/ N . @
Linea Poligonal Punto
Al
1 O O Il
Rectangulo Circulo Poligono
=
o N D g
Elipse Spline Punto
simbola (=]
Modificacién

Unirdos  Redondear..  Chaflan
elementos elementos

¥ 4 &

Cortar elem... Cortar con  Borrar troz...

ZTffH

con lineas un sector  lineas dobles
-
—=—
Borrar elem... Borrar entre Dividir

interseccio... puntos elemento
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Seguimiento de trazas

Sugerencia: Puede activar y
desactivar el seguimiento de
trazas rapidamente en
cualquier momento mientras
introduce los puntos.
Simplemente presione la tecla

=
F11 o pulse sobre # Linea de
marca en la linea de dialogo.

El seguimiento de trazas le facilita disefiar de forma intuitiva. Como
en los ejercicios siguientes va a trabajar con medidas fijas, no
necesita el seguimiento de trazas.

Para activar y desactivar el seguimiento de trazas

1 En la paleta Funciones, pulse sobre / Linea (modulo Dibujo 2D
- area Creacion).

2 Pulse sobre el espacio de trabajo con el botdn derecho del raton y
seleccione =%0pciones de seguimiento de trazas en el menu
contextual.

3 Desactive el Seguimiento de trazas.

Opciones

- W sl

Captura de puntos
Seguimiento de trazas

Seguimiento de trazas

Seguimiento de trazas (F11) =]

Punto de intersec
4= Atras

Mostrar seguimiento de trazas
<+ Uttimo punto

Tiempo limite para mostrar

158 Punto auxiliar para intr. de distancia
A, Fijar coordenada 3

Cambiar entre los cuadros de -

Herramienta

> Punto de corte

/ Punto medio

F~ Punto medio de arco
2 2 Punto divisorio
[ Pie de perpendicular
742 Punto de referencia

4 Corte de arcos

B Borrar punto de marca

¢ opriones de captura de puntos
A Opciones de segto. de trazas
Aceptar Cancelar |

4 Pulse sobre Aceptar para confirmar las definiciones y pulse ESC
para salir de la herramienta /7 Linea,

5 Repita estos pasos para volver a activar el seguimiento de trazas.
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Opciones

Puede establecer valores por defecto para cada uno de los médulos
de Allplan.
Utilice la unidad m para los siguientes ejercicios.

Para establecer las opciones

1 Seleccione 4 Opciones (barra de herramientas Estandar). Se
abre el cuadro de didlogo Opciones. Seleccione Entorno de
trabajo en el area de la izquierda.

2 Compruebe la opcién Unidad de longitud en el area General a la
derecha. Si no esta establecida en m, pulse el boton y seleccione

m.

.
Opciones

Entorno de trabajo
Representacion
Ratén y cruceta
Seleccion
Modificacién directa del objeto
Captura de puntos
Seguimiento de trazas
Animacién
Color

Macros y simbolos

Planos

Elementos constructivos y arquitectura
Locales
Armado

Representacion

Formato

jenda

Vistas asociativas
Rey
Ley

Vistas y secciones

sentacion

da

Terreno
Texto
Linea de acotacién

Plano de posicidi
Informes y mediciones
Planos

General
Idioma
Unidad de longitud

Precisién para las entradas en

Inclinacién como

D ia minima entre puntos

Mostrar propiedades del elem. en la paleta [
Secuencia de visuzlizacién [Ell
Trabajar con grandes coordenadas

Guardar
Copias de seguridad de archivos de dibujo
Arch. de dibujo y planos [E]
Guardar cada

Carpetas de guardado

Espaficl -

| 'm

57
i

deg -
Angulo -
0.010 mm

Al pulsar dos veces con el botdn izq. del rat
Orden predeterminado

Optimizar

Crear
Guardar automaticamente
15 min

Definiciones de ruta

Aceptar Cancelar

3 Pulse Aceptar para confirmar los ajustes.
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Pardmetros de pluma

Antes de iniciar el dibujo, necesita definir el grosor de la linea
(pluma) y el tipo de linea en la barra de herramientas Formato.
Puede modificar estos parametros en cualquier momento, mientras
dibuja o mas tarde.

A cada elemento se le puede asignar uno de los 256 colores de
linea/elemento de Allplan. Sin embargo, la manera en la que los
elementos se muestran en la pantalla depende de la definicién en la

opcion Color segin pluma en [=] Mostrar en pantalla (barra de
herramientas Estandar).

e Cuando la opcion Asociacion Color-Pluma esta seleccionada, el
elemento se muestra automaticamente en el color que esta
asociado al grosor de pluma (ésta es la configuracion por
defecto).

e Cuando la opcién Asociacion Color-Pluma no esta seleccionada,
el elemento se muestra en la pantalla utilizando el color de linea
que ha seleccionado.

Para establecer la pluma vy el tipo de trazo

1 Pulse Seleccionar Espesor de Pluma en la barra de herramientas
Formato y establezca 0.25 mm. Se muestra la pluma seleccio-
nada.

Formato

§ @ S o0
0.25
PR
0.50
0.70
1.00
1. 40 c—
0.13
0.18
2.00
2.80
0.13
0.18
0.25
0.35
0.50

-1

2 Pulse Seleccionar tipo de trazo y elija Tipo de trazo 1 (linea
continua).
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3 Pulse Seleccién Color de Linea y elija Color 1 (negro).

Todos los ejercicios de esta guia se trazan con esta configuracion
basica, aunque no se haya especificado explicitamente.

Allplan le proporciona dos opciones diferentes para organizar
archivos de dibujo:

e La estructura de pisos.
e La estructura de conjuntos

Puede utilizar estas dos estructuras de una manera paralela. La
estructura de pisos es particularmente Gtil para aplicar una estructura
I6gica a un edificio.

Debido a que los ejercicios de este tutorial no se construyen uno a
partir de otro, se utiliza un archivo de dibujo diferente para cada
ejercicio.
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Controlar la visualizacion en pantalla

Allplan ofrece varias herramientas para controlar cémo se muestra el
modelo y los elementos de disefio en pantalla. De esta forma, podra
escoger la herramienta que mejor se adapte a la tarea y al usuario.

Estas herramientas pueden encontrarse en varios sitios en Allplan,
por ejemplo en el mend Ver, en el menu contextual y en la barra de
herramientas ventana. También puede utilizar el teclado y el raton
para controlar lo que se muestra en pantalla.

Funciones en la barra de herramientas de la ventana

Con el uso de las funciones de la barra de herramientas de la
ventana, no sélo puede navegar como desee en la pantalla sino que
también puede configurar cualquier vista. Puede hacer zoom en
cualquier seccién o detalle de su dibujo tan cerca como desee.
Incluso puede utilizar diferentes tipos de vista para visualizar el
modelo completo o solo los elementos seleccionados.

La mayoria de estas herramientas son "transparentes"; en otras
palabras, puede usarlas mientras utiliza otra funcién (por ejemplo.
Linea).

No puede ver la barra de herramientas de la ventana hasta que
desplace el cursor al borde inferior de la ventana, garantizando asi
tener el mayor espacio de trabajo posible. Si esta trabajando con
multiples vistas, cada vista tiene sus propias herramientas de
ventana.
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Icono

Funcién

Aplicacion

Area de la izquierda:

Ventana desplegable

Encuadre general

Zoom en una seccién

Modo de desplazamiento

Vista anterior

Vista posterior

Mediante la funcién Proyeccién o el meni desplegable “2/Tipo de

proyeccién, podra elegir entre la vista en planta o cualquiera de las
vistas estandar.

o

a"= La funcion Encuadre General ajusta la escala de visualizacion
de manera que pueda ver todos los elementos de los archivos
visibles.

Nota: Si ha cargado una vista con ZGuardar, Cargar Vista,
Allplan muestra sélo dicha vista.

i
LL

“» La Ventana de zoom amplia una parte del area de dibujo. Para
hacer esto, pulse y mantenga presionado el botén derecho del ratén
e incluya en un rectangulo de seleccion los elementos que quiere
ampliar.

] . . .

== La funcion Modo de desplazamiento activa el modo
desplazamiento en la ventana actual. En este modo podra usar el
ratén para mover el modelo 3D.

Nota: en el modo de desplazamiento puede navegar en modo esfera
0 en modo camara (mantenga la TECLA CTRL presionada).

o Vista anterior restaura la vista anterior o el conjunto de escalas
(una vez que haya seleccionado una vista o escala diferentes antes
de seleccionar la configuracién actual).

(26 La opcion Vista siguiente restaura la vista siguiente o muestra
el conjunto de escalas definido (una vez que haya seleccionado una
vista o escala).

39
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Guardar o cargar vista  pyeqe ytilizar la funcién E=Guardar o Cargar Vista, para guardar

la vista actual con el nombre que quiera o recuperar una vista ya
guardada.

th |°

f[[]‘w Vista 3D Utilice la funcion ¥ Vista 3D para mostrar los modelos en tres
dimensiones en perspectiva desde un punto de vista. También puedo
utilizar esta funcion para crear una vista en base a la estructura de

pisos.
- i6 . Sl ., , .
i_._;_ Seleccion de elemento o |5 herramienta  L+Seleccion de elemento, podra seleccionar los

elementos que quiere visualizar en la ventana actual. El programa
ocultara de forma temporal el resto de elementos del disefio.

Seleccidn de archivo de

N Puede utiliza la opcion Seleccidn de archivos de dibujo para
dibujo ocultar de forma temporal los archivos de dibujo que estén visibles

actualmente en la ventana de trabajo.

Pulse sobre Seleccion de archivos de dibujo para restaurar la
situacion inicial en la ventana activa. Como resultado, podra ver
todos los archivos de dibujo que eran visibles antes de seleccionar
esta herramienta.

< Siempre en primer pla- < gjempre visible coloca la ventana de manera que esté siempre
no por encima (p.e., delante de) de las otras.

Puede usar esta herramienta sélo si no ha seleccionado la opcién
Conectar ventanas y la ventana no esta maximizada.



Tutorial Basico Unidad 1: Introduccion 41

Area de la derecha:

= Exposicion (s6lo para
= Animacién y RTRender).

Representacion de
seccion

Des | =

100,00 | = Mostrar Escala

Modelo de al; TIPO de vista

Utilizando la funcion Exposicidn puede controlar el brillo en una
ventana del tipo de vista Animacion o RTRender. Puede introducir
un valor que esté comprendido entre - 25y 25.

ilmportante!
Este ajuste s6lo se aplica a la ventana actual. No afecta a los ajustes
usados para el render.

Mediante la herramienta 2<% Activar seccion o la lista Mostar
seccion, puede mostrar su disefio en una seccion arquitectonica
a4l

(habiendo definido previamente una a4l Linea de Corte)

Puede emplear la funcidn Escala para definir la escala con la que se
muestra el modelo en la pantalla.

La escala es la relacion entre el dibujo tal y como se representa en
pantalla y sus dimensiones reales. La escala por lo tanto, cambia
automaticamente si modifica el tamafio de la vista en pantalla. La
escala actual aparece en el borde inferior de la barra de herramien-
tas de la ventana.

Utilizando la funcién Tipo de Vista podra seleccionar uno de los
tipos de vista predefinidos (Modelo de alambre, Imagen de
ocultacion de lineas, Animacion, Boceto, RTRender) para la
ventana en uso. Por supuesto, también puede seleccionar y definir
su propio tipo de vista.

Pulse sobre @ para modificar los pardmetros de los tipos de vista.
Los cambios se aplicaran a todas la ventanas que utilicen ese mismo
tipo de vista. Pulse sobre Nuevo tipo de vista... para definiry
guardar sus tipos de vista personalizados.

Cuando esté trabajando en el gestor de planos (EGestor de planos
activado), podra cambiar entre Vista de disefio y Vista previa
(=vista previa de impresion).

Nota: Puede encontrar mas herramientas para controlar la
visualizacion en pantalla tanto en los menus de Vista y Ventanas
como en el menu contextual (sélo en modo de navegacion).
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Como...

¢Qué pasa si...

Y, ¢qué pasa si ...

Sugerencia: Compruebe si el
archivo correspondiente esta
definido como visible.

A veces, las cosas no funcionan inmediatamente como se espera.
Este listado le ayudara a conseguirlo.

... he seleccionado la herramienta equivocada?
Pulse ESC y seleccione el icono correcto.

... cometi un error mientras trabajaba?

Pulse ESC para salir (varias veces si es necesario).

Presione “ADeshacer.

... he eliminado, sin darme cuenta, elementos por
equivocacion?

Si la opcién ABorrar sigue activa, pulse el botén derecho del
ratén dos veces.

Si la herramienta no esta activada, pulse sobre <’""'IDeshacer.

... he abierto un cuadro de dialogo sin querer o he introducido

valores incorrectos?
Pulse sobre Cancelar.

... el area de trabajo esta vacia pero esta seguro de que el
archivo de dibujo contiene datos de disefio?

-l -
- Pulse sobre a"=Encuadre General (barra de herramientas de
ventana).

- Active la opcion “2/Vista en planta.

... el area de trabajo de repente se divide en una serie de
ventanas diferentes? o

En el mend Ventanas, seleccione 1] 1 Ventana.

.... ciertos tipos de elementos especificos, tales como, texto o
rayado no aparecen en el area de trabajo?

Pulse sobre @Mostrar en pantalla (barra de
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herramientasEstandar) y compruebe que los elementos en
cuestion estan seleccionados.
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Unidad 2: Diseno y
modificacion de Elementos

2D

Esta unidad presenta las herramientas 2D basicas de
Allplan 2017. En particular, va a aprender

= Como colocar puntos de forma precisa

= CoOmo trabajar con seguimiento de trazas y
modificacion directa del objeto

= Como modificar elementos existentes

= CoOmo aplicar rayados y tramas. Con ello, se
familiarizara con las herramientas genéricas de
introduccion de polilineas, que se utilizan
continuamente en Allplan

= Como modificar y redefinir rayados y tramas
= Como crear leyendas
= CoOmo crear un cajetin y guardarlo como un simbolo

= COmo acotar elementos
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Ejercicio 1: Armario archivador con cajones

En este ejercicio va a disefiar un armario archivador con cajones.
Después, modificara su altura.

(o] ]
[a} a
o] a
© Q
© B Q
© a
© a

Utilice el médulo Ob Dibujo 2D en la familia Modulos genéricos
para realizarlo.
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Tarea 1: disefio del armario archivador

El primer ejercicio muestra como dibujar rectdngulos y cémo copiar
y crear elementos simétricos. Ademas, aprendera como se utilizan las
funciones Punto de referencia, Punto de insercién y Punto medio
para dibujar con precision.

Herramientas: Objetivo:
¢ Opciones de captura iy f i« P
de puntos -
Punto de referenciae " ° °
introduccion de . - o
desplazamiento
IIF Trazado poligonal - ° °
paralelo =
- a i<
(O circulo
. - Q )
# Punto medio
[[] Copiar m e °
¢ Opciones, entorno de

trabajo, modificacion
directa de objetos

A Copiar con Simetria
A, Punto delta

Dibujar el armario archivador como un rectangulo

Para dibujar un armario archivador como un
rectangulo

1 Pulse Abrir archivo.
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2 No es necesario crear una estructura de pisos para este tutorial.
Como los ejercicios de este tutorial no se construyen uno a partir
de otro, utilizaremos un archivo de dibujo diferente para cada
ejercicio. Por lo tanto, pulse Cancelar.

Allplan ®

Im akkuellen Projekt existiert noch keine Bauwerksstruktur,
Sie haben Folgende Maglichkeiten:

orgefertigte Beispielstrukkur auswahlen

Bauwerksstruktur aus einem anderen Projekk dbernehmen

(®) Bauwerksstruktur-Assistent starten

Bauwerksstrukbur manuell erstellen

Se abre el cuadro de didlogo Abrir proyecto referenciado:
estructura de conjuntos/ estructura de pisos, seleccione la
pestafia Estructura de pisos.

3 El Tutorial Bésico tiene 10 archivos de dibujo.
Pulse sobre el archivo de dibujo nimero 1y pulse por segunda
vez dentro de la seleccion o presione F2.

Ahora puede introducir un nombre para el archivo de dibujo.

4 Introduzca Armario archivador y pulse INTRO para confirmar.

Abrir proyecto referenciado: Estructura de Conjuntos / Estructura de pisos - o0 ®
@)=L % 255 86|48 8 (& &
Estructura de conjuntos || Estructura de pisos
Nim. de conjunto Nombre de conjunto No. Nomb. archive T No. Nomb. archive
- 0 =Sin conjunto> o 1
1 ] 2
2 =S 3
3 4
4 5
5 [
a
Conjunto activo: <5in conjunto> 1 archivo(s) seleccionados Cemar

5 Pulse Cerrar.
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Sugerencia: Para cambiar
entre 8x Ay y AZ ¢ |5
linea de dialogo, utilice la
tecla TAB 0 MayUs.+TAB.

6 Pulse ] Rectangulo en la paleta Funciones (grupo Modulos
genéricos, mddulo Dibujo 2D, area Creacion).

Rectangulo x

/K}EIEIEI =

—| Crear rectangule como una poligonal M

7 Pulse Introducir mediante la diagonal en las opciones de
entrada.

Nota: Compruebe que la opcién #™ Introducir rectangulo como
una poligonal no esta activada en las opciones de entrada, ya
gue necesitara editar las lineas del rectdngulo de forma
independiente mas tarde.

8 Pulse en el area de trabajo para colocar el primer punto del
rectangulo.

©

La longitud del rectdngulo en la direccion x es de 1.8 m.
Introduzca 8% dx=1.8 en la linea de didlogo. Pulse la tecla TAB
para activar Ay dy.

10 La altura del rectangulo en la direccion y, es también 1.8 m.
Introduzca &Y dy=1.8 en la linea de dialogo y pulse INTRO para
confirmar.

El armario archivador se muestra como un rectangulo en el area
de trabajo.

11 Pulse ESC para abandonar la opcidn DRecténgqu.
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Una nota sobre la creacion de un rectangulo poligonal

Rectangulo *
0 @EoerE «

—| Crear rectdngulo como una poligonal ‘

Puede utilizar la opcién ™ Introducir rectangulo como una
poligonal en las opciones de entrada para:

e Sila funcién ™ Introducir un rectangulo como una poligonal
esta activada, el rectangulo se crea como un Unico elemento
conectado, el cual puede seleccionar con pulsar una sola vez el
raton.

e Sila herramienta ™ no esta activada, el rectangulo estara
formado por lineas independientes que puede seleccionar por
separado o como un grupo de elementos si presiona la tecla Alt.
mientras los selecciona.
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Dibujar el armario archivador utilizando el trazado lineal
paralelo

El siguiente paso es dibujar el marco del armario archivador
utilizando la herramienta Trazado lineal paralelo. Va a utilizar los
Puntos de Referencia como ayuda para dibujar con precision.

Para dibujar el armario archivador utilizando trazado
lineal paralelo.

1 Pulse IIF Trazado lineal paralelo en la paleta Funciones (grupo

2

Médulos genéricos, médulo D

ibujo 2D, area Creacidn).

Funciones 1 x
Funcio... | Propi... | |Asiste.. || Biblio.. || Conn... || Layer
I\ Médulas genéricos Lapel
Creacién b
Linea a Indicador Rayado
mano alzada  de revisién o
& O Al
Relleno sup. de
pixels E]
a a
Estilos de Paralelaa  Traghlinaal
superf. un elementa p Traz. lineal para\e@
R K 1 =
Traz. lineal Perpendicu.. Perpendicu..
cerrado en punto ..
P EEE
£ o ses

Introduzca los siguientes valores en la linea de didlogo y pulse

INTRO para confirmar después

de cada uno.

Ndamero de lineas paralelas: 1

Distancia: 0.05

Pulse el vértice superior derecho del rectangulo.
La opcion Derecha esta activada en las opciones de entrada.

4 Abra el menl contextual pulsando con el botén derecho del ratén
e la superficie de trabajo. Seleccione X Opciones de captura de
puntos y seleccione todas las opciones de la pagina excepto
Punto de cuadricula y Punto de referencia de linea de

acotacion.
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Cpcicnes

Captura de puntos
Seguimiento de trazas

Opciones de captura

Area de deteccion [ En documentos activos
En arch. de dib. abiertos como referencia

Captura de puntos
Sonido Al pulsar sobre puntes indefinidos
Captura de puntos (F3) Activar

Punto (Final) =+

Punto de interseccidn ><

Punto medio ;\‘!

Punto de tangencia ] 40

Punto de cuadrante £

Punto de cuadricula j:[

Punto de ref. de linea de acotacién _5(
Elemento \-K
neal [El Q_T

Radio de captura | 2.00 mm

Captui

Representacian de la captura de puntos

Mostrar Simbolos para la captura de puntos
Captura linzal

Flecha indicativa de la direccion del muro
Layer de murc ndm. 1

amafio del simbolo de puntos de captura + X ]:[
il Color de los simbolos [

Mostrar simbolos al introducir muros

Aceptar Cancelar

En cuanto pase por un punto, el sistema lo capturara. El punto
referenciado se marca con una X roja
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5 Para trazar el nuevo rectangulo en la parte exterior del ya
existente, seleccione los vértices del armario archivador en
sentido anti-horario. Para cerrar la polilinea, la Ultima esquina
que pulse debe coincidir con la primera.

© €

6 Pulse ESC para abandonar la opcion F'Trazado lineal paralelo.
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A tener en cuenta sobre el sentido en el que se introduce el
trazado lineal paralelo

Cuando usa la herramienta IF Trazado lineal paralelo, preste
atencion a la conexién entre las opciones de entrada y la direccién
en la que desea introducir la poligonal:

e Cuando estd establecido como derecha, necesita introducir los
puntos en sentido antihorario para trazar el rectangulo exterior.
Si introduce los puntos en sentido horario, se creara un
rectangulo interior.

e Cuando esta establecido como izquierda, es al contrario.

Cuando se establezca como derecha:

T A
-
1 - ()

(1) Direccion
(A) Distancia negativa
(B) Distancia positiva

A la izquierda:

+ (B)

L
l A ()

(1) Direccion
(A) Distancia negativa
(B) Distancia positiva

Dibujar los cajones

A continuacién, vamos a dibujar un cajén utilizando la opcion
Rectangulo. Allplan le proporciona varias herramientas para
ayudarle a ubicar los puntos con gran precision. En la siguiente
seccion, va a disefiar los cajones utilizando los puntos de referencia e
introduciendo los valores de las distancias.



Ejercicio 1: Armario archivador con cajones Allplan 2017

Para dibujar un cajén

1 Pulse L] Rectangulo en la paleta Funciones (grupo Modulos
genéricos, modulo Dibujo 2D, area Creacion).

Nota: Compruebe que la opcién #™ Introducir rectangulo como
una poligonal no esta activada en las opciones de entrada. De lo
contrario, el rectangulo sélo podra editarse como un Gnico
elemento. Mas tarde necesitaremos copiar lineas individuales del
rectangulo, por lo que es necesario que las lineas puedan
seleccionarse de forma independiente.

2 Compruebe que el -j\-Punto Delta esta activado en la linea de
dialogo.

3 Para especificar el punto de inicio del rectdngulo, desplace la
cruceta al vértice inferior izquierdo de la linea interna del
armario.

El sistema captura este punto, el cual se indica con la cruceta
azul. En el vértice aparece una X roja, y el recuadro Ax
Coordenada X y Aycoordenada Y estan resaltados en color
amarillo en la linea de didlogo.

4 Si fuera necesario, pulse la tecla TAB para activar el cuadro de
AX coordenada X e introduzca 0.02.

Un simbolo de punto rojo (+) se desplaza a la derecha.

N
A

5 Pulse el vértice o pulse INTRO para confirmar.
De esta manera, queda definido el primer vértice del cajén.
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6

Introduzca las coordenadas del punto de la diagonal opuesta del
rectangulo en la linea de didlogo:

AX dx = 0.56

Ay gy =0.30

Pulse INTRO para confirmar.

dx=0.56
dy=0.30

7 Asi se completa el primer cajon. Ahora dibujaremos los otros

cajones basandonos en el primero.

8 Pulse ESC para abandonar la opcion L] Rectangulo.

Para definir puntos utilizando la captura de punto e
introduccion de distancia

Sefiale un punto (no pulse sobre él):
El sistema captura este punto, los datos en los cuadros de la linea
de didlogo estdn marcados en amarillo.

Introduzca las coordenadas relativas dX y dY en la linea de
dialogo.

Pulse INTRO para confirmar. el punto se ha definido.
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Creacion del tirador

Ahora, vamos a crear el tirador del cajon utilizando la herramienta
Circulo. Para ubicar con exactitud el tirador, debe utilizar la opcién
Punto medio.

Para dibujar un tirador

1

7

Pulse O Circulo en la paleta Funciones (grupo Modulos
genéricos, modulo Dibujo 2D, area Creacion).

. L, o L,
Se abre la barra de herramientas Circulo. Pulse “*' Circulo por
su centro e O Introducir un circulo completo.

Para definir el primer punto, abra el mena contextual desplegable
y pulse # Punto Medio.

Primero seleccione el vértice izquierdo inferior del cajon.

Pulse el vértice superior derecho del cajon.
Se ha definido el centro del circulo.

Introduzca un radio de 0.02 en la linea de didlogo y pulse INTRO
para confirmar.

Pulse ESC para salir de la herramienta.
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Copiar el cajén

Puede dibujar el resto de cajones copiando el primero.

Para copiar el cajon

1

Sugerencia: Los elementos
pueden seleccionarse
mediante un rectangulo de

seleccion. ™ Seleccionar
elementos en base a la
direccion (barra de
herramientas Ayuda en la
seleccion de filtros) es la
opcion por defecto: cuando
abre el rectangulo de
seleccion en la direccion
positiva del eje X, solo los
elementos que se encuentran
completamente dentro de la
ventana de seleccion, se 2
seleccionan; cuando
introduce un rectangulo de
seleccion en la direccion
negativa del eje X, todos los
elementos que estan total o
parcialmente incluidos en la
ventana de seleccion, se
seleccionan.

Utilice el botdn izquierdo del ratén para abarcar el cajén
completo con el rectdngulo de seleccién (desde el vértice inferior
izquierdo hasta el derecho: en la direccion positiva del eje X).

El tirador también se selecciona si se encuentra dentro del

rectangulo de seleccién.

Coloque el cursor sobre una linea del cajon y pulse sobre Ty
Copiar en el mena de herramientas contextual.

inea
Layer
(TAB =..]

= CO_GALOT (ConstGrall1)

<&
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3 Desde punto o introducir distancia:
Pulse sobre el vértice inferior izquierdo del cajon.

Ax| 00000
Ay| 0.0000

&1

El cajon con el tirador aparecen en las crucetas (en el vértice
sobre el que acabamos de pulsar).

4 Vaya al cuadro de didlogo y configure el & Namero de copias a
5 (no pulse INTRO para confirmar).

5 Desde punto o introducir distancia
Para definir el punto de emplazamiento, coloque el cursor sobre
el vértice superior izquierdo del cajén para capturar ese punto.

Ax| 00000
Ay| 0.0000 %

| 9

6 Pulse sobre el punto de emplazamiento capturado.

Allplan crea los cajones en la parte izquierda.
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7 Pulse ESC para salir de la modificacion directa del objeto.

Nota:
Puede utilizar el Asistente de Filtros para especificar cémo y qué
elementos se seleccionan con el rectangulo de seleccién:

] Selecciona los elementos que estan completamente dentro del
rectangulo de seleccién.

Selecciona los elementos que estan dentro o se cruzan
parcialmente con el rectangulo de seleccion.

L] Selecciona los elementos que estan parcialmente rodeados por el
rectangulo de seleccién.
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Cajones con simetria

Ahora vamos a aplicarle simetria a los cajones. Para ello, vamos a
utilizar la herramienta Copiar con simetria. Utilice el eje central del
armario como eje de simetria.

Para realizar el simétrico de los cajones hacia la
derecha

1 Para seleccionar los cajones, enciérrelos en un rectangulo de
seleccidn utilizando el botdn izquierdo del raton (desde el vértice
inferior izquierdo hasta el vértice superior derecho: en la
direccion positiva del eje X).

2 Coloque el ratén sobre uno de los elementos seleccionados, por
ejemplo, una linea.
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3 La barra de herramientas contextual para la modificacion directa
del objeto ofrece cuatro funciones:

[l
XL
i 165 - )

Puede afiadirle dos herramientas mas.
Para hacer esto, pulse 4 Opciones (barra de herramientas
Estandar).

4 Abra la pestafia Entorno de trabajo - Modificacién directa del
objeto y arrastre los iconos de las funciones Girar y Aik
Copiar con simetria a la barra de herramientas contextual.
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Allplan 2017

Optiohen

Arbeitsumgebung
Anzeige
Maus und Fadenkreuz
Aktivierung
Direkte Objektmodifikation
Punktfang
Spurverfolgung
Animation
Stiftfarben
Import und Expart
Kataloge
Makros und Symbole
Ebenen
Bauteile und Architektur
Réume
Bewehrung
Darstellung
Format
Beschriftung
Assoziative Ansichten
Darstellung
Beschriftung
Ansichten und Schnitte
Gelande
Text
MaBlinie
Positionsplan
Reports und Mengenansatze
Planlayout

£ ariffe
Griffe [
Standardfarbe
Altivierungsfarbe

Aktivierungsvorschaufarbe

Transparenz Y,

GroBe
Suchradius fiir Drag-Punkt
Maximale Anzahl

Drag auf Griff (Klicken und Ziehen)

Eingabefelder

Sichtbarkeit bei aktiviertem Element [E

Delta-Werte [

Schaltflachenfarbe

Kontext-Symbollziste
Bei aktivierten Elementen [
Zeitschranke fiir die Anzeige

Anordnung der Elemente per Drag und Drop:

| Bl @ & b |

Kopieren und drehen

anzeigen

|
]
I
“:-.....“'0%

—_—|
ot 13

| 20000

[] startet Verschieben / Kopieren

= .
&) immer anzeigen

' iber Leertaste ein- und ausblenden
anzeigen

anzeigen
[200

[ ok || Abbrechen

5 Pulse Aceptar para cerrar el cuadro de dialogo Opciones.

6 Vuelva a seleccionar los cajones mediante un rectangulo de

seleccion.

7 Coloque el raton sobre uno de los elementos seleccionados, por

ejemplo, una linea.

Se abre el menu contextual. Ahora tendré seis funciones.
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8 Pulse J'j“i Copiar con simetria en la barra de herramientas
contextual.

.
=
o @& &
| Copiar con simetria
m» X
inea
/ﬁa}lar =CO_GRLN [ConstGrald1]
[TAB =..]
_®
e
_»
P ®
e
=
e
. .

9 Utilice el eje central del armario como eje de simetria.
Ubique la cruceta en la linea superior del armario, abra el menu
contextual desplegable y pulse V4 Punto Medio.

Este punto es el primer punto del eje de simetria (ver dibujo
abajo).

10 Para definir el segundo punto del eje de simetria, desplace la
cruceta a la linea inferior del armario y, en el meni contextual
desplegable, seleccione otra vez Punto Medio.
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©)

A= Eje de simetria

Allplan copia los cajones a la derecha.

© ©]
9] o
(o] o
© o]
o] (o]
[} o

11 Pulse ESC para salir de la modificacion directa del objeto.
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Dibujar un tirador en el centro de la puerta

Por Gltimo, va a dibujar un tirador en medio de la puerta. Para
realizarlo, utilice las opciones de Punto Medio y Basado en centro.

Para dibujar un tirador en medio de la puerta

1

Pulse L] Rectangulo en la paleta Funciones (grupo Modulos
genéricos, modulo Dibujo 2D, area Creacion).

Pulse Introduccién a partir del punto medio en las opciones de
entrada.

Rectangulo x
~BoeE «

| Intr. a partir del punto medic |

Abra el men( contextual desplegable y elija /Punto medio.
Después, pulse dos esquinas opuestas diagonalmente, en medio de
la puerta.

Con esto se define el centro del rectangulo.

Introduzca 0.1 para la longitud y pulse INTRO para confirmar.

Introduzca 0,01 para la anchura y pulse INTRO para confirmar.

A%
© ® o
9] 6}
[} aQ
[ Q
(o] ]
] el
€)
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6 Pulse ESC para salir de la funcién.

Tarea 2: modificar el armario archivador

En base al armario archivador disefiado de antemano, ahora se va a
crear un nuevo armario de 2,1 metros de altura. Este armario tiene
7 cajones. Comience copiando el disefio en un archivo de dibujo
nuevo. Después va a modificar el disefio. En este apartado, se va a
familiarizar con el uso de las dos herramientas mas importantes de
modificacion: Paralela a un elemento y Modificar puntos.

Herramientas: Objetivo:

Copiar/Mover elementos

entre documentos... © e
-* Modificar puntos o a
Il Paralela a un elemento
(e} a
5 Paréntesis
6] a
6] a
(o] a
(e} a

Copiar un archivo de dibujo

Empiece por copiar el armario archivador que creé en el ejercicio
anterior en un nuevo archivo de dibujo.

Para copiar el archivo de dibujo del armario archivador
2 Sélo debe abrir el archivo de dibujo 1 Armario archivador.

1 En el mend Archivo, pulse Copiar, Mover archivo....
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2 Seleccione Copiar y pulse Aceptar para confirmar.
Solapamiento de documentos &J‘
*) Copiar Desplazar
Visualizar archivo de destino
Seleccidn con Estructura de pisos
Cancelar
3 Seleccione un archivo (por ejemplo, el archivo de dibujo 2) y
pulse sobre Aceptar para confirmar.
4 El sistema le muestra un aviso para que seleccione los elementos
que quiera copiar en el nuevo archivo de dibujo.
Vamos a copiar todos los elementos en el archivo de dibujo. Por
tanto, pulse dos veces con el botén derecho del ratén en la
superficie de trabajo o pulse Todo en las opciones de entrada. El
armario archivador se copia al nuevo archivo de dibujo.
5 Pulse sobre Abrir archivos y seleccione el archivo de dibujo
en el que ha copiado el armario.
6 Introduzca un nombre para el archivo de dibujo 2, por ejemplo,
Armario archivador modificado.
Abrir proyecto referenciado: Estructura de Conjuntos / Estructura de pisos - B8 X
@=L % a2 2|5\ (&8 |E 8 (8 i ||
Estructura de conjuntos || Estructura de pisos
Nim. de conjunto Nombre de conjunto No. Nomb. archive T No. Nomb. archive
L =] 0 <Sin conjunto= © 1 Armario
1 Armario ] 2 Armario modi..
2 Armario modificado =S 3
3 & 4
4 5
5 R
Conjunto activo: <5in conjunto> 1 archivo(s) seleccionados Cemar

Establezca el archivo de dibujo 2 como actual y cierre el archivo
de dibujo 1 y el cuadro de dialogo.

o .
Pulse A= Encuadre general (barra de herramientas ventana) para
mostrar el armario archivador por completo en la pantalla.
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Nota: Si lo desea, puede colocar la barra de herramientas para
controlar la representacion de la pantalla en la parte superior de la
ventana. Para ello, en el menu Ver, Barras de herramientas
seleccione Ventana de herramientas en la parte superior.

Modificar elementos

El siguiente paso consiste en la modificacion de los dos vértices
superiores del armario. De esta manera, el armario pasa a tener una
nueva altura de 2.1 m. Ademas, va a afiadir dos cajones usando la
opcién Copiar. Para ello, vamos a utilizar la modificacion directa
del objeto.

Para modificar puntos
1 Pulse + Modificar puntos (barra de herramientas Edicion).

2 Seleccione todos los vértices en el elemento que quiera deformar.
Asegurese de que selecciona los dos cajones superiores de forma
conjunta.

€) L
2
o o
@ o o
o o
© B Q
o 6]
o o
3 De punto

Pulse el vértice superior izquierdo del armario archivador.
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Sugerencia: Puede también
introducir valores en la linea
de dialogo sin seleccionar un
punto de inicio:

Ax gx =0

Ay gy =0.30

4

A punto

La altura del armario debe ser 2.1 m; es decir, necesita aumentar
su longitud 0.3 m en la direccion del eje y. Pulse A Punto
Delta en la linea de diélogo e introduzca Ay dy=0.30.

Linea de dialogo

<Modificar puntos> A punto Ax | 0.000 Ay 03 Az [ 0000 [I.] iy

Pulse INTRO para confirmar.
Pulse ESC para abandonar la opcion -#Modificar puntos.

Seleccione los elementos que forman los dos cajones incompletos
(dos lineas y circulos cada uno) en un rectangulo de seleccion
utilizando el botén izquierdo del ratén (desde la parte inferior
izquierda hasta la parte superior derecha: en la direccion positiva
del eje X).

o o
o] o]
o] o]
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7 Coloque el cursor sobre una de las dos lineas seleccionadas y
pulse sobre L Copiar en el mena de herramientas contextual.

e | o) [:EaLé. & Ay wd

| Copiar [
8 De punto
Pulse el vértice inferior izquierdo del cajon incompleto de la
izquierda.
o o]
_I__ to) o)
- o]
Ax| 0.0000
| &y| 00000 [] -
&1 @
o] o]
@ o]

9 Ubique el punto (a punto) o introduzca el nimero de copias
Pulse sobre la tecla TAB para cambiar a Ay en el cuadro de
dialogo de coordenadas e introduzca dy = 0.30.
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o o
a o
|
T
4 o o
- o]
Ax| 00000
| Ay 03 T -
& 1 °©
@ @
@ o

10 Pulse INTRO para confirmar.

© a
[a} a
o] a
© Q
© B Q
o] a
© a

11 Pulse ESC.
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Seleccionar y modificar varios elementos utilizando la
funcion suma

Como alternativa al rectangulo de seleccion, puede utilizar la
funcion suma para seleccionar elementos individuales, uno tras otro.
Realice lo siguiente:

e Active una funcién de edicion.

e Active la funcion suma pulsando E Sumatorio (Ayuda en la
seleccion de filtros o pulsando en el area de trabajo con el botdn
derecho del ratdn.

e Pulse sobre los elementos uno tras otro o abra rectangulos de
seleccidn alrededor de los elementos que desea seleccionar.

o Para desactivar un elemento, simplemente vuelva a pulsar sobre
él.

e Cierre la funcién suma pulsando sobre E Sumatorio.

Afadir un marco

Para terminar, puede aumentar el tamafio del armario archivador
afiadiendo un marco en el medio de la puerta. Para realizarlo, utilice
la herramienta Paralela a un elemento.

Para afadir un marco

1 Pulse 1l Paralela a un elemento en la paleta Funciones (grupo
Médulos genéricos, mddulo Dibujo 2D, area Creacion).
El sistema le muestra un aviso para seleccionar un elemento.
Pulse el borde interior del armario en el lado izquierdo.

2 Punto a través del cudl, el elemento va a pasar/distancia:
Introduzca 0,6 en la linea de didlogo y pulse INTRO para
confirmar.

3 ¢Qué lado?
Pulse en el area de trabajo a la derecha de la linea.

4 Numero:
Introduzca 1 y pulse INTRO para confirmar.
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5 La funcién 1l Paralela a un elemento esta activada. La
distancia a la siguiente linea esta calculada en base a la nueva
linea que se acaba de dibujar.

6 Introduzca 0,6 en la linea de didlogo y pulse INTRO para
confirmar.

7 Ndmero:
Introduzca 1 y pulse INTRO para confirmar.

© a
[a} a
o ¢}
e} le]
e} B le]
© [c]
© a

8 Pulse ESC para salir de la funcion.
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Ejercicio 2: muro de contencion con drenaje

En el ejercicio siguiente, va a dibujar la seccion transversal de un
muro de contencién con drenaje.

?

W

¥
O

Para realizarlo, utilice el mddulo II&I-Dibujo 2D en la familia Médulos
genéricos.
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Tarea 1: Disefio de un muro de contencion con drenaje

En esta seccidn, va a aprender cdmo usar puntos delta para crear
lineas que no son paralelas a los ejes x e y. Los Puntos Delta le
permiten ubicar un punto a una distancia especifica desde otro punto
existente.

Para hacer esto, utilice A Punto Delta en la linea de dibujo.
Herramientas: Objetivo:

Linea
Punto delta

Circulo

0>\

Linea de
marca
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Muro de contencién en angulo

Para dibujar los muros de contencion

1 Pulse Abrir archivos y abra un archivo de dibujo vacio.
Némbrelo como Muro de contencidn y cierre el resto de archivos
de dibujo.

Abrir proyecto referenciado: Estructura de Conjuntos / Estructura de pisos - =

%) =L % 2 8% (888 E (& )
Estructura de conjuntos || Estuctura de pisos
Mam. de conjunto Nombre de conjunto No. Nomb. archive T No. Nomb. archivo
* &3 0 <Sin conjunto= ] 1 Armario
1 Armario o 2 Armaric modi..
2 Armario medificado = 3 Muro de Cont...
3 Muro de Contencion = 4
4 5
5 A
g
Conjunto active: <5in conjunte> 1 archive(s) seleccionados Cemar

2 Pulse # Lineaen la paleta Funciones (grupo Médulos genéricos,
modulo Dibujo 2D, area Creacion).

Sugerencia: Compruebe que 3 Se abre la barra de herramientas Linea. Seleccione #™ Polilinea
la opcién Elemento esté y pulse donde quiera que comience la linea.

activa en las #% Opcionesde 4 <[ jnea> A punto
captura de puntos. Para

comprobar esto, abra el men(
contextual desplegable con el

Introduzca 2% dx=3.00 en la linea de dialogo y pulse INTRO
para confirmar.

botdn derecho del raton. 5 <Linea> A punto
Seleccione X Opciones de Introduzca &Y dy=0.30 en la linea de didlogo y pulse INTRO
captura de puntos. para confirmar.
| dy=0.30 B
©) dx=3.00
@

El siguiente punto no esta en angulo recto en relacion al punto
anterior. Sin embargo, conoce los valores del desplazamiento en
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Sugerencia: Pulsando el
TABULADOR le llevard hasta
la siguiente entrada de datos
de la linea de diélogo.

Pulse INTRO para aceptar los
valores.

las direcciones x e y. Utilice la opcién A Punto delta para
colocar este punto.

 El Punto delta esta activo en la linea de dialogo.
Introduzca los siguientes valores:

AX gx = -2.00
Ay gy =0.20

Linea de didlogo

<Linea> A punto Ax | -2.000 Ay n2 (& &

Pulse INTRO para confirmar.

®

dx= -2.00 @

\ dy=0.2

Utilice la opcién A Punto delta de nuevo para colocar este
punto.

Introduzca los siguientes valores en la linea de dialogo:
Ax gx = -0.2
Ay dy = 4.0

Linea de didlogo
<Linea> A punto Ax | -0.200 Ay [4 (& & A
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9 Pulse INTRO para confirmar.
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10 Puede introducir las siguientes dos lineas de dos formas:
Ya que estas dos lineas forman angulos rectos con respecto al
punto anterior, puede crearlas introduciendo los valores
directamente en la linea de dialogo, o utilizando las lineas de
marca.
Primera opcion:
Dibuje la linea horizontal introduciendo la longitud en la
direccion x en la linea de dialogo: &% = -0.30, INTRO.
Dibuje la linea vertical introduciendo la longitud en la direccién
y en la linea de dialogo: Ay = _4.00, INTRO.

Segunda opcion: _

Active el seguimiento de marcas pulsando A" Linea de marca en
la linea de dialogo.

Seleccione el final de la dltima linea que haya creado. Ahora
desplace la cruceta lentamente hacia la izquierda. Aparece la
linea seguimiento de traza de 0.0 grados.

Mg de marca 0.0 |- 0.300
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Tan pronto como Allplan muestre |= 0.300 como distancia, pulse
sobre este punto o introduzca 0.3 m como ¢ Distancia al punto
de referencia en la linea de didlogo. Después presione INTRO pa-

ra confirmar.

Linea de didlogo

-

<Linea> De punto E 0.3

o000 | [K]A A

Nota: Las lineas de seguimiento indican la longitud actual. La
longitud es un mqlljtziplo de la Longitud de reticula que puede
definir junto con == Longitud raster en la linea de didlogo. Si
no puede definir una longitud especifica utilizando las lineas de
seguimiento, es una buena idea cambiar la Longitud de la
reticula.

Para dibujar la segunda linea utilizando el seguimiento de marca,
desplace lentamente la cruceta verticalmente hacia abajo. Apare-
ce la linea seguimiento de traza de 90.0 grados.

iLl’nea de marca 90.0 1= 4.000 ‘\‘
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Tan pronto como Allplan muestre |= 4.000 como distancia, pulse
sobre este punto o introduzca 4 m como ¢ Distancia al punto
de referencia en la linea de didlogo. Después presione INTRO pa-

ra confirmar.

Linea de dialogo

¢Linea> A punto Ax 4 Ay | 0.0DD Ix\ in A,

11 También puede utilizar el seguimiento de marcas para colocar el
siguiente punto.
Coloque el cursor en Ay espere unos 500 milisegundos. El
programa crea un punto de seguimiento en base al punto
capturado.

12 Ahora seleccione el punto B (= primer punto del dibujo). Espere
también,

hasta que el programa haya creado puntos de seguimiento en
base a los puntos A y B - esto se indica mediante un cuadrado
azul.
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13 Empezando en el punto B, desplace la cruceta verticalmente hacia
arriba, tan lejos como el punto donde intersecan las lineas de
seguimiento de 90.0 y 0.0.

Seleccionelo.

dl inea de marca 90.0; Linea de marca 0.0 ‘—r

V_ga también:
A El Seguimiento de trazas se describe en detalle en la ayuda
online de Allplan.

14 Deshabilite el seguimiento de trazas pulsando A" Linea de
marca en la linea de dialogo.

15 Termine de disefiar el muro de contencién pulsando el punto de
inicio de la primera linea (punto B).

16 Pulse ESC dos veces para salir de la herramienta Linea.




Tutorial Basico

Unidad 2: Disefio y modificacion de Elementos 2D 83

Drenaje

Para dibujar el drenaje

1

Pulse O Circulo en la paleta Funciones (grupo Modulos
genéricos, mddulo Dibujo 2D, area Creacion).

- e i Ve
Se abre la barra de herramientas Circulo. Pulse ‘#/ Circulo por
su centro e O Introducir un circulo completo.

Pulse sobre el vértice inferior izquierdo del muro de contencion.
El punto se marca con una X roja.

A El Punto delta esta activo en la linea de didlogo. Introduzca
los siguientes valores:

AX dx = -0.5
Ay gy =05
Linea de dialogo
<Circulo> Punto medio Ax 0500 Ay 05 m oA

Pulse INTRO para confirmar.

Esto define el centro del circulo.
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5 Introduzca un radio de 0.1 en la linea de dialogo y pulse INTRO
para confirmar.

6 Pulse ESC para salir de la herramienta.
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Tarea 2: Rayado

Ahora aplicaremos un rayado al muro de contencion. También
aprendera las reglas basicas para introducir lineas poligonales. La
entrada general de polilinea se usa en la mayoria de las funciones
donde el sistema espera que ussted las defina o para areas
poligonales (por ejemplo: rayado, tramado, relleno).

Herramientas: Objetivo:
77 Rayado: f ?

L Filtro segun tipo
de elemento

@

Deteccion de
superficie:

<

Modificar =
Parametros

Genéricos de

Elementos /
Pardmetros de
rayado

W

Para aplicar un rayado al muro de contencion

Para aplicar un rayado al muro de contencion

1 Pulse % Rayado en la paleta Funciones (familia Médulos
genéricos, modulo Dibujo 2D, area Creacion).
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2 En el mend contextual de Rayado, pulse Propiedades.

Rayado

| Propiedades i

3 Seleccione el estilo de reyado 5 y establezca los parametros como
se indica a continuacion:

 Area Distancia entre lineas:
Invariable en plano, como se fijé en definicion

e Area Punto de referencia del area:
Punto origen en pantalla

Rayado &J
Rayado Direccion, Color

5

;il'ug~ o 0.00000

Cara direccional
Color de fondo: _

Pto. de referencia
*) Punto origen en pantalla

Punto arbitrario

Dist. lineas

* Invariable en plano,
come se fijo en Definicidn

La escala se ajusta a la definicién
de escala de referencia

ﬁ Aceptar Cancelar

4 Pulse Aceptar para confirmar los ajustes.
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Sugerencia: Cuando pulsa 5 Pulse Individual en las opciones de entrada.

sobre Multiple en las

opciones de entrada, puede Opciones de entrada "
. . 7 T
introducir tantas areas como NEEIoE ) Rl % | %<®
desee' | Individual: introduzca un drea cerrada |

Después de haber pulsado ESC
pa;_allltermlrllar dedlntrodulc_:lr la- 6 para definir el area de rayado, pulse en los vértices del muro de
polifin€a, €1 rayado se apiicara contencion uno después del otro.

a estas areas en un solo paso.
®1; 1 ©e

@% ® e
@’)aT @b

7 Para cerrar la poligonal, pulse ESC después de haber pulsado el
altimo punto o pulse el primer punto de nuevo.

El rayado seleccionado se aplica al muro de contencién.
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Sugerencia: También puede
usar las propiedades de
contorno como filtro. Pulse

Fﬁ"Adoptar las condiciones

del filtro y después el
contorno.

8 Pulse ESC para salir de la herramienta % Rayado.

Copiar el contorno del muro de contencién

Ademas de pulsar en cada vértice una polilinea (tal y como se
describe en el paso anterior), también puede introducir areas
delimitadas por poligonales de otras formas. Puede utilizar el muro
de contencion, por ejemplo. En el siguiente ejercicio se mostrara
cémo.

Comenzaremos copiando el muro de forma que haya varias copias
para experimentar. Para asegurarse de que el rayado no esta incluido
en las copias, aplique un filtro.

Para copiar el contorno del muro de contencion

1 Pulse con el boton derecho sobre la superficie de trabajo y
seleccione Copiar en el menu contextual.

2 <Copiar> Seleccione los elementos que desea copiar.
En el Asistente de filtros, pulse #*Filtro por tipo de elemento,
seleccione Linea y Circulo/Elipse y pulse Aceptar para confirmar.
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Filtro por Elementos x

Linea

[] Poligonal
Circulo/Elipse

[] Texto

[] Indicador de texto
[] Acotacién

[T Rayado

[] Trama

[] Relleno

[ Linea con relleno de color
[] Sup. de pixels

[] Estilos de superf.
[] Elemento 30

[ sélido 30

[] Linea 30

[] Superficies 30

[ Macros

[] Grupo de elementos
[] SmartPart

[] obj. superfide

[] Obj. linea

[] Obj. genérica

[] Componentes

[F] curvas

[] Punto simbolo

[] Punto

[] Imag. de pixeles
[] Emplazamiento inteligente

Condicidn: [a L83
Va Cancelar

3 <Copiar> Seleccione los elementos que desea copiar < =Linea
=Circulo/elipse>
Encierre al muro de contencién en un rectdngulo de seleccion.
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Como ha seleccionado los filtros Linea y Circulo/Elipse, s6lo se
muestran en el color seleccionado los contornos del muro de
contencion y de drenaje.

4 <Copiar> Desde punto
Establezca el punto de inicio para el proceso de copia y situe el
muro de contencidn en cualquier lugar del area de trabajo. La
posicion es irrelevante. Sin embargo, asegurese de que los dos
muros de contencion no se solapen.

5 Pulse ESC para abandonar la herramienta T Copiar.

o
6 Pulse a"=Encuadre general para mostrar en pantalla los dos
muros de contencion en su totalidad.

Aplicar rayado utilizando la deteccion de superficies

El siguiente paso es aplicar el rayado a la copia del muro de
contencion. Para ello, utilizaremos una herramienta que detecta
automaticamente areas cerradas y delimitadas.

Para aplicar rayado utilizando la deteccion de
superficies

1 Pulse %/ Rayado en la paleta Funciones (familia Médulos
genéricos, modulo Dibujo 2D, area Creacion).

2 El Estilo de rayado 5 esta todavia seleccionado en la barra de
herramientas contextual Rayado.
Si no lo estuviera, pulse Propiedades y seleccione el estilo de
rayado 5. Pulse Aceptar para confirmar.

3 Pulse [/ Individual en las opciones de entrada.

4 Seleccione ¥ Deteccién de superficie en las Opciones de
entrada.

Opciones de entrada x

EERIDEEEEEX BAr % | %@
Deteccién de superficie
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Nota: Sélo puede seleccionar la opcién @Deteccién de
superficie cuando esté activado Poligonalizar elementos.

Opciones de entrada x
O |_|&|7|f*x£@@ R * | %@

| Act./Des. Poligenalizar elementos i

5 Pulse sobre un punto dentro del muro de contencién.

Allplan detecta de forma automatica el contorno, poligonalizando
el muro completo.

Como se ha seleccionado andividual en las opciones de
entrada, el rayado se aplicara de forma inmediata.

+O

6 Pulse ESC para salir de la herramienta % Rayado.

Modificar un rayado

Para modificar la pluma del rayado

Para modificar la pluma del rayado

1 Seleccione @ Modificar parametros genéricos de los elementos
(barra de herramientas Edicion).
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Sugerencia: Puede combinar
tantos filtros como necesite.

2 Para modificar la pluma, abra el recuadro Espesor de plumay
seleccione la pluma ndimero 7 que tiene un espesor de 0.13 mm.

De esta forma se seleccionara de forma automatica el recuadro
Espesor de pluma.

Madificar propiedades de formato Ié]

Tipe de modificacion
*) Maodificar propiedades de formato
Convertir Dibujo 20 en Dibujo de ayuda
Convertir Dibujo de ayuda en Dibujo 2D

Madif. "de Layer" para pluma, trazo y color

Formato-Propiedades

Grosor pluma 013 =
Tipo de trazo ] —— |=
Color de linea 1 I -
No. de segmento 69
Layer ESTANDAR
Prioridad (+ es delante) 0

f Aceptar Cancelar

3 Pulse Aceptar para confirmar.

El sistema le muestra un aviso para que seleccione los elementos
que quiere dibujar con la nueva pluma. Utilice aqui también un
filtro.

4 En el Asistente de filtros, pulse LrFiltro por tipo de elemento,
seleccione Rayado y pulse Aceptar para confirmar.

5 Encierre al muro de contencién en un rectangulo de seleccion.
Como ha utilizado un filtro, Allplan s6lo modificara el rayado.

6 Pulse ESC para salir de la herramienta 4 Modificar parametros
genéricos de los elementos.
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Parametros de rayado

Allplan 2017 viene con un amplio rango de estilos de rayado
predefinidos. También puede definir sus propios estilos de rayado o
modificar los estilos existentes.

Si ha realizado los ejercicios paso a paso, ha seleccionado los
directorios para estilos de trama y rayado en Proyecto cuando cre6
el proyecto para este tutorial. En otras palabras, cualquier cambio
que realice en los valores por defecto (por ejemplo: rayado, trama)
s6lo afecta al proyecto actual.

Si el directorio esta establecido en Estudio, sin embargo, corre el
riesgo de modificar los estandares del estudio. Lo que significa que
cualquier cambio que realice, afectara a todos los proyectos basados
en el estandar de estudio.

Para definir o modificar estilos de rayado.

1 En el menl Extras, pulse Definiciones.

Extras Crear Modificar Repetir Ventanas
rm Mediciones... Ctrl+Alt+ M l
= Medicién de longitudes

= Medicién de coordenadas

& Angulo de sistema

a Calculadora

E]) COcult. de lineas, Mod. de alambre...
Comparar archivos...

Sel. modo de boceto

Definiciones... I},

Personalizar...
‘;{ Opciones...,
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2 Se abre el cuadro de diadlogo Definiciones. Seleccione Rayado y
pulse Aceptar para confirmar.

Def. de elementos J

Rayados

Trama

Est. de lines, est. de sup, tipo represent.
Tipos de fuente

Def. y asign. de plumas

Def. y asign. de trazo

Asign. de colores

Catdlogos de secciones transversales

Informacién de usuario

Aceptar Cancelar

Nota:Si se muestra el mensaje Estd modificando un rayado del
directorio del estudio los cambios que realice modificaran
también los estilos de tramas y rayados del directorio estudio.

Allplan ®

I " Usando modelos de rayade del estudio

En este caso, pulse Cancelar y establezca el directorio en el
Proyecto, tal y como se describe a continuacién.
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3 Pulse sobre el botdn situado junto al NOmero de rayado en la
parte superior del cuadro de dialogo Definicién de rayado.

Definicién de rayado

No. de rayado s L\\) Py MNombre de rayado

Pariam. de linea

Color y pluma de def. determinantes para representacion

Linea 1 Linea 2

Grosor pluma 0.25 - 0.25 >
Tipo de trazo 1 = 1 =
Color de linea 1 . - 1 . -
Angule 90.00 90.00

Dist. lineas 3.00 3.00

(en mm, pulg.)

Escala de referencia para los ajustes 1.00

de distancia entre lineas.

Aceptar Cancelar
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4 Seleccione un namero de rayado con el fin de modificarlo o
seleccione un nimero sin asignacion, para definir un nuevo estilo
de rayado.

r N
Sel. de rayado &J

1

NSNENAR g
R

Aceptar Cancelar

5 Realice las definiciones en el cuadro de dialogo Parametros de
rayado.

Nota: Puede usar la opcion Color y pluma de definicion
determinantes para especificar si usa la pluma establecida en el
Formato de la barra de herramientas o si debe usar la pluma
definida en esta barra de dialogo.

6 Pulse Aceptar para confirmar el cuadro de didlogo. Si ha
cambiado los valores predefinidos, confirme el mensaje de aviso
pulsando sobre Si.
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Sugerencia: Puede acceder a
las definiciones de directorio,
pulsando Nuevo proyecto,
Abrir Proyecto en el meni
Archivo. Abra el mend
contextual del proyecto
Tutorial basico y seleccione
Propiedades...

La siguiente seccion muestra como cambiar los parametros de
directorio para tramas y rayados a proyecto. Solo tiene que realizar
los siguientes pasos cuando vea el mensaje Usando modelos de
rayado de estudio, que aparece después de que haya seleccionado
los parametros por defecto del rayado.

Para cambiar los parametros de directorio para tramas
y rayados a proyecto

1 En el mend Archivo, pulse [T Gestor de proyectos....
2 Abra la carpeta Proyectos.

3 Pulse con el bot6én derecho del ratén sobre el proyecto Tutorial
basico y seleccione Propiedades.

4 Seleccione la pestafia Parametros y establezca la Configuracion
de directorio para Tramas, estilos de rayado y area en
Proyecto.

Propiedades de Tutorial basico ? %R
General | | Atributos || Pardmetros

Def. de directorio

Plumas y tipos de trazo Proyecto -
Tipos de fuente: Proyecto -
Tramas, ayados, est. de superficies Proyecto ‘[}
Series de sec. transv. de bamas y mallas Proyecto -

Estr. de layer, est. de linea, tip. de represent .: Proyecto .
Propuesta de atributos: Proyecto -

Planif. urbanistica: Nom. de planif =
Asignacién de proyecto CAD-AVA Blsqueda... "DES®
Compensar coord

Distancia f X Y Z
fingulo del proyecto para la vista en plarta girada: 0,0000
Cancelar Ayuda

5 Pulse Aceptar para confirmar.
Allplan copia el estandar del estudio a este proyecto.
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6 Para salir del Gestor de Proyectos, pulse Salir en el menu
Archivo.

Herramietnas de introduccion de polilineas

Mientras trabaja con Allplan 2017, se dara cuenta de que las
herramientas para introducir polilineas facilitan considerablemente el
proceso de identificacion de puntos y elementos. Se utilizan en
numerosas herramientas de Allman, donde necesita definir polilineas
o0 areas delimitadas con poligonales (por ejemplo, rellenos, tramas,
forjados...).

Las opciones de introduccién de polilineas estan integradas en las
Opciones de entrada y se abren automaticamente cuando selecciona
una herramienta para la que estén disponibles.

Opciones de entrada x

D)@ m&’?‘f&@@ Rl * | %

| Act./Des. Poligenalizar elementos h

®

Seleccione la casilla en las opciones de entrada para activar las
herramientas de introduccion de polilineas.

Opciones de introduccion de polilineas, resumen

Cada vez que selecciona una herramienta que utiliza funciones de
introduccién de polilineas (p.e., trama, rayado, local), aparecen las
Opciones de entrada. Puede utilizar estas opciones para especificar
cémo deben comportarse las funciones de introduccion de polilineas
cuando genera polilineas en base a elementos existentes y como
deben manejarse las lineas arquitectonicas.

Opciones de entrada x

P v 4sae Qe = | %

©

Introducir areas

I Individual
Utilice esta opcion para crear areas sencillas.
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L Maltiple

Use esta funcion para crear areas formadas por varios poligonos. Se
les asigna el mismo nimero de segmento a los rayados y a los
rellenos; los locales se tratan como si fueran elementos individuales.
De esta forma, puede realizar series de locales separados que el
sistema tratara como una unidad Unica en las subsiguientes
evaluaciones y andlisis de la informacion en el modelo de
construccion.

Mas, [a] Menos

Si selecciona 7 Multiple, puede usar Maés y el Menos, en las
opciones de entrada, para especificar si cada nuevo poligono debe
afiadirse o descontarse del &rea total.

Poligonalizar elementos existentes

Activar/Desactivar Poligonalizar elementos

Cuando esta opcién no esta seleccionada, los elementos se ignoran
cuando pulse sobre ellos, s6lo se detectan los puntos.

Cuando el cuadro de confirmacién esté seleccionado, los elementos
sobre los que pulse se poligonalizan. Puede utilizar las opciones
junto a este recuadro de confirmacion, para especificar el tipo de
poligonalizacion.

i ) . .
#° Poligonalizar la totalidad del elemento

Para usar el elemento completo que haya pulsado. El punto inicial
define la direccion de poligonalizacién. Si el ultimo punto de la
poligonal coincide con el punto inicial o final del elementos, no
necesita especificar la direccion.

Utilice esta opcion cuando el contorno consista en elementos
enteros.

ral Definir el area del elemento a poligonalizar

Con esta opcién, el programa te pregunta por el area cada vez que
pulse sobre un elemento.

Use esta opcién cuando el contorno esté formado por segmentos.

A Introducir punto de referencia

Con esta opcién, el programa le pregunta por el punto de referencia
cada vez que pulse sobre un elemento. Esta opcién utiliza un punto
del elemento sobre el que haya seleccionado, con una distancia
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definida al punto de referencia. Pulse para definir un nuevo punto de
referencia e introduzca después la distancia a dicho punto. Utilice
esta opcién cuando desee especificar el contorno en base a elementos
ya existentes.

&iDeteccion de superficies utilizando un punto adicional

& Deteccion de superficies utilizando un punto adicional combina
superficies delimitadas por lineas y polilineas formando un poligono.
Se usan los bordes interiores o exteriores, dependiendo de si el punto
esta dentro fuera del borde.

Al activar la opcion % Filtro por elemento, puede configurar el
programa de forma que ignore las lineas arquitectonicas al detectar
areas.

& Deteccion de superficie

Puede utilizar ¥ Deteccion de superficie para detectar el contorno
de poligonos cerrados. Las areas cerradas delimitadas por entidades
de disefio de cualquier tipo, se pueden usar como contorno sélo con
pulsar dentro de ellas. Allplan detecta y poligonaliza de forma
automatica el contorno completo. Los elementos de contorno pueden
tener puntos en comun, se pueden cruzar y tocar. Esta opcion, se
puede desactivar o activar segun lo desee.

Nota: El pardmetro Distancia minima entre puntos de . 4 Opciones,

Entorno de trabajo, también afecta a la herramienta & Deteccion
de superficie. Para asegurarse de que se detectan contornos con
pequefios huecos, puede aumentar la distancia minima entre puntos
de forma temporal.

=) Detectar islas, [=) Deteccion inversa de islas
Los contornos cerrados que estén dentro de un &rea se detectan y

cortan de forma automatica si esta activada la opcion =) Detectar
islas.

Cuando selecciona [=) Deteccion inversa de islas, los contornos
cerrados no se cortan pero se completan con la superficie del
elemento seleccionado. La superficie alrededor de la "isla" permanece
vacia.

Puede utilizar estas herramientas solo junto con & Deteccion de

superficies utilizando un punto adicional y & Deteccion de
superficies.
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Ndmero de segmentos / Flecha

N NUmero de segmentos
El valor de poligonalizacién se interpreta como ndmero de

segmentos. El valor para el N Numero de segmentos define el
ndmero de segmentos utilizados para aproximarse a una curva. En el
caso de un circulo, por ejemplo, un valor de 120, significa que un
circulo complete tiene, aproximadamente, 120 poligonos. Cuanto
mayor sea el grado de exactitud o el radio que precise, mayor sera el
numero de segmentos que deben usarse para aproximarse al circulo.
Puede introducir cualquier valor comprendido entre 8 y 360.

(A) Ndmero de divisiones = 12, provocara un angulo de 30°

[ Elevacion
El valor de poligonalizacion se interpreta como la elevacion. El valor

que introduzca para la i) Elevacidn, define la elevacion maxima de
la secante en relacion al arco (en mm). Como resultado, la curva se
poligonalita de forma que la distancia maxima del segmento del
poligonal a la curva sea menor o igual al valor que haya
especificado. Esta configuracion produce unos resultados mas
precisos que el nimero de segmentos.

\
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(B) Elevacion (38mm o menos)
Filtro por elemento

e Filtro por elemento

Ignora lineas de plano de elementos arquitectonicos

Ignorar elementos de superficies 2D (rayados, tramas, rellenos de
color, emplazamiento inteligentes)

Por ejemplo cuando trabaja con deteccion de superficies

Cuando activa la opcion e Filtro por elemento, las lineas de
elementos arquitectonicos y elementos de superficies 2D se ignoran

cuando utiliza las herramientas € Deteccion de superficies o G
Deteccion de superficies utilizando un punto adicional. Use esta
opcién cuando quiera aplicar elementos de superficie como rayados,
rellenos, etc. a contornos contiguos que estén separados por arcos,
splines o curvas.

Informacién basica: las curvas se poligonalizan en base al nimero de
segmentos indicados.

Cuando se introduce un segundo (tercer...) area, la opcién Deteccién
de superficies puede llevar mas tiempo y/o producir resultados
incorrectos, ya que Allplan detecta ambos contornos, el de la
superficie (linea 2D) y la linea de contorno del poligonal del primer
area.

Atréas, Ayuda

= Atras
Esto deshace el tltimo punto introducido.

2 Ayuda para la introduccién de polilineas

Se muestra la ayuda para las herramientas de introduccion de
polilineas proporcionadas en las opciones de entrada.
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Herramientas adicionales en la linea de dialogo

La linea de dialogo ofrece las siguientes herramientas de ayuda al
dibujo para introducir puntos:

b oA
Icono Funcién Uso
B Entrada en La linea s6lo puede dibujarse en
angulo recto angulos rectos en el sistema
angular que esté usando.
£ Entrada con La linea s6lo se puede dibujar
salto de angulo con &ngulos especificos.
1000 v Salto de angulo Defina aqui el &ngulo de captura
del cursor. Se muestra el angulo
actual.

Nota: Cuando introduzca una polilinea, puede ocurrir que por error

pulse un punto que no desea. Puede utilizar la opcién %= Atras en
las opciones de entrada para deshacer cada punto introducido en
orden inverso.
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Ejercicio 3: Correas

En este ejercicio disefiard una cubierta con correas. Ademas, le
asignara una leyenda e indicadores.

Cumbrera

Firstzongan #5712

Pendiente de
cubierta 30°

Cabio 10/14

| Poste 1010
L

4
Aamz |

Forjado de hormigén

Usara las herramientas de los moédulos Ob Dibujo 2D y A Texto en
la familia Modulos genéricos.

Tarea 1: disefiar una cubierta con correas

Se familiarizara con con las herramientas Unir dos elementos,
Coordenadas polares y Punto de division.

Las funciones ya tratadas en los ejercicios anteriores (p.e. rectangulo,
lineas paralelas, etc.) no se describiran en detalle en este ejercicio.

Herramientas: Objetivo:

1 Unir dos elementos R

# Punto divisorio

A Linea de seguimiento “f 3
Losa y vigas

La primera parte de este ejercicio consiste en disefiar la losa, las
vigas de cubierta y los pares. Dibujara la losa como un rectangulo y
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creara los pares como lineas y lineas paralelas. Primero, dibujaremos
el par de la parte izquierda y después lo copiaremos en la parte
derecha.

Para dibujar la losa y las vigas

1 Pulse Abrir archivos y abra un archivo de dibujo vacio.
Némbrelo como Cubierta de madera y cierre el resto de archivos
de dibujo.

2 Pulse L] Rectangulo en la paleta Funciones (grupo Modulos
genéricos, modulo Dibujo 2D, area Creacién). Pulse Introdu-
cir mediante la diagonal en las opciones de entrada.

3 Dibuje el forjado de hormigén como un rectangulo.
AxCoordenada X = 5.74(longitud), Ay Coordenada Y = 0.22
(anchura).

4 La herramienta ] Rectangulo continla activa. Pulse en la
esquina superior izquierda del forjado y cree una viga de
cubierta:

Ax= 012y B =012

1

5 Pulse # Lineaen la paleta Funciones (grupo Médulos genéricos,
modulo Dibujo 2D, area Creacion).

6 Pulse // Lineas individuales en la barra de herramientas
contextual Linea y especifique donde quiere que comience la
linea pulsando en la esquina superior izquierda de la viga (ver a
continuacion).

El forjado de la cubierta lo dibujaremos maés tarde.
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7 Lainclinacion de la cubierta es de 30=.

;

mediante captura con cursor.

8 Introduzca 30 para definir el angulo.
Ahora, s6lo puede dibujar la linea con un angulo de 30° (y en
saltos de 30°).

9 Dibuje la linea como se muestra a continuacion y sitde su punto
final pulsando como el bot6n izquierdo del raton. Por ahora, la
longitud de la linea es indiferente. Si fuera necesario,
posteriormente podra eliminar las lineas repetidas.

10 El par debe descansar en la viga de cubierta. Pulse il Paralela a
un elemento en la paleta Funciones (familia Médulos genéricos,
modulo Dibujo 2D, area Creacién). Introduzca 0.03 para la dis-
tancia.
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11 La herramienta il Paralela a un elemento sigue activa. Para
dibujar el vértice superior del par, introduzca -0.14 para la
distancia (jen la direccidn contraria!) y pulse ESC para salir de la
herramienta.

12 Pulse con el boton derecho del ratén en la mitad de la linea 'y
seleccione Borrar en el menu desplegable para desplazar la linea
de referencia.
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13 El siguiente paso es crear la terminacion vertical del par.
Seleccione Il Paralela a un elemento de nuevo. Para definir el
elemento de referencia, pulse el borde izquierdo del forjado e
introduzca 0.30 para la distancia (= cobertura de cubierta).

14 Ahora, prolongue los bordes superior e inferior del para hasta que
'i_f_Lt'ersequen con el borde vertical. Para ello, utilice la herramienta
—IUnir elementos constructivos.

Con el botén derecho del rat(')rlb_rlJuIse en el borde del par y en el
menu desplegable, seleccione =I Unir elementos constructivos.

15 Para definir el segundo elemento, pulse en el borde vertical del
par.

16 Pulse el borde inferior del par y después el vertical.
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Allplan intersecara las lineas. Ahora, borraremos las lineas
repetidas.

17 Con el bot6n derecho del ratén, pulse en una de las lineas que
desea borrar y en el ment desplegable, seleccione b Borrar
elementos entre intersecciones. Pulse sobre las lineas que
sobresalen.

The rafter on the left is complete. Utilizaremos la simetria en la
viga a lo largo de un eje vertical que pase por la parte central de
la viga, de esta forma generaremos la viga de la derecha.

18 Utilice el boton izquierdo del raton para seleccionar la viga de la
izquierda en un rectangulo de seleccion que vaya desde la parte
inferior izquierda hasta la parte superior derecha (direccion x
positiva).
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19 Coloque el cursor sobre una linea del par y pulse sobre ,-j||'1,
Copiar con simetria en el mend de herramientas contextual.

bl IO & & Al !
/ | Copiar con simetria

20 Es aconsejable seleccionar seguimiento de trazas para facilitar el
proceso de insercion de ejes de simetria.
Presione la tecla F11 para activar el sequimiento de trazas.

21 Sitae el punto 1 del punto de simetria: el primer punto del eje de
simetria es el centro de la viga. Seleccione Punto medio en el
menu contextual y pulse el borde superior de la viga.

Una cruz roja indica el centro de la viga. Seleccionelo.
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2° punto del eje de simetria: Utilizando el seguimiento de trazas,
puede mostrar la linea de seguimiento de trazas que es
perpendicular al primer punto del eje de simetria (=punto medio
del borde superior de la viga). Mueva el cursor
perpendicularmente por encima o por debajo del primer punto del
eje de simetria. Aparece la linea seguimiento de traza de 90
grados. Pulse sobre esta linea cuando lo desee.

Allplan crea un eje de simetria vertical, aplicando la simetria y
copiando los elementos seleccionados.

|Lirea de marca 90.0 1= 0850

22 Pulse ESC para terminar.

23 Para eliminar las lineas innecesarias, pulse et Borrar trozos de
lineas dobles en la paleta Funciones (familia M6dulos genéricos,
modulo Dibujo 2D, area Creacion).
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24 Pulse sobre las lineas que sobresalen. El resultado debe ser el
siguiente:

25 Para dibujar la linea entre los dos pares, pulse /7 Linea y
seleccione #/ Lineas individuales.

26 Dibuje una linea vertical como se muestra a continuacion.

27 Pulse ESC para salir de la herramienta /" Linea.
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Correas y tirantes

En el siguiente ejercicio, dibujara la cumbrera, la correa central y los
tirantes. Primero, dibuje la cumbrera como un rectangulo. Después,
dibuje el tirante y la cumbrera intersecando dos elementos y
trazando una linea paralela.

Para dibujar la cumbrera y el tirante.

1 Pulse L] Rectangulo en la paleta Funciones (grupo Modulos
genéricos, modulo Dibujo 2D, area Creacion) y seleccione la
opcién Introduccién a partir del punto medio en la barra de
herramientas contextual de Rectangulo.

Rectdngulo

~ AOEF=E

2 Punto inicial: pulse sobre el punto inferior donde intersecan los
dos pares.
Punto final: pulse A Punto delta en la linea de didlogo e
introduzca el siguiente valor para la direccion y: -0.16.
Punto o media anchura: introduzca la mitad de la dimensién de
la anchura de la correa: 0.05.

3 Utilice los elementos de la correa para crear su centro y el tirante.



114 Ejercicio 3: Correas Allplan 2017

4 Trace la arista inferior del tirante en base a la arista inferior de la
correa. Pulse sobre il Lineas paralelas e introduzca 0.12 para la
distancia.

[ s | R
5 Pulse =I Unir dos elementos.

6 Primero pulse sobre la arista inferior de la correa y, después,
sobre la arista exterior del par de la derecha.

7 =l La funcion Unir dos elementos sigue activada. Primero pulse
sobre la arista inferior de la correa y, después, sobre la arista
exterior del par de la izquierda.

@ ®

8 Utilizando el mismo método, intersecte la arista inferior del
tirante con las aristas exteriores de los dos pares.

9 Utilice el seguimiento de trazas para unir dos aristas verticales
con la arista superior del forjado.
Seleccione la herramienta # Linea y pulse // Lineas indivi-
duales.

10 Coloque el raton en la arista vertical de la derecha de la correa y,
después, desplace la cruceta en direccién vertical.
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Aparece la linea seguimiento de traza de 90 grados. Desplace la
cruceta a lo largo de esta linea hasta que Allplan muestre el
punto de interseccién con el tirante. Pulse sobre este punto.

Lo

:|L|'nea de marca 300 ; Elemento existente

11 Siga la linea de seguimiento hasta el punto de interseccion con la
arista superior del forjado y pulse sobre dicho punto.

12 Repita los pasos 10 y 11 para la arista izquierda de la correa.
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13 Pulse x} Borrar duplicados y elimine los segmentos de linea
redundantes.
El resultado debe ser el siguiente:

R

Sugerencia: El color y el tipo
de las lineas de ayuda se
basan en los ajustes
realizados en Opciones -
Entorno de trabajo -
Representacion.

14 Pulse ESC para abandonar la herramienta {f Borrar elementos
entre intersecciones.

Dibujo de ayuda

Vamos a utilizar seis clavos para sujetar cada viga al durmiente.
Primero vamos a crear una reticula formada por lineas de ayuda.
Para ello, utilice la funcion Punto divisorio que se encuentra en el
menu contextual cuando esté activa una herramienta (p.e., Linea). La
reticula le ayudara a colocar los clavos mas adelante. Puede utilizar
la funcion Punto divisorio para seleccionar puntos de division de
lineas u otros elementos de disefio. Los clavos se colocan en los
puntos donde intersecan las lineas de reticula.

Para trazar lineas de ayuda horizontales

1 Dibuje las lineas de reticula como lineas de dibujo de ayuda.
Para activar el modo de dibujo de ayuda, pulse sobre i@
Activar/Desactivar Dibujo de ayuda (en la barra de herramientas
de Formato).

2 Pulse # Lineaen la paleta Funciones (grupo Médulos genéricos,
modulo Dibujo 2D, area Creacion).
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Sugerencia: También puede
seleccionar puntos de division
que estén situados en la
extension de la linea de
division introduciendo -1, -2,
etc.

Pulse sobre /4 Lineas individuales en la barra de herramientas
contextual Linea.

3 Para especificar donde debe comenzar la linea, pulse sobre <
Punto divisorio en el menl contextual.

4 Pulse sobre los puntos finales de la linea a dividir.

@B

A = Punto inicial
B = Punto final

5 Pulse sobre el punto de division: introduzca el nimero de

divisiones en la linea de didlogo: n = 6.

Linea de didlogo
<Linea> Marque punto divisuliui{-. ] - )?ﬁ 1 ~| Ax | 0.000 Ay | 0.000 ’x‘

Allplan muestra de forma temporal los puntos de division en la
pantalla.

6 Para definir el punto de division donde debe empezar la linea,

introduzca su ndmero (1) en la linea de dialogo y pulse INTRO
para confirmar.

Allplan comienza a contar desde el punto A (= punto inicial de la
linea dividida).

También puede definir el punto de division pulsando sobre él.
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7 A punto: puesto que la linea es horizontal, puede utilizar la linea
de seguimiento 0.0 para definir el final de la linea.
La longitud de la linea no es importante. Sin embargo, asegurese
de que se proyecta en el lado derecho del eje de la viga.

A e B
""""""""""" i e
@

A = Punto de division 1
B = Seguimiento de trazas 0.0

8 Pulse ESC para cerrar la herramienta /7 Linea.

9 Ahora cree 4 copias equidistantes de la linea en dibujo de ayuda
y sitlelas al lado de la primera.
Seleccione la linea de dibujo de ayuda y seleccione la herramien-
ta Copiar en la barra de herramientas contextual.

o S0 & & b ah o

iCoaa'i ®

0.0000 |t

0.0000
1w
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10 Desde punto o introducir distancia:
Seleccione el punto donde intersecan el eje exterior del par y la
parte inferior del eje de la viga principal (ver abajo).

_|_

e

#
Ax| 00000

Ay | 00000

#o1

11 Desde punto o introducir distancia:
Establezca el & Namero de copias en el cuadro de dialogo de
coordenadas: 4.

12 Seleccione el punto donde el eje exterior de la viga y la linea de
dibujo de ayuda intersecan (ver abajo).

#
Ax| 00000

Ay| 00000

&4

13 Pulse ESC para abandonar la herramienta | Copiar.
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Ahora utilice de nuevo el Punto de division para dibujar las lineas
de ayuda de las pendientes. Para indicar la direccion de la linea de
ayuda, utilice las Coordenadas Polares.

Para trazar lineas de ayuda de las pendientes
2 i@ El modo Dibujo de Ayuda continla activo.

1 Pulse # Lineaen la paleta Funciones (grupo Médulos genéricos,
modulo Dibujo 2D, area Creacion).

2 Pulse sobre /4 Lineas individuales en la barra de herramientas
contextual Linea.

3 Especifique donde comienza la linea de dibujo de ayuda de la
pendiente:

e a) Pulse 2 Punto de divisiéon (men( contextual).
e h) Pulse los puntos finales de la linea (ver abajo).
¢ ) Introduzca 5 para el nimero de divisiones.

e d) Seleccione el punto de division 1.

Linea de didlogo

¢Linea> Marque punto divisnlin}ﬁ g - ;4. 1 -~ Ax | 0.000 Ay | 0.000 m n .A.

Esto define el punto inicial de la linea de ayuda de la pendiente.

\
@w
os}

A = Punto inicial
B = Punto final



Tutorial Basico Unidad 2: Disefio y modificacion de Elementos 2D 121

4 La linea de ayuda debe de ser paralela a la viga. Abra el menu
contextual con el boton derecho del raton y seleccione =
Opciones de seguimiento de trazas.

7
-

N
<\

e .
= Atras

<+ Uttimo punto

ia__-? Punto auxiliar para intr. de distancia

L, Filar coordenada 3

> Punto de corte

,/ Punto medio

F~ Punto medio de arco
g?' Punto divisorio

I Pie de perpendicular
/:‘ Punto de referencia
47 Corte de arcos

B Borrar punto de marca

g{ Opciones de captura de puntos
S\{ Opciones de segto. de trazas h
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5 Se abre el cuadro de didlogo Opciones . Establezca el angulo del

Salto de angulo en 30°.

-

Opciones

[S=)

Captura de puntos
Seguimiento de trazas

Seguimiznto de trazas

Seguimiento de trazas (F11)
Prolongacién
Lineas ortogonales
Lineas en dngulo
Cursor de captura
Perpendicular
Paralela
Punto de interseccién asumido

Mostrar seguimiento de trazas
Tiempo limite para mostrar puntos de traza
Tamafio de los puntos de traza
Color de los simbalos
Cambiar entre los cuadros de entrada de datos Xe ¥

Herramienta de ayuda

/'/
/"
//

450 =

Personalizado

Automaticamente

Maostrar

Aceptar Cancelar

6 Pulse Aceptar para cerrar el cuadro de dialogo Opciones.
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7 Mueva la cruceta a lo largo de la linea de seguimiento de 30,0.
Utilice el ratén para especificar la longitud del la linea de dibujo
de ayuda.

La longitud exacta no es importante. Sin embargo, asegurese de
que de la linea se proyecta al lado de la linea horizontal de la
parte superior.

Linga de marca 30.0

8 Pulse ESC para salir de la herramienta /7 Linea.

9 Cree 3 copias de la linea de dibujo de ayuda y sitGelas en el lado
derecho:

e a) Pulse sobre la linea de dibujo de ayuda y seleccione la
herramienta - Copiar en la barra de herramientas
contextual.

[%{i & A dh b
- -~
|_D_

Copiat |

300000¢ | | .
] / a»

e h) Desde punto o introducir distancia: seleccione el punto
donde intersecan el eje exterior de la viga y la parte inferior
del eje de la viga principal (ver abajo).

e () Desde punto o introducir distancia: establezca el &
Namero de copias en el cuadro de didlogo de coordenadas: 3.
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Sugerencia: Antes de situar
las copias del circulo,
compruebe que ha activado la
opcién Punto de interseccion
en el &rea Seguimiento de

trazas de las X Opciones de
seguimiento de trazas.
Allplan no emite ninguna
sefial acustica cuando sitla
las copias del circulo.

o d) Seleccione el punto donde el eje exterior de la viga y la
linea de pendiente del dibujo de ayuda intersecan (ver abajo).

Ax| 0.0000
Ay | 0.0000

&3

Ahora ha creado una cuadricula temporal que le ayudara a situar
los clavos.

10 Pulse ESC para abandonar la herramienta Ty Copiar.

11 Para desactivar el modo de dibujo de ayuda, pulse sobre i@
Activar/Desactivar Dibujo de ayuda (en la barra de herramientas
de Formato).

Clavos

Ahora situara los clavos mediante la cuadricula temporal hecha con
lineas de dibujo de ayuda. Primero dibuje un clavo como un circulo.
Después copie este circulo a los puntos donde las lineas de
construccidn intersecan. Por Gltimo, copie con simetria y complete el
disefio en el lado opuesto.

Para situar los clavos

1 Para dibujar el clavo como un circulo, pulse @ Circuloen la
paleta Funciones (familia Médulos genéricos, médulo Dibujo 2D,
area Creacion). .

El cuadro de dialogo de Circulo se abre. Pulse '/ Circulo por su
centro e Introducir un circulo completo.

2 Para definir el centro del circulo, seleccione el punto donde la
linea de ayuda horizontal de la parte inferior interseca con la
linea de ayuda vertical del lado izquierdo.
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3 Introduzca el radio en la linea de dialogo: 0.01

=

4 Para crear los otros clavos, pulse L Copiar y seleccione el
circulo.
De punto seleccione el centro del circulo como punto de
referencia.
A punto copie el circulo a los puntos donde las lineas de
construccion intersecan (como se muestra abajo).

5 Borre la cuadricula temporal formada por las lineas de dibujo de
ayuda para que pueda ver mejor. Para ello, vamos a utilizar el
filtro de elementos. Pulse con el botén derecho sobre la superficie
de trabajo y seleccione Borrar en el menud contextual.

—

6 Pulse ¥ Filtrar por dibujo de ayuda en la barra de herramien-
tas Ayuda en la seleccion de filtros.
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7 Seleccione la opcién (=) en el cuadro de dialogo y pulse Aceptar,
para confirmar.

Filtrar par dibujo de ayuda ®
Condicién: =[ <

8 Utilice el botdn izquierdo del ratén para abarcar la cuadricula con
el rectangulo de seleccién.
Como ha aplicado un filtro, solo se borraran las lineas hechas con
dibujo de ayuda (y no los clavos).

9 Pulse ESC para abandonar la herramienta 2L Eliminar.

Para terminar, realizara una simetria de los clavos de la viga hacia la
derecha.

Para hacer simetria de los clavos

1 Utilice el botdn izquierdo del ratén para abarcar los clavos con el
rectangulo de seleccién.

2 Seleccione un circulo.
Asegurese de que no ha seleccionado un pinzamiento

_

L1l £ & AL A

feis {}
{ B =kKO_allll [Allgemeindl]

[TAE =)

s S
'S, >

3 Pulse d“s Copiar con simetria en la barra de herramientas
contextual.
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Sugerencia: En vez de definir
un eje vertical de simetria
utilizando el seguimiento de
trazas de 90° puede pulsar en
la linea vertical entre las
vigas.

4 Para obtener un eje de simetria exactamente vertical:
e a) Pulse sobre el pico del hastial.

e b) Mueva la cruceta verticalmente hacia abajo de forma que
aparezca la linea de seguimiento de 90°.

e ) Utilice el boton izquierdo del raton para pulsar en el
espacio de trabajo, a continuacién del disefio.

=S

|Linea de marca 300 = 2.440

5 Pulse ESC.

El resultado debe ser el siguiente:

I
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Tarea 2: Aplicar una leyenda

Ahora aplicaremos una leyenda a la cubierta.

Herramientas: Objetivo:
A Texto hori- Cumbrera
zontal ,
Firstzongen #x5/12
Pendiente de
cubierta 30°
Ll Poste 10/10
o |
orrea 1212 Forjado de hormigén
Leyenda

Para aplicar una leyenda al techo de correas

1 En la paleta Funciones, seleccione el mddulo A Texto (familia
Médulos genéricos).

2 Pulse A Texto horizontal (area Creacion) y especifique donde
comenzara el texto pulsando en el espacio de trabajo (ver abajo).
Puede introducir un texto y establecer unos parametros para él en
el cuadro de dialogo en el que aparece.

Funciones T x

Fun.. | Pro.. || Asis.. | Bibl. | Co.. || Layer

|\ Médulos genéricos -
Creacién @
< iy
0 Texto
POT Texta horizontal (Ctrl=T) E]
v ri
Texto en Indicador —
angulo de texta Fz]
+
A A =
Texto con  Insertarinf...
numeracian el archivo c.. @]
Lt
Codigo
de barras
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Ver también: puede encontrar informacion detallada de cémo
introducir y editar texto en la ayuda de Allplan.

3 No necesita la funcidn de seguimiento de trazas para la creacién
de leyendas. Desactivelo pulsando la tecla F11.

4 Ajuste la altura del texto a 2,0 mm: pulse en el cuadro Altura de
texto e introduzca 2,0. El ancho del texto se cambia
dinamicamente con relacion al alto.

5 Abra el menu desplegable Cargar fuente y seleccione el nimero
de fuente 8 Isonorm DIN 6776.

6 Para especificar donde comienza el texto, ajuste el  punto de
referencia del texto a la parte inferior izquierda y desactive la
opcién Blogue de texto.

Intr, texto - 130 % (Ctrl-Ruleta del ratdn) *
Al B ¥X| & 1A, 100 |- &% 000 |~ /= %000 |- 4 9000 |~ | en CardcterMo: - Fi?
A @& |fA sisoNoRMDINGTTE || 20 X A A M- el w H= & (200 |-/ [F] [ Aceptar
[ Alt.de texto en mm/pulg. | Blogue de texto [ Punto de referencia de texto |
Sugerencia:Para colocar el 7 Escriba Correa 10/16 para el texto y pulse Aceptar para
texto, también puede pulsar confirmar.
CTRL+INTRO en vez de pulsar

El texto se coloca en el espacio de trabajo.

Aceptar. . A . . .
La herramienta Texto horizontal continla activa.

Sugerencia: Puede cambiar el
punto de introduccion de

texto pulsando en cualquier %sfpfeﬁe 10/16

parte del espacio de trabajo v

hasta que haya situado el , - e, Firstzangen 2x5/12
texto achneigung 39

Spacren 10/ 1k

Pfosten 10/10

\
Pfeffe 12/12 Betondecke




130 Ejercicio 3: Correas Allplan 2017

8 Pulse en el espacio de trabajo para especificar dénde comienza la
siguiente linea del texto y poner una leyenda en el dibujo como
se muestra al comienzo del ejercicio.

9 Cuando haya introducido todas las leyendas, pulse ESC para
terminar de introducir texto y salir de la herramienta A Texto
horizontal.
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Crear indicadores

Los indicadores conectan el texto con los elementos de disefio. Los
indicadores siempre se colocan a una distancia predefinida del texto
y Allplan los crea como lineas utilizando el tipo de pluma que ha
seleccionado. También puede aplicar simbolos a los puntos iniciales
y/o finales de dichas lineas.

Un indicador siempre comienza en un punto definido del texto. Cada
texto tiene ocho puntos a partir de los cuales puede crearse un
indicador:

Eukag

X X

%@ggr

Cuando desplaza texto, el indicador se queda en el punto inicial que
haya definido.

Para crear indicadores

Sugerencia: Si ha creado de <2 El médulo Texto sigue abierto.

forma accidental un indicador 1

) L Para adjuntar un indicador, pulse sobre ¥ Indicador (area
que esté en una posicion

equivocada, puede corregirlo Creacion).
facilmente: pulse sobre = 2 En la barra de herramientas Indicador de texto, pulse sobre 4
Atras en la barra de Lineas individuales.

herramientas contextual . s . .
Indicador de texto y vuelva a 3 Seleccione la opcion Simbolo final y seleccione Flecha de

colocar el indicador. construccion de color negro sin contorno en el menu contextual.

4 La Altura del simbolo se define como 3,00 mm. Deje esta opcién
como esta.

Linea

i Simb. inicial . - 3.00| ~
~ Simb. final | | = - 3.00|~
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5 Marcador a texto: pulse sobre el texto al que quiere asignarle un
indicador. Aseglrese de que pulsa sobre el punto donde quiere
gue comience el indicador (en la parte inferior izquierda).

El texto se muestra en el color de seleccion.

6 A punto: pulse sobre el punto final del indicador.

Firstpfette 10/16

& Firstz

La herramienta € Indicador continla activa. Para afiadir un
indicador a la siguiente linea del texto, repita los pasos 4 y 5.
Afada indicadores a las otras leyendas de la forma que se indica
a continuacion.

Cumbrera

Firstzongen #5712

Pendiente de
cubierta 30°

Cabio 10/14

|| Poste 10110

i
43512"12 Forjado de hormigén

7 Pulse ESC para salir de la herramienta € Indicador.
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Rotonda con tres salidas

Tutorial Basico

4

E

jercicio

tonda con tres carreteras como

iseflaremos una ro

d

posibles entradas/salidas.

JErcicio

En este e

A

tas de ¥& Dibujo 2D médulo Médulos

ien

las herram

a

Usar:

genéricos.
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Tarea 1: disefiar una rotonda con una salida

En esta primera parte del ejercicio disefiaremos una rotonda con una
sola carretera. Al final de la carretera y en el centro, hay una
rotonda. Vamos a empezar dibujando un borrador del contorno del
vial, usando splines, lineas y lineas paralelas. Para ello le
mostraremos como utilizar las herramientas Spline y Chaflan. El
contorno final se crea usando la herramienta Chaflan.

Funciones: Objetivo:

(O circulo

Il Paralelaaun s
elemento /

Zn Coordenadas \ ~——
polares / =

{x} Borrar elemen- v o
tos entre inter-
secciones

i Redondear dos
elementos

Rotonda con una salida

En esta primera parte del ejercicio disefiaremos una rotonda y una de
las tres carreteras que llegan a ella.

Para dibujar la rotonda

1 Pulse Abrir archivos y abra un archivo de dibujo vacio.
Némbrelo como Rotonda y cierre el resto de archivos de dibujo.

2 Pulse O Circulo en la paleta Funciones (grupo Modulos
genéricos, mddulo Dibujo 2D, area Creacion).
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- e a0 Ve
3 Se abre la barra de herramientas Circulo. Pulse ‘#/ Circulo por
su centro e O Introducir un circulo completo.

4 Pulse en el espacio de trabajo para definir el centro del circulo.

5 Para especificar el Radio, introduzca 12.25 m en la linea de
dialogo.

6 Pulse INTRO para confirmar.

7 Cambie a la herramienta i Trazado lineal paralelo.

8 Pulse sobre el circulo.

9 Introduzca 5.25 m para la Distancia y pulse INTRO para

confirmar.

10 Pulse dentro del circulo para definir el lado en el que debe crearse
la linea paralela.

11 Introduzca 1 para el Nimero y pulse INTRO para confirmar.

El resultado sera un carril en la rotonda con una anchura de 5.25
m.

Ahora dibuje la primera carretera como una linea. Como la carretera
gue vamos a crear tiene un angulo determinado, utilizaremos
Coordenadas polares.

Para disefiar la primera carretera

1 Pulse / Lineaen la paleta Funciones (familia Médulos
genéricos, modulo Dibujo 2D, area Creacidn) para dibujar el
borde superior del comienzo de la carretera.

2 Pulse sobre /4 Lineas individuales en la barra de herramientas
contextual Linea.

3 Pulse dentro de la rotonda para especificar donde quiere que
comience la linea (tal y como se muestra abajo).

4 Para dibujar el comienzo del la carretera con un angulo dado,
seleccione £3 Coordenadas Polares en la linea de dialogo.
<Linea> A punto
El angulo la abertura y el recorrido debe ser de 5°. Los angulos de
giro positivos se miden en sentido antihorario. Introduzca 355.
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Pulse el TABULADOR e introduzca 25 para la longitud.
Pulse INTRO para confirmar.

5 Pulse i Paralela a un elemento en la paleta Funciones (familia
Médulos genéricos, médulo Dibujo 2D, area Creacion) para
dibujar el borde inferior del comienzo de la carretera. La herra-
mienta #~ Linea se cierra autométicamente.

6 Seleccione la linea que acaba de crear. Introduzca los siguientes
valores en la linea de didlogo:
Distancia: 6.00
¢Qué lado? Pulse debajo de la linea.
Ndmero: 1

7 Ahora puede borrar los segmentos de linea que sobresalgan en la
rotonda.
Pulse con el botén derecho sobre la linea que desea borrar.
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8 Seleccione |'x'| Borrar elementos entre intersecciones en el menu

Sugerencia: Puede : )
contextual desplegable y seleccione los segmentos de linea que

seleccionar la opcion {x} ) a0
Borrar elementos entre quiera ellmlnar. . )

intersecciones en Funciones, Allplan borrara las lineas hasta el punto donde intersecan con la
(familia Médulos rotonda.

genéricos,modulo Dibujo 2D,
area Modificacion)

9 Pulse ESC para salir de la herramienta x} Borrar elementos
entre intersecciones.

Rotonda para la carretera

Ahora disefiaremos la rotonda, la cual consiste en lineas paralelas a
la carretera que acabamos de crear. Después utilizaremos lineas para
que conecten con las lineas paralelas.

Para disefiar la rotonda

1 Pulse 1l Paralela a un elemento en la paleta Funciones (grupo
Médulos genéricos, mddulo Dibujo 2D, area Creacion).

2 Pulse la altima linea del comienzo de la carretera para usarla
como elemento de referencia para la rotonda (ver ilustracion mas
abajo).

3 Introduzca 2.50 para la distancia que tendra la arista inferior de
la rotonda.
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4 Pulse encima del elemento de referencia para indicar el lado e
introducir el Namero en la linea de dialogo: 1.
Esto crea la primera linea paralela; la opcion il Paralela a un
elemento sigue activa.

5 El sistema le avisa para que introduzca la distancia en la linea de
dialogo. El valor que ha introducido se basa en la linea paralela
que acaba de crear. Introduzca la distancia que habréa entre la
parte de abajo y de arriba de la rotonda: 1.00

3@
k
@

6 Pulse # Lineaen la paleta Funciones (grupo Mdédulos genéricos,
modulo Dibujo 2D, area Creacién). La herramienta [l Paralela a
un elemento se cierra automaticamente.

Asegurese de que la opcién // Lineas individuales en la barra
de herramientas contextual Linea esté activada.

7 Elija A Punto delta en la linea de dialogo.
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8 Una los puntos finales de las dos lineas paralelas (ver abajo) y
pulse ESC para salir de la herramienta.

Ahora usara esta linea como linea de referencia.

9 Pulse i Paralela a un elemento en la paleta Funciones (grupo
Médulos genéricos, mddulo Dibujo 2D, area Creacion).

10 Seleccione la linea que acaba de crear para usarla como elemento
de referencia.
El sistema le avisa para que introduzca datos en la linea de
didlogo. Introduzca los siguientes valores:

e Distancia: 5.00, ;/Qué lado? A la derecha, Namero: 2
e Pulse ESC para salir de la herramienta.

11 Pulse con el boton derecho sobre los segmentos de linea que
desea borrar.
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12 Elija o} Borrar elementos entre intersecciones en el menu
contextual desplegable y seleccione los segmentos de linea que
desee eliminar (ver mas abajo).

@, @ @
@ @

13 Pulse ESC para salir de la herramienta ot Borrar elementos
entre intersecciones.
El resultado debe ser el siguiente:

Redondear elementos de la rotonda

En el siguiente ejercicio creara el contorno final de la carretera y de
la rotonda. Para ello, utilizara la opcién Redondear dos elementos,
que le permite aplicar un chaflan a los vértices y unir con arcos
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lineas que no se tocan. Después de seleccionar los dos elementos,
Allplan le presentara circulos auxiliares para que usted elija uno.

Para redondear la carretera y la rotonda.

1 Pulse P Redondear dos elementos en la paleta Funciones
(grupo Modulos genéricos, modulo Dibujo 2D, area
Modificacién).

2 Empezara con la isleta. Seleccione sus lineas superior e inferior.
Ajuste el radio para redondear a 0,5. Pulse INTRO para confirmar.
Aparecen dos circulos auxiliares en la pantalla.

3 Seleccione el circulo que desee usar para el chaflan.

\x

@
N

/R

4 Repita los pasos 2 y 3 para el lado opuesto de la isleta. Si no
puede visualizar el resultado, pulse "+ Encuadre general (mend
Ver) para actualizar los contenidos de la pantalla.

5 a Redondear dos elementos sigue activo. Con recorte se
muestra en las opciones de Entrada. Cuando esta opcidn esta
activada (opcidn estandar), los elementos se acortan o alargan
automaticamente. Si no esta activa, pulse para activarla.

Opciones de entrada x

[ Con recorte ]

La isleta se ha creado. Ahora utilizaremos la funcion chaflan
sobre la carretera que acaba en la rotonda.
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6 Seleccione el vértice superior de la carretera y el arco exterior
adjunto(spline) para crear el chaflan en la parte superior (ver
abajo).

7 Introduzca el radio: 12.00

8 Seleccione el circulo que desee usar para el chaflan.

%@

=
TT—

—

\v

9 Seleccione el vértice inferior de la carretera y el arco exterior
adjunto (spline) para crear el chaflan inferior (ver abajo). Repita
los pasos 7 y 8.
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10 Si es necesario, use bt Borrar elementos entre intersecciones
para borrar los segmentos innecesarios. En su pantalla debe
aparecer lo siguiente:

T

11 Pulse ESC para salir de la herramienta x} Borrar elementos
entre intersecciones.
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Tarea 2: Trama

Ahora aplicaremos una trama sobre la carretera que acaba en la
rotonda. Va a aprender a utilizar las herramientas Trama y
Definicién de trama.

Funciones: Objetivo:

iz Trama

Trama
definicion
Deteccion de
superficies

G @

Detectar
islas

Seleccionar
trama

Anchura de
trama

§{#  Altura de tra-
ma

# Modificar
formato
Propiedades

ZZ  Convertir
Elemento de
superficie
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Crear contornos cerrados

En el primer paso implica la creacion de contornos cerrados. Si fuera
necesario, podemos utilizar la funcion Deteccion de superficies para
aplicarle la trama a la rotonda y a la carretera.

Para crear un contorno cerrado para la carretera

1 Para ello, utilizaremos las ijeas de dibujo de ayuda.
Seleccione la herramienta ¥ Dibujo de ayuda en la barra de
herramientas Formato.

|Formato *
& A 025 -1 ~ 1 - ESTANDAR - 2 & 30 525252 -

| Act./Des. dibujo de ayuda |

Nota: Las lineas de dibujo de ayuda son como las lineas de lapiz
que pueden borrarse en los dibujos convencionales. Cuando
habilita el modo dibujo de ayuda, los nuevos elementos se trazan
utilizando el tipo y color de trazo de las lineas de dibujo de
ayuda definidas en 4 Opciones - Entorno de trabajo - Mostrar,
en la zona Archivo de dibujo y ventana NDW. Los elementos
trazados con lineas de dibujo de ayuda no aparecen en las
impresiones.

2 Pulse O Circulo en la paleta Funciones (grupo Modulos
genéricos, mddulo Dibujo 2D, area Creacion).

. L, s L,
3 Se abre la barra de herramientas Circulo. Pulse '/ Circulo por
su centro e O Introducir un circulo completo.

4 Seleccione el centro existente del circulo interior.

5 Para especificar el Radio, introduzca 12.25 m en la linea de
dialogo.

6 Pulse INTRO para confirmar.

7 Cambie a la funcién # Linea (Modulos genéricos - Dibujo 2D -
Creacidn) para unir los extremos de la derecha a las dos lineas
gue delimitan la carretera. La herramienta @) Circulo se cierra
automaticamente.

Asegurese de que la opcién // Lineas individuales en la barra
de herramientas contextual Linea esté activada.
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8 Elija A Punto delta en la linea de dialogo.

9 Una los puntos finales de las dos lineas paralelas (ver abajo) y
pulse ESC para salir de la herramienta.

10 Desactive el dibujo de ayuda de nuevo.

Su dibujo debe verse asi:
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Para aplicar la trama a la carretera

Ahora utilizara la funcion trama sobre la carretera que acaba en la
rotonda. Utilizaremos la deteccion de superficies para definir la
superficie a la que se debe asignar una trama. La rotonda no debe
seleccionarse.

Para aplicar la trama a la carretera

1 Pulse 2 Trama en la paleta Funciones (familia Médulos
genéricos, modulo Dibujo 2D, area Creacion).

2 Pulse ™ Sencillo en las Opciones de entrada.

Opciones de entrada x
DEPL’E‘ A7 F 4G Rl = % =@

‘ Muiltiple: introduzca un drea compuesta por varias partes |

3 En el menad contextual de Trama, pulse Propiedades.
4 Pulse sobre 8 y realice los siguientes ajustes:

e Area Punto de referencia del area:
Punto origen en pantalla

e area Escalado Anch./Altura:
Invariable en el plano

e 4rea Tamafo:
Factor de altura y factor de anchura: 1.00

e area Tipo de emplazamiento:
Ajustar
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Trama *
#
3m
r .
Trama @
Trama Direccidn, Color
g .
Angulo: & 0.00000
Color de fondo: _
Medidas
Fact. de altura 1.00
Fact. de anchura 1.00
Tip. emplaz.
) ajustado
inscrito
circunscrito
Pto. de referencia
*® Punto origen en pantalla
T T F T F 7 ’_
Punto arbitrario | L] | |
| | L[
Deformar altura, anchura L1
Constante en el plano 1 R
(Altura, Anchura como *facter de definicion) I I I I I I
*) La escala se ajusta a la definicidn — — — : =
f? Aceptar Cancelar

5 Compruebe que el recuadro de confirmacion Poligonalizar
elemento esté activado en las opciones de entrada.

6 Seleccione & Deteccion de superficies y 5 Detectar islas en
las opciones de entrada.
La funcidn Detectar islas detecta contornos cerrados que
estén dentro de un area dada y los selecciona automaticamente.

Opciones de entrada x

FlEEID] @f A & G Rl = % <@

[Act._-’Dr::. Poligenalizar elementos ] | Deteccion de superficie i
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7 Pulse dentro del contorno cerrado de la carretera con el boton
izquierdo del raton.
Asegurese de que no pulsa dentro de la parte que desea cortar.

El contorno de la carretera se detecta como una superficie
cerrada. Debe escuchar una sefial acustica.

HH-H
FFH

8 Pulse ESC para cerrar la herramienta 222 Trama.
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Aplicar una trama a la rotonda

El siguiente paso consiste en aplicar dos tramas distintas a la
rotonda. El procedimiento es practicamente el mismo que el descrito
en el paso anterior.

Para aplicar una trama a la rotonda

1 Antes de aplicar las tramas a las superficies, borre el arco que se
encuentra debajo del circulo y que cre6 como dibujo de ayuda.
Pulse & Borrar (barra de herramientas Edicion).

2 Coloque el cursor en el circulo exterior de la rotonda. Asegurese
de que no selecciona la parte del circulo que pertenece a la
carretera. El arco se muestra en el color de vista previa de
seleccidn. Seleccionelo.

3 Convierta el circulo que ha creado como dibujo de ayuda en un
elemento de disefio.
Seleccione @ Modificar propiedades de formato (barra de her-
ramientas Edicion).

4 Seleccione Convertir dibujos de ayuda en dibujos 2D vy pulse
Aceptar.
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Madificar propiedades de formato |_§Z |

Tipo de modificacién
Madificar propiedades de formato
Convertir Dibujo 2D en Dibujo de ayuda
%Conver‘tir Dibujo de ayuda en Dibujo 2D

Madif. "de Layer” para pluma, trazo y color

Formato-Propiedades

025 —— |~

111
Layer ESTANDAR

Prioridad (+ es delante) 0

ﬁ Aceptar Cancelar

Pulse sobre el circulo y presione ESC.

Pulse Trama en la paleta Funciones (familia Modulos
genéricos, modulo Dibujo 2D, area Creacion).

Pulse [/ Sencillo en las Opciones de entrada.

Opciones de entrada x
B[ Eel w4 & ¢ QA % | %@

[ Muiltiple: introduzea un drea compuesta por varias partes I

Pulse Propiedades en la barra de herramientas Trama.

Seleccione la trama 114, introduzca 10 para Factor anchura y

Factor altura y defina los siguientes parametros:

e Area Punto de referencia del area:
Punto origen en pantalla

e area Escalado Anch./Altura:
Invariable en el plano

e area Tipo de emplazamiento:
Ajustar a los bordes
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10 La trama debe tener un color de fondo.
Seleccione la opcién Color de fondo y pulse sobre el recuadro

para seleccionar un color.

Pto. de referencia
*) Punto origen en pantalla

Punto arbitrario

Deformar altura, anchura

Constante en el plano

*) Lz escala se ajusta a la definicién

f?

(Altura, Anchura como *factor de definicidn)

Trama lﬁ,l
Trama Direccidn, Color
114 : )

Angule: & 0.00000

102 (NI

103 EEETA] olorde fondo: _

104 ; L
Medidas
Fact. de altura 1.00
Fact. de anchura 1.00

Tip. emplaz.
*) ajustade
inscrito

circunscrito

Aceptar Cancelar
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11 Pulse sobre el botdn Nombre del color y seleccione Color
Estandar de Allplan 25.

Seleccién de color RGE @1
Arch.color
Sist. color: Estandar de Allplan FT -
Arch. color:
Nemb. color: Color estandar de Allplan FT 25 Ik

Nueva entrada:

Maostrar sdlo paleta

Rojo 171 Color 0
Verde 171 Satura 0
Azul 171 Lumin. | 171
Vv ﬁg | Aceptar | | Cancelar

12 Cierre los cuadros de didlogo Seleccionar color RGB y Trama
pulsando sobre Aceptar.

13 Compruebe las opciones de entrada para ver si el recuadro
Activar / Desactivar Poligonalizacion de elementos esta
seleccionado y si las funciones Deteccion de superficies y
Detectar islas estan activadas.

Opciones de entrada x
FlEEE] W~ 4 & 4 Rl = | %e®@
[Act._-'Dr:s. Poligonalizar elementos ] | Deteccidn de superficie ‘

14 Pulse dos veces sobre el circulo exterior con el bot6n izquierdo
del ratén.

15 Pulse ESC para cerrar la herramienta
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Aplique la trama 105 al interior del circulo. Introduzca 10 tanto para
el Factor de altura como para el Factor de anchura. Seleccione
Color Estandar de Allplan 78 como color de fondo.

El resultado debe ser el siguiente:

Aplicar una trama al vial de la rotonda

Finalmente, aplicaremos una trama al vial de la rotonda.
Utilizaremos la misma trama que utilizamos para el circulo interior
de la rotonda.

Para aplicar una trama al vial de la rotonda

wwwn
FEHH]

1 Pulse &2 Trama en la paleta Funciones (familia Modulos
genéricos, modulo Dibujo 2D, area Creacion).

2 Para adoptar una trama que ya hemos aplicado, pulse sobre &
Adoptar parametros en la barra de herramientas contextual
Trama.

3 Pulse sobre la trama del circulo interior de la rotonda.
4 Pulse [/ Individual en las opciones de entrada.

5 Compruebe que la opcion & Deteccion de superficies esté
seleccionada en las opciones de entrada.

6 Aumente la vista en el area alrededor de la rotonda.
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7 Pulse sobre el interior de la rotonda.

La trama se aplica al vial de la rotonda.

El resultado debe ser el siguiente:
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Crear una nueva trama

Allplan 2017 viene con varias tramas predefinidas (dependiendo de
la configuracion). También puede también modificar tramas
existentes y definir unas nuevas. En el siguiente ejercicio aprendera
cémo definir una nueva trama y aplicarla al vial.

Por favor, lea las notas acerca sobre cémo crear estilos de rayado.
También se aplican a las tramas.

Para definir una nueva trama

1 En el mend Extras, pulse Definiciones.
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Sugerencia: Las tramas que
ya estan definidas, dependen
de la configuracion que haya
adquirido. Las tramas nimero
10 en adelante suelen estar
libres.

Cuando selecciona una trama
libre, sdlo se muestran en
pantalla la estructura de
edicion y las cruces
temporales.

Extras
rm Mediciones... Ctrl+Alt+ M
| (= Medicién de longitudes

é—, Medicién de coordenadas

& Angulo de sistema

Q Calculadora

@ COcult. de lineas, Mod. de alambre...
Comparar archivos...

Sel. modo de boceto

Definiciones... Ik
Personalizar...
9 Opciones...

Crear Modificar Repetir  Ventanas

2 En la barra de herramientas, pulse Trama.

Def. de elementos

|

Rayados

Trama

Est. de Ii[%a, est. de sup., tipo represent.
Tipos de fuente

Def. y asign. de plumas

Def. y asign. de trazo

Asign. de colores

Catdlogos de secciones transversales

Informacidn de usuario

Aceptar

Cancelar

Comience seleccionando una trama sin asignar.

3 Pulse % Seleccionar trama en la paleta Funciones (familia
Médulos genéricos, mddulo Editar trama, area Modificacion).

Modificacion
i
k-- anjar
tré Sel, de tramas ‘35
Salvar
trama trama
Anchura Altura
de trama de trama
B
Act./Des, pl... Intr. nombre
coma la pl.. de trama

4 Seleccione un nimero de trama que esté vacio (por ejemplo el 11)
en el cuadro de dialogo Seleccion de trama.
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(b Allplan 2014 - Trama 10

Allplan muestra un contorno de edicién en pantalla, lo que le
permitira definir las tramas de forma maés sencilla. El marco
contiene una cuadricula de puntos para ayudarle a dibujar la

trama.

Archivo Editar Wer [Insertar Formato Extras (Crear Modificar Repetir Ventanas Ayuda

o @
Funcicnes o x
Funciones || Propiedades | Connect Layer
s Madulos genéricos Lapel
Creacién @
/ ~ e
Linea Poligonal
Al
. Fi
Punto Rectangulo —
=
=
Circulo Paligono
=
Modificacién
tramas tramas
Salvar Borrar
trama trama
Ar"lchu.ra Altura
de trama de trama
Act./Des. pl... Intr. nombre
como la pl. de trama
e -
e 5
& @ Aoz -1 - 1. - g

Pulse F1 p &% Modo: 7 Mend

Tipo de representacion: Definicién de escala E.R: Lengitud mm

Angulo: 0,000

gra

RS

. =

A

Ee In
= =

Ho MeANES|[XonebhED s

&

Clic izqgdo para seleccionar, Ctrl+Clic para afiadi

S 0

5 Pulse % Anchura de trama en la paleta Funciones (familia
Médulos genéricos, Editor de tramas, area Modificacion) e
introduzca la anchura de la trama en mm, en la linea de dialogo.

200. Pulse INTRO para confirmar.

6 Pulse b1 Altura de trama en la paleta Funciones (familia
Médulos genéricos, Editor de tramas, area Modificacion) e
introduzca la altura de la trama en mm, en la linea de dialogo.

200. Pulse INTRO para confirmar.
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7 Pulse # Lineaen la paleta Funciones (familia Mddulos
genéricos, mddulo Editor de tramas, area Creacién).
Pulse ™ Polilinea en la barra de herramientas contextual Linea.
Dibuje la trama como se muestra abajo.

20 mm

8 Pulse ESC tres veces para salir de la herramienta /" Linea y
terminar la definicion de la trama.

9 Pulse Si cuando aparezca la opcion ¢Desea guardar la definicion
de trama?
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Aplicar la nueva trama

La trama se ha definido. Ahora la aplicara la nueva trama al vial.
Necesita hacer algunos ajustes en la opcion Trama de la linea de
dialogo para ajustar la trama al vial.

Para insertar la nueva trama

T
1 Pulse 7& Convertir rayado, trama, relleno o superficie de
pixeles en la paleta Funciones (familia Mddulos genéricos,
modulo Dibujo 2D, area Modificacion).

2 En la barra de herramientas contextual, seleccione Modificar,
convertir trama a Trama y pulse sobre Propiedades.

Convertir elem. de superficie x
% V/a
(%]

Cemar

La barra de dialogo de Trama se abre.

3 Seleccione la trama 11 e introduzca 5 para Factor anchura y
Factor altura en el area Tamafio e introduzca los siguientes
parametros:

e Area Punto de referencia del area:
Punto origen en pantalla

e area Escalado Anch./Altura:
Invariable en el plano

e area Tipo de emplazamiento:
Ajustar a los bordes
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5
Trama Lé]
Trama Direccidn, Color
1 .
Angulo: v 0.00000
1
2 Color de fondo: _
3
4
5 BT Medidas
6 DT Fact. de altura 1.00
) —
& EfEhet Fact. de anchura 1.00
9 P
1 ==
0 Z=A) Tip. emplaz
4 [Z=F] %) ajustado
42 E=A inscrito
43 === ) .
= 0 circunscrito
Pto. de referencia
*) Punto origen en pantalla
Punto arbitrario
Deformar altura, anchura
Constante en el plano
(Altura, Anchura como *factor de definicidn)
*) Lz escala se ajusta a la definicién
ﬁ Aceptar Cancelar

La trama se inserta con un angulo de 5 grados. Puede copiar el
angulo directamente del dibujo.

4 En el area Direccion, color, pulse ~ junto a Angulo.
El cuadro de didlogo se cierra y su disefio se muestra en la pan-
talla.

5 Pulse sobre la linea superior de la carretera.
El cuadro de dialogo se abre de nuevo y un angulo de -5° se
muestra en la pantalla.

Sugerencia: La trama se 6 Aqui, la trama se genera desde el punto inferior derecho, por
genera desde un punto de ejemplo, este puede ser el punto de referencia. Seleccione Punto
referencia. arbitrario en el area Punto de referencia para definir el punto de
Para definir un nuevo punto referencia.

de referencia, sitUe el punto El cuadro de dialogo se cierra temporalmente.

de referencia en Origen y

después Punto a medida. 7 Pulse sobre el punto en la parte inferior derecha para definirlo

como punto de referencia.
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8 Pulse Aceptar para confirmar los ajustes.

9 Seleccione la trama que vaya a modificar. La trama cambia

dependiendo de los ajustes que haya realizado.

10 Pulse ESC para salir de la herramienta.

A
Ln-“ H LT
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Tutorial Basico

Tarea 3: completar el dibujo

Ahora afadiremos los dos viales restantes a la rotonda. Para ello le

mostraremos como utilizar las herramientas Copiar y pegar con giro

Objetivo:

Funciones:

f -
o
e 5
o3
mm
o ®©

c
S
()
©

$\$\\\

e
et
i

o
ST
s T
e AT
ol Pl
s T e
L T

(e
S

e

o

o
-
c
>
o

Trama
Trazo

i
i
i

iy
ity
um.-.....

hinH
]

Creacion de los carriles restantes

Ahora completaremos la rotonda, para ello crearemos los tres carriles

restantes.

Para afadir dos carriles mas

1 Utilice el botdn izquierdo del ratén para abarcar la carretera

completa con el rectangulo de seleccion (desde el vértice inferior
izquierdo hasta el derecho: en la direccidn positiva del eje X).



164

Ejercicio 4: Rotonda con tres salidas Allplan 2017

Sugerencia: Losele

pueden selecciona
mediante un rectangulo de
seleccion. = sel
elementos en bas
direccion (barra:d
herramientas Ayu.
seleccion de filtrc
opcion por defect
abre el rectangu
seleccion en la di
positiva del eje X;:
elementos que se’
completamente d
ventana de selecé
seleccionan; cuan
introduce un reck
seleccion en la dire
negativa del eje X
elementos que esti

parcialmente in
ventana de seleccion, se
seleccionan.

La carretera, la trama y la rotonda se mostraran con el color de
seleccion. Ademas, también se muestran los pinzamientos.

2 Coloque el cursor en la linea superior de contorno de la carretera.
Asegurese de que no ha seleccionado un pinzamiento.

3 Pulse & Copiar y pegar con giro en la barra de herramientas
contextual.
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4 Pulse sobre el punto de giro.
Introduzca el centro del giro.

5 Seleccione Girar en las opciones de entrada para girar los
elementos a la vez,

6 ¢Cuantas veces?

Introduzca & 3 en el cuadro de dialogo y pulse INTRO para
confirmar.

Opciones de entrada x

|

Con giro ] Sin giro

isEeh,
17
il

i
¥

i
i
{4

i
i
i

e i oy
T e e
e T T L T T
_ﬁ‘fﬁ?-uﬂ. O L L T o L T
gl
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7 Punto inicial, linea de referencia o angulo de giro

Introduzca 120° para el angulo de giro en el cuadro de didlogo de

coordenadas y pulse INTRO para confirmar.

L
i
H

[

it
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8 Pulse ESC para salir de la herramienta.
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lo definido para la otra carretera (consulte la seccion

)").

Ahora puede ajustar la trama colocada en los dos nuevos carriles
angu

"Aplicar una nueva trama (vea "Aplicar la nueva trama"

al
160
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Linea tramada

Finalmente, afiadiremos un pavimento al borde interior del circulo de
la rotonda. Para ello, va a utilizar la herramienta linea tramada.

Para afiadir una linea tramada

1 Acerque la vista al circulo interior de la rotonda.

2 Coloque el cursor sobre el circulo interior.
Preste atencion a la informacion del elemento: compruebe que se
muestra el Circulo.

3 Pulse dos veces sobre el circulo interior con el bot6n izquierdo
del raton.

El circulo se muestra con el color de seleccién. La paleta de
Propiedades se abre. Puede visualizar las propiedades del circulo
seleccionado.
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4 Seleccione la opcion Linea tramada en la paleta de Propiedades.

Propiedades 1 ox
Funciones || Propiedades Connect Layer
Circula 1) - @Y
b Formato

b Geometria
~ Elemento
simb. inicial
Tipo de simb. inicial
Alt, del simbolo inicial
simb. final
Tipo del simb. final
Alt. del simb. final
Separacion
Linea tramada ﬁ
+ Documento [}
Documento

Linea tramada
Act./ Des, linea tramada

== -
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5 Las propiedades de la linea tramada se resaltan en amarillo.

6

Abra la lista de tramas y seleccione la trama 4.

w Elemento

Simb. inicial
Tipo de simb. inicial
Alt, del simbalo inic
Simb. final
Tipo del simb. final
Alt. del simb. final
Separacian g

linea tramada § [v]

= Prop. de linea tramada

|Propiedades 1 x
Funciones || Propiedades Layer
Circulo (1) - &Y
» Formato
b Geometria

Trama 301 E==2=A Aisl| =

Pluma y color de la

Altura

Anch,

Alto/Ancho constan

Representar linea d

Posicion de la linea

Reflejar trama

Fijar pto. vértice

Interseccion de vért
+ Documento

Documento

Trama

. HE
valor limite de trama 3(
Altura: 0.0100 -2,5500
Anchura: 0.0050 -1.975

FEw

Introduzca la Altura y la Anchura de la trama. Seleccione 0,20 m
para ambos valores.
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7 Posicién relativa a la linea de referencia: seleccione izquierda.

| Circulo [1) u Y
b Formato
» Geometria
* Elemento
Simb. inicial []
Tipo de simb, inicial De
Alt. del simbolo inicial 3.0000
Simb. final []
Tipo del simb, final De
Alt. del simb, final 3.0000
Separacion & [
Linea tramada n
+ Prop. de linea tramada
Trama 4 [T T 1
Pluma y color de la def
Altura  0.2000
Anch. 0.2000
Alto/Ancho constante [ ]
Representar linea de n |:|
Posicién de la linea de
Reflejar trama [_]
Fijar pto. vértice [ ]
Interseccion de vértice ning.
+ Documento
Documento ARS - Muro de Conte

Posicién de la linea de referencia

8 Pulse ESC.




172

Ejercicio 5: Cajetin Allplan 2017

Ejercicio 5: Cajetin

En este ejercicio, creara un cajetin e introducira texto en él.

Index Art der Anderung Datum / Nome
Planinhalt

Bolkonfertigteil Typ 12

Bauvorhoben Neubou eine[‘ WDhﬂDnLﬂgE
mit Tiefgarage

Bauherr Dotum
BDUherr .. KUK 20XX
Strafe, Miinchen serecier
ame
Architekt AI‘Ehi’rEkTEI'I Ezrunreu‘ﬂ:
Strafe, Miinchen Mafstab
M _150/25
ngenfeurtiire Beratende Ingenieure ;é“;("“g"gg“
Strafe, Minchen

Para ello, usara los médulos Ob Dibujo 2D y A Texto en el grupo
Médulos genéricos.

Nota: Ademas del método descrito en este ejercicio, Allplan contiene
opciones adicionales para la creacién de cajetines:

Dentro del médulo = Planos, esta la opcion El Leyenda donde
puede seleccionar los cajetines. Estos cajetines, que se guardan como
textos variables, transfieren detalles especificos y atributos del
proyecto (como fecha, nombre del proyecto, editado por, etc.)
directamente desde el sistema hasta el cajetin del plano. El Tutorial
de Arquitectura (unidad 8), incluye un ejemplo que muestra como
crear un cajetin como texto variable.

Ademas, también puede utilizar la funcion =2 Documento-Leyenda,
Cajetin. Estos documentos-leyenda siempre incluyen los atributos del
plano actual y los atributos del proyecto. El programa siempre crea
los documentos-leyenda como leyendas asociativas, de forma que los
cambios que realice en los atributos se actualicen automaticamente.
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Una vez que ha colocado un documento-leyenda, puede disociarlo en
sus elementos de disefio.

Tarea 1: disefiar el cajetin

En la primera parte de este ejercicio dibujara el contorno del cajetin

con las herramientas del médulo i Dibujo 2D (paleta Funcioes,
familia Médulos genéricos).

Funciones

[
=i

O
il
fxd

X
@

Escala de referencia
Rectangulo
Paralela a un elemento

Borrar elementos entre
intersecciones

Borrar

Modificar propiedades de
formato

Objetivo

Cada madulo tiene su propio paquete de ajustes basicos conocido
como Opciones. Este contiene opciones por defecto que afectan la
manera en la que funciona cada herramienta.

De esta manera, puede configurar el programa para adecuarlo a sus
preferencias.
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Configurar la unidad y la escala de referencia

Comience especificando la unidad de longitud para los valores que
introduzca. Para este ejercicio usara mm.

Antes de hacer esto, seleccione un archivo de dibujo vacio para
asegurarse de que la nueva unidad de medida y escala de referencia
solo se aplican al archivo de dibujo en el que va a crear el cajetin.

Para seleccionar un archivo de dibujo

e Pulse Abrir archivos y abra un archivo de dibujo vacio.
Némbrelo como Cajetin y cierre el resto de archivos de dibujo.

Establecer unidades

1 Seleccione 4 Opciones (barra de herramientas Estandar). En el
cuadro de dialogo Opciones, seleccione la opcion Entorno de
trabajo.
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2 Establezca la opcion de Unidad de mediada en mm.

Opciones

Entorno de trabajo

Representacidn

Animacién
Color
Importar y exportar
Catdlogos
Macros y simbolos

Planos

Locales

Armado
Representacidn
Formato
Leyenda

Vistas asociativas

tacidn

f secciones
Terreno

Texto

Linea de acotacion

Plano de posici

Planos

Modificacién directa del objeto
Captura de puntos
Seguimiento de trazas

Elementos constructivos y arquitectura

Informes y mediciones

& General
Idioma | Espaficl =
Unidad de longitud | mm . |'|
Precisién para las entradas en pulgadas/pies .
Unidad de dngulo deg -
Inclinacion como Angulo -
Distancia minima entre puntos | 0.010 mm
Mastrar propiedades del elem. en la paleta H Al pulsar dos veces con el botén izq. del rat
Secuencia de visualizacién [E Orden predeterminado
Trabajar con grandes coordenadas Optimizar
Guardar

Copias de seguridad de archivos de dibujo Crear

ch. de dibujo y planos [l ¥ Guardar automaticamente
Guardar cada |15 min

Carpetas de guardado Definiciones de ruta

Aceptar Cancelar

Sugerencia: Como

alternativa, puede cambiar la
unidad en la barra de estado:

Pulse la casilla al lado de

longitud y seleccione mm

para este ejercicio.

Sugerencia: Como

alternativa, puede cambiar la
escala en la barra de estado:
Pulse en la casilla al lado de

Escala y seleccione 1:1.

3 Pulse Aceptar para confirmar los ajustes.

Ahora cambie la escala de referencia. Hasta ahora ha trabajado en
escala 1:100.
El cajetin se dibujara en escala 1:1.

Establecer la escala de referencia.
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[
1 En el menu Ver, seleccione =2 Escala de referencia.

Escala &r
=A%

1.00
5.00
10.00
20,00
25.00
50.00
100.00
200,00
500.00
1000.00
2000.00
5000.00
10000.00
25000.00

Aceptar Cancelar

2 Pulse 1,00 en el cuadro de dialogo Escala.

Borde del cajetin

Comience dibujando el borde exterior como un rectangulo.

Para dibujar el borde exterior como un rectangulo

2 El archivo de dibujo Cajetin es el actual; el resto de archivos de
dibujo estan cerrados.

1 Pulse [ Rectangulo en la paleta Funciones (grupo Modulos
genéricos, mddulo Dibujo 2D, area Creacion).

2 Se abre la barra de herramientas Rectangulo. Seleccione la
opcion [ Introducir sobre diagonal.

3 Situe el primer punto en el espacio de trabajo.

4 Punto diagonal
Introduzca una longitud Ax 170. Pulse el TABULADOR e
introduzca 155 para la Myanchura.
Pulse INTRO para confirmar.

El rectangulo esta dibujado.
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Sugerencia: ¢Introdujo mal

algan dato? Pulse @A
Deshacer. Puede deshacer
todos los datos hasta el
Gltimo guardado.

o . . - -
5 Pulse "= Encuadre general en la parte inferior izquierda de la
ventana.

Crear las lineas interiores como lineas paralelas al borde.

Para trazar las lineas interiores

1 Seleccione il Paralela a un elemento(area Creacién).

101101106/ 10

8.

30

155

25

WB]10]10

20

o
r

174

2 Pulse sobre el elemento
Seleccione la linea inferior del borde.

3 Mediante punto o distancia
Introduzca 20 para la distancia y
Pulse INTRO para confirmar.

4 :Qué lado?

Pulse dentro del rectangulo.
5 Nuamero: 1.

6 Punto a través del cudl, el elemento va a pasar/distancia: 10.
Numero: 4.

7 Punto a través del cual, el elemento va a pasar/distancia: 25.
Ndmero: 1.
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8 Punto a través del cual, el elemento va a pasar/distancia: 30.
Ndmero: 1.

9 Punto a través del cudl, el elemento va a pasar/distancia: 10.
Numero: 3.

10 Pulse ESC para salir de la herramienta.

11 Para dibujar las lineas paralelas que son verticales, pulse il
Paralela a un elemento de nuevo.

12 Pulse el lado izquierdo y cree dos lineas paralelas - una a una
distancia de 15 y otra a una distancia de 120.

12/

Eliminar lineas

Por altimo, elimine las lineas que no necesite.

Para eliminar y lineas y segmentos de lineas.

1 Pulse {xl Borrar elementos entre intersecciones
(&reaModificacién) y elimine los segmentos de lineas verticales
innecesarios.
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2 Pulse #& Eliminar (barra de herramientas Editar) y elimine la
linea vertical de la izquierda.

3 Seleccione o} Borrar elementos entre intersecciones de nuevo y
elimine las lineas horizontales innecesarias.

e
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Modificar el espesor de pluma

El borde del bloque titulo necesita destacarse.

Modificar el grosor de pluma

1 Seleccione la pestafia Propiedades en la paleta Funciones.

Funciones

-
x

Funciones || Propiedades | [isistentes | | Biblioteca| | Connect Layer

[\ Médulos genéricos Layel
Creacion UL
/ ~ [ N
Linea Paligonal Punto Rectangulo B
Circulo Paligono Elipse Spline —
=
~ v
]
e X B % =
Punto Lineaa Indicadar Rayado
simbolo  manoalzada  de revisidn @

Relleno Sup. de Estilas de

pixels superf.
n I M [N

Modificacidn
= A
—_— RS
Unirdos  Redondear.. Chaflan  Cortar elem..,
elementos elementos con lingas

£ & M X

Cartar con  Borrar troz... Borrar elem... Borrar entre

un sector  lineas dobles interseccio... puntos
< T o A

Dividir Combinar li... Agrupar lin... Reunirline...
elemento  superpuest.. poligonale.. una poligo.

—— xX: —

~ &= =
Descompo... ACOTtar o . Borrar Alinear
poligonal e... lineas a ele... duplicados

b 2 o &

Distribuir  Modificar g.., ficaciarala —Acasiarala -
| Disociar elem. de superficie, superf. de arquit

2 Para seleccionar el borde del cajetin, pulse y mantenga la tecla
ALT y pulse sobre la linea de borde. Asi se seleccionan todas las
lineas con el mismo nimero de grupo.



Tutorial Basico

Unidad 2: Disefio y modificacion de Elementos 2D

181

Sugerencia: La herramienta
4 Modificar propiedades

de formato (menu

desplegable o barra de
herramientas Editar) da el

mismo resultado.

0,50.
Propiedades R x
Funciones | Propiedades || Connect Layer
WAy
+ Formato
Espesor de pluma = 0.25 =
Tipo de trazo % |0.25 1
Color de lineas () j0.35 2
Layer 5% [0.50 3
Pluma por layer B 070 4 %
Trazo por layer {_5 1.00 5
Color por layer Jg [L40 m—¢
Dibujo de ayuda @ P13 7
prioridad O P18 8
Nimero de segmenta E jgg ?0
 Elemento 0:13 "
Linea tramada § b1s 12
* Documento b.25 13
Documento |y 35 14
Tipo de documento |y gg 15

Directario
Tamafio de archivo
Fecha de creacion
Fecha de modificacian
Usuario
Tipo represent.
Cad, jerarquico
- Valor minimo
X
Espesor de pluma
Definir espesor de linea

P S

del raton.

3 La paleta Propiedades muestra las propiedades de formato de las
lineas seleccionadas, entre otras.
Seleccione la barra Grosor de pluma y seleccione la pluma 3

4 Para confirmar, pulse en el area de trabajo con el botdn izquierdo
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El resultado debe ser el siguiente:
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Tarea 2: Introducir texto para el cajetin

En la siguiente parte del ejercicio se introducira el texto para el

cajetin usando las herramientas en el médulo A Texto (paleta
Funciones, grupo Médulos genéricos).

Funciones Objetivo
Ax  Coordenada X
(punto delta)
Ay Coordenada Y o — [sotn  ene
(punto delta) et
. ) Balkonfertigteil Typ 12
L[] Copiar
Buwvorhaben . S 0ne
)‘-'f? Modificar texto .'-_'LLIJ.IJ .L” gr Wohnanloge
mit Tiefgarage
B2 Disociar bloque [ 5 i.r
de texto — Sirafie, Miinchen
2 o MR Architekten
A% Modificar StraRe, Minchen
parametros de "Rt Beratende Ingenieure
texto Strafle, Munchen

Introducir texto centrado

Comience introduciendo una leyenda para los contenidos del plano
en el cajetin.

Para introducir un texto centrado

o Cambie a la pestafia Funciones.
Seleccione A Texto (familia Modulos genéricos).

1 Pulse sobre A Texto horizontal en el 4rea Creacion de la paleta
Funciones.
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Funciones 1 x
Funciones || Propiedades Connect Layer

I Médulos genéricas -
Creacién

Ja < A

Tex] oen
horize Texto harizontal (Ctri+T) oulo

-
A A A

Indicador Texto con  Insertarinf...

detexto  numeracién el archivo c.

et

A AR

i
&

=Y

Codigo
de barras

E
b

Modificacién

K 8 K

Moadificar ~ Mod. pard.. Pto. de refe...

texto de texto del texto
[
Aﬁ A4 AC
Ajustary Deformar Reemplazar
deformar .., texto textos
[ —= ==
Aa EE EE

Convertir m... Disociar bl.. Agrupar lin...
mayusculas detexto  texto en bl..

A ABC

+A ABE
Alinear Barrar linea
texto de texto

El punto de comienzo del texto estara exactamente en la mitad
del rectangulo pequefio - esto es, en el punto medio de una linea
diagonal imaginaria.
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2 Pulse en el espacio de trabajo con el botén derecho del ratén. Se
abre el men( contextual (Asistente de puntos). Seleccione
Punto medio y pulse sobre dos puntos diagonalmente opuestos.

==
3 Pulse = para ampliar el cuadro de didlogo de manera que todos
los pardmetros sean visibles e introduzca los pardmetros de texto:

o Pulse sobre = centrar el punto de comienzo del texto.

e Altura de texto: 5,00 mm
La opcion Altura de texto se adapta automaticamente de
acuerdo a la relacién altura/anchura establecida en este
ejemplo: 1.00).

e Espacio entre lineas: 2.00

e Fuente: 8 ISONORM DIN 6776

Intr. texto
£ | & i) & 1A 100 |~ &oom [~ ZE ww - 4 %000 |~ en CacterNo: - B
# | @& [ 8I1SONORMDINGT?E |~ |50 [~ 4 A B eI ® EE K 3 [200 [-|[F] [ Accster

Unidad de Balcon Prefabricado
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Sugerencia: Puede utilizar

para guardar ajustes de
combinaciones de texto como
favoritas:

Utilice o para introducir el
nombre en la lista y
establecer los parametros
correspondientes.

4 Para el texto, introduzca Unidad de balcon prefabricado, tipo
12.

5 Pulse Aceptar o CTRL+INTRO.
La herramienta A Texto horizontal continGa activa.

Bloque de texto

Introduzca el nombre del proyecto de construccion en el siguiente
campo. Debe estar alineado a la izquierda e introducira el texto como
un blogque de texto. Para introducir el bloque de texto, tiene que
especificar un valor para el espaciado entre lineas.

Bloque de texto:

Cuando &8s Bloque de texto est4 activo, las lineas que introduzca

formaran un blogue. Las lineas individuales de un parrafo de texto
mantienen su espaciado original, independientemente de la escala

que establezca. Las lineas en un blogue pueden direccionarse como
una Unica entidad para un manejo mas facil.

. . . - .. ABC
Para eliminar lineas individuales de un bloque, use ag%,
= . ,
E=disocia un blogue de texto en lineas.

Espacio entre lineas:

El espaciado entre lineas se basa en el valor de espaciado
multiplicado por la altura de texto. Siempre que pulse INTRO para
confirmar una linea de texto, el programa pasa automaticamente a la
siguiente linea.

Captura de punto:

Para posicionar el texto exactamente, utilice la captura de puntos e
introduzca una distancia. Esto es muy Util cuando quiera situar un
punto en relacién a otro punto existente.

Introducir un blogque de texto

2 La herramienta A Texto horizontal debe continuar activa.
Definira el punto de inicio del texto mediante la captura del
punto y la introduccion del valor de distancia.

1 Sitaese sobre el punto del cajetin como se indica a continuacion.
iNo pulse sobre el punto!

Allplan utilizara este punto como punto de referencia (p.e. los
valores que introduzca se miden desde este punto). El punto se
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marca con una cruz.

Ahora los valores que introduzca para Ax y Ay se hasan en este
punto de referencia (el punto capturado). Para indicar esto, los
cuadros de &% Coordenada X y Ay Coordenada Y se vuelven
amarillos.

Unidod de Balcon Prefobricado

Nuevo piso
Con oporcamiento subferrdnea
|

2 Introduzca un valor de 30 para Ax dX, pulse el tabulador e
introduzca un valor de -5 para Ayqy y pulse INTRO para
confirmar.

3 Cambie la posicion del punto de anclaje del texto por
superior izquierda y
active &bz Bloque de texto.

4 Introduzca el siguiente texto:
Nuevo piso (INTRO)
Con aparcamiento subterraneo

5 Pulse CTRL+INTRO o pulse Aceptar para terminar de introducir el
texto.

6 Pulse ESC para salir de la herramienta.
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Texto horizontal

Introduzca la linea de texto en la derecha del cajetin y copiela en los
campos de abajo.

Para introducir un texto copiado

1 Pulse sobre A Texto horizontal en el area Creacion de la paleta
Funciones.

2 Utilice la opcidn captura de puntos para especificar donde desea
que empiece el texto:
a) Punto en el vértice superior izquierdo de la caja
(ver mas abajo)
b) 8% gx =2 TABULADOR
o Dygy=-2
d) Pulse INTRO para introducir el punto.

Datum
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3 Defina el punto de punto de insercién del texto [ arriba a la
izquierda. Modifique la Altura del texto a 2.5 mmy el
Espaciado de lineas a 1.5.

Para el texto de prueba, introduzca: Fecha.

Intr, texto *
AN h X | &K 1A 10|~ & 000 [~ Z w000 |- 4 9000 |- en CadcterMo: 097 |~||a | B
A | @5 [ 81SONORMDINGTIE || [25 [~ A A [ R EE W 31 150 |- [F) [ Aceptar

Fecha

4 Pulse Aceptar para confirmar.
5 Pulse ESC para salir de la herramienta.
6 Pulse con el bot6n izquierdo del raton sobre el texto Fecha.

7 Seleccione un punto fuera del texto que no esté marcado con un
pinzamiento.

8 Pulse Copiar en la barra de herramientas contextual.

o0 @8 b
-|||

exto
Layer =T¥_GRL [General]
[TaB =]

9 Desde punto o introducir distancia:
Pulse el vértice superior izquierdo del rectangulo.

_|_

Ax 0.0
Ay 0.0
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10 Desde punto o introducir distancia
Introduzca 4 para el & Numero de copias en el cuadro de
dialogo de coordenadas y pulse en la esquina superior izquierda
del campo siguiente.

|
|
Fecha
+
*H
Ax 0.0
| Ay 0.0
| 2

11 Pulse ESC para salir de la herramienta.

Editar texto

Modifique el texto con la herramienta A Editar texto.

Modificacién de texto:

El texto puede modificarse en cualquier momento. Esto permite un
acceso comodo si estd usando una plantilla de texto - tan s6lo tendra
que actualizar el texto.

Para modificar un texto

1 Pulse sobre el texto Fecha en la parte superior con el boton
derecho del ratdn. En el menu contextual, seleccione K Modifi-
car texto.

La barra de dialogo correspondiente aparece y se puede
modificar.

2 Pulse INTRO al final del texto Fecha para ir a la siguiente linea e
introduzca un marcador de posicion para la fecha en la siguiente
linea: XX. XX. 20XX

Nota: Aseglrese de que el &= Bloque de texto esta activo, de
modo que pueda modificar las dos lineas juntas.

3 Pulse Aceptar para confirmar.
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4 Cambie las entradas de abajo y use marcadores de situacion, tal y
como se indica méas abajo, siguiendo las instrucciones de los
pasos 2y 3.

Datum
XX.XX.20XX
Gezeichnet:
Nome
Geprift:

|Nome |
Mafstab
M 150/2%
Plannummer
XXX

Modificar los parametros de texto

Cambie la apariencia de los marcadores de situacion para el nimero
de plano. Asigne diferentes parametros de texto. Asignara una altura
de caracter de 5 mm y una anchura de 6 mm. Primero, tendra que
disociar el bloque de texto.

Definir parametros de texto:

Cuando introduzca el texto, puede usar una de las 20 fuentes de
Allplan, o las fuentes TrueType que haya instalado.

La Altura de texto y la Anchura de texto son valores absolutos. Esto
quiere decir que el texto se imprimira usando los valores que ha
introducido, independientemente de la escala de referencia.

Cambiar los parametros de texto

1 Pulse sobre el parrafo Nimero de plano... con el bot())rcw derecho
7 7 - sl - -
del ratdn.  Se abre el menu contextual. Seleccione E=S Disociar
bloque de texto.

Asi se disocia el bloque y ahora ya puede puede modificar cada
linea por separado.

. . [ < I
2 Pulse ESC para salir de la herramienta EEDisociar texto.
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3 Cambie a la paleta Propiedades.
4 Pulse el marcador XXX con el boton izquierdo del raton.

5 La paleta Propiedades muestra los parametros de formato del
texto seleccionado, entre otras.
Pulse en el recuadro al lado de Altura y seleccione 5,00 mm.

Propiedades 1 ox
Funciones | Propiedades || Asistentes | Biblioteca|| Connect Layer
Texto (1) -/Y
= Formato

Espesor de plum,
Tipo de traze

Color de lineas 1 I
Layer @ TX_GRL [General)

Pluma por layer 55

035

Color por layer f',
Dibujo de ayuda .0
Prioridad Oy 10
MNimero de segmento % 5a1
- Geometria
Punto inicial en X 46481
Punto inicial en’Y 3.5488
Angulo 00000
Pto. de referencia
Punto de referencia en X
Pto. de referencia en ¥
+ Elemento
Texto Texto
Bloque de texto  |w|
Borde alrededor del bloque de te
Color para el borde |
Espesor de pluma para el borde
Tipo de trazo para el borde
Distancia para el borde, fondo
Alt. | 2,50 -
Anch. [150
180
Alt. 2.00
2,50

3.00
3.50

FEEF 500 -
7.00

10.00
12.00
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6 Pulse la barra junto a Anchura, introduzca 6,00 y pulse INTRO

para confirmar.

Propiedades

o x

Texto (1)

Color de lineas (G
Layer g
Pluma por layer 5
Color por layer &3
Dibujo de ayuda j@
Priaridad [y
MNimero de segmento E
+ Geometria
Punto inicial en X
Punto inicial en ¥
Angulo
Pto. de referencia
Punto de referencia en X
Pto. de referencia en ¥
+ Elemento
Texto
Bloque de texto
Borde alrededor del bloque de te
Color para el borde
Espesor de pluma para el borde
Tipo de trazo para el borde
Distancia para el borde, fondo
Alt.
Anch.
Alt./&nch,
Tipo de fuente
Tipolog. de fuentes

Anch.

==

Funciones || Propiedades | Asistentes| Biblioteca| | Connect Layer

- @Y
1 I
TX_GRL [General)

5a1

46451
3.5488
0.0000

Texto

5.00

6.00| =
083

T Arial

RIFHEE

7 Pulse en el espacio de trabajo con el boton izquierdo del ratén.

- - . & -

Nota:También puede utilizar la herramienta A% Modificar
parametros de texto (paletaFunciones, médulo Texto, area
Modificacién o en el menua desplegable de texto que quiera

modificar).

Mod. parametros de texto

ﬁ’? H Ai 5.000
753 A |6.000

’ —
® —

i
|




194 Ejercicio 5: Cajetin Allplan 2017

8 Complete la leyenda usando la informacién proporcionada a
continuacion.

Index Art der Knder‘ung Dotum ~ MName
Ploninholt

Balkonfertigteil Typ 17

Bauvorhaben .
Neubou einer Wohnanloge
mit Tiefgorage
Bauherr Datum
B[] U her‘r‘ KL P0HK
StraBe, Minchen Fzelchnet:
Architekt ) Gepriift:
Architekfen Name
StrafRe, MUnchen M 50725
| ieurhii : Plannummer
T Beratende Ingenieure
Stralie, Munchen
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Tarea 3: guardar el cajetin como simbolo en la biblioteca y recuperarlo
después
En la Gltima parte de este ejercicio guardaremos el cajetin como

simbolo en una carpeta de la biblioteca. Por ultimo, recuperara el
cajetin y lo colocara en un archivo de dibujo vacio.

Funciones

Paleta Biblioteca
72 Nuevo grupo
i~ Insertar elemento
@7 Insertar simbolo
/= Buscar
Simbolos

Los simbolos son entidades de dibujo que puede usar siempre que las
necesite. Los simbolos se adaptan automéaticamente a la escala del
archivo de dibujo. Pueden ser dirigidas (pulse en los botones central
e izquierdo del ratén) y modificadas como una entidad individual.
Puede cambiar simbolos y guardarlos usando otro nombre.

Habitualmente, los simbolos se usan para dibujos y otros
componentes comunes. Con el tiempo, vera que habra desarrollado
su propia biblioteca de simbolos para los cajetines, texturas,
equipamientos, etc. que usard una y otra vez.

Simbolos en la paleta biblioteca

Simbolos y otros elementos de la biblioteca (macros, SmartParts)
pueden ser almacenados y distribuidos en cualquier carpeta de la
biblioteca. Puede crear sus propias carpetas en los siguientes
directorios de datos:

Estudio: las carpetas en este directorio contienen los estandares del
estudio; estan disponibles para todo el estudio:

e Ordenador independiente: para todos los proyectos locales.

e Ordenador en la red: para todos los proyectos y usuarios locales y
remotos sélo el administrador puede almacenar y administrar los
simbolos.

Proyecto: las carpetas de este directorio pertenecen a un proyecto
especifico; solo estan disponibles para él.
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Privado: las carpetas de este directorio pertenecen al usuario que
esta actualmente registrado; los otros usuarios de la red no pueden
acceder.

Cada carpeta puede contener un gran namero de elementos de
biblioteca. Puede copiar, borrar y renombrar simbolos en la paleta
Biblioteca o en el Explorador de Windows.

Guardar un simbolo en la biblioteca

Inserte el cajetin como un simbolo en la biblioteca.

Para insertar un simbolo en la biblioteca
1 Abra la paleta Biblioteca.

2 El cajetin debe estar disponible para todo el estudio.
Seleccione la carpeta Estudio.

Katalog-Auswahl @
Datenart Pfad
Symbolkatalog
Symboldatei Projekt
Privat
Makrokatalog

Pfad hinzufiigen...

OK Abbrechen
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3 Seleccione i Nuevo grupo en la parte inferior de la paleta

Biblioteca.

Biblioteca 1 x
Funci... || Bibliot... || Asiste... |Conn... | Layer| | Propi..

¢= Biblioteca b Simbolos b Estudic pel
2 Muevo grupo

4 Introduzca Simbolos como nombre para el nuevo grupo y pulse
sobre INTRO para confirmar.

X Sym aolel

‘

(6]

Abra la carpeta Simbolos.

(o]

Seleccione De nuevo, pulse i Nuevo grupo en la parte inferior
de la paleta Biblioteca.

7 Esta vez, introduzca Cajetines para el nombre del nuevo grupo y
pulse INTRO para confirmar.

8 Abra el nuevo grupo de Cajetines.
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Sugerencia: También puede
cambiar la posicion del punto
de insercion de un simbolo
cuando lo recupere.

9 En la parte inferior de la paleta Biblioteca, pulse = Insertar
elemento y después Insertar simbolo.

Biblioteca 1 x

Funciones || Biblioteca || Asistentes || Connect || Layer| Propiedad...

4= Biblioteca P Simbolos # Estudio » Cajetin pel

Vista previa

Tamario de fuente

Escala automatica

Factor de fuente 1.0000

@ Nusvo simbaolo

10 Seleccione el/los elemento/s que desea guardar como simbolo.
Utilice el botdn izquierdo del raton para seleccionar el cajetin con
un rectangulo de seleccion. La ventana de texto se muestra en el
color de seleccidn.

11 Establezca el punto de insercion del simbolo.
Pulse el vértice inferior derecho. Este es el punto en el que se
posiciona la cruceta cuando lo recupera.

12 En el cuadro de didlogo que aparezca, elija la opcién Simbolo sin
reconocimiento de lineas de arquitectura y pulse Aceptar para
confirmar.

13 Introduzca Original para el nombre del nuevo simbolo y pulse
INTRO para confirmar.

Eingabe

==

Unter welcher Bezeichnung im Kataleg speichern? Original

oK Abbrechen
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Sugerencia:¢;No puede ver el
simbolo en la vista previa?
Compruebe que el tipo de
vista esta en Modelo de
alambre y que la vista activa
es Planta.

Bibliothek B x

Fun.. | |Eig.. ||&ssi.. |Co.. || Laver | Bibli..

p ~= 1: nbole b Bdro P Plankdpfe

Worschau

== =

Balkenfertigtell Typ 12

Heubou eirer %ohnonloge

mit Tiefgrane

=T Bouherr

StroBe, Hunchen
Architekten
Strofe HUnchen

'Em Berntende Ingenleure e
- Strfie,_Hiinchen

Schriftgrabe

Autoskalierung v

Schriftfaktor 1.0000

Planképfe

Original

@ Meues Symbol

14 Esto guarda el nuevo simbolo Original a la carpeta de Cajetines.
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Recuperar un simbolo de la biblioteca

Ahora recupere el simbolo y sitlelo en un archivo vacié de dibujo.

En la préactica, el nuevo archivo de dibujo debe ser un archivo de
dibujo para otro proyecto de construccion. Todo lo que necesita
hacer entonces, es cambiar la informacion especifica del proyecto y
guardar el cajetin de nuevo como un simbolo, esta vez en la carpeta
Proyecto.

Al lado de los simbolos que ha creado y guardado, puede utilizar esta
aproximacion para recuperar simbolos en la biblioteca de Allplan.

Para recuperar un simbolo de la biblioteca

1 Pulse Abrir archivos (barra de herramientas Estandar), abra
un nuevo archivo de dibujo vacio y cierre el archivo de dibujo
con el Cajetin.

| %
2 En el menu Ver, seleccione =2 Escala de referencia y seleccione
1 (1.000).
Como alternativa, puede pulsar Escala en la barra de estado.

3 Ya que acaba de guardar el simbolo Original, esta carpeta esta
todavia abierta en la paleta Biblioteca.
Si no lo esta, pulse . — para navegar a través de la paleta de Bib-
lioteca o pulse ¢~ para encontrar el archivo que necesite.

4 Siquiere ¢~ Buscar el archivo, introduzca su nombre en la linea
de la parte superior de la paleta Biblioteca. En este ejemplo, int-
roduzca Original y pulse INTRO para confirmar.
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La paleta Biblioteca muestra el archivo en cuestion.

Vaya a la ilustracién del archivo para mostrar una herramienta
de aviso con informacion del tipo de archivo (simbolo en este
ejemplo), la fecha y la carpeta en las que se ha guardado el ar-
chivo \Estudio\Simbolos\Cajetines en este ejemplo)

|B\blioteca 1 x |

Func... | | Propi...| Biblio..|| Asist... ||Con.. |Layer

| cr . e 0
= 1 Simbolos » Estudio P Cajetin g~
Vista previa
=) ===
GOLIon preigoricace Tipe 12
Huavn pisn
ton oporcomiente subterrines
r===T
Construcclines Allplan
=T
Doniekn Gorelo Gimez
= o
Morcos Gimezr Eorcio

Tamario de fuente

Escala automatica

Factor de fuente 1.0000

| Original

vl

@ MNueva simbalo

5 Pulse dos veces en el simbolo Original con el boton izquierdo del
raton o arrastrelo dentro del espacio de trabajo.

El simbolo estan adjunto a la cruceta en su punto de insercion.



202

Ejercicio 5: Cajetin Allplan 2017

Sugerencia: Con estas opcio-
nes de entrada, puede cambi-
ar la posicion del punto de
insercion y definir el angulo
de captura del cursor.

Las herramientas en el menu
contextual desplegable, le
ayudan a definir el punto de
insercion del simbolo de for-
ma precisa.

6 Para colocar el simbolo, pulse en el area de trabajo.

. — - LR
7 Si el cajetin aparece muy pequefio, pulse = Encuadre general
en el borde de la ventana.

Cuando coloca el cajetin, puede utilizar las opciones de entrada para
cambiar el tamafio del cajetin reajustando las medidas X e Y. Pri-
mero defina un punto fijo y después especifique los factores de esca-
la.

Herramientas adicionales para colocar elementos
Para ayudarle, tiene varias funciones en las Opciones de entrada.

&

Utilice esto para colocar el punto de insercion.

Pto Df

Puede usar el punto de insercion de defecto. Este es el punto que ha
elegido cuando define el macro y/o simbolo.

Ang=

Utilice esto para alternar entre un angulo de insercion fijo (0) o de
libre definicién (?). Después de seleccionar ?, puede introducir el
angulo después de colocar el elemento, o pulsar una linea y adoptar
su angulo.

Nota: Utilice las teclas + y -, para girar el elemento mostrado adjun-
to a las crucetas, en direccion horaria o anti horaria. Puede especifi-
car este angulo utilizando Angulo de captura de cursor (ver abajo).

No.=

Utilice esta opcion para definir el nUmero de elementos a colocar.
No.=1, coloca un elemento, No.=? coloca cualquier nimero de ele-
mentos.

Deformar

Puede emplear esta opcion para deformar los elementos en la di-
reccién del X, Y y Z, introduciendo un punto fijo y especificando,
después, los factores de deformacién.

Sugerencia: Cuando activa la opcion Ang=? antes de pulsar Escala,
puede definir un angulo y deformar, después, el macro que esta a
punto de copiar.
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Captura

Puede emplear esta herramienta para girar el elemento de forma que
sea paralelo a lineas arquitectdnicas ya existentes (p.e., muros). Esto
se hace de forma automatica cuando coloca el cursor sobre la linea
arquitectonica. En el caso de macros definidos como Macros inteli-
gentes con funcion de captura, la distancia a la linea arquitecténica
se basa en la configuracion que haya realizado cuando definio el
macro pertinente. Para mas informacion, consulte Macros. Los
macros normales o los elementos del Portapapeles se colocan
utilizando un valor de 0.

Flecha arco inferior

Puede usar esta opcion, para definir un punto de referencia persona-
lizado.

Atributo
Aqui puede asignarle atributos a los macros.

Angulo de captura de punto

Aqui puede establecer el angulo con el que se giran los elementos
cuando pulsa sobre las teclas + o -.
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Ejercicio 6: balcon prefabricado

Creacion y modificacion de las dimensiones
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Tarea 1: disefar el balcon prefabricado

La primera parte de este ejercicio consiste en dibujar la planta y dos
secciones de un balcén prefabricado.

Seleccione el médulo ¥ Texto en la paleta Funciones (familia
Médulos genéricos).

Herramientas: Objetivo:

[] Rectangulo -

(
i Chaflan/Redondear
elementos ]

Il Paralela a un ele- .

[ ‘
mento

Iu':l |
I
g
'y

(I
i
“‘\%i\
=<} Borrar elementos \
entre intersecciones

/" Linea C —

Ax Coordenada X (punto
delta)

&y Coordenada Y (punto F‘— }‘
delta)

b Copiar con Simetria
# Punto medio

-# Modificar puntos

o

£ Doblar linea
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Sugerencia: Cambie la ]
Escala de referencia en el
menu Ver y defina la escala
4}', también puede seleccio-
nar la escala en la barra de
estado.

Ajustes previos

Comenzaremos definiendo los ajustes previos.

Para seleccionar un archivo de dibujo nuevo y estable-
cer las opciones

1 Pulse Abrir archivos y abra un archivo de dibujo vacio. Int-
roduzca Unidad de balcén prefabricado para el nombre y cierre
los demaés archivos de dibujo.

2 Pulse Longitud en la barra de estado y seleccione m.

- 3 - .
3 En el menu Ver, seleccione =2 Escala de referencia y seleccione
25.

Empezara dibujando el contorno.

iTenga en mente el sistema de coordenadas y la direccion de giro de
los angulos!

iy

Para mostrar la seccién que desee, use las herramientas en la parte
inferior de la ventana:

2 Encuadre General &, Zoom de seccion

También puede utilizar el raton para definir la seccién que se
muestra en la pantalla:

e Abra las 4 Opciones - Entorno de trabajo - Ratén y cruceta:
La opcion Mantener el botdn derecho presionado - Funcion
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zoom esta seleccionada por defecto. Como resultado, puede hace
zoom utilizando el botdn derecho del raton.

o Puede utilizar la rueda del raton para ampliar o reducir la seccion
mostrada en la pantalla.

e Pulsando dos veces con el botdn central del raton, se muestra el
contenido completo de la pantalla.

e Puede conseguir una vista panoramica pulsando y manteniendo
pulsado el boton central del ratén; se muestra una mano en la
cruceta.

Si trabaja con un raton de dos botones (p.e. con un ordenador
Mac), puede seleccionar Mantener pulsado la tecla Mayusculas +
bot6n izquierdo del ratdn - Funcién encuadre (para ratones de

dos botones) en las 4 Opciones - Entorno de escritorio - Ratén
y cruceta.

Dibujar el contorno

Dibujar el contorno en planta

1 Pulse L] Rectangulo en la paleta Funciones (grupo Modulos
genéricos, modulo Dibujo 2D, area Creacion).

2 Se abre la barra de herramientas Rectangulo. Seleccione la op-

cion Introducir sobre diagonal.

Nota: Compruebe que la opcién 7™ Introducir rectangulo como
una poligonal no esta activada en las opciones de entrada, ya
que necesitara editar las lineas del rectdngulo de forma indepen-
diente mas tarde.

3 Seleccione donde quiere que comience el rectangulo.

Cuando mueva el ratén, una vista previa del punto diagonalmen-
te opuesto se muestra adjunto a la cruceta (opcion arrastre).

4 Punto diagonal

Introduzca una longitud de Ax 2 60. Pulse el TABULADOR e
introduzca 1.05 para la Ay anchura.
Pulse INTRO para confirmar.
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Sugerencia: ¢Introdujo mal
algun dato?

Seleccione @ Deshacer
(barra de herramientas
Estandar).

o . . - -
5 Pulse "= Encuadre general en la parte inferior izquierda de la

ventana.

6 Pulse P Redondear dos elementos en la paleta Funciones
(grupo Modulos genéricos, modulo Dibujo 2D, area Modifica-

cion).

7 Con recorte se muestra en las opciones de Entrada. Cuando este
bot6n esté activado (configuracion por defecto), Allplan acorta o
alarga de forma automaética las lineas iniciales. Si no esta activa,

pulse para activarla.

Opciones de entrada

x

[ Con recorte

J

8 Pulse los lados derecho e izquierdo del rectangulo y confirme el

radio propuesto por el sistema.

Allplan le ofrece cuatro opciones para aplicar el chaflan.

Seleccione el semicirculo inferior.

b
9 Pulse sobre s"=Encuadre General de nuevo.

10 Pulse ESC para salir de la herramienta - Redondear elementos.
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11 Elimine la linea inferior del rectangulo.
Pulse con el botén derecho sobre la superficie de trabajo y sel-
eccione #& Borrar en el ment contextual.
(Alternativamente, también puede seleccionar 2 en la barra de
herramientas Editar y después seleccionar la linea).

12 Pulse ESC para salir de la herramienta.

Crear lineas paralelas interiores

Ahora dibujara las lineas interiores del balcon prefabricado.

Crear lineas paralelas interiores

1 Pulse il Paralela a un elemento en la paleta Funciones (familia
Médulos genéricos, médulo Dibujo 2D, area Creacion).

2 Seleccione el semicirculo que acaba de crear.

3 Introduzca 0,1 para la distancia.
¢Qué lado?
Pulse dentro del contorno; Allplan copiara el circulo en el interi-
or.
Pulse INTRO para confirmar el ndmero (1).

4 Para la siguiente distancia, introduzca 0,02.
¢Qué lado? Pulse de nuevo en el interior.
Confirme el namero (1).

5 Pulse il de nuevo para crear lineas paralelas a las lineas latera-
les.
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6 Pulse la linea de la izquierda y después los puntos finales del
semicirculo uno después de otro (ver a continuacion).

7 Pulse il de nuevo para crear lineas paralelas a la linea superior.

8 Pulse la linea superior e introduzca 0,1 para la distancia.

84,

5

9 Pulse por debajo de la linea para especificar el lado en el que
desea crear las lineas paralelas. Confirme el namero (1).
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Sugerencia: Si elimina ele-
mentos involuntariamente,
puede recuperarlos rapida-
mente pulsando dos veces en
el area de trabajo con el
bot6n derecho del ratén (de
esta manera, la Ultima accion
se deshace). También puede

<A Deshacer (puede ret-
roceder (deshacer) tantos
pasos como desee, hasta
llegar a la Gltima vez que los
datos fueron guardados y
comprimidos).

10 Ahora, cree tres lineas paralelas. Introduzca 0,02 para la primera
distancia, 0,04 para la segunda y 0,02 para la tercera. Confirme
el ndmero (1).

11 Pulse ESC para salir de la herramienta.

Borrar tramos de linea sobrantes y realizar chaflanes

Elimine los segmentos de linea innecesarios en los vértices y com-
plete su disefio afiadiendo elementos.

Para borrar tramos de linea innecesarios y para afiadir
chaflanes.

1 Con el bot6n derecho del ratdn, pulse en una de las lineas que
desea borrar y en el menu desplegable, seleccione o} Borrar
elementos entre intersecciones.

(Alternativamente, también puede pulsar et en el area Modificar
y pulsar sobre la linea).

2 Pulse sobre todos los segmentos que quiera borrar.

Utilice “% Ventana de zoom (en la parte inferior de la ventana)
para establecer una vista apropiada. Esta herramienta aparece
cuando mueve el cursor hacia la parte inferior de la pantalla.

3 Seleccione # Lineaen la paleta de Funciones (area Creacion).

4 Dibuje los dos chaflanes como se muestra a continuacion.
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El resultado debe ser el siguiente:

5 Pulse ESC para salir de la herramienta.

Dibujar la jaula de estribos "Isokorbe™

Cree la "jaula de estribos" (tipo especial de jaula de refuerzo) en la
parte superior y en los lados.

Para dibujar la "jaula” en planta

1 Seleccione # Lineaen la paleta de Funciones (area Creacion).
2 Pulse sobre ™ Polilinea en el mend Linea.

3 Sitlese sobre el vértice superior izquierdo.

Allplan utilizara este punto como punto de referencia (p.e. los
valores que introduzca se miden desde este punto). El punto se
marca con una cruz.

Ahora los valores que introduzca para Ax y Ay se basan en este
punto de referencia (el punto capturado). Para indicar esto, los
cuadros de % Coordenada X y Ay Ccoordenada Y se vuelven
amarillos.
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4 Pulse el tabulador para activar la casilla Ay coordenada Y. Para
dY, introduzca
-0,50 y pulse INTRO para confirmar.

Asi queda definido el punto inicial de la linea.

5 Introduzca los siguientes valores en la linea de dialogo:

Ax gx = -0,08
Ay gy = -0,40
Ax gx = 0,08

6 Pulse ESC para salir de la herramienta.

Q4

7 Ahora puede dibujar la "jaula" en la parte superior usando el
procedimiento descrito anteriormente. jTenga cuidado con la di-
reccién y el signo (positivo/negativo)!

]I 100 Ab

- -
T T

-1 1

4

+
+
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8 Puede crear la "jaula" en la parte derecha por simetria. Seleccione
la "jaula de estribos" de la izquierda con una ventana de sel-
eccion (de izquierda a derecha) usando el bot6n izquierdo del
raton.

9 Pulse J'j“i Copiar con Simetria.

i]: Guardar archivo de favoritos x
Guardar en: | Favoritos Proyecto - Q3 ¥ £ M-
MNombre Fecha de modif... = Tipo Tamafio

[ . .
’ Mingun elemento coincide con el criterio de busqueda.
Favoritos Estu...

[
Favoritos Priva...

|
Favoritos Proy..,

L

-

Equipo

@

Red

Mombre: Tutorial I Guardar
Tipo: Lin. de acotacidn-Favoritos (*.dlfa) - Cancelar

10 Para definir el primer punto del eje de simetria, pulse la linea
superior con el boton derecho del ratén y seleccione v Punto
medio en el menu desplegable.

Asegurese de que no pulsa el punto medio de la linea o algun ot-
ro punto existente.
Asi queda definido el primer punto del eje de simetria.

T

|

@‘I
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Sugerencia: En el caso de que
introduzca un valor incorrec-

to, pulse “= en la barra de
herramientas Linea. La Ultima
entrada se elimina y puede
reanudar su trabajo en el
punto donde termind la linea
anterior.

11 Para que el eje de simetria sea totalmente vertical, pulse el TA-
BULADOR para activar la casilla Ay coordenada Y en la linea de
dialogo.

Introduzca cualquier valor dY (diferente de 0).
Esto crea la "jaula" a la derecha y completa el disefio.

12 Pulse ESC para salir de la herramienta.

Contorno de una seccion longitudinal

Después, dibujaremos el contorno de la seccion longitudinal y lo
situaremos debajo del plano de planta.

Para dibujar el contorno de la seccion longitudinal
1 Seleccione # Lineaen la paleta de Funciones (area Creacion).

2 Pulse ™ Polilinea en la barra de herramientas contextual Linea.

3 Pulse = Seleccionar grosor de pluma en el menu Formato y
seleccione el grosor de pluma 0.50 mm en la lista.

Nota: Mientras esta dibujando, puede modificar el espesor de
pluma en la barra de herramientas Formato en cualquier mo-
mento.

4 SitUe el primer punto debajo del plano.
Cree las lineas introduciendo la siguiente secuencia de valores en
la linea de dialogo:

ty
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5

iTenga en cuenta el sistema de coordenadas!
Ax gx = 2.60, & dv = 0.33, &% gx = -0.10, &Y dy = -0.12
Ax gx = -2,0, & dy = 0.12, &% gx = -0.10, &Y dY = -0.33.

1 91 10

i sl
o, A

. v -

Pulse ESC para salir de la herramienta.

Modificar el contorno

El siguiente paso consiste en modificar el contorno.

Para dibujar el contorno de la seccion longitudinal

1

P
Active la funcién <+ Modificar puntos (barra de herramientas
Edicidn).
Seleccione los puntos que desea modificar.

Pulse sobre el punto inferior derecho del pilar de la izquierda (ver
a continuacion)

Sitle un punto (desde un punto) o introduzca dx:
Introduzca 0.02 para dX en la linea de dialogo, confirme dY y dZ
(0). Pulse ESC.

afd . . —
Pulse =% Doblar linea (barra de herramientas Edicion).
Seleccione la linea derecha del saliente.

Punto final
Seleccione el punto en la parte inferior derecha que acaba de mo-
dificar. Allplan captura este punto y lo marca con una cruz.
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7 Pulse el tabulador para activar la A&y Coordenada Y, introduzca
un valor de 0.10 para dY y pulse INTRO para confirmar.

1@

A#/@

8 Pulse ESC para salir de la herramienta.

9 Deberia ser capaz de modificar el saliente de la derecha sin ayu-
da. Cua/ndo haya terminado, pulse ESC para salir de la herrami-
enta ¥,

10 Seleccione el grosor de pluma 0.25 en la barra de herramientas
Formato y dibuje la "jaula" de la izquierda usando /7 Linea
(paleta Funciones - area Creacion). Comience en la parte inferior

izquierda.

Ax gx = -0.08
Ay gy = 0.18
Ax gx = 0.08

8

L | @

{(

—

11 Pulse ESC para salir de la herramienta 7 Linea.

12 Cree la "jaula" del lado derecho de la seccién longitudinal medi-
ante Al Copiar con simetria:
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o Utilice el boton izquierdo del ratén para abarcar la "jaula” con
un rectangulo de seleccion (de izquierda a derecha).

e Coloque el cursor sobre una linea y pulse sobre J'j“i Copiar
con simetria en el men( de herramientas contextual.

e Pulse con el botén derecho sobre la superficie de trabajo y se-
leccione v Punto medio en el mend contextual.

e Pulse el tabulador para habilitar la casilla Ay coordenada Y
en la linea de didlogo e introduzca cualquier valor para dY.

El resultado debe ser el siguiente:

I i

13 Pulse ESC para salir de la modificacion directa del objeto.
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Dibujar una seccion transversal

Finalmente, dibujara la seccién transversal completa en una sola
operacion.

Para dibujar la seccion transversal

1 Seleccione el grosor de pluma 0.50 mm y pulse /" Linea (paleta
Funciones - area Creacién).

2 Pulse ™ Polilinea en la barra de herramientas contextual Linea.

3 Sitle el punto inicial en la parte superior izquierda para que esté
junto al plano de planta.

Sugerencia: Saltar una 4 Introduzca los siguientes valores uno detras de otro en la linea de
coordenada: didlogo.
Pulsando el TABULADOR le Compare los resultados con los graficos de la izquierda.

lleva hasta la siguiente ent-
rada de datos.

Introducir coordenadas rela-
tivas:

Introduzca valores para ﬂx’

Ay y Az o Ja linea de
didlogo (use el tabulador para
saltar entre los cuadros de
entrada de datos) hasta que
encuentre el punto de inser-
cion. Pulse INTRO para intro-
ducir el punto.
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2.3

A% gx = 0.33 INTRO
Ay gy = -2.35 INTRO

AxX gx = -0.33 INTRO
A&y gy = 0.10 INTRO

AxX gx = 0.02, TAB
Ay gy =0.02 INTRO
AX gx = 0.07 INTRO

(presione el TABULADOR para
habilitar £%)

AX gx = 0.04, TAB
Ay gy =2.05 INTRO

AxX gx = 0.02, TAB
&y gy =0.02 INTRO

(presione el TABULADOR para
habilitar &)

Ay gy =0.04 INTRO
AxX gx = -0.13 INTRO

(presione el TABULADOR para
habilitar £%)

AX gx = -0.02, TAB
Ay gy =0.02 INTRO

(presione el TABULADOR para
habilitar 2)

Ay gy =0.10

5 Pulse ESC para salir de la herramienta.

6 Seleccione el grosor de pluma 0.25 mm y complete la “jaula de
estribos" (8/18 cm) en la parte superior.
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Su dibujo debe verse asi:

- S
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Tarea 2: acotar el balcén prefabricado

Ahora va a acotar el balcon prefabricado usando las herramientas en

7 A e -7 - g
el médulo Il Lineas de acotacion (paleta Funciones - familia
Médulos genéricos).

Herramientas: Objetivo:

l=* Linea de acotacion . = . "

horizontal 5 e s
Ve - 7 ?I:; ‘:‘: T
T Linea de acotacién L

1
vertical ‘

|51 Acotacion automatica ‘

Il Paralela a un elemento

i
13

ls= Insertar punto en linea ~[
de acotacion iy

% Modificar linea de a-
cotacion Linea

El pirmer paso es definir los pardmetros de acotacion. Dimensionarlo
implica tres pasos:

¢ Defina el tipo de acotacion (vertical, horizontal, en angulo o au-
tomatica).

e Especifique la localizacion de la linea de acotacion.

e Pulse sobre los puntos que desea acotar.

Puede modificar las lineas de acotacion en cualquier momento: por
ejemplo, puede afiadir y elliminar lineas de acotacién, moverlas y
cambiar los ajustes.
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Sugerencia: En el mddulo 4
Opciones, Linea de acota-
cién, puede establecer un
valor de tolerancia para a-
cotaciones con texto inclina-
do, establecer el separador
decimal e introducir los valo-
res de separacion.



224 Ejercicio 6: balcon prefabricado Allplan 2017

Establecer parametros de lineas de acotacion

Comience con los ajustes en los parametros para la linea de acota-
cion.

Los parametros mas importantes son la unidad, la posicién del teto
de acotacion y su altura y anchura.

Las lineas de acotacion siempre se refieren al disefio dinamico (las
lineas de acotacion son asociativas; los puntos que pulsa son los
puntos de referencia). Las lineas de acotacion se actualizan auto-
méaticamente para reflejar cualquier cambio que realice en el disefio.

Establecer los parametros de las lineas de acotacion

- - ’ &l -7
1 En la paleta Funciones, seleccione el mddulo Il Acotacién (fa-
milia Médulos genéricos).

i z =z z -z
2 Pulse en I Linea de acotacion(area Creacion).

Funciones 1 x

Funciones || Propieda... ||Asistentes || Biblioteca | Connect || Layer

B\ Madulas genéricas - p
Creacidn @
PN 000 ] B
[ > X &l W
Acotacidn Acotacion  Jalonamien., Acotacidn
en altura en bloque E]
| o o
o &
by ald & "y "l
Acotacidn  Acotacidnen  Acotacidn Acotaddn —
automatica  altura auto..  de curvas aejes =
Acotacidn
de dngulos @
Modificacién
e lex 10 l—b
Insertar pu... Eliminar pu... Maovervalor Desplazar Ii..,
linea de ac... linea deac.. de acotacion de acotacion
L @
10 &
T
Maodificar li... Ajustar Modif, alt, ...  Modificar
de acotacidn localizacién constr, tex.. . auxiliar
d@ @ e
a3 = |‘) =]
Modificar p... Modificar v... Disociar lin... Unir lineas
de referencia de referencia de acotacion de acotacidn
10+ ﬂfb
Maostrar/Qc..  Controlar
valor de ac.,  acotacidn
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3 Pulse sobre \E—BJ Propiedades.

4 Compruebe los ajustes en la parte superior (general) del cuadro de
dialogo, seleccione un Simbolo delimitador (barra diagonal),
introduzca su Tamafo (3,00) y establezca las Propiedades de
formato para los componentes individuales de la linea de acota-

cion.
Acotacion ®
Simb. delimitador
Tamafio en mm./pulg. 3
Simb. defimitador - Bara invertida > 12 115 12
H— 1.89 ———+ 137 4
Exdras 1.35°
+| Repres. linea de acotacién XYZ
Texto en lugar de valor para distancias iguales
lguales para todos los elem. Pluma Trazo Color
Elementa = Pluma &= Trazo . Color £ Layer
Linea de acotacién 025 1 1 I L GRL
Linea awx. de ... 0.25 1 1 I LA GRL
Simbolo 0.25 1 I L GRL
Nim./Texdo 0.25 1 I L5 GRL

Todas las lineas de acotacion se crean con la pluma, linea, color y
layer establecido; independientemente de los ajustes en la barra
de herramientas de Formato.

5 Compruebe los ajustes en la pestafia Texto en la parte inferior de
la barra de didlogo y establezca los pardmetros de texto como se
muestra mas abajo.

6 Seleccione una fuente y defina la dimension de altura y anchura
introduciendo los valores siguientes:
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- Altura de texto: 2,50 mm

- Relacion altura/anchura: 1,25 (como resultado, la anchura
del texto es 2,0).

7 Para definir la Posicion del texto de acotacion, pulse sobre el
cuadro superior en la parte central.

Texto Valor | |Opciones de introduccidn

] Valor T Aval - 250 - 10~ A A4A
Alt. elem. const. T Adal - 250 = 1w~ A AA
Texto adicional T Adal = 250| - 1w~ A AA

+| Reconoc. de direccion de texto P;:EII? Alplan -

Valor con relleno de fondo ’ e
Repres. valores y texto en posicidn vertical N N .
1.00 Dist. de leyenda a - — -
. linea de acot. en mm N .
;& & - X Cancetar

8 Abra la pestafia Valor y especifique los siguientes ajustes:
e Unidades para valor : m, cm.
e Redondeo en mm: 5
e Numero de decimales: 3
e Numero de decimales: 2

e La opcidén Notificacion exponencial: seleccionada

Texto Valor |[Opciones de introduceicn

Cardcter ante valor

Unidades para valor

Redondeo en mm. 5 - Carécter tras valor
M2 de decimales 3 =
Ceros tras la coma 2 =

+| Notacién expanencial

Vi ﬁ EF h % Cancelar

9 Abra la pestafia Opciones de introduccion y seleccione la opcién
Sin linea auxiliar.
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Establezca la Distancia entre lineas de acotacion en mm/pulg.
(papel) en 9.

Teato Valor || Cpciones de introduccidn

Lineas de acotacion

Distancia entre lineas de 9.0

acotacién en mm./pulg. (Papel)
Delimit. por poligonal awx.

Digt. a punto de referencia
Longitud predefinida

Long. en mm/pulg. (Modelo)

i'? E E} - x Aceptar Cancelar

10 Pulse B en la parte inferior izquierda y guarde los parametros
como archivo favorito. Némbrelo como "tutorial”.

l:h Guardar archivo de favoritos x
Guardar en: Favoritos Proyecto - (3 ¥ = -
Mombre Fecha de modif...  Tipo Tamafio

Ningun elemento coincide con el criterio de busqueda,
Favoritos Estu..,

[}
Favoritos Priva...

|
Favoritos Proy...

LY

=

Equipo
L
Red
MNombre: Tutorial - Guardar

Tipo: Lin. de acotacién-Favortos (*.dfa) - Cancelar

11 Pulse Guardar para confirmar.

12 Pulse sobre Aceptar para confirmar el cuadro de didlogo de
Lineas de acotacion.
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Crear lineas de acotacion horizontales.

Ahora acotara la seccién longitudinal usando lineas de acotacién
horizontales.

Para crear lineas de acotacion horizontales.
< La herramienta I“*I Acotacion continla activada.

1 Seleccione la vista de manera que haya suficiente espacio en la
parte superior para la linea de acotacion.

2 En la barra de herramientas contextual, pulse ! Horizontal.

3 Por punto/Linea de acotacion
Defina la posicién de la linea de acotacion pulsando sobre la
seccion longitudinal. Este es el punto a través del cual pasara la
linea de acotacion.

4 Pulse sobre los puntos que desea acotar.

Una vista previa de la linea de acotacion aparece en pantalla in-
mediatamente. Cualquier punto nuevo gue seleccione, se incluye
automaticamente en la vista previa. Puede seleccionar los punto
para gque se acoten en cualquier orden.

5 Para terminar de afiadir puntos, presione ESC.

21 La opci6én Horizontal permanece activa para que pueda crear
la siguiente linea de acotacion.

6 Por punto/Linea de acotacion
Pulse debajo de la seccién longitudinal para definir el punto a
través del cual pasara la linea de acotacion.

7 Pulse sobre los puntos para ser acotados y pulse ESC para ter-
minar de crear lineas de acotacién horizontales.

U 736 Z
@@ @, 4@
i
OA(® ) @%@

Lk
A
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Sugerencia: Puede definir la
distancia entre las lineas de
acotacion individuales en

Propiedades. Puede

también mover las lineas de
acotacion usando la herra-

mienta X2 Desplazar linea
de acotacion.

Crear lineas de acotacion verticales

Ahora continuara con las lineas de acotacién verticales.

Para crear lineas de acotacion verticales.

., Wil ., ., .
2 Laopcién | | Acotacion continua activa.

1
2

w

En la barra de herramientas contextual, pulse z Vertical.

Pulse a la izquierda de la seccion longitudinal para definir el
punto a través del cual pasara la linea de acotacion.

Pulse los vértices de la ‘jaula de estribos' y la barandilla y pulse
ESC para abandonar la herramienta.

z La opcion Vertical permanece activa para que pueda crear la
siguiente linea de acotacion.

Por punto/Linea de acotacion

Mueva la cruceta a la izquierda de la linea de acotacion para que
la siguiente linea de acotacion se cree a la izquierda de la prime-
ra.

Allplan captura esta linea de acotacion y la muestra con el color
de seleccion. Un simbolo indica el lado en el que la nueva linea
de acotacion se creara.

Pulse en el area de trabajo para confirmar.

Seleccione los puntos que quiera acotar.
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3

RS

7

%%’7 = = y\h

Ahora, deberia ser capaz de crear las lineas de acotacion vertica-
les que falten en la derecha de la seccion.

1 734 2

15

18
BE|

§ 764 b

N

+
3
3

Crear lineas de acotacion automaticamente

Una parte de la planta se acotard automaticamente. Todo lo que
necesita es dibujar una linea a través de los componentes. Allplan
acota automaticamente los puntos donde intersecan la linea y los
elementos.

Para crear lineas de acotacion automaticamente

1

= -7z " - 7
Pulse 5 Acotacién automatica en la paleta Funciones (&rea
Creacion).
Pulse #* Adoptar parametros de linea de acotacion y seleccio-
ne una linea de acotacion existente.

Pulse encima del plano de planta para definir el punto a través
del cual pasara la linea de acotacion.

Punto de direcciéon 1 o angulo de direccion o linea: confirme el
valor 0.00.

Sitle el punto 1 para la seccion: defina el primer punto pulsando
encima de la 'jaula de estribos' hacia la izquierda del contorno
exterior del elemento prefabricado.

Sitlie el siguiente punto para la seccion: pulse el punto equiva-
lente de la derecha.
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7 Situe el siguiente punto para la seccidn: pulse ESC dos veces para
salir de la herramienta. Allplan acota automaticamente los puntos
donde intersecan la linea y el dibujo.

i 1% ek
2

@‘T’ 1

Afadir puntos en la linea de acotacion

Como existen cotas de la jaula que adn faltan, ahora agregara los
puntos importantes en la linea de acotacion.

Cualquier cambio que haga utilizando las herramientas de modifica-
cién se reflejard de forma automatica en las lineas de acotacion si
todas las lineas de acotacion estan en el mismo archivo de dibujo o
si el archivo de dibujo con las lineas de acotacion esta abierto en
modo edicion.

A veces, encontrara que hay puntos de la linea de acotacién que
faltan o que no son necesarios cuando el dibujo ha cambiado. En
estos casos, no necesita crear nuevas lineas de acotacion. Puede
afiadir o eliminar puntos de las lineas de acotacion.

Para afiadir puntos en la linea de acotacion

1 Usando el botén derecho del raton, seleccione la linea de acota-
cion en la que desee afiadir puntos, y en el menu desplegable, se-
leccione ¥ Insertar punto en linea de acotacion.

(En su lugar, también puede seleccionar % |nsertar punto en
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linea de acotacidn en la paleta Funciones, area Modificacion, y
después pulsar la linea de acotacion).

Sugerencia: Para eliminar un 2 Seleccione los puntos que desee acotar (vértices exteriores de-

punto de la linea de acota- recho e izquierdo de la ‘jaula de estribos').

cion, pulse % Borrar punto

de linea de acotacion (en la I L 23 s
paleta Funciones, area Modi- 10 A \ 1

ficacion), y después pulse la
linea de acotacion. También 1
puede utilizar el menu
contextual.

)

3 Pulse ESC dos veces para salir de la herramienta.

También es posible cambiar los pardmetros de configuracion de las
lineas de dimension (ademas del espaciado entre lineas de acotacion).

. & e . .,
e Seleccione = Modificar linea de acotacion.

Madificar linea de acotacidn

WEES ey
&
Plcplr:c\aclr: ‘

- Establezca los nuevos parametros de la linea de acotacion en

v

Propiedades y después seleccione las lineas de acotacion
para aplicar los cambios.

También puede utilizar los parametros de otras lineas de a-

cotacién que ya haya creado. Seleccione & Adoptar
parametros de linea de acotacion y seleccione la linea de a-
cotacion cuyos parametros desea utilizar.

- También puede usar la barra de herramientas contextual para
seleccionar un tipo de linea de acotacion a la que desee apli-
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car los nuevos parametros y capturar todas las lineas de a-
cotacion en un rectangulo de seleccion.

Puede modificar las lineas de acotacion pulsando sobre una de

ellas con el botén derecho del ratén y seleccionar Propiedades en

el men( desplegable.

Dependiendo de la seccién de la linea de acotaciéon que seleccio-

ne, puede cambiar los simbolos de acotacidon o cambiar otros

parametros usando la paleta Propiedades. Cualquier cambio que

realice se aplica a la seccion que ha seleccionado.

Use < y > para alternar entre secciones de linea de acotacion
individual o puntos de elevacion.

Propiedades

a2 x

Acotacidn 1)
Tipo de trazo &%
Color de lineas (
Layer %
Pluma por layer &3
Color por layer &
Dibujo de ayuda .9
Prioridad O
MNimero de segmento @

} Elemento

+ Formato de acot.

Lin. acot,

Lin. aux. de acot.
Cifras / texto
simbolo

b Texto
b Valor
} Opciones de entrada
+ Seccion/Punto
- Segmento
al inicio de seccidn
al final de seccidn
Representar valor
Tipolog. de fuentes
Repr. alt. de elem. constr,
Alt. elem. constr,

Opciones de entrada

V=2

Funciones | Propiedades | Asistentes| Biblioteca| | Connect|| Layer

- R Y
{ —
1 I
LA_GRL (General)

606

0.25
1
0.5 —mM8M
1 I
025 ————
1 I
0.5 ———————

2 desde 4

— Barra invertida
—f Barra invertida
v

AllAlA

0.0000




234

Ejercicio 6: balcon prefabricado Allplan 2017

Complete las lineas de acotacion como se muestra méas abajo:

. 260 .
R Pk 23 i
P 120 W 0
LIALI + + : + +
= mj: m;ZQﬁF
o~ - Nﬁ§<
o~ NS§
g’% ! 15 &
11 _
5
M
" | T r | o 5
= ad 13 . 13 2l g
2]z
7
T =
& SRS ={ &
e
—2
1D 736 2
2 1D
S

33
B 15
2 R
[
i
z
15
3

A 260 £
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Tarea 3: aplicar rayado al balcon prefabricado e imprimirlo

La siguiente parte del ejercicio, implica aplicar un rayado a las

secciones del balcén prefabricado usando las herramientas en 1N
moduloDibujo 2D (paleta Funciones, Mddulos genéricos).

Funciones: Objetivo:

&
7

fl @

@

Rayado

Deteccion de superficies

Convertir rayado, trama,
relleno o superficie de
pixeles

Modificar elemento
de superficie, superficie
de arquitectura

Mostrar en pantalla

Imprimir el contenido de
la pantalla

Imprimir
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Sugerencia: Cuando selecci-
ona el ndmero de rayado en

el menu contextual Rayado,
puede seleccionar el estilo de
rayado que desea utilizar en

el siguiente cuadro de dialo-

go:

rSeI. de rayado &J

i

(I
T

16 BT

NENNRRAR N
il B AR
I i AR

S
]
N

f" Aceptar Cancelar |J

< — ———

Definir y crear un rayado

En el primer paso, seleccionara un estilo de rayado que represente
hormigon armado y lo aplicara a la seccién longitudinal del balcon
prefabricado.

Para definir y crear un rayado

1

-

Pulse % Rayado en la paleta Funciones (familia Modulos
genéricos, modulo I&Dibujo 2D).

Pulse sobre el botdn con el estilo de rayado en la barra de herra-
mientas contextual Rayado.

Rayado x

.

Se abre el cuadro de didlogo Rayado. Seleccione el estilo de ra-
yado 7.

Realice los ajustes adicionales que necesite.

e Area Distancia entre lineas:
Invariable en plano, como se fijé en definicién

e Area Punto de referencia del area:
Punto origen en pantalla
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Sugerencia: Para aplicar el
rayado a las areas rectangu-
lares, pulse dos puntos dia-
gonalmente opuestos. Des-
pués presione ESC.

Rayado

s

Rayado
7

[V, I STV R

Dist. lineas

*) Invariable en plana,
como se fijé en Definician

La escala se ajusta a la definicidn
de escala de referencia

7

Direccidn, Calar
Angulo:
Cara direccional

Color de fondo:

Pto. de referencia

*! Punto origen en pantalla

Punto arbitrario

0.00000

Aceptar

Cancelar

Pulse Aceptar para confirmar el cuadro de didlogo.

Pulse ¥ Deteccién de superficies (en las opciones de entrada, el

icono debe estar presionado).

Pulse dentro del area en el que quiera aplicar el rayado. El sis-
tema detectara el limite del area automaticamente.

Pulse ESC para terminar de definir el area.

1 2
B 236 i
T A
7 1m
O e LY S o
« = = g ®
m 2N S S S S S SSSSS /7, m
fal VRV A EI AP A RIS I AINIIAI IS AV RIS /.77 frcd
7/7, ALY Ay iy iy i Ay iviy i iyiviyes 7 /7
f

26D

9 Pulse ESC para salir de la herramienta.
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Modificar el rayado

El siguiente paso es reemplazar el estilo de rayado para hormigén
armado con un estilo de rayado para elementos prefabricados. Todo
lo que tiene que hacer es cambiar el estilo de rayado.

Para cambiar el estilo de rayado

1 Pulse 7& Convertir elemento de superficie en la paleta Funcio-
nes (grupo Modulos genéricos, modulo 1N Dibujo 2D, area Mo-

dificacion).
Sugerencia: Para cambiar el 2 Labarra de didlogo Modificar rayado, trama, relleno se muestra
estilo de rayado, también en la pantalla. Haga los ajustes como se muestra mas abajo y
puede pulsar sobre el rayado pulse el boton con el estilo de rayado.
con el botén derecho del
ra’ton y SEIECCIOr‘ar Propled_ Convertir elem, de superficie X
ades en el mena desplegable. T — (G F

El programa abre la paleta

Propiedades donde puede (&
modificar los parametros de

rayado (ver abajo).

N

Cemar

3 Seleccione estilo de rayado 6 en el cuadro de didlogo Rayado
(vea "Definir y crear un rayado" a pagina 236) y pulse Aceptar
para confirmar.

4 Seleccione la superficie de los elementos que quiera convertir en
rayado. Seleccione el rayado que haya aplicado a la seccién
longitudinal.

136 2
¥

e I £

L
9%

R R R e R I I IX NN
o R IRELREEIEELEEL KKK IREREAEREIEREASEEKELA
R R EIIIEIIRIIRK RS

XX
&%
PRORIRIECRELIIIKOIIIIKEKSKLLLEK, SLIERIILIKES %%
O oo oo e et deS ot ot s retatotatedoistotranttodesednls

X
O

B 260 i
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Sugerencia: Puede aplicar
rellenos blancos para los
textos de acotacion

Para hacer esto, vaya a la
barra Aplicar relleno blanco

-
a texto de acotacion en

Propiedades de la linea de
acotacion, casilla de Texto.

5 Pulse ESC para salir de la funcién.

Recortar el rayado alrededor del texto de acotacion

Ahora eliminara el rayado alrededor de un texto de acotacion.

Para recortar el rayado alrededor del texto de acotacion

1 Pulse a Modificar elemento de superficie/superficie de arqui-
tectura en la paleta Funciones (grupo Modulos genéricos,
médulo e Dibujo 2D, area Modificacion).

2 Seleccione el elemento a modificar:
pulse sobre el rayado aplicado a la seccion longitudinal.

3 Desactive la casilla Poligonalizar elementos en las Opciones de
entrada y seleccione Menos.

Opciones de entrada *
Efe] ¥ » »~ 4 a[eEe Rl * | % <@

| Menos: elimina un area parcial i

Al desactivar Poligonalizar elementos en las opciones de entrada,
desactiva automaticamente Deteccion de superficie.

4 Rodee con un rectangulo de seleccion la linea de acotacion con el
boton izquierdo del ratén, y pulse ESC dos veces.
El rayado desaparece.

5 Repita los pasos 2 y 4 para la segunda linea de acotacion.
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Aplicar rayado a la seccion transversal

Usando el procedimiento descrito arriba, aplicard un rayado a la
seccion transversal como se muestra abajo:
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Imprimir el contenido en pantalla

Finalmente, vamos a realizar una impresion rapida del elemento
prefabricado. Utilizando la impresion rapida podremos imprimir
resultados intermedios de forma directa sin tener que componer un
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plano antes. Por ejemplo, puede imprimir de forma rapida detalles o
secciones.

Para crear impresiones rapida, puede utilizar las herramientas =
Imprimir e S Impresion rapida (en el mend Archivo) y la funcién

#H Vista previa de impresion (en la barra de herramientas
Estandar):

Allplan utiliza los ajustes (por ejemplo, margenes, encabezado,
pie de pagina y lineas de construccion) realizados en Vista previa
de impresion para imprimir. También puede definir una escala de
impresion y definir la seccién que desea trazar.

Puede utilizar la herramienta =/ Imprimir, para imprimir los
contenidos actuales de la ventana usando una impresora predefi-
nida.

Para imprimir los contenidos actuales de la pantalla sin realizar
ninguna configuracion de impresion, seleccione la herramienta

= Impresion rapida en el mend Archivo. En este caso, Allplan
utilizara la impresora estandar.

Para imprimir el contenido de la pantalla

1 Pulse ¥ Vista previa de impresién (barra de herramientas

Estandar).

b Allplan 2014 - Tutorial basico - <Sin conjunto=:AR2 - [Planta]

& D e ]| @@ =R ON |

Los menUs y barras de herramientas desaparecen y se abre la pa-
leta Vista previa de impresion.

Defina los ajustes para la vista previa de impresion en las areas
de Ajustes, Margenes y Representacién de elementos.

En el area Representacion de elementos, seleccione la opcién
Linea gruesa. Esta opcion no sélo modifica el grosor de las lineas
visibles en pantalla, también se asegura de que se imprimen como
tal.
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Utilizando la opcién Imprimir lineas de ayuda podra elegir si
desea incluir las lineas de ayuda en las impresiones. Defina las

otras opciones segun necesite.

Parametros de Imprimir el contenido de la pantalla <>

Representacion || Margenes | | Encab. v pie pag.
Escala y encuadre inicial para Imprimir el contenido de |a pantala
(®) como encuadre de vertana
como escala de partalla

como escala de referencia

Repr. de elementos

Imprimir dibujo de ayuda Elementos en documentos activos con color de linea 1

Elem. en documentos pasivos con color de linea 1

Formato Ventana de animacién

Definir formata | Impr. ventana de animacidn en afta resolucidn

@ 9} = Cancelar Aplicar HAyuda

Si lo desea, podra definir la escala en el area Representacion de

elementos.

En el area Ajustes, puede seleccionar la Impresora si no desea

utilizar la impresora estandar.
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Nota: Pulse sobre el botén & Ajustes para especificar las pro-
piedades (por ejemplo, las opciones de papel y de color) del dis-

positivo de salida seleccionado o del driver definido.

Impresora
MNombre:
Estado:
Tipa:
Ubicacidn:
Comentaria:
Papel

Tamafio:

Crigen:

Ayuda

Configurar impresion

S Propiedades. ..

Pendiente de eliminacién; 4 documentos en espera
HP LaserJet 1020
UsSBOO1

Orientacién

Ad - ® Vertical

Seleccidn automéatica = Horizontal

e P

5 Seleccione Imprimir en la parte inferior de la paleta.

El programa enviara el documento a la impresora seleccionada.

6 Para salir de la vista previa de impresion, pulse sobre Cerrar en la
parte inferior de la paleta.

Nota: Para realizar mas impresiones, pulse = Impresion rapida

en el mena Archivo. Allplan comenzaréa la impresion de forma

inmediata aplicando los Ultimos ajustes utilizados. No se mostrara
ningun aviso.
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Unidad 3: modelado 3D

< El gjercicio de esta unidad requiere el médulo & Modelado 3D,
que esta dentro de Modulos adicionales (I). Compruebe las
Paletas para ver si tiene o no licencia para este modulo.

La unidad 3, proporciona una introduccion al modulo
Modelado 3D. Creara una silla basada en la silla zigzag
disefiada por Gerrit T. Rietveld. Aprendera:

= Coémo crear los elementos iniciales en 3D

= Como crear automaticamente un solido 3D basado en
un perfil y un recorrido

= Como definir un plano de trabajo para que pueda
dibujar en un plano inclinado como si estuviera tra-
bajando en planta

= Como definir un paralelepipedo y usarlo para crear el
respaldo de la silla
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Ejercicio 7: Silla Rietveld

Este ejercicio consiste en crear una silla basada en la silla zigzag
disefiada por Gerrit T. Rietveld.

.
N

\

Utilizaremos las herramientas del modulo @ Modelado 3D (familia
Médulos adicionales (1)).
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Tarea 1: disefio de los elementos iniciales

Empezaremos dibujando el perfil y el alzado de la silla como ele-
mentos 3D en planta. Después, giraremos estos elementos 3D en el

espacio.

Funciones: Objetivo:
L1 Rectangulo 3D

=~ Linea 3D

%9 Girar elementos 3D
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Disefio de los elementos 3D

Comience creando el perfil y el alzado de la silla utilizando los ele-
mentos Rectangulo 3D y Linea 3D.

Para dibujar la seccion transversal y el perfil en planta

P

27

3
k0

1 Pulse Abrir archivos y abra un archivo de dibujo vacio.
Némbrelo como Silla Rietveld y cierre el resto de archivos de
dibujo.

N

En la paleta Funciones, seleccione el mddulo @ Modelado 3D
(familia Modulos adicionales (1)).

3 Seleccione R Linea 3D en la paleta de Funciones (area Crea-
cion).

4 Para trazar el perfil de la silla, seleccione £ Rectangulo 3D en
la barra de herramientas contextual de Linea 3D.

3D-Linie

mspo
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Sugerencia: Si pulsa el TA-
BULADOR avanzara hasta el
siguiente cuadro de entrada
de datos de la linea de dialo-

go.

5 Pulse Introducir mediante la diagonal en las opciones de
entrada.

6 Seleccione donde quiere que comience el rectangulo.

7 La longitud del rectangulo en la direccién x es de 0.03 m. Intro-
duzca 8% dx = 0.03 en la linea de dialogo. Presione la tecla
TAB. Esto le lleva a & dy.

8 La longitud del rectangulo en la direccién y es de 0.37 m. Intro-
duzca A dy = 0.37 en la linea de dialogo.

9 Az 4z se establece como 0.00. No modifique este ajuste. Presione
INTRO para confirmar.

N . .
10 Pulse sobre A= Encuadre general en la parte inferior de la
ventana.

11 Para trazar el perfil de la silla, seleccione > Linea 3D en la
barra de herramientas contextual de Linea 3D.

3D-Linie

NS EH O e

12 Asegurese de que esta activada la opcion ™ en las opciones de
entrada.

13 Pulse el vértice inferior derecho del rectangulo para definir el
punto inicial de la linea.

14 Para trazar la primera linea, seleccione A Punto delta en la
linea de dialogo, introduzca Ax gx = 0.265 y pulse INTRO para
confirmar.

15 Introduzca los valores siguientes en la linea de didlogo
AX dx = -0.265 TAB
Ay gy =0.40  INTRO

<3D-Linie> Bis Punkt Ax | 02650 Ay 04 Az | 00000 |x| oA

16 Para trazar la tercer linea, introduzca AX gx = 0.325 en la linea
de didlogo y pulse INTRO para confirmar.
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17 Para trazar la cuarta linea, introduzca los valores siguientes en la
linea de dialogo:
AX dx = 0.05 TAB
Ay gy =027  INTRO

<3D-Linie> Bis Punkt § | 0.0500 i loer Az | 0.0000 (K] & A

18 Pulse ESC dos veces para cerrar la opcion > Linea 3D.

19 Para tener una primera impresion de como se ven los elementos
en 3D, active L3 3 ventanas en el mend Ventana.

Ahora puede ver los elementos en las vistas alzado, planta e
isométrica.

20 Abra el mend Ventanas y pulse sobre Encuadre general en todas
la ventanas.
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Ahora su pantalla debe tener este aspecto:
K| Isometria anterior derecha, Sudeste:3 ~ = % | & Planta:l - O %
XAt Lo e s @ 7am v @ ]
K| Alzado frontal, Sur:2 - = ¥
X850 0 «Tr & {3 38 e Eeh XA oo Foe s {54745 )

Mantenga estas 3 ventanas durante los siguientes pasos.
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Girar elementos 3D

Los elementos 3D estan adn “en el suelo” (plano xy). El siguiente
paso es girar los elementos 3D en el espacio. La diferencia entre esto
y rotar los elementos en 2D, es que puede definir un eje de rotacién
que apoya libremente en el espacio (en 2D so6lo necesita introducir
un punto de giro).

Para rotar elementos 3D
< El médulo @ Modelado 3D esta aln activo.

1 Pulse @ Girar elementos 3D (area Modificacion) y pulse en el
alzado de la silla.

El elemento se muestra en el color de seleccion.

2 Defina la linea inferior del alzado de la silla como eje de rotacion.
Primero pulse sobre el punto izquierdo de la linea. La secuencia
en la que introduce los puntos, es importante para introducir el
angulo mas adelante.

3 Pulse en el punto derecho de la linea. Esto define el eje de rota-
cion.
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Sugerencia: Puede usar 'la 4 Gire el alzado 90 grados hacia arriba. Introduzca 90 y pulse

regla de la mano derecha’ INTRO para conf!rmar. o
para determinar la direccién Ahora, la vista girada del alzado de la silla sélo debe verse como
positiva del angulo de rota- una linea recta en la vista en planta (ver abajo).

cion. Coloque el pulgar de su
mano derecha en la direccion
del eje de giro; los dedos Para eso, pulse sobre el perfil y defina el eje de giro tal y como se
indicaran las direccion positi- muestra. Aseglrese de que pulsa primero sobre el punto de la

va de giro. parte superior.

5 Después, gire el perfil de la silla.

®

6 Introduzca el angulo de giro: 90.

7 Abra el ment Ventanas y pulse sobre Encuadre general en todas
la ventanas.
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Ahora su pantalla debe tener este aspecto:

I Isometria anterior derecha, Sudeste:3 ~ = % | & Planta:l - O %
HAYAP L 00 R & o Fren e s By
K| Alzado frontal, Sur:2 - 3 ®
HAD L 00 [T B G r0oe BRI TN S MG N [ [ S R = AR sl oD aa By

8 Pulse ESC para salir de la herramienta b= Girar elementos 3D.
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Tarea 2: disefar los elementos 3D

Vamos a crear la silla en base a los elementos 3D. Vamos a
comenzar disefiando el hueco de la parte trasera de la silla como un
solido 3D (cubo). Después, le restaremos este hueco a la parte trasera
de la silla.

Funciones: Objetivo:
&2 Extrudir a lo largo de un re-
corrido

£ Plano de trabajo

£l Paralelepipedo

pi Cavidad en sélido



Tutorial Basico

Unidad 3: modelado 3D 255

Extrudir a lo largo de un recorrido

El siguiente paso es crear la silla utilizando la herramienta Extrudir
a lo largo de un recorrido. El perfil que quiere extrudir es el perfil
de la silla. El alzado de la silla servird como recorrido.

Para extrudir el alzado de la silla a lo largo de un re-
corrido

< El médulo % Modelado 3D esta aun activo.

< La pantalla esta dividida en 3 Ventanas.

1 Pulse en & Extrudir a lo largo de un recorrido (area Creacién).
2

Seleccione perfil a extrudir
Pulse en el perfil de la silla en vista isométrica.

3 Seleccionar recorrido
Pulse en el alzado de la silla en vista isométrica.

|sometrie von vomefrechts, Sidosten:3 Ox
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4 Definir parametros, pulse ESC para confirmar
Compruebe los ajustes del cuadro de didlogo Extrudir a lo largo
de un recorrido y pulse ESC para confirmar.

Extrudieren entlang Pfad
Profilrotation Standard | ~
Innenprofile 0
Geschlossenes Volumen

Anwenden

5 Abra el mena Ventanas y pulse sobre Encuadre general en todas
la ventanas.

Ahora su pantalla debe tener este aspecto:

E| Isormetrie von vorne/rechis, Stdosten:3 B Grundriss:1 - 8 X
EC W e M I (o F e = AT MR =N

K| snsicht von worne, Stden 2

e R RS RIS by Ol = T PR o BN S W I = K S R = AP - 1P
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= .
6 Pulse ESC para salir de la herramienta <& Extrudir a lo largo de
un recorrido.

Definir un plano de trabajo y crear un paralelepipedo 3D

A la silla aun le falta un hueco en su respaldo. Empezara creandolo
como un paralelepipedo. Para facilitar la ubicacion del paralelepipe-
do en el respaldo inclinado de la silla, definiremos un plano de tra-
bajo (= sistema de coordenadas definido por el usuario) cuyos ejes x
e y son paralelos a las caras del respaldo de la silla. Esto, nos per-
mitira dibujar en el plano de trabajo como si dibujaramos en planta.

=

Para definir un plano de trabajo y crear un paralele-
pipedo 3D

El médulo EB Modelado 3D esta aln activo.

=)

< La pantalla esta dividida en 3 Ventanas.

1 Pulse sobre la ventana en la que se visualice la silla en planta.
2

Para introducir el plano de trabajo, ggmbie la representacién de la
silla a vista isométrica. Pulse sobre %.7 Isometria posterior
izquierda.
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El resultado debe ser el siguiente:

En el menu Ver, seleccione Barras de herramientas y pulse Es-

pecial.

Pulse sobre & Plano de trabajo en la barra de herramientas

Especial.

Especial

A E &

BEO

ESTANDAR

-EELRRR H 44 d@Gk

5 Para definir el origen del plano de trabajo, pulse el vértice inferi-
or izquierdo del respaldo de la silla (ver abajo).
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6 Elija No en el aviso que le pregunta si desea usar la vista actual
como plano de trabajo.

Allplan

‘0' Adoptar vista actual come plane de trabajo

e

Defina el plano de trabajo introduciendo cuatro puntos.

7 Para definir el eje x, pulse los dos puntos finales del vértice infe-
rior de la silla (ver abajo). Como el eje x positivo debe estar a la
derecha, pulse primero en el punto de la izquierda.

8 Para definir el eje y, pulse los dos puntos finales del vértice tra-
sero izquierdo de la silla (ver abajo). Como el eje y positivo debe
estar hacia arriba, primero pulse el punto inferior.

El eje z, que se genera automaticamente en el origen, es perpen-
dicular al plano x-y.
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Ahora su pantalla debe tener este aspecto:

I Isometria anterior derecha, Sudeste:3 - = # | & Plano de trabajo:l - 8 X
FcS NS T LA SRR = T < s By
k| Alzado frontal, Sur:2 - B X
A0 0 Te 8w 1 E e P h MR L OGN, 0B [ vl @ b

Todas las entradas que haga ahora estaran referenciadas a los ejes
del plano de trabajo definido: Puede introducir los valores del
paralelepipedo como si estuviera trabajando en planta.

9 Pulseen ¥ Paralelepipedo (area Creacién).

10 Compruebe que esta activada la opcion Dos puntos diagonal-

mente opuestos en las opciones de entrada. Si no lo estd, active-
la.

Opciones de entra.. *

@oee

iTrabaje siempre en la ventana de la derecha!
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11 Asegurese de que el A Punto delta esta activo en la linea de
dialogo.

12 Mueva la cruceta al punto superior izquierdo para definir el pun-
to de referencia para el vértice del paralelepipedo. También pu-
ede ver este punto en las otras dos ventanas.

13 A La opcion Punto delta esta activada
Ahora introduzca la distancia al vértice en la linea de dialogo:

Ax gx = 0.1
Ay dy =-0.1

Linea de didlogo

<Paralelepipedo> Punto inicial Ax 0,100 Ay | 0.100 Az | 0.000 m A

Pulse INTRO para confirmar.
Esto define el vértice del paralelepipedo.

14 Introduzca dx = 0.17 para la longitud del inicio y dy = 0.05 para
su anchura. Después presione INTRO para confirmar.

15 Para definir la altura en la direccién z, introduzca un valor que
sea mayor que el grosor del respaldo de la silla. Introduzca
-0.10 para la altura. Ya ha dibujado el paralelepipedo.

4
]

16 Pulse %2 Planta para volver al plano de trabajo normal.
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Ahora su pantalla debe tener este aspecto:

K| Isometria anterior derecha, Sudeste:3 - = % ||| Plano de trabajo:l - 8 X

oS WS o IR Lo ) S R = AT -l s By

E| Alzado frontal, Sur:2 - B3 X

WP 00T 8N o E [0 Dt D | W RE D00 N B E s > @ 2a

17 Pulse ESC para salir de la herramienta @ Paralelepipedo.

Interseccion de solidos

Para terminar, vamos a eliminar el volumen del paralelepipedo que
acabamos de crear desde un elemento 3D. De esta forma borraremos
el paralelepipedo.

Para generar una interseccion
< El modulo @ Modelado 3D esta aun activo.

1 Seleccione = Cavidad en Sélido (area Creacidn) para crear el
hueco en el respaldo de la silla y borrar el paralelepipedo.
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2 Pulse 1er sélido
Pulse sobre la silla; es el sélido donde queremos crear el hueco.

3 Seleccione sdlidos, pulse con el boton derecho del ratén para con-
firmar
Pulse sobre el paralelepipedo; es el Unico solido cuyo volumen
gueremos sustraer del primer sélido. Pulse con el botén derecho
del ratén para confirmar.

®
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De esta forma se creara la cavidad; la silla resultante debe pare-
cerse a esta (el tipo de vista seleccionado es Ocultacién de lineas
en las opciones de la parte derecha de la ventana):

=
N

Comentarios sobre la comprobacion del dibujo, color y textura

Para comprobar el dibujo

1 Pulse la tecla F4.
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Una venta del tipo de vista Animacion se abre, mostrando la sil-
la. "= La opcién Modo de desplazamiento esta activada

E snimation: Gesamtmodell -

G 0@« me[E E B as By

Vea también: puede encontrar més informacion del movimiento
del raton en animacion en la ayuda para Allplan. Consulte el
"Modo esfera, modo camara".

Pulse y mantenga pulsado uno de los botones del raton, luego
arrastre: esta navegando por el modelo virtual en el modo esfe-
ra, el cual esta definido por defecto.

Si pulsa la tecla CTRL a la vez, el modo cambia al modo camara

Experimente con los modos de navegacion y comience a practicar
por su cuenta.

¢El color de la silla es aburrido? ¢Qué le parece el rojo?

“: El Modo desplazamiento esta activado en la ventana de ani-
macidn. Pulse con el bot6n derecho sobre la derecha; el menud
contextual se abre.

Pulse sobre & Definir superficie.

Se abrira la paleta Superficies.
Puede comprobar y modificar las propiedades de superficie de la
silla.
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5 Pulse el boton en el area Color.

Oberflichenifarben) definieren

o] —

| |
- —
£ —
4
5 I
6 I
7
3 —
) —
AU —
11 [
1z
13 [
14 I
15 (I
16 I
17 I
15 I
19 I
20 (I
21 (.
22
23
24
25 [
26 [l

(®) Alle Oberflichen auflisten

V==

Oberflicheneinstellungen fir Farbe 1

Oberflicheneigenschaften
Kérperfarbe:
Glanzfarbe:

Glanzstarke (0-16000):

Textur

Textur:

TexturgroBs|

Texturbelegung

Skalierung

in X

inY:

Spiegelung in %:

Transparenz in %:

Brechung (1.0-2.0):

RGE-Farbarrahl

Farbdatei
Farbsystemn:

Farbdatei:
Farbname:

Meuaufnahme:

| Allplan Standard

Allplan Standard Farbe 6

[] nur Palette anzeigen

255 |

o |
o |

=
=

Farbe

Sattig.
Hellig.

| 0K || Abbrechen |

= )

TWOTTETS: 1T LT 17T

| Abbrechen |

La paleta muestra el color actual de la silla.
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6 In the En el area Sistema de color, pulse sobre el botén situado
junto a Nombre del color.

Oberflichenmodifikation X

¢ *1 b Farbe pel
Farbeystem
Farbsystem | Allplan Standard ‘ 'J
Farbdatei | Allplan Standard ‘
Farbname | m’ ‘
b
Farbe
Meu: Alt:

B B

Farbe definieren

Rég | 200 | 200 | 200 |

e | 7% | 4 | 4 \

HL | 0 | 0 N

oy | 55 | 55 | 55 \
Hexadezimal | cacacs | -

2 | ok || abbrechen |
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Sugerencia: También puede
seleccionar un color en el
circulo cromatico, utilizar la
barra de desplazamiento o
introducir valores en el area
Definir color,

7 Seleccione un color pulsando sobre él.

Oberflichenmodifikation

4= *1 » Farbe P Allplan Standard

Allplan Standard

L=R == I I I = ]

=
=

a7
=

e
[TFI

La paleta muestra el color antiguo y el nuevo.
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New: Al

Oberflichenmodifikation ®
St
= *1 P Farbe Fe
Farbsystem
Farbsystem | Allplan Standard | - |
Farbdatei | Allplan Standard |
rarename (e
Farke

B -

Farbe definieren
RéE | 255 | 0 [ 0 |
we | e | 19 | ;|
HSL | 0 [ w0 [ so |
oMy | 0 [ s [ s |
Hexadezimal | FFOD0D | U
2 ok | | Abbrechen |

8 Pulse Aceptar para confirmar la paleta.

You can now customize the surface for your needs by defining

more properties.

9 Pulse Aceptar para confirmar.
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La silla se muestra con el color seleccionado.

K Animation: Gesamtrrodell -

WG OO N [N D B s B

10 ¢Y qué pasa con la veta de la madera? ;Le gustaria verla?
Pulse con el boton derecho del ratén sobre la silla en la ventana
de animacién y seleccione = Definir superficie en el menu
contextual.

En la paleta Modificar superficies vaya al area Color y pulse
sobre el boton al lado de Textura.

Eigenschaften Oberfliche @

Oberflachendatei:

FAus® =

| MNeu/Andem { |

o
ﬁ ® oK Abbrechen

11 Abra los contenidos de la carpeta de disefio del estudio.
Para ello, pulse sobre la carpeta Estudio y después la carpeta
Contenido.
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12 Seleccione una textura y pulse Aceptar para confirmar.

Sffnen X
Suchen in: . Design T
n _ - -
Granit Heckell Heckel2
PrDJekt
[.‘|
Eigene Doku.. [+ varschau einblenden
Bildinformationen:
ﬂ*: e 3 SEE A Breite: 86
= -
Hihe: 85
Heckel3 Heckel4 Halz
Computer — Bits pro Pixel: 24
Auflésung: 75 dpi
Komprimierung: Mone
Dateityp: Tagged Image File
Hetzwerk Format-Uncompressed
RGE
Seiten Mr.: 1
Diateiname: Huolz W
Drateityp: ALL Bitmap Faormats Abbrechen

13 Continte modificando la superficie. Defina los ajustes como los
que se muestran a continuacion. Cuando haya terminado, pulse
Aceptar para confirmar.

Sugerencia: Puede utilizar la

funcion = Guardar como
favorito en la parte inferior
de la paleta Modificar super-
ficies. Con el uso de esta
herramienta puede guardar
superficies con un nuevo
nombre (por ejemplo, ma-
dera_sillas.sur®).
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Freie Oberfliche (mE3a)

Oberflacheneigenschaften

Korperfarbe: |_| Spiegelung in %: 10
Glanzfarbe: |_| Transparenz in %:
Glanzstarke (0-16000): Brechung (1.0-2.0): 1.000

i

Textur Worschau
Textur: | Holztif
[ Aus
TexturgroBe:
Texturbelegung
[] Farbige Modifikation Metrisch
[] Schwarze Pixel ausblenden ‘Wiederhalung
| Environment-Mapping Textur aktiviert
Skalierung Verschiebung

in ¥ 0.860 m in X 0.000
inY: 0.880 m in¥: 0.000 Gr(?Be des Vorschau-
‘Waorfels: Im*1m*1m

Y konstant

=) | 0Kk || Abbrechen |

El resultado debe ser el siguiente:

B animation: Gesamtmodell T

XA OO % e[EN F aa Gy
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Index

3

3D

dibujar elementos 3D 254,
262

extrudir a lo largo de un
recorrido 254, 255

linea 3D 247

rectangulo 247

rotar 246, 251

A

acotaciones 222
automatico 230
horizontal 228
insertar punto de acotacién
231
parametros de configuracion
224
vertical 229
ajustes basicos 23
definiciones en la paleta de
herramientas 32
opciones 35
seguimiento de marcas 34
animacion 264
armario archivador 45
Crear 46
modificar 66
asistente de filtros 57

B

biblioteca 195
Borrar elementos entre
intersecciones 104, 113, 173,

178, 205, 211
C

cajetin
disefio 173
rotular 183
simbolo 195

captura de linea 76, 116

captura de punto e introduccion
de distancia 46

circulo 45, 75, 104

circulo completo 124

color 264

comprobar el dibujo 264

contacto 3

coordenadas polares 116

copiar 46, 57, 66, 68, 88, 116,
124,183, 188

Copiar archivos de dibujo 66

copiar con simetria 46, 60, 104,
124, 205, 212, 216

correas 104
disefio 104
rotular 128

D

deteccidn de superficie 90, 236
dibujar elementos 3D 254, 262
directorio de datos 195

E

eje de rotacion 251
eje x del plano de trabajo 257
eje y del plano de trabajo 257
estado del archivo de dibujo 21
estudio
directorio de datos 195
extrudir a lo largo de un
recorrido 254, 255

F

favorito 224

filtro de elemento
elemento 85, 88

formacion, ayuda y soporte de
proyecto 6

fuentes de informacion 4
ayuda adicional 5

funcién sumatorio 68

funciones
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cavidad en el elemento 254, |
262 L
circulo 45, 75, 104 imprimir 240
copiar con simetria 46, 60, imprimir el contenido de la
104, 124, 205, 212, 216 _ pantalla 240
dibujar elementos 3D 254 interseccion de 2 entidades 104,
262 ‘ 113
intro 35

doblar linea 216

extrudir a lo largo de un
recorrido 254, 255

girar 251

imprimir 240

imprimir el contenido de la
pantalla 240

interseccion de dos elementos
104

Linea 76, 88, 104, 116, 211,
212, 215, 216, 219

linea 3D 247

Lineas de ayuda 116, 124,
240

modificar distancia entre
lineas paralelas 66

modificar elementos 91

modificar punto 66

paralela a un elemento 66,
72,104, 113, 173, 176, 205,
209, 222

paralelepipedo 254, 257

plano de trabajo 254, 257

rectangulo 45, 104, 247

texto horizontal 128

G

generalidades de los archivos de
dibujo 20

guardando
favorito 224
parametros de acotacion 224

H

herramientas adicionales
coordenadas polares 116
division point 104, 116
punto de referencia 46

herramientas de introduccion de
polilineas 98

herramientas de modificacion
66

introduccion de puntos 46

L

leyenda 128
linea de acotacion
horizontal 228
vertical 229
Lineas de ayuda 116, 124, 240

M

modificar
lineas de acotacion 231
modificar distancia entre
paralelas 66
modificar punto 66
rayado 91
modificar distancia entre lineas
paralelas 66
modificar paralelas 66
modificar punto 66
maodulos
boceto 46, 75, 104, 173, 205,
246
linea de acotacion 222
modelado 3D 245, 246, 254
texto 128, 183
muro de contencion con drenaje
74
dibujo 75
rayado 85

0

objetivos 8, 9, 10, 11
opciones 35
origen del plano de trabajo 257

P

paralelepipedo 257

parametros de acotacién 224
configuracion 224
guardar 224
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plano de trabajo 245, 257, 262
privado
directorio de datos 195
proyecto
crear proyecto 16
directorio de datos 195
directorio para los ajustes 16
punto de insercion de simbolo
195
punto de interseccion 46, 74,
124
punto de referencia 46
punto medio 44, 46, 56, 60, 65,
183, 205, 212, 216

R

rayado 85
definicion 93, 236
excluir region 239
modificar 91, 238
rectangulo 46, 53, 65, 104, 113,
173, 176, 205, 207
rectangulo basado en una linea
central 113
requisitos 2
resolucién de problemas 42
lista de verificacion 42
resolucion de problemas 42
rotar 246, 251

S

seleccion de pluma y tipo de
trazo 36
Silla 'Rietveld’
dibujo 3D 254
dibujo en 2D, convertir a 3D
246
extrudir a lo largo de un
recorrido 254, 255
silla zigzag 244
simbolos
directorio de datos 195
general 195
salida 200
sistema de coordenadas definido
por el usuario 257

T

texto

altura de texto 128, 183, 186,
188, 191
anchura de texto 128, 183,
191
punto de insercion de texto
128, 183, 186, 188
texto horizontal 128
textura 264

U

unidad de balcon prefabricada
acotacion 222
aplicar rayado 235
dibujo 205

\%

vista en planta 257
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