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Antes de Comenzar...

Requisitos

Este tutorial le proporciona instrucciones rapidas y préacticas
acerca de todas las herramientas de disefio y modificacion
de Allplan 2013.

Contiene numerosos ejemplos précticos. Se utilizan para
mostrar como disefiar en 2D y como empezar el modelo en
3D.

Esta guia asume que esta familiarizado con Windows y con Allplan.
Los temas basicos estan cubiertos en el manual. En particular, deberia
saber

e CoOmo entrar y salir de Allplan
e CAmo crear proyectos

e COmo abrir y cerrar archivos de dibujo y como establecer archivos
de dibujo en modo de edicidn o referencia.

e CoOmo controlar lo que se muestra en pantalla; en particular, como
actualizar sus dibujos y cémo ampliar la imagen para ver los detalles

Debe seguir los ejercicios segun el orden definido, ya que las
herramientas que se presentan con mas detalle en los primeros
gjercicios, s6lo apareceran mencionados en ejercicios posteriores.
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Respuesta

Siempre intentamos mejorar la calidad completa de la documentacion de
nuestros programas. Sus comentarios y sugerencias son importantes para
nosotros y agradeceriamos una respuesta acerca de los manuales y del
soporte técnico online.

Por favor, no dude en contactar con nosotros para expresar sus criticas o
elogios en relacién con la documentacidn. Pdngase en contacto con
nosotros de la siguiente manera:

Documentacién

Nemetschek Allplan GmbH
Calle del pinar N° 5
28006 Madrid, Espafia

Teléfono: 915 714 877
Fax: 915 715 295
Correo electrénico: clientes@nemetschek.es
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Fuentes de informacion

La documentacion de Allplan consiste en lo siguiente:

La ayuda es la principal fuente de informacion para conocer Allplan
y trabajar con él.
Mientras trabaja con Allplan, puede obtener ayuda de la funcion

. . (2
activa pulsando F1 o seleccionando R Ayuda contextual en la
barra de herramientas Estandar y pulsando después en el icono de la
funcion sobre la que desea obtener informacion.

El Manual consta de dos partes. La primera parte muestra como
instalar Allplan. La segunda parte consiste en un resumen de los
conceptos basicos, asi como los métodos generales de introduccion
de datos en Allplan.

El Tutorial de conceptos basicos le guiard paso a paso a través de
las herramientas mas importantes para el disefio y edicion de los
elementos en Allplan.

El Tutorial de Arquitectura le guiara a través del proceso de disefio
de una edificacion. Ademas, puede aprender a analizar datos del
edificio utilizando informes y sacar los resultados utilizando un
plotter.

El Tutorial de Ingenieria le guiara a través del proceso de creacion
de planos principales, dibujos de organizacion general y de armado.
Ademaés, aprendera a dar salida a los resultados a través de un
trazador.

Las Novedades en Allplan contiene informacion sobre las nuevas
opciones de la dltima version del programa.

Cada volumen de la serie Paso a paso le proporciona informacion a
un tema especifico o de una serie de herramientas y médulos de
Allplan en detalle. Las areas se abarcan son, intercambio de datos,
administracion del sistema, médulos de modelado digital del terreno,
mddulos de presentacién, modelado 3D, etc. Como cliente de
Serviceplus podra descargarse estas guias como archivos con
formato PDF desde Formacion - Documentacion, en Allplan
Connect (http://www.www.allplan-connect.com).


http://www.www.allplan-connect.com/
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Ayuda adicional

Consejos para un uso eficaz

El mend Ayuda incluye la opcidn Sugerencias de manejo. Este tema
proporciona consejos y trucos practicos para manejar Allplan de forma
eficiente y cémo llevar a cabo operaciones con facilidad.

Foro para los clientes de Soporte técnico (Serviceplus)

Foro de Allplan en Allplan Connect: intercambio de informacién entre
usuarios, consejos Utiles para el trabajo del dia a dia y consejos y ayuda
para tareas especificas. Registrese ahora en

www.allplan-connect.com

FAQs en Internet.

Puede encontrar una seccion con preguntas frecuentes actualizadas en la
siguiente direccion:
allplan-connect.com/faq

Sugerencias en la ayuda

Si tiene sugerencias o preguntas acerca de la Ayuda, o si aprecia algun
error, envie un correo electrénico a:
clientes@nemetschek.es
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Unidad 1: Introduccion

Qué Hara...

En esta unidad se presentan brevemente los seis ejercicios
de este tutorial.

Creara un proyecto diferente para cada ejercicio. Luego
defina los pardmetros bésicos, que debe utilizar en todos los
ejercicios.

Cuenta con una seccién con los resultados al final, para
asegurarse de que ha realizado los ejercicios correctamente.

En los ejercicios del 1 al 6, aprendera cdmo utilizar las siguientes
opciones:

. UL Dibujo 2D,
. A Textoy

Cotas.

L]
Estas tres opciones estan incluidas en la familia Mddulos genéricos.

El ultimo ejercicio le proporciona una introduccion rapida y practica al

° @ Modelado 3D

en la familia Mddulos adicionales (1).
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Ejercicio 1: Disefio y Modificacion de un armario archivador con
cajones

¢ Dibuje con precision utilizando puntos de referencia

e Utilizacién de herramientas del Asistente en la introduccién de
puntos (menu contextual desplegable)

e Herramientas bésicas de edicion
e Modificacion de la distancia entre lineas paralelas
e Modificar puntos

e Copiay giro de elementos

L] e
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@ @
@ - @
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Ejercicio 2: Muro de Contencién con Drenaje

e Punto delta
o Rayados y definiciones de rayados

e Herramientas de introduccion de polilineas

7
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Ejercicio 3: Carretera con Isleta

e Creacion de lineas spline

o Introduccidn de polilineas

e Tramas y definicion de tramas
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Ejercicio 4: Cajetin

Maés herramientas para la edicion de elementos
Crear y guardar simbolos

Leer simbolos de la biblioteca

Indice Madificacifin Fecho/Nombre
Plono:
Balcon prefabricado Tipo 17
Proyectn: .
Nuevo piso
con aparcamiento subferrdneo
Constructor; ;1:!([!;:?( o~
Construcciones Allplon —
irmada:
Nombre
Arguitecto xeri;itudu.
. . - ombra
Donielo Garcio Gomez —
E 156725
Ingeniera: NOm. de plono
Marcos Gomez Gorcia
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Ejercicio 5: Unidad de Terraza de Hormigon Armado

e Creacién y modificacion de las dimensiones

e Rayado y definicion de rayado
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Ejercicio 6: Silla ‘Rietveld’
e Introduccién al modelo 3D

e Uso del plano de trabajo
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Crear un proyecto

En Allplan 2013, puede trabajar con archivos de dibujo y archivos
NDW. Los archivos de dibujo se organizan en un proyecto.

Comenzara creando un proyecto para los ejercicios de este tutorial.

Para crear un proyecto

1 Enel mend Archivo, pulse 6% Nuevo proyecto, Abrir proyecto.

2 Enel cuadro de dialogo Nuevo proyecto, Abrir proyecto, pulse @
Nuevo Proyecto.

Nueve proyecto, abrir proyecto - o %

& & =
N Nuevo proyecto (Cirl+N) Creado el Ordenador Propigtaio |~ Estado Descripcion
FHe >

Directorio: C:\Users'lvela'Documents‘\Nemetschek \Allplan’2013\UsrLocal\pi Aceptar Cancelar

3 Nuevo Proyecto - Elegir nombre de Proyecto
Introduzca el nombre Basico para el proyecto y active la opcién
Nombre de directorio como nombre de Proyecto.
Pulse Siguiente>.
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Nota:

La organizacion de los
proyectos se describe en
detalle en la Ayuda online de
Allplan y en el Tutorial de
Arquitectura.

Muevo proyecto- Elegir nombre de proyecto

Nombre de proyecto

Basico

MNombre de dir. como nombre de Proyecto

< Airds _% Cancelar Ayuda

Defina nuevos estilos de rayado y trama conforme vaya avanzando.
Para asegurarse de que no realiza modificaciones no deseadas en el
estandar del estudio, utilice ajustes especificos del proyecto.

Establezca las Otras definiciones como Proyecto y

pulse Siguiente> para confirmar.

Nuevo proyecto - Otras definiciones

Def. de directorio

Plumas y tipos de liszo Proyecto |/ [

Tipos de fuente Proyecto |/ [

Tramas, rayados, est. de supeficies Proyecto || [

Series de sec. transv. de bamas y mallas Proyecto | - D

Estr. de layer. est. de linea. tip. de represert.. | Proyecto |' E]
|

Propuesta de atributos Estudio

Planif. urbanistica

Asignacion de proyecio CAD-AVA Bisqueda... "DES™

Compensar coordenadas

[] Distancia {r x: |0.0000 - |0.0000 z- (0.0000
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5 Nuevo Proyecto - Otras Definiciones
Pulse Finalizar para confirmar el Gltimo cuadro de dialogo.

MNuevo proyecto - Otras definiciones x

é Estudio

am, Privado

< Atrds Cancelar Ayuda

A continuacion, vuelva a Allplan 2013, con el proyecto Bésico.

Otras definiciones:

Aqui se determina si utiliza las plumas, tipos de linea, estilos de rayado,
fuentes y catalogos de materiales, de dicho proyecto, del estandar del
estudio o si son los especificos del proyecto. En la préactica,
generalmente se utiliza el estandar del estudio.

Estudio:
Elija esta opcion si quiere que diferentes proyectos del mismo estudio
utilicen las mismas definiciones (para rayado, tipos de linea, etc.). Si
trabaja en una red, el estandar del estudio es el mismo en todos los
ordenadores y sélo los usuarios con privilegios especiales pueden
modificarlos.

Proyecto:

Elija esta opcidn, si quiere que las definiciones, por ejemplo, las tramas
y/o los estilos de rayado, se apliquen solo en dicho proyecto (en cuyo
caso, seran diferentes al aquellos utilizados en el estandar del estudio).
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Generalidades de los archivos de dibujo

En Allplan, el disefio actual y los datos del proceso de creacion se
encuentran en los archivos de dibujo. Estos son los equivalentes a las
transparencias usadas en el disefio convencional del edificio. Los
archivos de dibujo se pueden usar para conferir a los proyectos una
estructura. En términos de Tecnologias de la informacion, un archivo de
dibujo es un archivo convencional almacenado en su disco duro. Puede
mostrar y editar hasta 80 archivos de dibujos de una vez, es decir, puede
tener varios archivos abiertos simultaneamente. Un proyecto puede
contener hasta 9999 archivos de dibujo. Cuando trabaje sin layers, los
elementos constructivos individuales (como muros, escaleras, etc) se
dibujan en diferentes archivos de dibujo y se superponen como
transparencias.

B0

150

(o]

Para editar archivos de dibujo, éstos deben estar activados (abiertos).
Puede ver que en el cuadro de diadlogo Abrir proyecto referenciado:
archivos de dibujo desde conjunto de archivos/estructura de pisos.
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Estado del archivo de dibujo

Con el estado del archivo de dibujo, puede definir en qué archivo dibujar
y cuales mostrar como visibles y/o modificables.

Sugerencia: También puede La siguiente ilustracion muestra los diferentes estados del archivo de
utilizar el ment contextual dibujo. A continuacion cuenta con una explicacion en una tabla.

para modificar el estado del

archivo de dibujo. Pulse - 3

sobre un elemento del area de
trabajo con el botdn derecho

del raton y seleccione e
Modificar el estado del
archivo de dibujo en el
menu contextual.

=]

(=T 4 SR A R U8 e

Numero Estado del archivo de  Observacion

dibujo

1 Activo Es en el archivo de dibujo en el que usted dibuja. Siempre debe
haber un archivo de dibujo activo.

2 Abrir en modo edicién Los elementos de los archivos de dibujo en el modo edicion, son
visibles y se pueden modificar. Hasta 80 archivos de dibujo pueden
abrirse de forma simultanea (independientemente de si su estado).

3 Abrir como archivo de Los elementos del archivo de dibujo abiertos en el modo activo

fondo como archivo de fondo, son visibles pero no pueden modificarse.
Puede configurar el programa para que utilice el mismo color para
todos los elementos que estég en archivos de dibujo en modo pasivo.
Para hacer esto, seleccione Opciones, Entorno de trabajo,
pagina Representacion. Los archivos de dibujo vacios no pueden
abrirse en modo activo como archivo de fondo.

4 Pasivo Los elementos de los archivos de dibujo pasivos no son visibles.

5 Vacio Los archivos de dibujo vacios no tienen un icono de tipo de datos.

6 Asignado temporalmente  El archivo de dibujo esté asignado de forma temporal al conjunto,

esta asignacion termina cuando cambie a un conjunto distinto.
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Definiciones Basicas

A continuacion, realice las definiciones a utilizar en los ejercicios.

Configuracion de paletas

En Allplan 2013, la paleta de configuracidn esté activada por defecto.

Esta configuracion muestra el Asistente, las Herramientas y las paletas
de Propiedades y Connect, a la izquierda y el Asistente de Filtros y la

barra de herramientas Edicion a la derecha (esta distribucion es

modificable por el usuario).

Puede utilizar las paletas para tener acceso a los modulos con sus
herramientas, a las propiedades de los elementos de disefio y a los

Asistentes.

Funciones L ox
Funciones Propiedades| Asistentes Connect
(@) Arquitectura Lavel
Creacién &

= =
el 2]
Listar planos Planos de li..  Planos de
estandar definicidn cubierta g
¥ R
Buhardilla Forjado de Ventana en...
cubierta de cubierta %
aql
oo
m E-II > E
Filtro de Linea de Acotacion
visién seccion en altura
123 18
Abe - ==
Leyenda Muam, de Acotacion
el... constr. de muros
Abc :
oz
Altura de Informes  Document...
antepecho
Modificacién
Abc
i 2 %
Mad. para.. Mostrar/oc...  Actualizar
elem. constr. de elem. co... leyenda
15 f= &
Borrar ndm...  Actualizar Buscar
elem. constr.  repres. 3D elementos
[ABC = =g
- b [
Sustituir PFiso Modificar
te... variable planos
& i
Al
Modificar p... Disociary  Maover con ...
de cubierta desplazar  una cubierta
~ any N
Al | el
Copiar con ... Copiar Despl.

una cubierta cubierta

cubierta
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Cuando la pestafia T? Funciones esta abierta, estan disponibles las siguientes opciones:

Menu desplegable en la parte

superior

Seleccione una familia:

Pestafias a la derecha

Seleccione un moédulo:

Funciones disponibles

Seleccione una herramienta en
las areas de Creacion y

Modificacion:

Funciones ! x| Funciones R X Funciones 1 x
Funciones Propiedades Asistentes Connect Funciones Propiedades Asistentes Connect Funciones Propiedades Asistentes Connect
@Arqultectura l\ - p @Arqultectura - p @Arquwtectura - p
Creacién Grupo de mo’du\o:_F Creacién i]% Creacién i]ﬁ

] = E =] : - - = E
. " . [ General: Cubiertas, Planos, Secciones ] . .
Listar planos Planos de li...  Planos de j Listar planos Plat Listar planos Planos deli..  Plan e
estandar definicion cubierta E estandar definicidn cubierta g estandar definicidn cubi Planos de cubleﬂ%
Buhardilla Forjado de  Ventana en... Buhardilla Forjado de Ventana en... =l Buhardilla Forjado de  Ventana en...
cubierta de cubierta % cubierta de cubierta g cubierta de cubierta %
adl aql — adl
0od ooo ooo
I:D:I adi = @ m] adi = ﬁ I:D:I adi = @
Filtro de Linea de Acotacion Filtro de Linea de Acotacién Filtro de Linea de Acotacion
visién seccidn en altura visién seccidn en altura visién seccidn en altura
Modificacién Modificacidn Modificacion
Abc Abc Abc
# = % “ =2 % " =2 %
Mod. para.. Mostrar/oc..  Acdualizar Mod. para.. Mostrar/oc..  Actualizar Mod. para... Mostrar/oc..  Actualizar
elem. constr, de elem, co.. leyenda elem, constr. de elem. co... leyenda elem. constr. de elem. co... leyenda
é @*’c & é f‘c &2 é ﬁ?’c &
Borrar ndm...  Actualizar Buscar Borrar nim...  Actualizar Buscar Borrar nam...  Actualizar Buscar
elem. constr.  repres. 30 elementas elem. constr.  repres. 3D elementos elem. constr.  repres. 3D elementos
ABC g = d [ABC £ =] ABC Pard P
- = = - p=4 g - p=4 =
Sustituir Fiso Modificar Sustituir Piso Modificar Sustituir Piso Modificar
te... variable planos te... variable planos te.. variable planos

Cuando la pestafia li_h‘ Propiedades esta abierta, estan disponibles las siguientes opciones:

Menu desplegable en la parte

superior

Seleccion de elementos activos

Funciones en la parte superior Propiedades del elemento

e inferior

v Filtrar paso a paso

A
< Acercar zoom en los
elementos seleccionados:

b -

W Expandir:
Adoptar parametros
Cargar favoritos:

Guardar como favorito:

Modificar propiedades
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+ Documento
Documento

F G

Color por layer &3 [
Dibujo de ayuda i@ [ ]
Prioridad |1| *variado*®
MNimero de segment: % *variado*®

Trazo por layer
Color por layer
Dibujo de ayuda §
Prioridad [y
Mimero de segmentt %
* Documento
Documento

SO

Az &

m|
[m|
]

*variado®
*variado®

_VPAdopclén de parametros ]

Trazo por layer
Calor por layer
Dibujo de ayuda §
Prioridad
Mamero de segment:
w Elemento
Linea tramada g
w Documento
Documento
Tipo de documentao
Ubic.
Tam. de archivo
Fecha de creacion
Espesor de pluma
Definir espesor de linea

=2

Propiedades 3 | Propiedades & X| Propiedades rx
Funciones | Propiedades | Asistentes || Connect || Funciones || Propiedades || asistentes | [ connect | | Funcanes || Propiedades “ Asistentes || Connect |
Todos los seleccionados (11) Todos los seleccionados (1) ‘ - @ - Y | = v V
Todos los seleccionados (11} ¥ Formato + Formato
Acotacidn [1) Espesor de pluma & 0.25 Espesor de pluma | =
Linea (3} Tipo detrazo & | —— Tipo de trazo
Rayado (1 Colordelineas O 1 NG Color de lineas
*yari = Layer £2 *variado*
Layer @ variado - Layer
Pluma por layer S Pluma por layer 5 m| Fluma por layer

§i

[ R T S VTR R

Cuando la pestafia i Asistentes esta abierta, estan disponibles las siguientes opciones:

Menu desplegable en la parte

superior

Seleccion de un grupo Asistente

Pestafias a la derecha

Seleccion de un Asistente

Funciones disponibles

Seleccion de una herramienta
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Asistentes B X | Asistentes 1 X Asistentes 1 x
| Funciones ||Prupiedades H Asistentes || Connect | | Funciones HPropiedadesH Asistentes || Connect | | Funciones ||Pmpiedades” Asistentes Connect
Allplan N |- Allplan |v Allplan |v
Allplan 4 g g

T T 'g % £ Aliplan '%
8 | =
§ g g
z —
- T8 — o O
2 " "
5 = o i = 2
> K T R % I
] L &
£ : 2
S —_— 5 5
g [ e e
-------- £ n w
£ 2 2
£ N g s
: 3 ?
A — e e e | B - ol
& | =
o I =@ 3 E3
. | ]
g 0 ©
E - E — I A S 5
5 A s 4 4T O oeo R K
RO @A (18- OO R Wa || ®HH QDN A -

Utilizando la paleta Connect, podra acceder al contenido disponible en
Allplan Connect directamente desde Allplan. Puede introducir el nombre
de usuario y la contrasefia directamente desde la paleta o en la pestafia
Paletas de la herramienta Personalizar..., del men( Extras.
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Connect 3 =
Funciones Propiedades Asistentes Connect
"
Iniciar sesion Ll conactarse automaticamente

Nombre de usuario o e-mail

Contrasefia

m

Conectarse ahora

iHa olvidado su contrasefia?

Crear nueva cuenta de usuario |#» Registrarse

Nota:

Puede adaptar la disposicion de las paletas, segln sus necesidades y
requisitos, utilizando la pestafia paletas de la herramienta Personalizar
(menu Extras). Como alternativa, abra el menu contextual de una paleta
y seleccione la opcién Personalizar....

Definiciones en la Paleta de Funciones

En el primer ejercicio se utilizan las herramientas del grupo Mddulos
Genéricos. Active el modulo Dibujo 2D en la paleta de Funciones.

Para ajustar la configuracién de la paleta de funciones
para el ejercicio siguiente

1 Seleccione la paleta Funciones.
2 Seleccione la familia Modulos Genéricos en el menu desplegable.

3 Utilice las pestafias de la derecha para seleccionar el médulo Dibujo
2D.
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El programa presenta las herramientas del médulo Dibujo 2D, en las

areas Creacién y Modificacion:

Funciones o x
Funciones || Propiedades|| Asistentes Connect
[\ Médulas genéricos \ape
Creacién UA

/ A ® o
Linea Poligonal Punto
Al
Rectangulo Circula Poligono @
i
Elipse Spline Punto
simbolo L]
Maodificacidn
o0 r 7
Unirdos  Redondear.. Chaflan
elementos elementos
Y X
RS
X 4 &
Cortar elem... Cortar con  Borrar troz..
con lineas un sector  lineas dables
X X
e
Borrar elem... Borrar entre Drividir
interseccio... puntos elemento

Nota: Puede utilizar Desactivacion automéatica para mostrar ( )y

ocultar (i) las paletas.
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Funciones

x

L Madulos genéricos

" Funciones “ Prnpi.edad.es] | Asistentes ] | C“““’E%cultar LI L

‘ -

Creacign
S A o
Linea Poligonal Punto
Rectangulo Circulo Poligono
Elipse Spline Punto
simbolo
Modificacion
A A
Unirdos  Redondear.. Chaflan
elementos elementos
5 b 4
4 Es =
Cortar elem... Cortarcon  Borrar troz...
con lineas un sector  lineas dobles
et XX
i
Borrar elem... Borrar entre Dividir
interseccio... puntos elemento

R EEF RS b
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Seguimiento de trazas

El seguimiento de trazas facilita el disefio intuitivo. Como en la mayoria
de los ejercicios siguientes trabajara con medidas fijas, es una buena
idea activar y desactivar el seguimiento de trazas a medida que lo
necesite. El seguimiento de trazas esta activado por defecto.

Para activar y desactivar el seguimiento de trazas

Sugerencia: Puede activar y 1 Pulse # Lineaenla paleta Funciones (grupo Mdédulos genéricos,
desactivar el seguimiento de mddulo Dibujo 2D, area Creacion).
trazas en cualquier momento

mientras introduce los 2 Pulse en la superficie de trabajo con el boton derecho del raton 'y

puntos, presionando F11 o seleccione =% QOpciones de seguimiento de trazas en el menu
o
pulsando sobre la # Linea contextual.
39 Imarca en la linea de 3 Desactive el Seguimiento de trazas.
ialogo.
o o]

Seguimiento de trazas

Captura de puntos
Seguimiento de trazas

4 Pulse Aceptar para confirmar las definiciones y pulse ESC para salir
de la herramienta.

5 Repita estos pasos para volver a activar el seguimiento de trazas.
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Opciones

Puede establecer valores de defecto para cada uno de los médulos de

Allplan.
Utilice la unidad m para los siguientes ejercicios.

Para establecer opciones

1 Pulse 4 Opciones (barra de herramientas Estandar) y seleccione
Entorno de trabajo en el area de la izquierda del cuadro de dialogo

Opciones.

2 Pulse Unidad de longitud en el area General. Si no esta establecida

en m, pulse el boton y seleccione m.

Mostrar propiedac

Trabajar con grandes coordenadas

Guardar

Copias de seguridad de archivos de dibujo

Arch. de dibujo y
Guardar cada

Carpetas de guardado

Gz ]
Entorno de trabajo £ General
' Idioma | Espariol -
U ongitud | m I -|
Precisi6n para las entrad
deg -
- Inclin Angulo -

0.010 mm
Al pulsar dos veces con <! botén izq. del rat
Orden predeterminado.

Optimizar

Crear
Guardar automiticamente
15 min

Definiciones de ruta

Aceptar Cancelar

3 Pulse Aceptar para confirmar.
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Parametros de pluma

Antes de iniciar el dibujo, necesita definir el grosor de la linea (pluma) y
el tipo de linea en la barra de herramientas Formato. Puede modificar
estos parametros en cualquier momento, mientras dibuja o mas tarde.

A cada elemento se le puede asignar uno de los 256 colores de
linea/elemento de Allplan. Sin embargo, la manera en la que los
elementos se muestran en la pantalla depende de la definicién en la

opcion Color segln pluma en Mostrar/Ocultar (barra de
herramientas Estandar).

e Cuando la opcién Asociar color pluma se activa, el elemento
automaticamente se muestra en el color que esta asociado al grosor
de plumas (por defecto).

e Cuando la opcién Asociar color pluma no esta activa, el elemento
se muestra en la pantalla, utilizando el color de linea seleccionado.

Para establecer la plumay tipo de linea

1 Pulse Seleccionar Espesor de Pluma en la barra de herramientas
Formato y establezca 0.25 mm. Se muestra la pluma seleccionada.

Formato

& @ F 025
025

P N
050
0.70
1.00
1.40 c—
013
0.18
2.00
280
013
018
0.25
0.35
0.50

-1

2 Pulse Seleccionar Tipo de trazo y elija Tipo de trazo 1 (linea
continua).

3 Pulse Seleccion Color de Linea y elija Color 1 (negro).
Va a utilizar estas definiciones en los siguientes ejercicios.
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Todos los ejercicios de esta guia se trazan con esta configuracidn bésica,
aunque no se haya especificado explicitamente.

Puede estructurar los archivos de dibujo de dos formas distintas:
o Puede utilizar la estructura de conjuntos o
o laestructura de edificio.

Las dos estructuras pueden utilizarse de manera conjunta. La estructura
de edificio es particularmente Gtil para aplicar una estructura légica a un
edificio.

Debido a que los ejercicios de este tutorial no se construyen uno a partir
de otro, se utiliza un archivo de dibujo diferente para cada ejercicio.
Para lo cual, utilizara la estructura de conjunto.
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Coémo... Allplan 2012

Ccomo...

¢, Qué debo hacer si ...

¢ Qué hacer si...

Consejo: Compruebe si el
archivo correspondiente esta
definido como visible.

A veces, las cosas no funcionan aparentemente como se espera. Este
listado le sera de gran ayuda.

...he seleccionado la opcién equivocada?
Pulse ESC y luego active la herramienta que de hecho queria.

... cometi un error mientras trabajaba?
Pulse ESC para cancelar (varias veces si es necesario).

Pulse G Deshacer.

...he eliminado, sin darme cuenta, elementos por equivocacion?

Si 28 Eliminar esta todavia activo
pulse el botén derecho del ratén dos veces.

Si no hay ninguna funcién activa: Pulse @ Deshacer.

...he abierto, sin querer, un cuadro de dialogo o he introducido
valores incorrectos? Pulse Cancelar.

...el &rea de trabajo esta vacia pero esta seguro de que el archivo
de dibujo contiene datos de disefio?

-
- Pulse a"= Encuadre general (en el borde de la ventana).

- Pulse @ Planta.

... el resultado de una funcién de dibujo general no se realiza
correctamente?

& A
Pulse " Redibujar en el borde de la ventana.
... el &rea de trabajo se divide, de repente, en una serie de
diferentes ventanas?
En el mend Ventanas, pulse L 1 Ventana.
...ciertos tipos de elementos, tales como, texto o rayado no
aparecen en el area de trabajo?

Pulse Representacion en pantalla (barra de herramientas
Estandar) y compruebe que los elementos en cuestién, estan
seleccionados.
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Unidad 2: Dibujo y
Modificacion de
Elementos 2D

Esta unidad presenta las herramientas 2D bésicas de Allplan
2013. En particular, va a aprender

Cdémo colocar puntos de forma precisa
Como trabajar con marcas
Coémo modificar elementos existentes

Como aplicar rayados y tramas. Con ello, se familiarizara
con las herramientas genéricas de introduccion de
polilineas, que se utilizan continuamente en Allplan.

Coémo modificar y redefinir rayados y tramas

Como crear leyendas

Como crear un cajetin y guardarlo como un simbolo
Como acotar elementos
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Ejercicio 1: Armario archivador con cajones

En este ejercicio va a disefiar un armario archivador con cajones.
Después, modificara su altura.

o a
[a] a
(6] Qa
o le]
o B le]
o a
(e} a

Utilice el médulo W Dibujo 2D en la familia M6dulos genéricos para
realizarlo.



Tutorial Bésico Unidad 2: Dibujo y Modificacion de Elementos 2D 31

Tarea 1: Diseno del armario archivador

El primer ejercicio muestra como dibujar rectangulos y cdémo copiar y
crear simétricos Ademas, aprendera como se utilizan las funciones
Punto de referencia, Punto de insercién y Punto medio para dibujar
con precision.

Copiar con simetria

Punto delta

Herramientas: Objetivo:
5 Opciones de captura e “ i P
de puntos -
Puntos de referenciae = ° °
introduccion de R R
desplazamiento *
IIF Trazado poligonal - ° °
paralelo =
£ a o
() Circulo
# Punto medio = ° °
[[] Copiar m ° °
Al

Dibujar el armario archivador como un rectangulo

Para dibujar un armario archivador como un rectangulo
1 Pulse Abrir proyecto referenciado.

2 Seleccione la opcion Estructura de conjuntos

3 Active el archivo de dibujo nimero 1y F2.

En ese momento, puede introducir un nombre para el archivo de
dibujo.
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4 Introduzca Armario archivador y pulse Intro para confirmar.

Abrir proyecto referenciado: Estructura de Conjuntos / Estructura de pisos - =5 %
|Etrudura de conjurtos ”Blrudum de pisos |
Num. de conjunto Nombre de conjunto No. Nomb. archive T No. Nomb. archivo

- 0 <Sin conjunto= B 1 Armario archi.. B
1 Armario archivador B 2
2 3
: 4
4
c 5
& 6
7 7
8  S—T—

Conjunto activo: <Sin conjunto> 1 archiva(s) seleccionados

5 Pulse Cerrar.

6 Pulse [ Rectangulo en la paleta Funciones (grupo Médulos
genéricos, médulo Dibujo 2D, area Creacion).

Funciones qx

| Funciones “Pmpi.ed.ad.es] | Asistentes | | Connect |

|, Médulos genéricos | Lape
Creacion DL
VAS% - IS

Linea Poligonal Punto
Al

Rectan|, o Circula Poligono

=

Elipse Spline Punto
simbolo o

Modificacian

0 r v

Unirdos  Redondear..  Chaflan
elementos elementos

¥ 4 &

Cortar elem... Cortarcon Borrar troz..,

con lineas un sector  lineas dobles
et XX
=
Borrar elem... Borrar entre Dividir

interseccio.. puntos elemento
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Sugerencia: Para cambiar
entre -!L-, A y 4 en la
linea de dialogo, utilice la
tecla TAB o0 MayUs..+TAB.

7 Pulse Dibujo en base a la diagonal en las opciones de entrada.

Nota: Compruebe que la opcién #™ Introducir rectangulo como
un poligonal no esta activada en las opciones de entrada, ya que
necesitara editar las lineas de forma independiente mas tarde.

8 Pulse en el rea de trabajo para ubicar el primer punto del
rectangulo.

9 Lalongitud del rectangulo en la direccion x es de 1.8 m. Introduzca
“ dx=1.8 en la linea de didlogo. Pulse la tecla TAB para activar

A dy.

10 La altura del rectdngulo en la direccion y, es también 1.8 m.
Introduzca ¥ dy=1.8 en la linea de didlogo y pulse INTRO para
confirmar.

El armario archivador se muestra como un rectangulo en el area de
trabajo.

11 Pulse ESC para abandonar la opcion [ Rectangulo.

Crear un rectangulo como un poligonal

Rectangulo
MOBEHE «

rear rectangule como una peligonal l

Puede utilizar la opcion ™ Introducir rectangulo como un poligonal
en las opciones de entrada para:

e Silafuncién ™ Introducir un rectangulo como un poligonal esta
activada, el rectangulo se creara como un Unico elemento conectado,
el cual podré editar con pulsar una sola vez el raton.
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e Silaherramienta ™ no est4 activada, el rectangulo estara formado
por lineas independientes que podra seleccionar de forma individual
0 como un grupo de elementos si presiona la tecla Alt. mientras los
selecciona.

Dibujar el armario archivador utilizando el trazado
lineal paralelo

El siguiente paso es dibujar el marco del armario archivador utilizando
la herramienta Trazado poligonal paralelo. Va a utilizar los Puntos de
Referencia como ayuda para dibujar con precision.

Para dibujar el armario archivador utilizando trazado
lineal paralelo.

1 Pulse IF Trazado lineal paralelo en la paleta Funciones (grupo
Madulos genéricos, médulo Dibujo 2D, area Creacion).

Funciones 1 =
Funciones ||Propiedades | Asistentes Connect
I\ Médulos genéricos ape
Creacién UQ

Linea a nalcaaor Hayaao

mano alzada de revision DE
o .
Trama Relleno Sup. de :]
pixels I«—)I
I [ 2
Estilos de Paralela a Tra 'II'.ra" Ilineal aralelo
superf, un elemento pa - p :

Traz lineal Parnendicn Parriandir

2 Introduzca los siguientes valores en la linea de didlogo y pulse
INTRO para confirmar después de cada uno.
Numero de lineas paralelas: 1
Distancia: 0.05

3 Pulse el vértice superior derecho del rectangulo.
La opcidn Derecha esta activada en las opciones de entrada.
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4 Abra el menu contextual desplegable y pulse en el area de trabajo

con el boton derecho del ratén. Seleccione =

Opciones de captura

de puntos y seleccione todas las opciones de la pagina excepto
Punto de cuadricula y Punto de referencia de linea de acotacion.

| aim= S
Opciones de captura
Area de deteccién [ En documentos activos
En arch. de diib. abiertos como referencia
Captura de puntos
Captura de puntos Al pulsar sobre puntos indefinidos

Seguimiento de trazas .
Captura de p

Pu
Punto de in

Punto medio

Punto de cuadricula o
Punto de ref, de linea de acotacién  [] 3
Elemento [ ¥

2 |200mm

Representacion de Ia captura de puntos

Mostrar

Mostrar simbolos al introducir muros

Tamafio del simbolo

de captura

Color de los simbolos
Introduccion del punto de referencia

Dist. introducida

Tamaiio del punto simbalo erencia / inicial

B Color de los simbolos

Activar

Simbolos para la captura de puntos
Captura lineal

Flecha indicativa de Ia direccién del mura
Layer de muro nim. 1

+X O
I

En base al punto capturado
+xX 0O

| Aceptar | | Cancelar

En cuanto pase por un punto, el sistema lo capturara. El punto

referenciado se marca con una X roja

5 Paratrazar el nuevo rectdngulo en la parte exterior del ya existente,
seleccione los vértices del armario archivador en sentido antihorario.
Para cerrar la polilinea, la Gltima esquina que pulse debe coincidir

con la primera.
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®

®

®

6 Pulse ESC para abandonar la opcién IIF Trazado lineal paralelo.

Sentido en el que se introduce el trazado poligonal paralelo

Cuando usa la herramienta P Trazado lineal paralelo, preste atencion
a la conexion entre las opciones de entrada y la direccién en la que desea

introducir la poligonal:

e Cuando est4 establecido como derecha, necesita introducir los
puntos en sentido antihorario para trazar el rectangulo exterior. Si
introduce los puntos en sentido horario, se crea un rectangulo

interior.

e Cuando esta establecido como izquierda, es al contrario.

Cuando se establezca como derecha:

$ [}

v (B

(1) Direccioén
(A) Distancia negativa
(B) Distancia positiva

A laizquierda:

$ (B)

v (A

(1) Direccién
(A) Distancia negativa
(B) Distancia positiva
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Dibujar los cajones

A continuacién, dibuje un cajén utilizando la opcion Rectangulo.
Allplan le proporciona varias herramientas para ayudarle a ubicar los
puntos con gran precision. En la siguiente seccion, va a disefiar los
cajones utilizando los puntos de referencia e introduciendo los valores
de las distancias.

Para dibujar un cajon

1 Pulse [ Rectangulo en la paleta Funciones (grupo Maédulos
genéricos, modulo Dibujo 2D, area Creacion).

Nota: Compruebe que la opcién #™ Introducir rectangulo como
una poligonal no esta activada en las opciones de entrada. De lo
contrario, el rectdngulo sélo podra editarse como un Gnico elemento.
Ya que necesita copiar lineas individuales del rectangulo mas tarde,
es necesario que las lineas puedan seleccionarse de forma
independiente.

2 Compruebe que el A Punto Delta esta activado en la linea de
dialogo.

3 Para especificar el punto de inicio del rectangulo, desplace la cruceta
al vertice inferior izquierdo de la linea interna del armario.

El sistema sefiala los puntos con una cruceta azul. En el vértice
. ¥

aparece una X roja, y el recuadro “» Coordenada X y 2t

Coordenada Y presentan color amarillo en la linea de dialogo.

4 Si fuera necesario, pulse la tecla TAB para activar el cuadro de v
Coordenada X e introduzca 0.02.

Un simbolo de punto rojo (+) se desplaza a la derecha.
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5 Pulse el vértice o pulse INTRO para confirmar.
De esta manera, queda definido el primer vértice del cajon.

6 Introduzca las coordenadas del punto de la diagonal opuesta del
rectangulo en la linea de dialogo:
“hu dx = 0,56
N dy = 0,30
Presione INTRO para confirmar.

dx=0.56
dy=0.30

7 Asi se completa el primer cajon. Ahora dibujara los otros cajones
basandose en el primero.

8 Pulse ESC para abandonar la opcién I Rectangulo.

Para definir puntos utilizando la captura de punto e introduccion
de distancia.

e Sefiale un punto (no pulse sobre él):
El sistema captura este punto, los datos en los cuadros de la linea de
dialogo estan marcados en amarillo.

e Introduzca las coordenadas relativas dX y dY en la linea de dialogo.

e Pulse INTRO para confirmar. El punto se ha definido.

Creacion del tirador

Ahora, dibuje el tirador del cajén utilizando la opcién Circulo. Para
ubicar con exactitud el tirador, debe utilizar la opcion Punto medio.

Para dibujar un tirador

1 Pulse O Circulo en la paleta Funciones (grupo Modulos
genéricos, médulo Dibujo 2D, area Creacion).

2 Para definir el primer punto, abra el menut contextual desplegable y
pulse # Punto Medio.
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3 Primero seleccione el vértice izquierdo inferior del cajon.

4 Pulse el vértice superior derecho del cajon.

Se ha definido el centro del circulo.

5 Introduzca un radio de 0.02 en la linea de didlogo y pulse INTRO
para confirmar.

'®

6 Pulse ESC dos veces para abandonar la herramienta.

Copiar el armario

Puede dibujar el resto de cajones copiando el primero.

Para copiar el cajon

1 Pulse Hd Copiar (barra de herramientas Edicion).

2 Utiliza el botdn izquierdo del ratén para abarcar el cajéon completo
con el rectangulo de seleccion.

El tirador también se selecciona si se encuentra dentro de la
seleccion en rectangulo.

Nota:
Puede utilizar el Asistente de Filtros para especificar como y qué
elementos se seleccionan con el rectangulo de seleccion:
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Consejo: Los elementos
pueden seleccionarse
mediante un rectangulo de
seleccion. La opcion
Seleccionar elementos
segun una direccion se
activa por defecto. Al abrir el
rectangulo de seleccién en la
direccion positiva X, sélo los
elementos que se encuentran
completamente dentro de la
ventana de seleccidn, se
seleccionan; cuando
introducen un rectangulo de
seleccion la direccion
negativa X, todos los
elementos que estan total o
parcialmente incluidos en la
ventana de seleccion, se
seleccionan.

T Selecciona los elementos que estdn completamente dentro del
rectangulo de seleccion.

Selecciona los elementos que estan dentro o se cruzan con el
rectangulo de seleccion.

Selecciona los elementos que estan parcialmente rodeados con el
rectangulo de seleccién.

Desde el punto:

Pulse el vértice inferior izquierdo del cajén para definir el punto de
inicio.

Ubique el punto (a punto) o introduzca el nimero de copias
Introduzca 5 en la linea de dialogo. Necesita cinco copias del
armario.

Presione INTRO para confirmar.

A un punto:
Pulse el vértice superior izquierdo del cajén para definir el punto de
insercién. Se crea el resto de los cajones.

6 Pulse ESC para abandonar la opcion Ty Copiar.
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Armarios con simetria

En el siguiente paso, los cajones se copiaran a la derecha, utilizando la
herramienta Copiar con simetria. Utilice el eje central del armario
como eje de simetria.

Para realizar el simétrico de los cajones hacia la derecha
1 Pulse 4k Copiar con simetria (barra de herramientas Editar).

2 Utiliza el botdn izquierdo del ratén para abarcar el cajon completo
con el rectdngulo de seleccion.

@

@

3 Utilice el eje central del armario como eje de simetria.
Ubique la cruceta en la linea superior del armario, abra el mend
contextual desplegable y pulse # Punto Medio.

Allplan capturard el punto medio. Este punto es el primer punto del
eje de simetria (ver dibujo abajo).

4 Para definir el segundo punto del eje de simetria, desplace la cruceta
a la linea inferior del armario y, en el mend contextual desplegable,
seleccione otravez #* Punto Medio.
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'z

®

A= eje de simetria

Los cajones se copian a la derecha.

(9 o]
(0] O
0] [e]
[0} o]
(0] O
0] [e]

5 Pulse ESC para abandonar la opcion dib Copiar con simetria.
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Dibujar un tirador en el centro de la puerta

Por ultimo, va a dibujar un tirador en medio de la puerta. Para realizarlo,
utilice las opciones de Punto Medio e Introduccion a partir del punto
medio.

Para dibujar un tirador en medio de la puerta

1

6

Pulse O Rectangulo en la paleta Funciones (grupo Mdédulos
genéricos, modulo Dibujo 2D, area Creacion).

Pulse Introduccion a partir del punto medio en las opciones de
entrada.

Rectangulo

~ IZIDEI@

ntr. a partir del punto medio |

Abra el mend contextual desplegable y elija f“'/Punto medio.
Despues, pulse dos esquinas opuestas diagonalmente, en medio de la
puerta.

Con esto se define el centro del rectangulo.

Introduzca 0.1 para la longitud y pulse INTRO para confirmar.

Introduzca 0,01 para la anchura y pulse INTRO para confirmar.

o ® 0
o Q
o o
o B Q
o o]
o W@ o

Pulse ESC para abandonar la opcion.
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Tarea 2: Modificar Armario

Basandose en el armario disefiado anteriormente, ahora va a crear un
nuevo armario con una altura de 2.1m y siete cajones. Comience
copiando el disefio en un archivo de dibujo nuevo. Después va a
modificar el disefio. En este apartado, se va a familiarizar con el uso de
las dos herramientas mas importantes de modificacién: Paralela a un
elemento y Modificar puntos.

Herramientas: Objetivo:

Copiar/Mover Elementos

entre Documentos e @
/'. . g
+* Modificar puntos o o
3" Sumatorio
B o e]
Il Paralela a un elemento
o €]
o €]
o a
o a

Copiar archivos de dibujo

Empiece copiando el armario que cre6 en el ejercicio anterior, en un
nuevo archivo de dibujo.

Para copiar el archivo de dibujo del armario archivador
2 Solo debe abrir el archivo de dibujo 1 Armario archivador.
1 Enel mend Archivo, pulse Copiar/Mover archivo....

2 Seleccione Copiar, limpie el recuadro de comprobacion Seleccion
con estructura de pisos y pulse Aceptar.
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i N
Solapamiento de documentos @

* Copiar Desplazar

Representacion del archivo de destin

Seleccidn con Estructura de pisos

Aceptar Cancelar

3 Seleccione un archivo de dibujo vacio y pulse Aceptar para
confirmar (Los archivos de la lista que aparecen con el icono de
dibujo 2D, no estan vacios).

El sistema le muestra un aviso para que seleccione los elementos que
quiera copiar en el nuevo archivo de dibujo.

4 Pulse dos veces con el botdn derecho del raton en el &rea de trabajo
para copiar todos los elementos al archivo de dibujo o pulse Todo en
las opciones de Entrada.

Con esta opcidn, el armario se copia al nuevo archivo de dibujo.

5 Pulse Abrir archivos y seleccione el archivo de dibujo en el que
ha copiado el armario.

6 Introduzca un nombre para el archivo de dibujo 2, por ejemplo,
Armario modificado (Pulsando la tecla F2).

Abrir proyecto referenciado: Estructura de Conjuntos / Estructura de pisos - o %

zll=lele (2 ) &Els (aElalE (&E R

Estructura de conjuntos |[Estructura de pisos
Nim. de conjunto Nombre de conjunto Ho Nomb. archive No Nomb. archivo

= (5 0 <Sinconjunto> 1 Armario archi

[ L

1 Armario archivador
2 Armario modificado

2 Armario modi
3
4

"
6 6
7 7

Conjunto activo: <Sin conjunto> 1 archivo(s) seleccionados Camar

7 Establezca el archivo de dibujo 2 como actual y cierre el archivo de
dibujo 1y el cuadro de dialogo.

- . . .
8 Pulse a"= Redibujar para mostrar el armario completo en la
pantalla.
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Sugerencia: Puede también

introducir valores en la linea
de dialogo sin seleccionar un
punto de inicio:

v dx=0
N dy =0.30

Estirar elementos

El siguiente paso consiste en la modificacion de los dos vértices
superiores del armario. De esta manera, el armario pasa a tener una
nueva altura de 2.1 m. Ademas, va a afiadir dos cajones usando la
opcion Copiar. Esta vez no va a trabajar con el rectangulo de seleccion.
En su lugar, usard el sumatorio para seleccionar los elementos.

Para modificar puntos
3
1 Pulse % Modificar puntos (barra de herramientas Edicion).

2 Seleccione todos los vértices en el elemento que quiera deformar.
Englobe los dos cajones superiores con un rectangulo de seleccion
con el fin de seleccionarlos juntos.

Mediante un aviso del sistema, podra especificar donde desea que se
desplacen los elementos seleccionados.

: %
o Q
@ 5 5
0 0
(0] B o]
[0} [}
0 0

3 Desde el punto:
Pulse el vértice superior izquierdo del armario.
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4 A punto:
La altura del armario debe ser 2.1 m; es decir, necesita aumentar su
longitud 0.3 m en la direccion y. Pulse Punto Delta en la linea

de didlogo e introduzca A dy=0.30.

<Modificar puntos> A punte A | 0.000 A 03 Az | om0 (K] & A

Presione INTRO para confirmar.

5 Pulse ESC para abandonar la opcion + Modificar puntos.

6 Pulse en el &rea de trabajo con el boton derecho del raton y
seleccione Ty Copiar.

7 Pulse Z Sumatorio (Asistente de filtro) o pulse en el area de
trabajo con el botdn derecho del ratén para activar el sumatorio.

8 Pulse, uno a uno, todos los elementos que forman los dos cajones
incompletos (dos lineas y circulos por cada cajon).

Todos los elementos que pulse, se seleccionan y se muestran en el
color de seleccion.

®
o ®| 4

9 Pulse Z Sumatorio (Asistente de filtro) o pulse en el area de
trabajo con el boton derecho del ratdn para activar el sumatorio.
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10 Desde el punto:
Pulse el vértice inferior izquierdo del cajén incompleto de la

izquierda.
(o] a
o] a
o] a
o] a
(o] a
o a

11 Ubique el punto (a punto) o introduzca el nimero de copias
Introduzca 1. Presione INTRO para confirmar.

12 A punto
Pulse APunto Delta (linea de di&logo) e introduzca 0.3 en la
direccion y.

<Copiar> A punto A, | 0000 A, (030 AZ| o0ooo (& & A

13 Presione INTRO para confirmar.
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o o
o o
o o
o o
o B a
o o
o o

14 Pulse ESC para abandonar la opcion Copiar.

Uso del sumatorio para seleccionar y modificar varios
elementos y areas juntos

e Active el sumatorio con Z Sumatorio (Asistente de filtros o
pulsando en el area de trabajo con el boton derecho del ratén).

e Pulse los elementos individualmente o bien seleccione los elementos
mediante el rectangulo de seleccién.

e Los elementos que haya seleccionado por error, se pueden
deseleccionar pulsandolos de nuevo.

e Pulse | Sumatorio de nuevo para cerrar la opcion.

Afadir un marco

Para terminar, puede aumentar el tamafio del armario afiadiendo un
marco a la puerta. Para realizarlo, utilice la opcion Paralela a un
elemento.

Para afadir un marco

1 Pulse il Paralela a un elemento en la paleta Funciones (grupo
Modulos genéricos, médulo Dibujo 2D, area Creacion).
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El sistema le muestra un aviso para seleccionar un elemento.
Pulse el borde interior del armario en el lado izquierdo.

2 Punto a través del cual, el elemento va a pasar/distancia:
Introduzca 0,6 en la linea de dialogo y pulse INTRO para confirmar.

3 ¢Qué lado?
Pulse en el area de trabajo a la derecha de la linea.

4 Ndmero:
Introduzca 1y pulse INTRO para confirmar.

5 Laopcion Il Paralela a un elemento esta activada. La distancia a
la siguiente linea esta calculada en base a la nueva linea que se acaba
de dibujar.

6 Introduzca 0,6 en la linea de dialogo y pulse INTRO para confirmar.

7 Numero:
Introduzca 1 y pulse INTRO para confirmar.

o a
[a] a
(6] Qa
o le]
o B le]
o a
(e} a

8 Pulse ESC para abandonar la opcion.
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Ejercicio 2: Muro de Contencion con

Drenaje

En el ejercicio siguiente, va a dibujar la seccion transversal de un muro
de contencidn con drenaje.

NN

W

» m
O

Utilice el médulo W Dibujo 2D en la familia M6dulos genéricos para
realizarlo.
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Tarea 1: Disefio de un muro de contencion con drenaje

En esta seccion, va a aprender como usar puntos delta para crear lineas
que no son paralelas a los ejes x e y. Los puntos delta permiten
establecer un punto a una distancia especifica desde un punto existente.

Para ello, utilice J\Punto Delta en la linea de dialogo.
Herramientas: Objetivo:
/" Linea

A Punto delta
O

Circulo
A Lineade
marca
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Sugerencia: Compruebe que
la opcion Elemento esté

activada en las X Opciones
de captura de puntos. Para
comprobar esto, abra el mend
contextual desplegable con el
botén derecho del raton.

Seleccione X Opciones de
captura de puntos.

Muro de contencion en &ngulo

Para dibujar un muro de contencion en angulo

1 Seleccione Abrir archivos, elija la opcién Estructura de
conjunto y abra un archivo de trabajo vacio. Nombrelo como Muro
de contencion y cierre el resto de archivos de dibujo.

Abrir proyecto referenciado: Estructura de Conjuntos / Estructura de pisos - 8 X

=Rk La] @Ek (EEeE &E &)=

Estructura de conjurtos || Estructura de pisos

Him. de conjunto Nombre de conjunto Ho. Nomb. archivo

=]

No. Nomb. archivo

<5in conjunto: Armario archi...
: 1 Armario archivador
2 Armario medificade

3 Muro de contencién

Armario modi...

ZIFF 4

1
2
3 Muro de cont.
4

Conjunto active: <Sin conjunte> 1 archive(s) seleccionades Cermar

2 Pulse # Lineaen la paleta Funciones (grupo Mdédulos genéricos,
médulo Dibujo 2D, area Creacién).

3 Se abre el cuadro de didlogo Linea. Seleccione ™ Polilinea y pulse
donde quiera que comience la linea.

4 <Linea> A punto

Introduzca < dx=3.00 en la linea de didlogo y pulse INTRO para
confirmar.

5 <Linea> A punto

Introduzca & dy=0,30 en la linea de dialogo y pulse INTRO para
confirmar.

| dy=0.30 (5

oy

v

©) dx=3.00
@

El siguiente punto no es esta en angulo recto en relacion al punto
anterior. Sin embargo, conoce los valores del desplazamiento en las
direcciones x e y. Utilice la opcion Punto delta para colocar
este punto.
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Sugerencia: Pulsando el
TABULADOR le lleva hasta
la siguiente entrada de datos
de la linea de dialogo.

Pulse INTRO para aceptar los
valores.

6 A El Punto delta esta activo en la linea de didlogo.
Introduzca los siguientes valores:
“hu dx = -2,00
PN dy = 0,20

<Linea> A punto A, | 2000 A, [0.200 (A & A

7 Presione INTRO para confirmar.

®

dx=-2.00 @

\ dy=0.2

Utilice la opcidn A Punto delta para colocar este punto.

8 Introduzca los siguientes valores en la linea de didlogo:
N dx = -0,2
2t dy=4,0

<Linea> A punto A, 0200 A | 4.000 (A & A

9 Presione INTRO para confirmar.
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10 Puede introducir las siguientes dos lineas de dos formas:

Ya que estas dos lineas forman angulos rectos con respecto al punto

anterior, puede crearlas introduciendo los valores directamente en la
linea de dialogo, o utilizando las lineas de marca.

Primera opcion:

Dibuje la linea horizontal introduciendo la longitud en la direccidn x
en la linea de dialogo: = -0,30, INTRO.

Dibuje la linea vertical introduciendo la longitud en la direccion y de
la linea de didlogo: ¥ = -4,00, INTRO.

Segunda opcion: _

Active el seguimiento de trazas pulsando A" Linea de marca en la
linea de dialogo.

Seleccione el final de la Gltima linea que haya creado. Ahora
desplace la cruceta lentamente hacia la izquierda. La linea de marca
0.0 aparece.

[Lirea de marca 0.0 = 0.300]

Tan pronto como Allplan muestra I= 0.300 como distancia, pulse
sobre este punto o introduzca 0.3 m como == Distancia al punto de
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11

referencia en la linea de didlogo. Después presione INTRO para
confirmar.

<Linea> A punto [l 0300 | o0o00 |x| oA

Para trazar la segunda linea utilizando el seguimiento de marca,
desplace lentamente la cruceta verticalmente hacia abajo. La linea de
marca 90,0 aparece.

Linea de marca 90.0 1= 4.000 rﬁ

Tan pronto como Allplan muestra |= 4.000 como distancia, pulse

sobre este punto o introduzca 4 m como =+ Distancia al punto de
referencia en la linea de didlogo. Después presione INTRO para
confirmar.

<Linea> De punto [} 4.000| it | 0.000 m N A

También puede utilizar el seguimiento de trazas para colocar el
siguiente punto.

Punto a punto A. Espere, al menos, 500 milisegundos. El programa
crea un punto de seguimiento en base al punto capturado.
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12 Ahora seleccione el punto B (= primer punto del dibujo). Espere
hasta que el programa haya creado puntos de seguimiento en base a
los puntos A 'y B - esto se indica mediante un cuadrado azul.

13 Inicio en punto B, desplace la cruceta verticalmente hacia arriba, tan
lejos como el punto donde intersecan las lineas de seguimiento de
90.0y0.0.

Seleccionelo.

*L\'nea de marca 90.0 Linea de marcs 0.0 J

Vea también:

A El Seguimiento de trazas se describe en detalle en la ayuda
online de Allplan.

14 Termine de disefiar el muro de contencidn pulsando el punto de
inicio de la primera linea (punto B).

15 Deshabilite el seguimiento de trazas pulsando A" Linea de marca
en la linea de diélogo.

16 Pulse ESC para abandonar la opcién Linea.




58

Ejercicio 2: Muro de Contencion con Drenaje Allplan 2012

Drenaje

Para dibujar el drenaje

1

Pulse O Circulo en la paleta Funciones (grupo Modulos
genéricos, modulo Dibujo 2D, area Creacion).

Se abre la barra de herramientas Circulo. Pulse O Circulo por su
centro e O Introducir un circulo completo.

Apunte al vértice inferior izquierdo del muro de contencién. Este
punto se identifica mediante una X roja.

A El Punto delta esta activo en la linea de dialogo. Introduzca los
siguientes valores:

“w dx = -0,5

2t dy=0,5

¢Circulo> Punto medio A, -0500 A |0.500| lx' A

Presione INTRO para confirmar.
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Esto define el centro del circulo.

5 Introduzca un radio de 0,1 en la linea de didlogo y pulse INTRO para
confirmar.

6 Pulse ESC para abandonar la opcion.
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Tarea 2: Rayados

Ahora aplicaremos un rayado al muro de contencién. También va a
aprender las reglas basicas para introducir poligonales. La entrada
general de polilinea, se usa en la mayoria de las funciones donde el
sistema espera que usted las defina o para areas poligonales (por
ejemplo, rayado, tramado, relleno).

Herramientas: Objetivo:

77 Rayados

U Filtro segun tipo
de elemento

NN

®

Detectar contorno
automaticamente

Modificar
propiedades de
formato

®

W

Parametros del
rayado

NN

§§

Para aplicar un rayado al muro de contencion

Para aplicar un rayado al muro de contencion

o
1 Pulse % Rayado en la paleta Funciones (grupo Mdédulos
genéricos, médulo Dibujo 2D, area Creacion).

2 En el mend contextual de Rayado, pulse Propiedades.
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Rayado =
3 Seleccione estilo de rayado 5 y establezca los parametros como se
indica a continuacién:
o Area Distancia entre lineas:
Invariable en plano, como se fij6 en definicion
e Area Punto de referencia:
Punto origen en pantalla
rRayado " - lé]
Rayado Direccign, Calor
> Angulo: 0,00000
Cara direccional
Color de fondo: _
Pto. de referencia
*) Punto origen en pantalla
Punto arbitrario
I 13 A
14
15 EZEZEZ
Dist. lineas
* Invariable en plana,
como se fijd en Definicion
La escala se ajusta a la definicién
de escala de referencia
W ﬁ Aceptar Cancelar

4 Pulse Aceptar para confirmar.
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Sugerencia: Cuando pulse
Multiple en las opciones de
Entrada, puede introducir
tantas areas como desee.
Después de haber pulsado
ESC para terminar de
introducir poligonales, el
rayado se aplica a estas areas
en un solo paso.

5 Pulse Individual en las opciones de Entrada.

Opciones de entrada

X

@ﬂ[‘] v ¥ # A4 ale) Rk = % = @

ndividual: introduzca un area cerrada I

6 Para definir el area de rayado, pulse en los vértices del muro de
contencién uno después de otro.

@L_ @e

@h_%_ ©q ®c

@aiﬂ ©b

7 Paracerrar la poligonal, pulse ESC después de haber pulsado el
altimo punto o el primero, de nuevo.

El estilo de rayado seleccionado se aplica al muro de contencion.

8 Para que el resultado se muestre en la pantalla correctamente, pulse
+ Redibujar.
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9 Pulse ESC para abandonar la opcion % Rayado.

Copiar el contorno del muro de contencién

Ademas de la opcion de pulsar cada vértice de una polilinea (como se ha
descrito antes), existen otras maneras de introducir areas poligonales
cerradas. Usando el muro de contencién como ejemplo, estas opciones
se presentan en el siguiente ejercicio.

Comience copiando el muro, de manera que tenga varias copias
disponibles para practicar. Para asegurarse de que el rayado no esta
incluido en las copias, aplique un filtro.

Para copiar el contorno del muro de contencién

1 Pulse en el area de trabajo con el boton derecho del raton y
seleccione Copiar en el menu contextual desplegable.
Para copiar las lineas del muro sin rayado, puede aplicar un filtro.

2 Seleccione los elementos que desea copiar.
En el Asistente de Filtros, pulse % Filtrar por tipo de elemento,
seleccione Lineay Circulo/Elipse y pulse Aceptar para confirmar.
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Sugerencia: También
puede usar las propiedades
del contorno como filtro.

Pulse F Adoptar las
condiciones del filtro y
después el contorno.

Filtro por Elementos *®

Linea

[7] Paligonal
Circulo/Elipse

[7] Texto

[7] Indicador de texto
[] Acotacisn

[] Rayadoe

[T] Trama

[ Relleno

[ Linea con relleno de color
[7] Sup. de pixels

[] Estilos de superf,
[ Elemento 3D

[ Sélido 3D

[ Linea 30

[7] superficies 3D

[7] Macros

[7] Grupo de elementos
[] SmartPart

[] Obj. superfice

[7] obj. linea

[ Obj. genérico

[7] Componentes

[7] curvas

[7] Punto simbola

[ Punte

[7] Imag. de pixels

[7] Emplazamiento inteligente

Condicidn: [a <»
f:' Cancelar

3 Seleccione los elementos que desea copiar < =Linea =Circulo/elipse
>,
Utiliza el boton izquierdo del raton para abarcar el muro de
contencion con el rectangulo de seleccion.
De esta forma, podra asegurar de que el programa sélo selecciona
lineas y circulos, independientemente del resto de elementos
contenidos en el rectangulo de seleccion. Las polilineas se muestran
en el color seleccionado.
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©)

Como ha seleccionado los filtros Linea y Circulo/Elipse, s6lo se
muestran, en el color seleccionado, los contornos del muro de
contencion y del drenaje.

4 <Copiar> De punto
Establezca el punto de inicio para el proceso de copia y sitle el muro
de contencién en cualquier lugar del area de trabajo El lugar es
irrelevante. Sin embargo, asegurese de que los dos muros no solapen.

5 Pulse ESC para abandonar la opcién Ty Copiar.

-
6 Pulse a"= Encuadre general para mostrar los dos muros en su
totalidad, en la pantalla.

Aplicar rayado utilizando la deteccion automética de la
geometria

El siguiente paso sirve para aplicar el rayado a la copia del muro de
contencidn. Para hacer esto, va a utilizar una herramienta que
automaticamente detecta areas cerradas y delimitadas.

Para aplicar el rayado usando la opcion de céalculo
automatico de geometria.

o
1 Pulse % Rayado en la paleta Funciones (grupo Mdédulos
genéricos, médulo Dibujo 2D, area Creacion).
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2 Laopcion Rayado estilo 5 esta aun activada.
Si no lo estd, pulse Propiedades y seleccione rayado estilo 5. Pulse

Aceptar para confirmar.

3 Pulse W Individual en las Opciones de entrada.

4 Seleccione ¢ Calculo automatico de geometria en las Opciones

de entrada.

Opciones de entrada

x

HEE «mﬁ*f;@:@@@ ¥ | % =@

lT\ta'lculo automatico de geometria }

Nota: Solo puede seleccionar la opcion & Calculo automético de
geometria cuando esté activado Poligonalizar elementos.

Opciones de entrada

X

EElE Iﬂ?\f«ﬁ@@[@]@ ¥ | % =@

Act. / Des. Poligonalizar elementos l

5 Pulse un punto del muro de contencion.

El contorno entero se detecta automaticamente y se poligonaliza.

Ya que ha seleccionado la opcién

Individual en las opciones de

entrada, el rayado se aplica de forma inmediata.

+ O
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6 Pulse ESC para abandonar la opcion v Rayado.

7 Para que el resultado se muestre en la pantalla correctamente, pulse
+ Redibujar.

Modificar un rayado

A continuacién, modificara la pluma con la que se ha dibujado el
rayado.

Para modificar la pluma de rayado

1 Seleccione @ Modificar pardmetros genéricos de los elementos
(barra de herramientas Edicion).

2 Para cambiar la pluma, seleccione la casilla Grosor de Pluma y el
namero de pluma 7.

Medificar propiedades de formato @

Tipe de modificacién
* Maodificar propiedades de formato
Convertir Dibuje 20 en Dikujo de ayuda
Convertir Dibuje de ayuda en Dibujo 2D

Madif. "de Layer” para plumna, trazo y color

Formato-Propiedades

Grosar pluma | 013 -
Tipe de trazo ] —— |=
Calor de linea 1 I -
Nao. de segmento 207
Layer ESTANDAR
Priaridad (+ es delante) 0

fp Aceptar Cancelar

El sistema le muestra un aviso para que seleccione los elementos que
quiera dibujar con la nueva pluma. Debe aplicar un filtro para
asegurarse que solo el rayado se ha modificado.
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Sugerencia: Puede
combinar los filtros como
desee.

3 En labarra de herramientas Asistente de filtros, pulse 2 Filtrar
por tipo de elemento y seleccione Rayado. Pulse Aceptar para
confirmar.

4 Seleccione los dos muros englobandolos en el rectangulo de
seleccion usando el boton izquierdo del raton.
Sélo se selecciona el rayado y se muestra en el color de seleccién.

5 Pulse ESC para abandonar la opcién 4 Modificar parametros
genéricos de los elementos.

Parametros del rayado

Allplan 2013 viene con un amplio rango de estilos de rayado
predefinidos. También puede definir su propios estilos de rayado o
modificar los ya existentes.

Si ha realizado los ejercicios paso a paso, ha establecido los directorios
para los estilos de trama y rayado para Proyecto cuando creg el
proyecto para este tutorial. En otras palabras, cualquier cambio que haga
en los valores por defecto (por ejemplo: rayado, trama) sélo afecta al
proyecto actual.

Si el directorio se establece en Estudio, sin embargo, se corre el riesgo
de modificar el estandar del estudio. Lo que significa que cualquier
cambio que realice, afectara a todos los proyectos basados en el estandar
del estudio.

Para definir y modificar el rayado

1 En el menu Extras, pulse Definiciones.
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Extras Crear Modificar Repetir Ventanas
Mediciones... Ctrl+Alt=M ﬂ (f
Med. de longitudes L
Med. de coordenadas
Angulo de sistema

Calculadora

Ccult. de lineas, Mod. de alambre...

Q| EBFREE

Comp. antiguo-nuevo...

Sel. modo de boceto

Definiciones...
Persaonalizar... %
% Dpciones..,

SEEEE L T

2 Enla barra de herramientas, pulse Rayado.

Def. de elementos ﬁ

Trama

Est. de linea, est. de sup,, tipo represent.
Tipos de fuente

Def. y asign. de plumas

Def. y asign. de trazo

Asign, de colores

Series de secciones

Informacion de usuario

Aceptar % Cancelar

Nota: Si le aparece el mensaje Usando modelos de rayado del
estudio los cambios que realice modificaran también los estilos de
tramas y rayados del directorio Estudio.
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Allplan x

l . Usando modelos de rayado del estudio

Aceptar Cancelar

En este caso, pulse Cancelar y establezca el directorio en el
Proyecto, tal y como se describe a continuacién.

3 Pulse sobre el botdn situado junto al Namero de rayado, en la parte
superior del cuadro de didlogo Definicién de rayado.

Definicién de rayado [

Ne. de rayado | il D | (3 Nombre de rayade

Param. de linea

Calor y pluma de def, determinantes para representacion

Linea 1 Linea 2
Grosor pluma 025 —— | = 0.25 =
Tipo de trazo 1 - 1 -
Color de linea 1 - - 1 -
Angulo 90.00 90,00
Dist. lineas 3.00 3.00
{en mm, pulg)
Escala de referencia para los sjustes 1.00

de distancia entre lineas.

| Aceptar | | Cancelar

4 Seleccione un nimero de rayado con el fin de modificarlo o
seleccione un nimero sin asignar, para definir un nuevo estilo de
rayado.
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Sel. de rayado Iﬁ

i

WD s Thokn e b B

R R R e e e
R e T L BN FY [ NPy iy

fd Pad Pud Pud Pl
o B =T W B Sy EN ]

Aceptar Cancelar

5 Realice las definiciones en el cuadro de didlogo Definicion de
rayado.

6 Puede usar la opcién Color y pluma de definiciéon determinantes
para representacion, para especificar si usa la pluma establecida en
el Formato de la barra de herramientas o si debe usar la pluma
definida en esta barra de diélogo.
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Sugerencia: Puede acceder
también a las definiciones de
directorio, pulsando Nuevo
proyecto, Abrir proyecto...
en el menu Archivo. Abra el
menU contextual del proyecto
Bésico y seleccione
Propiedades....

La siguiente seccion muestra como cambiar los pardmetros de directorio
para tramas y rayados a proyecto. S6lo necesita llevar a cabo los
siguientes pasos cuando vea el mensaje Usando modelos de rayado del
estudio, que aparece después de que haya seleccionado los parametros
por defecto del rayado.

Para cambiar los parametros de directorio parta tramas
y rayados a proyecto

1 En el mend Archivo, pulse Gestor de Proyectos -
Administracion....

Abra la carpeta Proyectos. Seleccione el proyecto Basico, con el
boton derecho del raton y seleccione Propiedades.

w

Seleccione la pestafia Parametros y establezca el directorio para
Tramas, rayados y estilos de superficie en Proyecto.

Propiedades de Basico B[ 1
[ Generl [ Sequred [ Anbutos | Pameres |
Def. de directorio
Flumas y tipos de trazo E
Tipos de fuente: E
Tramas, rayados, est. de superficies Froyecto - D
Series de sec. transv. de bamas y mallas Proyecto : - E
Estr. de layer, est. de linea, tip. de reprezent.: E
Propuesta de atributos D
Planif. urban stica: anrrn de planif v]
Asignacién de proyecto l CAD-AVA Bisqueda... "DES™ I
Compenear coordenadas I
[F] Distancia { x: |0.0000 - |0.0000 Z- |0.0000
|
[ Aceptar l I Cancelar I { Aplicar I { Ayuda I

4 Pulse Aceptar para confirmar.

Se crea una copia del estandar del estudio en el proyecto.

5 En el Gestor de proyectos pulse Salir en el mena Archivo, para

cerrar el Gestor de Proyectos.
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Herramientas de introduccion de polilineas

Mientras trabaje con Allplan 2013, va a darse cuenta de que las
herramientas para introducir polilineas, facilitan considerablemente el
proceso de identificacién de puntos y elementos. Se utilizan en
numerosas herramientas de Allplan, donde necesita definir polilineas o
areas delimitadas por poligonos (p.e., rellenos, tramas, forjados...).

Las opciones de introduccion de polilineas estan integradas en las
Opciones de entrada y se abren de forma automatica cuando selecciona
una herramienta para las que estan disponibles.

Opciones de entrada *

BaEE g 4sae Rl s | %@

| Act. / Des. Poligonalizar elementos h

Para activar las herramientas de introduccién de polilineas, todo lo que
necesita hacer es seleccionar el recuadro de confirmacion en las
opciones de entrada.

Herramientas adicionales en la linea de dialogo

La linea de dialogo ofrece las siguientes ayudas para la introduccion de
puntos:

b &
Icono Funcién Uso
b Entrada en La linea solo se puede dibujar en
angulo recto angulos rectos en el sistema
angular que esté usando.
iy Entrada con La linea solo se puede dibujar con
salto de &ngulo  &ngulos especificos.
10000« | Angulo Defina aqui el &ngulo de captura
del cursor. Se muestra el &ngulo
actual.

Nota: Cuando introduzca una polilinea, puede ocurrir que por error

pulse un punto o elemento que no desea. Puede utilizar la opcién &=
Atras en las opciones de entrada para deshacer cada punto introducido
en orden inverso.
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Ejercicio 3: Vial con Isleta

Este ejercicio consiste en el disefio de un vial que comienza con una
isleta.

Para realizarlo, use el médulo &Dibujo 2D en la familia Médulos
genéricos.

Tarea 1: Diseno de un vial con isleta

En la primera parte de este ejercicio, va a disefiar un vial que tiene una
isleta en su comienzo. Va a empezar dibujando un borrador del contorno
del vial, usando splines, lineas y lineas paralelas. Va a aprender a utilizar
las herramientas Spline y Chaflan. El contorno final se crea usando la
herramienta Chaflan.

Herramientas: Objetivo:

N Spline
Z% Coordenadas polares

Borrables

=} Segmentos Auto- \S

i Chaflan
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Vial con isleta

En la primera parte de este ejercicio, dibujaremos el contorno del vial a
la izquierda como un spline. Un spline es una curva que conecta una
serie de puntos de control predefinidos tan suave como sea posible.
Mientras estéa dibujando, el spline se muestra como una linea auxiliar en
la pantalla. El final de la spline no aparece hasta que no haya terminado
de introducir todos sus puntos.

Para dibujar el vial usando splines

1 Seleccione Abrir archivos, elija la opcién Estructura de
conjunto y abra un archivo de trabajo vacio. Introduzca Vial con
isleta como nombre del archivo y cierre el resto de los archivos de
dibujo.

2 Pulse N Spline en la paleta de Funciones (familia Modulos
genéricos, modulo Dibujo 2D, area Creacion).

3 Pulse en el area de trabajo para ubicar el primer punto del spline.

4 Introduzca el segundo punto del spline.
El Punto delta esta activo en la linea de diadlogo. Introduzca
v dx=6,00 Presione INTRO para confirmar.
El siguiente punto se define basandose en el angulo y distancia al
punto anterior.

5 Pulse &3 Coordenadas polares en la linea de dilogo.

6 Introduzca el angulo: 45. Pulsando el tabulador, pasara a la siguiente
casilla de introduccién de datos.

7 Introduzca la longitud: 6

8 Presione INTRO para confirmar.

9 El siguiente punto se sitda a una distancia de 6.00 en la direccion y
desde el punto anterior.
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Pulse A Punto Delta en la linea de dialogo e introduzca
N dy=6,00.

Presione INTRO para confirmar.

10 Para definir el Gltimo punto del spline, pulse Z% Coordenadas
polares en la linea de dialogo e introduzca los siguientes valores:
Angulo: 110
Longitud: 6

Presione INTRO para confirmar.

@ dy=6.00

11 Pulse ESC para terminar de introducir los puntos de dicha spline. El
spline esta dibujado.

12 Pulse ESC otra vez para abandonar la herramienta Spline.
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Ahora va a disefiar el lado derecho de la calle, dibujando una linea
paralela al spline creado anteriormente.

Para crear una linea paralela

1 Seleccione la herramienta il Paralela a un elemento en la paleta
Funciones (area Creacion)

2 Seleccione la spline.

3 Introduzca 5.00 en la linea de didlogo para que la calle tenga un
ancho de 5 m. Pulse INTRO para confirmar.

4 :Qué lado?
Pulse a la derecha del spline.

5 Introduzca el nimero de lineas paralelas en la linea de dialogo: 1
Presione INTRO para confirmar.

6 Pulse ESC para abandonar la herramienta il Paralela a un
elemento.

Interseccion con otro vial

El siguiente paso consiste en dibujar la interseccion con otro vial como
una linea. Como la interseccién que vamos a crear tiene un angulo
determinado, va a utilizar de nuevo las Coordenadas polares.

Para disefar la interseccién del vial
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1 Pulse # Lineaen la paleta Funciones (familia Modulos genéricos,
maédulo Dibujo 2D, area Creacién) para dibujar el borde superior
del comienzo del vial.

2 Situe el punto de comienzo de la linea en el vial que acaba de crear
(como se muestra abajo).

3 Paradibujar el comienzo del vial con un angulo dado, seleccione i
Coordenadas Polares en la linea de dialogo.
<Linea> A un punto
El comienzo debe dibujarse con un angulo de 5 grados. Los &ngulos
positivos se forman en la direccién contraria a las agujas del reloj.
Introduzca 355.
Pulse el tabulador e introduzca 10 para la longitud.
Pulse INTRO para confirmar.

®

4 Pulse il Paralela a un elemento en la paleta Funciones (familia
Mddulos genéricos, médulo Dibujo 2D, &rea Creacién) para
dibujar el borde inferior del comienzo del vial. La herramienta
Linea se cierra automéaticamente.

5 Seleccione la linea que acaba de crear. Introduzca los siguientes
valores en la linea de dialogo:
Distancia: 5.00
¢A qué lado? Pulse debajo de la linea.
Ndmero: 1
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6 Puede borrar los segmentos superfluos del vial.
Pulse la linea que quiere borrar con el boton derecho del raton.

Consejo: Puede seleccionar 7 Seleccione bk Borrar elementos entre intersecciones en el menu
la opcion {'x'IBorrar contextual desplegable y seleccione los segmentos de la linea que
elementos entre quiera eliminar.

intersecciones en Funciones, Los segmentos innecesarios se borran automaticamente.

(familia Mo6dulos genéricos,
modulo Dibujo 2D, area
Modificacion)

©)

\_

/
>/

\

8 Pulse ESC para abandonar la herramienta x| Borrar elementos
entre intersecciones.
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La Isleta

Ahora va a disefiar una isleta, que consiste en unas lineas paralelas al
comienzo del vial que acaba de crear en el paso anterior. Después va a
conectar las lineas paralelas.

Para disefar la isleta

1 Pulse il Paralela a un elemento en la paleta de Funciones
(familia Mo6dulos genéricos, médulo Dibujo 2D, area Creacion).

2 Pulse la Gltima linea del comienzo del vial para usarlo como
elemento de referencia para la isleta (ver ilustracién mas abajo).

3 Introduzca 2.00 para la distancia que tendra el borde Gltimo de la
isleta.

4 Pulse encima del elemento de referencia para indicar el lado e
introducir el Nimero en la linea de dialogo: 1.
Esto crea la primera linea paralela; la opcion Il Paralela a un
elemento sigue activa.

5 El sistema le avisa para que introduzca la distancia en la linea de
dilogo. El valor que ha introducido se basa en la linea paralela que
acaba de crear. Introduzca 1,00 para la distancia que habr entre los
bordes mas bajo y mas alto de la isleta.

/ @

6 Pulse # Lineaen la paleta Funciones (familia Modulos )

genéricos, médulo Dibujo 2D, area Creacion). La herramienta [
Paralela a un elemento se cierra automaticamente.

Compruebe si /' Lineas individuales esta activado en el cuadro
de dialogo Linea.

1l
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7 Seleccione A Punto Delta en la linea de dialogo.

8 Una los puntos finales de las dos lineas paralelas (ver abajo) y pulse
ESC para abandonar la opcién.

@g
S

Ahora usara esta linea como referencia.

9 Pulse il Paralela a un elemento en la paleta de Funciones
(familia Modulos genéricos, modulo Dibujo 2D, area Creacion).

10 Seleccione la linea que acaba de crear para usarla como referencia.
El sistema le avisa para que introduzca datos en la linea de didlogo.
Introduzca los siguientes valores:

e Distancia: 2.00, ;Qué lado? derecho, Nimero: 1
e Distancia: 5.00, Namero: 1 Pulse ESC para abandonar la opcion.

11 Usando el botén derecho del raton, seleccione la linea que quiera
para eliminar los segmentos innecesarios.

12 Elija {f Borrar elementos entre intersecciones en el mend
contextual desplegable y seleccione los segmentos que desee
eliminar (ver mas abajo). Esta herramienta elimina automaticamente
los segmentos de los elementos entre dos puntos de interseccion.
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.
yan

13 Pulse ESC para salir de la herramienta x| Borrar elementos entre
intersecciones.
En su pantalla debe aparecer lo siguiente:

=

/\
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Redondear dos elementos

En el siguiente ejercicio crearemos el contorno final del vial y de la
isleta. Para ello, usara la opcion Redondear dos elementos, que le
permite aplicar un chaflan a los vértices y unir con arcos lineas que no
se tocan. Después de seleccionar los dos elementos, Allplan le
presentard circulos auxiliares para que usted elija uno.

Para redondear dos elementos

1 Pulse - Redondear dos elementos en la paleta Funciones
(familia Mo6dulos genéricos, modulo Dibujo 2D, area
Modificacion).

Modificacidn

o 7

Unir dos  Redaondear...  Chaflan
elementos eleme
ﬁ/} |: Redondear dos elementos L
R —— =7
Cortar elem... Cortarcon  Borrar troz...
con lineas un sector  lineas dobles
et X <
e
Borrar elem... Borrar entre Dividir
interseccio.., puntos elemento
—— —— ——
&l lo N

Conv, linea... Manejar lin... Reunir ling...
en linea si.. poligonale,.. una poligo..

o &

Funciones Propiedades || Asistentes Connect

==

2 Empezaremos con la isleta. Seleccione sus lineas superior e inferior.
Pulse INTRO para confirmar el radio de redondeo de 0.5.
Dos circulos auxiliares aparecen en la pantalla.

3 Seleccione el circulo que desee usar para el redondeo.
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®f\®

@

/\

4 Repita los pasos 2 y 3 para el lado opuesto de la isleta. Si no puede
ver el resultado, pulse "% para redibujar.

5 - Redondear dos elementos sigue activo. Con recorte estd
activado en las opciones de Entrada. Cuando esta opcién esta
activada (opcion estandar), los elementos se acortan o alargan
automaticamente Si no esta activo, pulse para activarlo.

Opciones de entrada =

[ Con recore ]

La isleta se ha creado. Ahora aplicara un redondeo en la interseccion
del vial.

6 Seleccione el vértice superior del comienzo del vial y el spline de la
derecha para crear el chaflan encima (ver abajo).

7 Introduzca el radio: 3.00

8 Seleccione el circulo que desee usar para el chaflan.
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9 Seleccione el vértice inferior del comienzo de la calle y el spline de
la derecha para crear el chaflan inferior. Repita los pasos 7 y 8.

10 Si es necesario, use Pt Borrar elementos entre intersecciones
para borrar los segmentos innecesarios. En su pantalla debe aparecer
los siguiente:

11 Pulse ESC para salir de la herramienta bt Borrar elementos entre
intersecciones.
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Tarea 2: Trama

En esta tarea, aplicara una trama para el comienzo del vial. Va a
aprender a utilizar las herramientas Trama y Definicion de trama.

Herramientas: Objetivo:

i Trama

Definiciones de trama
i€  Seleccionar trama
(% Anchura de trama

Ig Altura de trama

Z&  Convertir rayado,
trama, relleno o sup.
de pixels

Para aplicar la trama al vial

En esta tarea, aplicara una trama que represente el pavimento del vial.
Usara la herramienta general de entrada de polilinea para definir el area
a la que le va a aplicar una trama. Aqui, identificara los puntos y los
elementos.

Para aplicar la trama al vial.

1 Pulse =:ETrama en la paleta Funciones (familia Mddulos
genéricos, médulo Dibujo 2D, area Creacion).

2 Pulse Multiple en las opciones de entrada.

Opciones de entrada x

®

Plad vxlr4sae Rl s | %

T\Multiple: introduzca un drea compuesta por varias partes l
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3 Pulse Propiedades en la barra de herramientas Trama.
4 Seleccione la trama 8 y establezca los parametros como se indica a
continuacion:
Trama X
o YO
Propiedades i
Trama @1
Trama Direccian, Color
8 Angulo: 3 0.00000
Color de fonde: _
Medidas
Fact. de altura 1.00
Fact. de anchura 1.00
4 Tip. emplaz.
42 *) ajustado
inscrito
15 [rm— circunscrito
Pto. de referencia
*! Punto origen en pantalla M — — -
Punto arbitrario | I | } | |I—__
Ceformar altura, anchura L 1]
Constante en el plano || | T
(Altura, Anchura como *factor de definicidn) ‘ I I I ‘ I
*) La escala se ajusta a la definicidn — — — : l_'__
ﬁ Aceptar Cancelar
5 Compruebe que el recuadro de confirmacion Poligonalizar
elemento esté activado en las opciones de entrada.
Cpciones de entrada x

B[ e[l g7~ 4 & ¢ Rl »

% =@

T,J'ixct. / Des. Poligonalizar elementos ]
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6 Comience introduciendo la polilinea seleccionando el punto superior
derecho. Después, seleccione el punto 2 (vea la ilustracién al final de
este ejercicio).

Debe identificar el spline y el redondeo como un elemento. De lo
contrario, el contorno del arco no se tendria en cuenta. Si desea
identificar un spline como un elemento, corre el riesgo de captar
puntos de control. No se emite ninguna sefial acUstica, y una linea
recta aparece en la vista previa. En este caso, vaya hacia atras
(deshacer) un paso.

Para evitar esto, puede activar la cruceta inteligente - conocida como
Seguimiento de marcas:

7 Abralas X Opciones de captura de puntos (menu contextual) y
compruebe que la Simbolos de visualizacion: simbolos de captura
de puntos esta activada en Representacién de los puntos de
captura.

Cuando desplace el ratdn apareceran pequefios simbolos en el centro
de la cruceta, para indicar el tipo de punto que capturard el programa
cuando pulse.

8 Introduzca el tercer punto seleccionando el spline de la izquierda.

9 ContinGe hasta que llegue al punto 12. La Gltima seccién se
visualizara con el color de seleccidn. El punto inicial (11) y el punto
final (1) se destacan en color. Pulse sobre el punto inicial (11) de esta
Gltima seccién.

La herramienta Trama contin(a activa.
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Ver también:
Las notas de la entrada general de polilinea, también se proporcionan
en la seccion titulada "Opciones de entrada de polilinea".

Para excluir la isleta

La trama no se va a aplicar a la isleta. El sistema detectara
automaticamente la isleta si no desactiva el modo de entrada de
polilinea. Si no, necesita introducir el contorno de la isleta. Cuando el
contorno esté cerrado, puede usar la opcién Act/Desact calculo
automatico de geometria.

Para excluir la isleta

1 Pulse [S] Menos en las Opciones de entrada.
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Opciones de entrada x

PAER| ¥~ 46 Rl % | %@

mh':noz: elimina un area parcial |

2 Seleccione un elemento de la isleta.

3 Seleccione Introducir punto auxiliar para poligonalizacion
automatica, en las opciones de entrada.

Opciones de entrada

D[ﬁ][@]«;ﬁ'ﬁ*f;[@@ RN % | «@®
i

[Intr. de punto auxiliar para poligonalizacion automatica

4 Pulse un punto dentro de la isleta.
/®\@

El sistema automaticamente detecta el contorno de la isleta.

5 Pulse ESC para terminar de introducir la polilinea.

6 Pulse ESC otra vez para abandonar la herramienta & Rayado.

Definiciones de trama

Allplan 2013 viene con varias tramas predefinidas (dependiendo de la
configuracion). También puede también modificar y definir tramas
existentes y definir unas nuevas. En el siguiente ejercicio aprenderd
como definir una nueva trama y aplicarla al vial.



91

Unidad 2: Dibujo y Modificacion de Elementos 2D

Tutorial Basico

N
.. n“..“.m.
i
DT I

i
AL
LT

i
i .nmmm..

Por favor, lea las notas acerca de la definicién de rayado. También se

aplican a las tramas.

Para definir tramas.

1 En el menul Extras, pulse Definiciones.

Yentanas

Ctri+Alt=M ﬂ tf

Eepetir

Modificar

Crear

Extras

—

Mediciones...

[
[
2
nasaa
i

Med, de longitudes

Med. de coordenadas

-

Angulo de sistema

Gf] Ocult, de lineas, Mod. de alambre...

B Calculadora

Comp. antiguo-nuevo...

5el. modo de boceto

N

Personalizar...

9{ Dpciones...

Definiciones...
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Consejo: Las tramas que ya
estan definidas, dependen de
la configuracion que haya
adquirido. Las tramas 10 y
superior suelen estar libres.
Cuando selecciona una trama
libre, solo se muestran en
pantalla la estructura de
edicion y las cruces
temporales.

2 En la barra de herramientas, pulse Trama.

-
Def. de elementos

==

Rayados

Tipos de fuente
Def. v asign. de plumas
Def. y asign. de trazo
Asign. de colores
Series de secciones

Informacion de usuaric

Est. de linea, est. de sup%pa represent.

Aceptar

Cancelar

Comience seleccionando una trama sin asignar.

3 Pulse i Seleccionar trama en la paleta Funciones (familia
Maddulos genéricos, médulo Editor de tramas, area Modificacién).

Maodificacion

como la pl...

trama trama
Aﬁ ch u.ra Altu ré
de trama de trama
HH

Act, / Des. ... Intr. nombre

de trama

4 Seleccione un nimero sin asignacion (por ejemplo 11) en la barra de
didlogo Seleccionar trama y pulse Aceptar para confirmar.
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Una rejilla de edicion se muestra en la pantalla para facilitarle el
procedimiento de definicion de tramas. EI marco contiene una
cuadricula de puntos para ayudarle a dibujar la trama.

(1] Allplan 2013 - Trama 11 - [Planta] - o x
K Archive Editar Ver Insetar Formato Extras Crear Modificar Repetir Ventanas Ayuda _ & x
=4z ™ =] L et
& @ F o -1 - 1. - g
Funciones 1 x
@\ 7
Funciones | Propiedades| | Connect + | a5
|\ Médulos genéricas pavel &%
Creacién S
E NS
~ TA o
Linea Poligonal Al —
A m /%\
=
. | (] m |
Punts  Rectingulo = ol =
5= bl 7
s
£
Circulo Poligona &
; % =
Lineaa Relleno b
mann ainacts ol
Modificacion =)
] X
Sel. de
tramas
Salvar Barrar
trama trama
Anchura Altura
deframa  de trama
AP L 00§ -~ Fry
Clic izqdo para seleccionar. Ctrl+Clic para afiadir, May.+Clic para seleccion de segmento
Pulse FL para obtener ayuda B Modo: 7Act  Tipo de representacién: Definicion de escala ER: Longitud mm | Angulo: 0.000 gra % 0

5 Pulse (% Anchura de trama en la paleta Funciones (familia
Maddulos genéricos, Editor de tramas, area Modificacion) e
introduzca la anchura de la trama en mm, en la barra de dialogo.
200. P !22.INTRO para confirmar.

6 Pulse E Altura de trama en la paleta Funciones (familia
Modulos genéricos, Editor de tramas, area Modificacion) e
introduzca la altura de la trama en mm, en la barra de didlogo. 200.
Pulse INTRO para confirmar.

7 Pulse # Lineaen la paleta Funciones (familia Mddulos genéricos,
mddulo Editor de tramas, area Creacion).
Pulse ™ Polilinea en el cuadro de dialogo Linea.
Dibuje la trama como se muestra.
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20 mm

\

/

8 Pulse ESC tres veces para abandonar la herramienta /" Linea y
terminar la definicion de la trama.

9 Pulse Si cuando aparezca la opcion ¢ Desea guardar la definicion
de trama?

Aplicar nueva trama

La trama se ha definido. Ahora la aplicara al vial. Necesita hacer
algunos ajustes en la opcién Trama de la linea de didlogo para ajustarse
al vial.

Para insertar la nueva trama

1 Pulse Z= Convertir rayado, trama, relleno o superficie de pixeles
en la paleta Funciones (familia Modulos genéricos, mddulo Dibujo
2D, area Modificacion).

2 Enlabarra de herramientas, seleccione la opcion Trama y pulse en
Propiedades.
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Conv, rayado, trama, relleno o 5., *

7 7

2

Cemar

La barra de didlogo de Trama se abre.

3 Seleccione la trama 11 e introduzca 5 para Factor anchura y Factor
altura en el &rea Medidas.

=

42 =
53 E==

Pto. de referencia
*) Punto origen en pantalla

Punto arbitrario

Deformar altura, anchura

Constante en el plano

*) La escala se ajusta a la definicién

7

(Altura, Anchura como *facter de definicién)

Direccign, Color

Angulo: & 0.00000

Color de fondo: _
Medidas
Fact. de altura 5.00
Fact. de anchura 5.00
Tip. emplaz.
*) ajustado

inscrito

circunscrito

Aceptar Cancelar

—
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La trama se inserta con un angulo de 5 grados. Puede copiar el
angulo directamente del dibujo.

4 En el &rea Direccion, color, pulse # junto a Angulo.
La barra de dialogo se cierra y su disefio se muestra en la pantalla.

5 Pulse la linea superior del vial a la derecha (ver abajo).
La barra de didlogo se abre de nuevo y un angulo de -5 se muestra en

la pantalla.
Consejo: La trama se genera 6 Aqui, latrama se genera desde el punto inferior derecho, por
desde un punto de referencia. ejemplo, este puede ser el punto de referencia. Seleccione Punto
Para definir un nuevo punto arbitrario en la seccion Punto de referencia para definir el punto
de referencia, sitle el punto de referencia.

de referencia en Origen y

. . La barra de dialogo se cierra temporalmente.
después Punto a medida.

7 Seleccione el punto inferior derecho (ver abajo). Esto servira de
punto de referencia.

8 Pulse Aceptar para confirmar los ajustes.

9 Seleccione la trama para modificarla. La trama cambia dependiendo
de los ajustes que haya realizado.

10 Pulse ESC para abandonar la opcion.
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Ejercicio 4: Cajetin

En este ejercicio, creara un cajetin e introducira texto en él.

Para ello, usaréd los médulos Oh Dibujo 2D y A Textoenel grupo
Madulos genéricos.

Nota: Existen otras maneras de crear y etiquetar cajetines.
Dentro del modulo 22 Composicién y trazado de planos, esta la

herramienta El Leyenda-Cajetin donde puede seleccionar diferentes
cajetines. Estos cajetines son textos variables que compilan informacion
sobre la fecha, el nombre del proyecto y mas. El Tutorial de
Arquitectura (unidad 8), incluye un ejemplo que muestra como crear un
cajetin como texto variable.
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Allplan 2012

Tarea 1: Disefar el cajetin

En la primera parte de este ejercicio, dibujara el contorno del cajetin con

las herramientas en el médulo
Modulos genéricos).

Funciones

ks
mm

O
Il
i
X
@

Escala de referencia
Rectangulo
Paralela a un elemento

Borrar elementos entre
intersecciones

Borrar

Modificar propiedades de
formato

Dibujo 2D (Funciones, grupo

Cada médulo tiene su propio paquete de ajustes basicos conocido como
Opciones. Esto contiene opciones por defecto que afectan la manera en

la que cada herramienta funciona.

De esta manera, puede configurar el programa para adecuarlo a sus
preferencias.

Configurar la unidad y la escala de referencia

Comience seleccionando la unidad de medida para los valores que

introduzca. Para este ejercicio usard mm.

Para establecer unidades

1 Pulse K Opciones (barra de herramientas Estandar) y seleccione

Entorno de trabajo en el cuadro de didlogo Opciones..

2 Establezca la Unidad de longitud en mm.
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orean )
Entorno de trabajo & General
fie " Idioma | Espafiol -
Unidzd de longitud | mm N 2]
Precisién para las entradas
deg -
Angulo -
s | 0,010 mm
Mostrar prop Al pulsar dos veces con el botén izq. del rat
Orden predeterminade
Optimizar
Guardar
Copias de seguridad de archivos de dibujo [¥] Crear

Sugerencia: Como
alternativa, puede cambiar la
unidad de medida en la barra
de estado: Pulse la casilla
Longitud y seleccione mm
para este ejercicio.

Sugerencia:
Alternativamente, puede
cambiar la unidad de medida
en la barra de estado: Pulse
en la casilla de al lado Escala
y seleccione 1:1.

Arch. de dibujo y planos [l
Guardar cada

Carpetas de guardado

Guardar autométicamente
15 min

Definiciones de ruta

Aceptar Cancelar

3 Pulse Aceptar para confirmar.

Ahora cambie la escala de referencia. Hasta ahora ha trabajado en escala

1:100.
El cajetin se dibujara en escala 1:1.

Para establecer la escala de referencia

™
1 Enel mend Ver, pulse = Escala de referencia.
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2

Escala &J
+=[R|X

5.00
10.00
20,00
25.00
50.00

100.00

200.00

500.00
1000.00
2000.00
5000.00
10000.00
25000.00

Aceptar Cancelar

Pulse 1.00 en el cuadro de dialogo Escala.

Borde del cajetin

Comience dibujando el borde exterior del cajetin.

Para dibujar el borde exterior como un rectangulo

1

Seleccione Abrir archivos, elija la opcion Estructura de
conjunto y abra un archivo de trabajo vacio. Némbrelo como
Cajetin y cierre el resto de archivos de dibujo.

Pulse [ Rectangulo en la paleta Funciones (grupo Médulos
genéricos, médulo Dibujo 2D, area Creacion).

Se abre la barra de herramientas Rectdngulo. Seleccione la opcion

Introducir sobre la diagonal.

Sitde el primer punto en el espacio de trabajo.

Punto diagonal

Introduzca una longitud de ¥ 170. Pulse el TABULADOR e
introduzca 155 para la N anchura.,

Presione INTRO para confirmar.

El rectangulo esta dibujado.

4
En el borde de la pantalla, pulse ~"= Encuadre general.




Tutorial Basico

Unidad 2: Dibujo y Modificacion de Elementos 2D

101

Sugerencia: ¢Introdujo mal

algun dato?, pulse
Deshacer. Puede deshacer
todos los pasos hasta el
altimo guardado.

Cree las lineas interiores como lineas paralelas al borde.

Para trazar las lineas interiores

1 Seleccione il Paralela a un elemento (area Creacion).

10110{10{ 10

s

30

25
155

101191010

20

170

2 Pulse en el elemento
Seleccione la linea inferior del borde.

3 Mediante punto o distancia
Introduzca 20 para la distancia y
presione INTRO para confirmar.

4 ;Qué lado?
Pulse dentro del rectangulo.

5 Ndmero: 1.

6 Punto a través del cual, el elemento va a pasar / distancia::

NUmero: 4.

7 Punto a través del cual, el elemento va a pasar / distancia::

NUmero: 1.

8 Punto a través del cual, el elemento va a pasar / distancia::

Numero: 1.

9 Punto a través del cual, el elemento va a pasar / distancia::

NUmero: 3.

10 Pulse ESC para abandonar la opcion.

10.

25.

30.

10.
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11 Para dibujar lineas verticales paralelas, pulse il Paralela a un
elemento de nuevo.

12 Pulse en el lado izquierdo y cree dos lineas paralelas - una a una
distancia de 15 y otra a una distancia de 120.

12/

Eliminar lineas

Finalmente, elimine las lineas que no necesite.

Para eliminar lineas y segmentos de lineas

1 Pulse ot Borrar elementos entre intersecciones (area
Modificacion) y elimine las lineas verticales innecesarias.

2 Pulse & Eliminar (barra de herramientas Editar) y elimine la linea
vertical de la izquierda.

3 Seleccione bk Borrar elementos entre intersecciones de nuevo y
elimine las lineas horizontales innecesarias.
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j\oo

Loo

Modificar el espesor de pluma

El borde del bloque titulo necesita destacarse.

Para modificar el grosor de la pluma

1 Seleccione la opcion Propiedades en la paleta Funciones.
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Funciones 1 x

v o s’y

Linea Poligonal Punto :]

> ||

3

O O r

Redt | Circul Pal
ectangulo irculo oligono =
-+
Elipse Spline Punto -
simbolo
;’,//’/
1 £ 7
Linea a Indicador Rayado
mano alzada  de revisian
Trama Relleno Sup, de
Modificacion
Unirdos  Redondear... Chaflan
elementos elementos
N o
4 4 =
Cortar elem,.. Cortarcon Borrar troz...
con lineas un sector  lineas dobles
)¢ xa‘
=—
Baorrar elem... Borrar entre Dividir
interseccio... puntos elemento
ey Pt i
Il lo N
Conv. linea... Manejar lin... Reunirline...
en linea si... poligonale.. una poligo...
= x:
~ o =
Descompao.,., Acortar o e.. Baorrar
poligonal ... lineas a ele.. dublicados

2 Paraseleccionar el borde del cajetin, pulse y mantenga la tecla Shift
y pulse sobre la linea de borde. Esto selecciona todas las lineas con

el mismo ndmero de grupo.
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lineas seleccionadas, entre otras.

Seleccione la barra Espesor de pluma y seleccione la pluma 3

0.50.

3 Lapaleta Propiedades muestra las propiedades de formato de las

Propiedades

2 x

Linea (4]

 Formato

Espesor de pluma =
Tipo de trazo &=
Color de lineas L)
Layer @
Fluma por layer 5
Trazo por layer =
Colar por layer
Dibujo de ayuda
Prioridad
NOmero de segme

w Geometria

EEISOU

Punto inicial en X
Punto inicial en ¥
Puntao final en X
Punto final en ¥
Longitud
Delta ¥
Delta ¥
Angulo

 Elemento
Simb. inicial
Tipo de simb. inicial
Alt. del simbalo inicial
Simb, final
Tipo del simb. final
Alt. del simb, final
Separacion _,g
Linea tramada g

* Suma

Espesor de pluma
Definir espesor de linea

F & w

| Funciones || Propiedades || Asistentes || Connect |

FES A4
0.25 =M
.25 1
35 2

0.50 —
070  —

IL.00 5
LA0 e— G
013 7
015 3
12.00 9
12,80 10
0.13 11
0.15 12
10.25 13
10.35 14
10,50 15
ariador
*variado*

*variado*

*variado*

i

i

|

o

-

raton.

4 Para confirmar, pulse en el &rea de trabajo con el botdn izquierdo del
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Sugerencia: La herramienta

@ Modificar propiedades
de formato, (menu
contextual desplegable o
barra de herramientas Editar)
produce el mismo resultado.

Su dibujo debe aparecer asi:
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Tarea 2: Introducir texto para el cajetin

La siguiente parte del ejercicio, conlleva introducir el texto para el
cajetin usando las herramientas en el médulo A Texto (paleta

Funciones, grupo Mdédulos genéricos).

Funciones

«m  Coordenada X
(Punto delta)

“ Coordenada Y
(Punto delta)

[[] Copiar

£ Modificar texto

o2 Disociar bloque
de texto

A% Modificar

pardmetros de
texto

Objetivo

Indice | Madificacin

Fecha/Nombre

Plano:

Balcon prefobricado Tipo

12

Proyectn

Nuevo pisa

ton aparcamiento subferrdaneo

Constructor:

Construcciones Allplan

Focho
XXXK.20XX

nnnnnnn

Arquitecto

Daniela Garcia Gomez

Estala
E 150/25

Ingeniera

Marcos Gomez Garcia

Nom. de_plane
KHX

Introducir texto centrado

Comience introduciendo una leyenda para los contenidos del plano en el
bloque titulo.

Para introducir texto centrado

S Cambie a la paleta Funciones.

Seleccione el modulo A

Texto (familia Modulos genéricos.

1 Seleccione A Texto horizontal en el area Creacion de la paleta

Funciones.
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Funciones o x
I Funciones ||Propiedades|| Asistentes || Connect |
[y, Médulos genéricos | ape

Creacion
Te Texto Texto en
horizoral vertical angulo

| Texto harizontal (Ctri=T) }
LT ¥ o A

TNt
Codigo
de barras

Modificacion

K 58 K

texto de texto del texto
)
A A AC
Mover y Deformar Remplazar
deformar t... texto textos
[ ] == E"‘—l
Aa ES SE

Indicador Texto con  Insertarinf...
de texto numeracion el archivo c..

Modificar  Mod. para... Pto. de refe...

Convertir m... Disociar bl... Agrupar lin...
mayusculas de texto texto en bl..

113] > [P

¥
+.

[

[

El punto de comienzo del texto serd exactamente en la mitad del
rectangulo pequefio - en otras palabras, el punto medio de una linea

diagonal imaginaria.

2 Pulse en el espacio de trabajo con el boton derecho del raton. Se abre

el mend contextual (Asistente de puntos). Seleccione

Punto

medio y pulse sobre dos puntos diagonalmente opuestos en el

campo.
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Balcin

=
3 Pulse % para ampliar el cuadro de didlogo de manera que los
parametros sean visibles e introduzca los parametros de texto:

o Pulse E centrar el punto de comienzo del texto.

e Altura de texto: 5.0
La opcion Anchura de texto se adapta automaticamente de
acuerdo a la relacidén altura/anchura establecida en este
ejemplo: 1.00).

e Espacio entre lineas: 2.00

e Fuente: 8 ISONORM DIN 6776

Intr. texto el
& & 100 |- £ 000 |- /& 9000 |- 4 %00 |-||en Cadcterto: 098 |- b | B
# | % A ISONORMDINGT?  |-|[50 [~ A A - e M 3 20w ]-][F] [ A

Balcén prefabricado Tipo 12

4 Para el texto, introduzca Balcdn prefabricado Tipo 12
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Sugerencia: Puede utilizar

para guardar ajustes de
combinaciones de texto como
favoritas:

Utilice 77 para introducir un
nombre en la lista y
establecer los parametros
correspondientes.

5 Pulse Aceptar o CTRL+INTRO.
La herramienta A Texto horizontal sigue activa.

Bloque de texto

Introduzca el nombre del proyecto de construccion en el siguiente
campo. Debe estar alineando a la izquierda e introducira el texto como
un bloque de texto. Para introducir el blogue de texto, necesita
especificar un valor para el espaciado entre lineas.

Bloque de texto:

Cuando sz Bloque de texto est activo, las lineas que introduzca

formaran un bloque. Las lineas individuales de un parrafo de texto

mantienen su espacio original, independientemente de la escala que
establezca. Las lineas en un bloque, se pueden direccionar con una

entidad Unica, para un manejo mas facil.

Para eliminar lineas individuales de un bloque, use XK
ri= . .
E=S Disocia un bloque de texto.

Espacio entre lineas:

El espacio entre lineas se basa en valor de espaciado multiplicado por
la altura de texto. Siempre que pulse INTRO para confirmar una linea
de texto, el programa automaticamente pasa a la siguiente linea.

Captura de punto:

Para posicionar el texto exactamente, utilice la captura de puntos e
introduzca una distancia. Esta opcion es muy Gtil cuando quiera situar
un punto a una distancia relativa de otro existente.

Para introducir un bloque de texto

2 Laherramienta A Texto horizontal debe estar activa.
Definira el punto de anclaje del texto mediante la captura del punto
y la introduccién del valor de distancia.

1 Sitlese sobre el punto del cajetin como se indica abajo.
iNo pulse sobre el punto!

Allplan utilizara este punto como punto de referencia (p.e., los
valores que introduzca se miden desde este punto). El punto se marca
con una cruz.

Ahora los valores que introduzca para v y :&, se basan en este
punto de referencia (el punto capturado). Para indicar esto, los
cuadro de ¥ Coordenada X y s Coordenada Y de la linea de
dialogo se vuelven amarillos.
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Baolcan pretabricado Tipo 12

Nuevo piso
con gparcamienfo subferraneo

Introduzca un valor de 30 para JS. dX, pulse el tabulador e
introduzca un valor de -5 para Aody y pulse INTRO para
confirmar.

Cambie la posicion del punto de anclaje del texto por
superior izquierdo y
active &= Blogue de texto.

Introduzca los siguientes valores:
Nuevo piso [INTRO]
con aparcamiento subterraneo

Pulse CTRL+INTRO o pulse Aceptar para terminar de introducir

texto.

Pulse ESC para abandonar la opcion.
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Texto horizontal

Introduzca una linea de texto en la derecha del cajetin y copiela en los
campos de abajo.

Para introducir un texto copiado

1 Seleccione A Texto horizontal en el area Creacion de la paleta
Funciones.

2 Utilice la opcién de captura de puntos para especificar donde desea
que empiece el texto:
a) Punto en el Vvértice superior izquierdo de la caja
(ver abajo)
b) < dX = 2, pulse TABULADOR
Q) “Ndy=-2
d) Pulse INTRO para colocar el punto.

2 | Fecha

3 Establezca el punto de comienzo del texto en el ™ angulo superior
izquierda. Cambie la Altura de texto a 2.5 y el Espaciado de linea
als.

Para el texto de muestra, introduzca: Fecha.

Intr. texto x
K & 1A 100 |- 25 000 [~| /= (3000 [~] A4 9000 [-||en CadcterNo. - &
# | @5 | {4 SISONORMDING7TE |+ (25 |= AA W el BE X #H50(-[F) [ At
Fecha|

4 Pulse Aceptar para confirmar.

5 Pulse ESC para abandonar la opcion.
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6 Seleccione el texto Fecha con el boton derecho del raton y en el
menu desplegable, elija la opcion iy Copiar.

7 De punto
Pulse el vértice superior izquierdo del rectangulo.

8 Introduzca 4 para el nimero de copias y pulse INTRO para
confirmar.

9 A punto
Pulse el vértice superior izquierdo del rectangulo.

7 | Fecho

9 | Fecha

Fecha

Fecha

Fecha

10 Pulse ESC para abandonar la opcion.

Editar texto

Modifique el texto usando la opcién X Modificar texto.

Modificacion del texto:

El texto se puede modificar en cualquier momento. Esto proporciona un
comodo acceso si estd usando una plantilla de texto - todo lo que tiene
que hacer es actualizar el texto.

Para modificar el texto

1 Pulse sobre el Texto con el botén derecho del raton. En el menad
contextual, seleccione A? Modificar texto.

La barra de dialogo correspondiente aparece y se puede modificar.
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2 Pulse INTRO al final del texto Fecha para ir a la siguiente linea e
introduzca un marcador de posicion para la fecha en la linea
siguiente: XX. XX. 20XX

Ell

Nota: Asegurese de que el Péarrafo de texto esté activado, de
forma que pueda modificar las dos lineas juntas.

3 Pulse Aceptar para confirmar.

4 Cambie las entradas de abajo y use marcadores de situacion, tal y
como se indica mas abajo, siguiendo las instrucciones de los pasos 2

y 3.

Fecha
KKK 200X

Firmaodo:
Nombre

Yerificado
Nombre

E=colo
E 150725

Nom. de plono
AAK
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Modificar los parametros de texto

Cambie la apariencia de los marcadores de situacion para el nimero de
plano. Asigne diferentes parametros de texto. Asignara una altura de
caracter de 5 mm y una anchura de 6 mm. Primero, necesita disociar el
blogue.

Definir parametros de texto:

Cuando introduzca el texto, puede usar una de las 20 fuentes de Allplan,
o las fuentes TrueType que haya instalado.

La Altura de texto y la Anchura de texto son valores absolutos. Esto
significa que el texto se imprimira usando los valores que ha
introducido, a pesar de la escala de referencia.

Para cambiar los parametros del texto

1 Pulse sobre el parrafo Namero de plano... con }I‘a tecla derecha del
7 7 - AR - -
raton. Se abre el menu contextual. Seleccione E= Disociar bloque
de texto.

Esto disocia el bloque y es ahora cuando puede modificar cada linea
por separado.

rX=
Pulse ESC para abandonar la opcion E= Disociar bloque de texto.
Cambie a la paleta Propiedades.

Pulse el marcador XXX con el boton izquierdo del raton.

g A W DN

La paleta Propiedades muestra las propiedades de formato del texto
seleccionado, entre otras.
Pulse la barra de al lado Altura y seleccione 5.00.
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Propiedades

o x

Texto 1)

+ Formato

Espesor de pluma =
Tipo de trazo =
Color de lineas
Layer
Pluma por layer
Trazo por layer
Color por layer
Dibujo de ayuda
Prioridad
Mdmero de segmel

w Geometria
Punta inicial en X

HEASOENPO

Punto inicial en ¥

Angulo

Pto. de referencia

Punto de referencia en

Pto. de referenciaen ¥
+ Elemento

Texto

Elogque de texto

Alt,

Anch,

Alt./Anch,

Tipo de fuente

Tipolog. de fuentes

Ang. de cursiva

Ang. de columnas

Sup. de relleno de fonc

Alt.

Ao

Funciones | Propiedades || Asistentes | | Connect |

PEE A

0.25

1 I
ESTANDAR

10
226

-5109.7534
-1755.4806

1.50
180
2,00
2,50
3.00
3.50
4,00
5.00
7.00
10,00
12,00

|~

confirmar.

6 Pulse la barra junto a Anchura, introduzca 6.00 y pulso INTRO para
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Propiedades

1 x

Textao (1)

 Formato
Espesor de pluma &=
Tipo de trazo &%
Colar de lineas C

Layer @

Pluma por layer E
Trazo por layer =
Color por layer
Dibujo de ayuda
Prioridad

Mimero de segmel

HLHS O

w Geometria

Punta inicial en X

Punto inicial en ¥

Angulo

Pto, de referencia

Punto de referencia en

Pto, de referencia en ¥
 Elemento

Texto

Eloque de texto

Alt,

Anch,

Alt./Anch,

Tipo de fuente

Tipolog. de fuentes

Ang. de cursiva

ﬁng. de columnas

Sup. de relleno de fonc

Anch.

FE&F

[ Funciones | Propiedades

|Asistentes || Connect |

PES 24

0.25
1 I
ESTANDAR

[

10
226

-5109.7534
-1755.4306
0.0000

(W

heid

5.00

6.00] | =
053

{7 8 ISONORM DIN 673
A =

50,0000

90.0000

=

| =

R . & -
Nota: Puede también utilizar la herramienta A= Modificar
parametros de texto (paleta Funciones, mddulo Texto, area
Moadificacion o en el menu desplegable del texto que quiera

modificar).

7 Pulse en el espacio de trabajo con el boton izquierdo del raton.
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Mod. parametros de texto *

Vd Al — | om’| —
s ] o= & =

ERN
|

8 Complete la leyenda usando la informacién que se proporciona mas

abajo.
Indice Madificacifn Fecho/Hombre
Flano:
Baolcon prefobricado Tipo 17
Proyectn: ,
Nuevo piso
con aparcamienfo subferrdaneo
Constructor: ﬁcg?{ o~
Construcciones Allplon —
irmada:
Nombre
Arquitecto: \rjer'igil:udu:
. . - ambre
Donielo Garcio Gomez —
E 15C/25%
Ingeniera: Nom. de plono
Morcos Gomez Gorcino
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Tarea 3: Guardar el Cajetin como un simbolo en el catalogo y

recuperarlo después

En la Ultima parte del ejercicio, guardaremos el cajetin como un simbolo
en la biblioteca de simbolos. Después, aprendera como recuperarlo y
situarlo en un archivo de dibujo vacio.

Extras

Es Guardar elemento en
biblioteca

= Leer elemento de biblioteca
Simbolo

Los simbolos son entidades de dibujo que puede usar cuando las
necesite. Los simbolos de adaptan automaticamente a la escala del
archivo de dibujo. Pueden ser dirigidas (pulse en los botones central e
izquierdo del raton) y modificadas como una entidad Unica. Puede
cambiar simbolos y guardarlos usando otro nombre.

Los simbolos se usan a menudo para dibujos y otros componentes
comunes. Con el tiempo, desarrollaré su propia biblioteca de simbolos
para los cajetines, texturas, equipamientos, etc. que usara unay otra vez.

Biblioteca de simbolos

Los simbolos estan administrados en bibliotecas. Cada subcarpeta puede
contener un gran nimero de simbolos. Usando el Gestor de Proyectos,
puede también copiar, eliminar o renombrar.

Las subcarpetas estan asignadas a las bibliotecas.

Estudio: Esta carpeta contiene las bibliotecas estandar del estudio y las
subcarpetas. Los datos en esta carpeta estan disponibles para el estudio
entero:

e Privado: para todos los proyectos locales.

e Red: para todos los proyectos y usuarios locales y remotos. Solo el
administrador del sistema puede guardar y administrar los simbolos.

Proyecto: Las bibliotecas de este directorio, pertenecen a un proyecto
especifico y solo estan disponibles para él.

Privado: Las bibliotecas en este apartado, pertenecen al usuario que esta
actualmente registrado y los otros usuarios de la red no pueden acceder.

Si no desea crear su propia biblioteca de simbolos, puede usar las
bibliotecas de simbolos disponibles desde Nemetschek.
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Sugerencia: También puede
cambiar la posicion del punto
base de un simbolo cuando lo
recupere.

Guardar un simbolo en un catalogo

Inserte el cajetin como un simbolo en la biblioteca.

Para insertar un simbolo en la biblioteca.

1

w

Pulse & Guardar elemento en biblioteca (barra de herramientas
Estandar).

El cajetin debe estar disponible para todo el estudio.

Pulse Estudio en el Directorio y Texto en el area Biblioteca.

Sel. de catalogo @
Tip. datos Directorio
Cat. de simb.
Arch. simb. Proyecto
Privado

Cat. de macros

Anadir directorio...

| Aceptar | | Cancelar

Pulse Aceptar para confirmar.

Seleccione el texto que quiera guardar como un simbolo de texto
Use el botdn izquierdo del ratén para abrir un rectangulo de
seleccion alrededor del cajetin. Se muestra en el color seleccionado.

Situar el punto de insercidén del simbolo
Pulse el vértice inferior derecho. Este es el punto al que se adjuntara,
mas tarde, el elemento a las crucetas cuando lo coloca.

En la barra de dialogo que aparece, elija la opcién Simb. sin
reconocimiento de linea de arquitectura y pulse Aceptar para
confirmar.
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7 Seleccione una linea vacia debajo de Subcarpeta e introduzca un
nombre para el archivo de simbolo: Cajetin.
(Si elige un nombre que ya esta asignado, solo el nombre se
sobrescribe)

8 Seleccione una linea vacia debajo de Nombre e introduzca un
nombre para el simbolo: Original.
(Eligiendo un nombre asignado provocara que el simbolo que
contenga sea sobrescrito)

9 Pulse INTRO para terminar.

Entrada de datos | = |
Arch,

1

2

3

4

5

6

7

g

9

10

11

Entrada

2
3
4 .
5 Introduccion I.é]
b —
7 Nueva entrada Onglnall
g
q Aceptar Cancelar

10

11

12

Aceptar Cancelar

10 Pulse ESC para abandonar la opcion.
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Leer simbolos de un catalogo

Ahora recupere el simbolo y sitGelo en un archivo vacio de dibujo.

En la préctica, el nuevo archivo de dibujo debe ser un archivo de dibujo
para otro proyecto de construccién. Todo lo que necesitara hacer
entonces, sera cambiar la informacion especifica del proyecto y guardar
el cajetin de nuevo como un simbolo, esta vez en la carpeta de Proyecto.
Ademas de los simbolos que ha creado y guardado, puede usar este
acceso para recuperar simbolos en los catalogos de simbolos de
Nemetschek, asi como de formato DWG y DXF.

Coémo leer simbolos de la biblioteca

1 Pulse Abrir archivos (barra de herramientas Estandar),
Estructura de conjunto, abrir un nuevo archivo vacio de dibujo y
cierre el archivo de dibujo con el cajetin.

[
2 Enel menu Ver, pulse =2 Escala de referencia y seleccione 1
(1:000).
Alternativamente, puede pulsar en el campo Escala en la barra de
estado.

3 Pulse = Leer elemento de biblioteca (barra de herramientas
Estandar).

4 En la barra de dialogo que aparece, seleccione la carpeta Estudio y
la biblioteca Texto.
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Sel. de catalogo lﬂ

Tip. datos Directorio

Cat. de simb.
Arch. simb.
SrmartPart

Cat. de macras
Irnportar datos

Afiadir directerio...

Cancelar

5 Pulse Aceptar para confirmar.

Aparece el cuadro de dialogo Leer simbolo.

Sugerencia: Active la barra
Vista previa para visualizar
el simbolo.
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r -
Insercién de simbolo @

Arch, ¥, previa
1 Cajetin

Entrada Animacién

1 Criginal

Tam. fuente
1.000 Factor de texto

Adaptacién automatica a escala de referencia

Tipo datos:  Texto

W ¥ ¢
Directorio: Estudio - &
Selec.: Tipo de datos, sel. de directorio +E |%| ?".
F A
Aceptar Cancelar
Sugerencia: Usando las 6 Seleccione Original en la subcarpeta Cajetin.

opciones de entrada, puede
cambiar la posicion del punto

de insercion del simbolo y Esta de nuevo en el rea de trabajo. El simbolo esta adjunto a la

definir el angulo de captura cruceta en su punto de insercion.
del cursor.

Las herramientas en el menu 8 Para situar el simbolo, pulse en el &rea de trabajo.
desplegable, le ayudan de .
manera precisa en el proceso 9 Pulse ESC para abandonar la lectura de simbolos.
de definicion del simbolo del
punto de insercion.

7 Pulse Aceptar para confirmar.

10 Si el cajetin aparece muy pequefio, pulse % Encuadre general en
el borde de la pantalla.




Tutorial Bésico Unidad 2: Dibujo y Modificacion de Elementos 2D 125

Ejercicio 5: Unidad de Terraza de Hormigon
Armado

e Creacién y modificacion de las dimensiones

e Rayado y definicion de rayado

13
10 0
15,1 - b - 14D - B "
oo
- I o
g% ? 18 &
1 .
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- | T | o s
s < 130 ¥ 130 N
2 Zh
1
5 £ e +
13
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Tarea 1: Dibujo de un balcon prefabricado

La primera parte de este ejercicio, consiste en dibujar el plano de planta
y dos secciones de un balcdn prefabricado.

Para ello, usara el moédulo O Dibujo 2D en la paleta Funciones
(familia Modulos genéricos).

Herramientas: Objetivo:
[] Rectangulo -

[
{~ Redondear dos
elementos ]

Il Paralelaaun . ﬂ |
elemento

=} Borrar elementos
entre intersecciones
Linea C_| S

rd
« Coordenada X (Punto
delta)

A, Coordenada Y (Punto { F’W
delta)

|l Copia con simetria

Punto medio

SN

Modificar puntos

Doblar linea

A

Es

Ajustes previos

Comenzaremos haciendo los ajustes previos

Para seleccionar un archivo de trabajo y establecer las
opciones

1 Seleccione Abrir archivos, elija la opcién Estructura de
conjunto y abra un archivo de trabajo vacio. Introduzca Unidad de
balcén prefabricado para el nombre y cierre todos los deméas
archivos de dibujo.
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Sugerencia: Cuando defina

la escala pulsando 'ﬁ']’, puede
también seleccionarla en la
barra de estado.

2 Pulse Longitud en la barra de estado y seleccione m.

™
3 Enel menu Ver, pulse =2 Escala de referencia y seleccione 25.

Empezara dibujando el contorno.

iTenga en cuenta el sistema de coordenadas y la direccién de giro de los
angulos!

ty

Para obtener una vista apropiada, utilice las herramientas en el borde de
la pantalla.

Y a imi
2%  Encuadre general {(#} Maximizar
! Y H H H
%y Ventanade zoom (=} Minimizar
" Desplazar encuadre 5?,;-: Redibujar

Dibujar el contorno

Para dibujar el contorno en planta

1 Pulse O Rectangulo en la paleta Funciones (grupo Mddulos
genéricos, modulo Dibujo 2D, area Creacion).

2 Se abre la barra de herramientas Rectangulo. Seleccione la opcion
4 Introducir sobre la diagonal.



128

Ejercicio 5: Unidad de Terraza de Hormigén Armado Allplan 2012

Sugerencia: ¢ Introdujo mal
algn dato?

Pulse @ Deshacer (barra de
herramientas Estandar).

Nota: Compruebe que la opcién #™ Introducir rectangulo como
un poligonal no esta activada en las opciones de entrada, ya que
necesitara editar las lineas de forma independiente mas tarde.

Pulse donde quiera que empiece el rectangulo.

Cuando mueva el ratdn, una vista previa del punto diagonalmente
opuesto se muestra adjunto a la cruceta (opcion arrastre).

Punto diagonal

Introduzca una longitud de «* 2.60. Pulse el TABULADOR e
introduzca 1,05 para la N anchura,

Presione INTRO para confirmar.

En el borde de la pantalla, pulse % Encuadre general.

Pulse - Redondear dos elementos en la paleta Funciones (grupo
Maddulos genéricos, médulo Dibujo 2D, area Modificacion).

Pulse el lado derecho e izquierdo del rectangulo y confirme el radio
propuesto por el sistema.

El sistema le ofrece cuatro opciones para la aplicacion de un chaflan.
Seleccione el semicirculo inferior.

N4
Pulse nuevamente == Encuadre general.

Pulse ESC para abandonar la herramienta - Redondear dos
elementos.

10 Elimine la linea inferior del rectangulo.

Pulse esta linea con el botdn derecho de ratén y seleccione X
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Eliminar en el men( desplegable.
(Como alternativa, puede también seleccionar 2{ en labarra de
herramientas Editar y después seleccionar la linea).

11 Pulse ESC para abandonar la opcion.

Crear lineas paralelas interiores

Ahora dibujara las lineas interiores de la unidad de balcén prefabricado.

Para crear lineas paralelas interiores

1 Pulse il Paralela a un elemento en la paleta Funciones (grupo
Maddulos genéricos, médulo Dibujo 2D, area Creacién).

2 Seleccione el semicirculo que acaba de crear.

3 Introduzca 0,1 para la distancia.
¢Qué lado?
Pulse dentro del contorno; Allplan copiara el circulo en el interior.
Pulse INTRO para confirmar el nimero (1).

4 Para la siguiente distancia, introduzca 0,02.
¢Qué lado? Pulse de nuevo en el interior
Confirme el nimero (1).

5 Pulse il de nuevo para crear lineas paralelas a las lineas laterales.

6 Pulse la linea de la izquierda y después los puntos finales del
semicirculo uno después de otro (ver abajo).
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7 Pulse il de nuevo para crear lineas paralelas a la linea superior.

8 Pulse la linea superior e introduzca 0.1 para la distancia.

84

¢

%y

9 Pulse por debajo de la linea para especificar en qué lado desea crear
las lineas paralelas. Confirme el nimero (1).

10 Ahora cree tres lineas paralelas. Introduzca 0.02 para la primera
distancia, 0,04 para la segunda y 0,02 para la tercera. Confirme el
namero (1) cada vez.

11 Pulse ESC para abandonar la opcion.

Borrar tramos de linea sobrantes y realizar chaflanes

Elimine los segmentos de linea innecesarios en los vértices y complete
su disefio afiadiendo elementos.

Para borrar tramos de linea innecesarios y para afadir
chaflanes



Tutorial Basico

Unidad 2: Dibujo y Modificacion de Elementos 2D 131

Sugerencia: Si elimina
elementos involuntariamente,
puede reponerlos
rapidamente pulsando dos
veces en el area de trabajo
con el boton derecho del
ratén (de esta manera, la
ultima accién se deshace).

Puede también usar
Deshacer (puede retroceder
(deshacer) tantos pasos como
desee, hasta llegar al ultimo
dato guardado y
comprimido).

1

5

Pulse una de las lineas que desee eliminar con el bot6n derecho del
raton y seleccione ot Borrar elementos entre intersecciones en el
menu desplegable.

(Alternativamente, puede pulsar I%t en el area Modificacion y
después pulsar sobre la linea).

Pulse sobre todos los segmentos que quiera borrar.

Utilice “& Ventana de zoom (en el borde de la pantalla) para
establecer una vista apropiada.

Pulse #~ Lineaenla paleta Funciones (area Creacion).
Dibuje los dos chaflanes como se muestra.

Su dibujo debe aparecer asi:

Pulse ESC para abandonar la opcion.

Dibujar la jaula de estribos

Cree la 'jaula de estribos' (tipo especial de jaula de refuerzo) en la parte
superior y en los lados.

Para dibujar la 'jaula’ en el plano

1

Pulse # Lineaenla paleta Funciones (area Creacion).

2 Pulse 7™ Polilinea en el ment Linea.

3 Situese sobre el vértice superior izquierdo.
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Allplan utilizara este punto como punto de referencia (p.e., los
valores que introduzca se miden desde este punto). El punto se marca
con una cruz.

Ahora los valores que introduzca para v y 5& se basan en este
punto de referencia (el punto capturado). Para indicar esto, los
cuadro de s Coordenada X y N Coordenada Y de la linea de
dialogo se vuelven amarillos.

4 Pulse el tabulador para activar la casilla de la N Coordenada Y.
Introduzca -0.50 para dY y pulse INTRO para confirmar.

Esto define el punto inicial de la linea.

5 Introduzca los siguientes valores en la linea de dialogo:

“ dX =-0.08
A gy = -0,40
“ dX = 0,08

6 Pulse ESC para abandonar la opcion.

®

—_

i

7 Ahora, puede dibujar la 'jaula’ en la parte superior usando el
procedimiento descrito anteriormente. jTenga cuidado con la
direccion y el signo (positivo/negativo)!
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80 104 80
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8 Puede crear la 'jaula’ a la derecha, por simetria. Pulse dik Copiar
con simetria (barra de herramientas Editar).

9 Seleccione la 'jaula de estribos' de la izquierda rodeandola en una
ventana de seleccion (de izquierda a derecha), con el botdn izquierdo
del rat6n apretado.

10 Para definir el primer punto del eje de simetria, pulse la linea
superior con el botén derecho del raton y seleccione # Punto
medio en el menu desplegable.

Asegurese que no pulsa el punto medio de la linea o ningln otro
punto.
Esto define el punto inicial del eje de simetria.

O

11 Para obtener un eje de simetria totalmente vertical, pulse el
TABULADOR para activar la casilla N Coordenada Y en la linea
de dialogo.

Introduzca cualquier valor dY (no igual a 0).
Esto crea la 'jaula’ a la derecha y completa el disefio.

12 Pulse ESC para abandonar la opcion.
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Consejo: En el caso de que
introduzca un valor

incorrecto, pulse “enla

barra de herramientas Linea.

La Gltima entrada se elimina
y puede reanudar su trabajo
en el punto donde terming la
linea anterior.

Contorno de una seccion longitudinal

Después, dibujara el contorno de la seccion longitudinal y lo situara
debajo del plano de planta.

Para dibujar el contorno de la seccion longitudinal.
1 pulse / Lineaenla paleta Funciones (&rea Creacién).
2 Habilite la funcion #™ Polilinea en la barra de dialogo Linea.

3 Pulse = Seleccionar grosor de pluma en el men(i Formato y
seleccione un grosor de 0.50 mm en la lista.

Nota: Puede cambiar este ajuste mientras dibuja.

4 SitGe el primer punto debajo del plano.
Creara las lineas introduciendo la siguiente secuencia de valores en
la linea de dialogo:

ty

iTenga en cuenta el sistema de coordenadas!
i dX = 2.60, ¥ dY = 0.33, ¥ dX = -0.10, ¥ dY = -0.12
i dX = -2,40, ¥ dY = 0,12, ¥ dX =-0.10, ¥ dY =-0,33

21;

240 |
+

+ =

T 1=
12
4+
L]

d
@

+
+

260

5 Pulse ESC para abandonar la herramienta.
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Modificar el contorno

El paso siguiente implica modificar el contorno.

Para modificar el contorno de la seccion longitudinal.
4
1 Pulse ¥ Modificar puntos (barra de herramientas Edicion).

2 Seleccione los elementos que desear modificar.
Pulse sobre el punto inferior derecho del pilar a la izquierda (ver
abajo)

3 Sitde un punto (desde un punto) o introduzca dx:
Introduzca 0.02 para dX en la linea de dialogo, confirme dY y dZ
(0). Pulse ESC para abandonar la opcion.

4 Pulse a¢ Doblar linea (barra de herramientas Editar).
5 Pulse la linea derecha de la barandilla.

6 Punto final:
Seleccione el punto en la parte inferior derecha, el cual acaba de
modificar. Allplan captura este punto y lo marca con una cruz.

7 Pulse el tabulador para activar la barra de N Coordenada Y,
introduzca un valor de 0.10 para dY y pulse INTRO para
confirmar.

NO)

1 ®

8 Pulse ESC para abandonar la opcion.

9 Deberia ser capaz de modificar el pllar derecho sin ayuda. Cuando
termine, pulse ESC para abandonar #¢ la opcion.

10 Seleccione grosor de pluma 0.25 en la barra de herramientas
Formato y dibuje la 'jaula’ a la izquierda usando /7 Linea (paleta
de Funciones, area Creacion). Comience en la parte inferior
izquierda
“ dX = -0.08
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Aody =0,18
“u dX = 0,08

S

8
]
") L,

©)

11 Pulse ESC para abandonar la opcion /" Linea.

12 Usando el procedimiento descrito arriba, cree la ‘jaula’ en el lado
derecho de la seccidn longitudinal usando la herramienta d|h Copiar
con simetria (barra de herramientas Editar):

o Pulse y mantenga el botdn izquierdo del ratén y rodee la ‘jaula’ en
un rectangulo de seleccion (de izquierda o derecha).

e Pulse esta linea superior con el botén derecho de raton y
seleccione # Punto medio en el menu desplegable.

o Pulse el tabulador para habilitar la casilla de “N Coordenada Y
en la barra de dialogo e introduzca cualquier valor para dY.

Su dibujo debe aparecer ast:

il b

13 Pulse ESC para abandonar la opcion.
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Sugerencia: Saltar una
coordenada:

Pulsando el TABULADOR le
lleva hasta la siguiente
entrada de datos.

Introducir coordenadas
relativas:

Introduzca valores para .&,
oY y 4 en la linea de

dialogo (usando tabulador
para saltar entre datos de
entrada) hasta que encuentre
el punto de insercion. Pulse
Intro para colocar el punto.

Crear una seccion transversal

Finalmente, dibujara la seccion transversal completa en una sola
operacion.

Para dibujar la seccién transversal

1 Seleccione el grosor de pluma 0.50 mm y pulse /" Linea (paleta
Funciones, area Creacion).

2 Pulse ™ Polilinea en el mend Linea.

3 Sitle el punto inicial en la parte superior izquierda para que esté
junto al plano de planta.

4 Introduzca la siguiente secuencia de valores en la linea de didlogo.
Puede usar la seccion finalizada para comprobar las entradas que ha
hecho.
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a4
@4
=
11
4
Y Vi

205

2.3

v dX = 0,33 INTRO
A dY =-2,35 INTRO

“ dX =-0,33 INTRO
v dY = 0,10 INTRO

i dX = 0,02, pulse
TABULADOR
2 dy = 0,02 INTRO

“u dX = 0,07 INTRO

(pulse TABULADOR para
habilitar )

i dX = 0,04, pulse
TABULADOR
A gy = 2,05 INTRO

i dX = 0,02, pulse
TABULADOR
A dY = 0,02 INTRO

(pulse TABULADOR para
habilitar £)

2 dY = 0,04 INTRO

“x dX = -0,13 INTRO

(pulse TABULADOR para
habilitar )

i dX = -0,02, pulse
TABULADOR
2 dy = 0,02 INTRO

(pulse TABULADOR para
habilitar )

A dy =010

5 Pulse ESC para abandonar la opcion.

6 Seleccione grosor de pluma 0.25 mm y complete la ‘jaula de estribos'

(8/18) en la parte superior.
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Su dibujo debe aparecer asi:

e S
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Tarea 2: Acotar la unidad de balcon prefabricado

Ahora va a acotar la unidad de balcén prefabricado usando las

. , wd , ., .
herramientas en el médulo I Lineas de acotacidn (paleta Funciones,
grupo Médulos genéricos).

Herramientas: Obijetivo:
f= Linea de acotacion _ = a "
- .’4—“1 =t - R
horizontal o G PR
fa I:: =T | —— = :g
I Linea de acotacion “-LFL s a3
vertical k : g
Il Paralela a un elemento ‘ 11 "l L.
& o 1".‘ kit + n 4 ER

de acotacién ="

[5] Acotacion automatica ‘ \\ |
le= Insertar punto en linea E \\\\ /
N ]

% Modificar linea de 4
acotacion T4 Qe =
103

El primer paso es definir los pardmetros de acotacion. La acotacion
implica tres pasos:

e Defina el tipo de linea de acotacion (vertical, horizontal, en angulo o
automatica)

e Especifique la localizacién de la linea de acotacion
e Pulse sobre los puntos que desea acotar.

Puede modificar las lineas de acotacién en cualquier momento: por
ejemplo, puede afiadir y eliminar lineas de acotacion, moverlas y
cambiar los ajustes.
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Establecer parametros de lineas de acotacién

Comience con los ajustes en los parametros para la linea de acotacion

Los parametros mas importantes son la unidad, la posicion del texto de
acotacion y su altura y anchura.

Las lineas de acotacion siempre se refieren al disefio dindmico (las
lineas de acotacion son asociativas; los puntos que pulsa son los puntos
de referencia). Las lineas de acotacion se actualizan automaticamente

Sugerencia: En el médulo . - . : S
para reflejar cualquier cambio que realice en su disefio.

Opciones, Linea de
acotacion, puede establecer
un valor de tolerancia para
acotaciones con texto
inclinado, establecer el
separador decimal e
introducir los valores de
separacion.

Para establecer los parametros de la linea de acotacion

1 En Funciones, active el modulo I Acotacién (Modulos
genéricos).

2 Pulse I Acotacion (area Creacion).

Funciones 3 x

Asistentes || Connect || Funciones | Propiedades

|\ Mddulos genéricas Lape)
Creacién @
000 £
>~ X
Acota Acotacid alonamien...
| Acotacién (Ctri+M) E]
—3 3
o ST I
Acotacion Acotacion  Acotacion en —
en blogue automatica altura auto... E;'
@ A
) "y =)
Acotacion  Acotacidn Acotacidn
de curvas a ejes de angulos @
Modificacion
linea de ac.. linea de ac..
10, s
Mover valor Desplazar lii..
de acotacion de acotacion
@, %
5 =
Modificar Ii... Ajustar
de acotacidn  localizacion
10 |;0
50 —H
Modif, alt. ...  Modificar
constr., tex..  li... auxiliar

3 Pulse

¥

Propiedades.
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4 Compruebe los ajustes en la parte superior (general) del cuadro de
dialogo, seleccione un Simbolo delimitador (barra diagonal),
introduzca su Tamario (3,00) y establezca las Propiedades de
formato para los componentes individuales de la linea de acotacion.

Acotacidn

Simb. delimitador

Todas las lineas de acotacidn se crean con la pluma, linea, color y

layer establecido, con independencia de los ajustes en la barra de

herramientas Formato.

Tamario en mm./pulg. 30
Simb. delimitad -
mo. demitador + P o o aw, o B

Extras 1385

+| Repres. linea de acotacion KYi

Texto en lugar de valor para distancias iguales

lguales para todos los elem. Pluma Trazo Colar

Elemento = Pluma B Trazo 0 Color £ Layer
Linea de acotacion ~ 0.25 1 1 I CSTANDAR
Linea aux. de aco... 0.25 1 1 I CSTANDAR
Simbolo 0.25 1 I CSTANDAR
Num./Texto 0.25 1 I CSTANDAR

Compruebe los ajustes en la pestafia de Texto en la parte inferior de
la barra de di&logo y establezca los parametros de texto como se

muestra mas abajo.

Seleccione una fuente y defina la dimension de altura y anchura

introduciendo los valores siguientes:

- Altura del texto de acotacion: 2.5

- Relacion: 1.25 (como resultado, la anchura de texto es 2.0)

Para definir la Posicion del texto de acotacidn, pulse el cuadro

superior de la parte media.
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Texto Valor || Opciones de introduccidn
| Valor £ 81SONORM DIN 6771 - 250~ 1.25| = AA
Alt. elem. const. @ 8ISONORM DIN 6771 - 250| ~ 125 = AA
Teato adicional £ BISONORM DIN 6776 - 250| - 125« AA
Posicis
+| Reconoc. de direccion de texto ;:;:h Al -
Valor con relleno de fondo ' pan
Repres. valores y texto en posicidn vertical N . .
100 Dist. de leyenda a 71— I — . — . —
. linea de acot. en mm Il N .

8 Abra la pestafia Valor y compruebe los siguientes parametros:
e Unidades para valor: m, cm.
e Redondeo en mm: 5
e NUmero de decimales: 3
e Cerostras la coma: 2

e Opcién Notacidn exponencial: seleccionada

Texto Valor | Opeiones de introduccién

Unidades para valor m, cm - Caracter ante valor
Redondeo en mm. B - Caracter tras valor
N2 de decimales 3 =

Ceros tras la coma 2 =

+'| Motacidn exponencial

9 Abra la pestafia Opciones de introduccion y seleccione la opcién
Sin linea auxiliar.
Establezca la Distancia entre lineas de acotacion en mm./pulg.
(papel) en 9.
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Texto Walor || Opciones de introduccidn
Linea auxiliar de acotacion Lineas de acotacian
(®) Sin linea awdliar Distancia entre lineas de 3.0

- " acotacion en mm./pulg. (Papel)
Delimit. por poligonal awe.

Dist. a purto de referencia
Longitud predefinida

Long. en mm/pulg. {Modela)

Ay
10 Pulse B enla parte inferior izquierda y guarde los parametros
como archivo favorito. Némbrelo como "tutorial”.

b Favoritendatei speichern x
Speichern in: . Favoriten Projekt - @ T = El'
MNarne Anderungsdaturn Typ

.l . Es wurden keine Suchergebnisse gefunden,
Favariten Bliro

f
Favatiten Privat

!
Fawvoriten Praj..

LY

-

Cornputer

@

Metzaverk

[ ateiname: Tutorial =

D ateityp: M aBlinie-F avorit [ dIfa] = Abbrechen

11 Pulse Guardar para confirmar.

12 Pulse Aceptar para confirmar el cuadro de didlogo Acotacion.
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Crear lineas de acotacion horizontales

Ahora acotara la seccion longitudinal usando lineas de acotacion
horizontales.

Para crear lineas de acotacion horizontales.

2 Laherramienta ! Linea de acotacion esté activa.

1

Establezca la vista para que exista espacio suficiente en la parte
superior para la linea de acotacion.

En la barra de herramientas contextual, pulse I Horizontal.

Sitle un punto para la linea de acotacion o pulse una linea de
acotacion

Defina la posicién de la linea de acotacion pulsando sobre la seccién
longitudinal. Este es el punto a través del cual pasara la linea de
acotacion.

Seleccione los seis puntos que quiera acotar.

Una vista previa de la linea de acotacion aparece en pantalla
inmediatamente. Cualquier punto nuevo que seleccione, se incluye
automaticamente en la vista previa. Puede seleccionar el punto para
que se acote en cualquier orden.

Para terminar de introducir puntos, pulse ESC.

=1 La opcién Horizontal permanece activa para que pueda crear la
siguiente linea de acotacion.

Sitlie un punto para la linea de acotacion o seleccione una linea de
acotacion

Pulse debajo de la seccién longitudinal para definir en punto a través
del cual pasara la linea de acotacion.
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Consejo: Puede definir el
espacio entre las lineas de
acotacion individuales en

\ 4 Propiedades.
Puede también mover las
lineas de acotacion usando la
herramienta £2 Desplazar
linea de acotacion.

7

Pulse los puntos que quiera acotar y pulse ESC para finalizar la
acotacion horizontal.

736

@ @, -9

S

N #55
e

= )k

@f\

'

=

d 7.64 b

Crear lineas de acotacioén verticales

Ahora continuara con las lineas de acotacion verticales.

Para crear lineas de acotacion verticales.

< Laopcion I7l Linea de acotacidn esta activada.

1
2

En la barra de herramientas contextual, pulse I Vertical.

Pulse a la izquierda de la seccién longitudinal para definir en punto a
través del cual pasara la linea de acotacion.

Pulse los vértices de la 'jaula de estribos' y la barandilla y pulse
ESC para abandonar la herramienta.

I La opcidn Vertical permanece activa para que pueda crear la
siguiente linea de acotacion.

SitGe un punto para la linea de acotacion o seleccione una linea de
acotacion

Mueva la cruceta a la izquierda de la linea de acotacion para que la
siguiente linea de acotacion se sitle a la izquierda de la primera.
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Allplan captura esta linea de acotacion y la muestra con el color de
seleccion. Un simbolo indica el lado en el que la nueva linea de
acotacion se creara.

5 Pulse en el area de trabajo para confirmar.
6 Seleccione los puntos que quiera acotar.

7 Ahora, deberia ser capaz de crear las lineas de acotacion verticales
que falten en la derecha de la seccion.

33

%%—7 = Eﬂk‘“r—’] 2

§ 264

%)
1B 15,

Crear las lineas de acotacion automaticamente

Una parte de la planta de acotara automaticamente. Todo lo que necesita
es dibujar una linea a través de los componentes. Los puntos en los que
la linea y los componentes se cruzan, se acotan automéaticamente.

Para crear lineas de acotacion automaticamente

-3 .y Z4: . 2
1 Pulse % Acotacién automatica en la paleta Funciones (area
Creacion).
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2 Pulse & Adoptar parametros de linea de acotacidn y seleccione
una linea de acotacion existente.

3 Pulse encima del plano de planta para definir el punto a través del
cual pasara la linea de acotacion.

4 Sitle la direccion del punto 1 o introduzca un angulo de direccion o
linea: Pulse ESC para confirmar el valor (0.00)

5 Sitle el punto 1 para la seccion: Defina el primer punto pulsando
encima de la 'jaula de estribos' hacia la izquierda del vértice exterior
del balcén prefabricado.

6 Sitde el siguiente punto de la seccién: Pulse el punto equivalente de
la derecha.

7 Sitle el siguiente punto para la seccion: Pulse ESC dos veces para
abandonar la herramienta. Todos los puntos en los que la linea se
cruza con el dibujo se acotan.

10 7
e L% Aok
2

@ 0

®) |®

Anadir puntos a la linea de acotacion

Como existen cotas de la jaula que adn faltan, ahora agregaremos puntos
importantes en la linea de acotacion.

Todos los cambios que realice usando las herramientas de modificacién
se reflejaran de forma automética en las lineas de acotacidn si todas las
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Sugerencia: Para eliminar un
punto de la linea de

acotacion, pulse * Borrar
punto de linea de acotacion
(en la paleta Funciones, area
Modificacion), y después
pulse la linea de acotacion.
También puede utilizar el
menU contextual.

lineas de acotacidén estan en el mismo archivo de dibujo o si el archivo
de dibujo con las lineas de acotacion esta abierto en modo edicion.

A veces, encontrara que hay puntos de la linea de acotacion que faltan o
que no son necesarios cuando el dibujo ha cambiado. En estos casos, no
necesita crear nuevas lineas de acotacién. Puede afiadir o eliminar
puntos de las lineas de acotacidn.

Para afiadir puntos en la linea de acotacion

1 Usando el boton derecho del raton, seleccione la linea de acotacion
en la que desee afiadir puntos, y en el menu desplegable, seleccione
I¥%¥ Insertar punto en linea de acotacion.

(En su lugar, puede seleccionar ¥ Insertar punto en linea de
acotacion en la paleta Funciones, &rea Modificacion, y después
pulsar la linea de acotacion).

2 Seleccione los puntos que desee acotar (vértices exteriores derecho e
izquierdo de la 'jaula de estribos").

§ 2 Z B
ke 136 St
0 @7 10

)

3 Pulse ESC dos veces para abandonar la herramienta.
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También es posible cambiar los parametros de los ajustes de las lineas
de dimension (ademas del espaciado entre lineas de acotacion).

e Seleccione == Modificar linea de acotacion.

Madificar linea de acotacian

s o Pl i
& @

- Establezca los parametros nuevos de la linea de acotacion en

Propiedades y después seleccione las lineas de
acotacion para aplicar los cambios.
También puede utilizar los pardmetros de otras lineas de

acotacion que ya haya creado. Seleccione 7 Adoptar
parametros de linea de acotacion y seleccione la linea de
acotacion cuyos parametros desea utilizar.

- Puede también usar la barra de herramientas contextual para
seleccionar un tipo de linea de acotacion a la que desee aplicar
los nuevos parametros y capturar todas las lineas de acotacion en
un rectangulo de seleccion.

e Puede modificar las lineas de acotacion pulsando sobre una de ellas
con el bot6n derecho del raton y seleccionar Propiedades en el
menu desplegable.

Dependiendo de la seccion de la linea de acotacion que seleccione,
puede cambiar los simbolos de acotacion o cambiar otros pardmetros
usando la paleta Propiedades. Cualquier cambio que realice se
refiere a la seccion que ha seleccionado.

Use < y > para alternar entre secciones de linea de acotacién
individual o puntos de elevacion.
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Propiedades 1 x

Asistentes || Connect || Funciones || Propiedades

Acotacian (1) - | @ W
b Formato
b Elemento
+ Formato de acot.
Lin. acot. 0,25
1

1 I
Lin. aux. de acot. 0,25
1
1 I
Cifras / texto 0.25

1 I
Simbolo 0,25

1 I

b Texto
b Valor
¢ Opciones de entrada
w Seccidn/Punto
- Segmento 1 desdel

al inicio de secciér -~

al final de seccion =

Representar valor |«
Tipolog. de fuente | & |4
Repr. alt. de elem.

Alt, elem, constr.  0,0000
Tipolog. de fuente | & |4
Represent, texto a

Texto adic.
Tipolog. de fuente | & |4
+ Documento

[

[

[

Documento

Opciones de entrada

F S ar i

Complete las lineas de acotacion como se muestra mas abajo:
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R 260 By
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2
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33

B 260 8
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Tarea 3: Aplicar un rayado a una unidad de balcén prefabricado y
crear una impresion rapida

La siguiente parte del ejercicio, implica aplicar un rayado a las secciones

del balcén prefabricado usando las herramientas en Ob modulo Dibujo
2D (paleta Funciones, Modulos genéricos).

Herramientas: Objetivo:

77 Rayados

®

Detectar contorno
automaticamente

1
A
\
1

Convertir elemento de
superficie

N

Modificar elemento
de superficie, superficie
de arquitectura

L

Mostrar en pantalla

Presentacién preliminar

4 %l @l

Imprimir 4 &

Definir y crear un rayado

En el primer paso, seleccionara un estilo de rayado que represente
hormigén armado v lo aplicara a la seccion longitudinal del balcén
prefabricado.

Para definir y crear el rayado

-
1 Pulse % Rayado en la paleta Funciones (grupo Modulos
genéricos, modulo ¥=2Dibujo 2D).
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Sugerencia: Cuando
selecciona el nimero de

rayado en el mend contextual
Rayado, puede seleccionar el

estilo de rayado que desea

utilizar en el siguiente cuadro

de dialogo:

5
Sel. de rayado Léj

]

12 EE===3

13 B
14
15 EEEE
16
17 B4
18 A
19 B2
20 A
21
2 L2774
90 [
121
122 7 ]
123
124 1

f‘j Aceptar Cancelar

2 Seleccione el botén con el estilo de rayado.

Rayado X

F

3 En labarra de herramientas Rayado, seleccione estilo de rayado 7.
4 Realice los ajustes adicionales que necesite.

e Area Distancia entre lineas:
Invariable en plano, como se fijo en definicion

o Area Punto de referencia:
Punto origen en pantalla

. Rayado [&J

Rayado Direccion, Color

7

Angulo: 0.00000
Cara direccional

Color de fondo: _

Pto. de referencia

L R T N

3 *) Punto origen en pantalla

9
10
1
12
13

Punto arbitrario

\
\
\

d LA i
. A
14 R /;/////////////////j/,/
15 EEEEE / //////////////// L
I ey
. A At
Dist. lineas /////////////////////////
s
. A A R
*) Invariable en plano, //////////////////////////
como se fijo en Definician //////// /////////////////
Ry
. — LA e
La escala se ajusta a la definicidn s S
de escala de referencia
fp Aceptar Cancelar

5 Pulse Aceptar para confirmar el cuadro de didlogo.
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. _ & ; i '
Sugerencia: Para aplicar el 6 Puls_,e Act/Desact cfalculo automatico dfe geometria (en las
rayado a las areas opciones de entrada, el icono debe estar presionado).
rectangulares, pulse dos 7

puntos diagonalmente
opuestos y pulse ESC.

Pulse dentro del area en el que quiera aplicar el rayado. El sistema
detectara el limite del area automaticamente.

8 Pulse ESC para terminar de definir el area.

236

v 7 v .

9,5
13

v =Fe eierf

m 2SN S S S S S S S S S S S S S s /7,
® 1L STEN S S /7, —‘

S Sl S S S 7, 7, 7, 7 /7,

260 o

9 Pulse ESC para abandonar la opcién.

Modificar el rayado

El siguiente paso es cambiar el estilo de rayado. Seleccione un rayado
diferente.

Para cambiar el estilo de rayado

1 Pulse Z= Convertir elemento de superficie en la paleta Funciones
(grupo Mdédulos genéricos, mddulo Dibujo 2D, éarea
Modificacion).

Sugerencia: Para cambiar el
estilo de rayado, también
puede pulsar sobre el rayado
con el bot6n derecho del
raton y seleccionar
Propiedades en el mend
desplegable. El programa
abre la paleta Propiedades
donde puede modificar los
parametros de rayado (ver
abajo).
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2 Labarra de didlogo Convertir elemento de superficie se muestra en
la pantalla. Haga los ajustes como se muestra mas abajo y pulse el

boton con el estilo de rayado.

Conv. rayado, trama, relleno o 5., #

Cemar

3 Seleccione estilo de rayado 6 en el cuadro de didlogo Rayado (vea
"Definir y crear un rayado" a pagina 153) y pulse Aceptar para

confirmar.

4 Seleccione la superficie de los elementos que quiera convertir en
rayado. Seleccione el rayado que haya aplicado a la seccién

longitudinal.

10 2
P 136 .
A A+

7 10
X X SR SRS SRS RN "%

- s G R R I I IR
@® QX KK KRR KRR XKL RIS K KKK
= S O oo et et tetate ot orstetetotatototetotatetetsia tetotetoted

XX 6% Pa%aV 0N SOOI OISOV II IO NI SIS,

B 260
A

5 Pulse ESC para abandonar la opcion.
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Sugerencia: Puede aplicar
rellenos blancos para los
textos de acotacion

Para hacer esto, seleccione la
casilla VValor con relleno de

fondoen las Qp
Propiedades de la linea de
acotacion, pestafia Texto.

Recortar el rayado alrededor del texto de acotacion

Ahora eliminara el rayado alrededor de un texto de acotacion.

Para recortar el rayado alrededor del texto de acotacion

1 Pulse w2 Modificar elemento de superficie/superficie de
arquitectura en la paleta Funciones (grupo Modulos genéricos,
mddulo Dibujo 2D, area Modificacion).

2 Seleccione el elemento a modificar: pulse sobre el rayado aplicado a
la seccidn longitudinal.

3 Desactive la casilla Poligonalizar elementos en las Opciones de
entrada y seleccione Menos.

Opciones de entrada x

@l (al) (] Rrl % %@

| Act, / Des. Poligonalizar elementos h

Al desactivar Poligonalizar elementos en las opciones de entrada,
desactiva autométicamente ¥ Calculo automatico de geometria.

4 Seleccione el area alrededor de la linea de acotacién mediante un

rectangulo de seleccién utilizando el boton izquierdo del raton y
pulsando dos veces sobre la tecla ESC.
El rayado desaparece.

5 Repita los pasos 2 y 4 para la segunda linea de acotacién.

136 2
7 10

I ? RN SRR

B 260 8

9,5
13
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Aplicar rayado a la seccion transversal

Usando el procedimiento descrito arriba, aplicara un rayado a la seccién
transversal como se muestra abajo:
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Sugerencia: Para realizar

més impresiones, pulse E
Impresion rapida en el
menu Archivo.

Allplan utiliza los parametros
mas recientes de impresion
sin avisarle.

Realizar una impresion rapida

Finalmente, har& una impresién rapida del elemento prefabricado. Para
esto, el archivo de dibujo de Balcén prefabricado debe estar activo.

Impresion rapida

La opcién impresién rapida, le permite imprimir rapidamente resultados
provisionales. A menudo, es conveniente tener el estado actual editado
en papel, sin tener que juntar la composicién de planos antes.

Para realizarlo, utilice la opcién = Imprimir (menG Archivo). Puede
utilizar esta herramienta para imprimir el contenido actual de la ventana
de disefio 0 animacidn con una impresora, la cual puede seleccionar con
anterioridad. Antes de empezar a imprimir, debe comprobar que su
dispositivo de impresién se ha instalado y configurado correctamente.
De esta manera, puede también imprimir detalles o secciones de planos
de planta.

Allplan utiliza los ajustes (por ejemplo, margenes, encabezado, pie de

pagina y lineas de construccion) que realice en ¥ Presentacion
preliminar para crear la impresion rapida. También puede establecer
una escala y definir la seccién que quiera imprimir en las opciones de
presentacién preliminar.

Para imprimir el contenido actual de la pantalla sin realizar ninguna

configuracion de impresion, seleccione la herramienta [ Impresion
rapida en el mend Archivo. En este caso, se utilizara la impresora
estandar.

Para crear una impresion rapida

1 Pulse [l Presentacion preliminar (barra de herramientas
Estandar).

i[b Allplan 2013 - Basico - <Sin conjunto=:AR6 - Unidad de balcén prefabric

SR A SRR L]| % @Eﬂ’@.& @ X

2 Pulse ¥ Parametros de presentacion preliminar seleccione la
pestafia Representacion y seleccione el recuadro de confirmacion
Espesor de linea. Esta opcidn no sdlo modifica el grosor de las
lineas visibles en pantalla, también se asegura de que se imprimen
como tal.
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Sugerencia: Seleccione
Propiedades para establecer
el tamafio de papel, etc. La
informacion detallada se
facilita con la documentacion
de la impresora.

Ademas de esto, puede usar la opcion Imprimir dibujo de ayuda
para especificar si las lineas de ayuda se van a imprimir. Especifique

las otras opciones para establecerlas a su conveniencia.

Pardmetros de presentacién preliminar <=
Representacion || Margenes | | Encab. y pie pag.

Escala y encuadre inicial para la presentacion preliminar
(® como encuadre de vertana
como escala de pantalla

como escala de referencia

Repr. de elementos

Imprimir dibujo de ayuda
+'| Espesor de linea

Formato Ventana de animacidn

Definirformato +| Impr. ventana de animacidn en alta resolucidn

ﬁ Q:‘L - Cancelar Aplicar

Blementos en documentos activos con color de linea 1

Elem. en documentos pasivos con color de linea 1

Ayuda

Si es necesario, establezca la escala en la presentacion preliminar.

Seleccione = Establecer impresora si no quiere usar la estandar.

Aparece la barra de dialogo Establecer impresora. Seleccione la
impresora que desee usar en el area Nombre y pulse Aceptar.
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Configurar impresidn ®
Impresora
Mombre: | HP Officejet Pro 8500 A%09g Series - Propiedades...
Estado: Mivel de téner bajo; 1 documentos en espera
Tipa: HP Officejet Pro 8500 AS089g Seres
Ubicacian:  132.168.4.252
Comentario:
Papel Crientacion
Tamafio: | Ad 210297mm - (®) Vertical
Origen: Seleccidn automatica - Horizontal

Ayuda Red... Cancelar

6 Pulse ] Impresion rapida.

La impresion sale por la impresora seleccionada en ! Establecer
impresora.

7 Pulse ESC para cerrar la presentacion preliminar.
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Unidad 3: Modelado 3D

La unidad 3, proporciona una introduccién al médulo
Modelado 3D. Creara una silla basada en la silla zigzag
creada por Rietveld. Aprendera

= Como crear los elementos iniciales en 2D
= Como convertir entidades 2D a 3D.

= Como crear automaticamente un sélido 3D basado en un
contorno y un directorio

= Como definir un plano de trabajo para que pueda dibujar
en un plano inclinado como si estuviera trabajando en
planta.

= Como definir un rectangulo y usarlo para crear el
respaldo de la silla.
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Ejercicio 6: Silla 'Rietveld'

Este ejercicio consiste en crear una silla basada en la silla zigzag creada
por Rietveld.

Usaré las herramientas de Oh Dibujo 2D (familia Mddulos genéricos).
Deben ya, resultarle familiares estas herramientas. Ademas, encontrara
una introduccién a las opciones disponibles en el mddulo ¢ Modelado
3D (familia de herramientas adicionales).
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Tarea 1: Dibujo y disefio en 2D, conversion a 3D

Empezara dibujando el perfil y el alzado de la silla como elementos 2D
en planta. Estos elementos se convertiran en 3D y giraran en el espacio.

Herramientas: Objetivo:

[H] Opcion Convertir
elementos, Arquitectura a
2D:

%9 Girar elementos 3D en
torno a un eje
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Disefiando los elementos 2D

Primero disefie el perfil y el alzado de la silla en planta, usando las
opciones de dibujo Rectangulo y Linea. Como ya le resultara familiar
de ejercicios anteriores, no encontrara dificil disefiar estos elementos en
2D. Por este motivo, no estan descritos en detalle todos los pasos del
gjercicio.

Para dibujar la seccion transversal y el perfil en planta.

P

27

3
40

1 Seleccione Abrir archivos, elija la opcién Estructura de
conjunto y abra un archivo de trabajo vacio. Némbrelo como Silla
Rietveld y cierre el resto de archivos de dibujo.

2 Paradibujar el perfil de la silla, pulse [ Rectangulo en la paleta
Funciones (grupo Mddulos genéricos, médulo Dibujo 2D, area
Creacion).

3 Pulse donde quiera que empiece el rectangulo.

4 Introduzca la longitud del rectangulo: 0.03
Este valor define el grosor.
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5 Introduzca la anchura del rectangulo: 0.37
Este valor define la anchura de la silla.

6 Seleccione #~ Linea. La opcion [ Rectangulo se cierra
automaticamente.
Pulse ™ Polilinea en el cuadro de di4logo Linea.

7 Pulse el vértice inferior derecho del rectangulo para definir el punto
inicial de la linea.

8 Elija A Punto delta en la linea de didlogo. Introduzca i dx=
0.265 para dibujar la primera linea. Presione INTRO para confirmar.

Sugerencia: Pulsando el 9 Introduzca los valores siguientes en la linea de dialogo:
tabulador le lleva hasta la .& dx =-0,265
siguiente entrada de datos de A dy = 0,40

la linea de dialogo.

¢Linea> De punto J, 0255 P04 lx'

10 Introduzca ¥ dx= 0.325 para dibujar la tercera linea. Presione
INTRO para confirmar.

11 Para dibujar la cuarta linea, pulse A Punto delta de nuevo.
Introduzca los siguientes valores en la linea de didlogo:
“ dx = 0.05
A dy =027

<Linea> A punto 4, | 0.050 A, (027 (A & A

12 Pulse ESC para abandonar la opcion /" Linea.




Tutorial Basico

Unidad 3: Modelado 3D 167

Convertir elementos 2D a 3D

Los elementos que ha dibujado son entidades 2D. Para crear la silla
como un objeto 3D, necesita convertirlo a 3D. Esto se hace en el médulo
Modelado 3D.

Para convertir elementos 2D en 3D.
1 Seleccione el modulo @ Modelado 3D en la paleta Funciones
(grupo Mébdulos adicionales).

2 Pulse L] Convertir elementos (area Creacion).

Funciones 1 =

| | Asistentes || Connect | Funciones | Propiedades

@Médulos adicionales [T - p
Creacion @
&
Centro gra... Interseccidn =1
de volumen linea - plano [zl
Il = 5

Paralela a Superficies
un elemento paralelas

B/

ele
Modificacion

a 9 %
Baorrar Girar elem. ... Girar

superficie  torno aun ... elementos ..

B & «

Deformar  Asignar su... Modificar e...
elementos ... 30 o eleme... ingeniera ..

SO

Comprobac.,.. Comprobar...
de colision  marcar dat...
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3 Pulse 2D a lineas 3D para convertir los elementos 2D en elementos
3D.

r© 5
Sel. modo de conversion @

Arguitectura a 20

Arguitectura a sélides 30

Elementos de ingenieria civil a salidos 3D

30 a elem. def, por el usuaric

Aceptar Cancelar

4 Ahora el programa le preguntard si desea convertir todos los
elementos en un Gnico elemento 3D.

Allplan s

| ;Desea convertir todos los elementos 2D en un dnico elemento 307

s

Pulse Si.

Los elementos seleccionados se combinan para hacer un elemento
3D,

el cual se puede manejar como una entidad Gnica. Como la seccién
transversal y el perfil son necesarios, tendra que elegir cada elemento
por separado.

Sugerencia: Cuando 5 Seleccione el perfil de la silla rodeadndolo con un rectangulo de

convierte circulos, elipses, seleccion con el boton izquierdo del ratén (ver abajo).

etc., puede especificar 6 P ir el alzado de la sill 3D. rodéel snaul
cuantos bordes se usan para ara convertir el alzado de la silla en 3D, rodéelo con un rectangulo

aproximarse a un circulo de seleccion con el botén izquierdo del raton (ver abajo).
completo.
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®

A

7 Paratener una primera impresion de los elementos en 3D, active
3 ventanas en el menu Ventana.
Ahora puede ver los elementos en las vistas alzado, planta e
isométrica.

4
8 Pulse a"= Encuadre general en cada ventana.
En su pantalla deberia aparecer lo siguiente:
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K Isometria anterior derecha, Sudeste:3 - 0 % .LPlanta:l - 8 X

AP0 e Rea & Tan T @ik R

| Alzado frontal, Sur:2 - o0 %

®*afr20e«Tea &[98 Fmpah | x4t e e @ = vl @ B
Sugerencia: Puede ver que Es aconsejable mantener estas tres ventanas para los pasos a
los elementos son realmente continuacion.
elementos 3D tal y como se W] .
muestran en las vistas 9 Pulse ESC para abandonar la opcion Convertir elementos.

isométrica y alzado.
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Sugerencia: Como ha
convertido las entidades 2D
en un elemento 3D, no
necesita rodear el alzado
entero en un rectangulo de
seleccidn. Es suficiente con
pulsar sobre un punto del
elemento.

Girar elementos 3D

Los elementos 3D estan adn "en el suelo” (plano xy). El siguiente paso
es girar los elementos 3D en el espacio. La diferencia entre esto y rotar
los elementos en 2D, es que puede definir un eje de rotacion que apoya
libremente en el espacio (en 2D solo necesita introducir un punto de

giro).

Para rotar elementos 3D.

2 Laopcion (D Modelado 3D esté aun activa.

1 Seleccione = Girar elementos 3D (area Modificacion) y pulse en
el alzado de la silla.

El elemento se muestra en el color seleccionado.
Ahora Allplan 2013 le muestra un aviso para que especifique un eje
de rotacion.

2 Defina la linea inferior del alzado de la silla como eje de rotacion.
Primero pulse sobre el punto izquierdo de la linea. La secuencia en la
que introduce los puntos, es importante para introducir el angulo mas
adelante.

3 Pulse el punto derecho de la linea. Esto define el eje de rotacion.

|
S
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Sugerencia: Puede usar 'la
regla de la mano derecha’
para determinar la direccién
positiva del angulo de
rotacion.

Apunte con el dedo pulgar de
su mano derecha en la
direccion del eje de rotacion.
Sus dedos le indicaran la
direccion positiva de
rotacion.

4 Girar el alzado 90 grados hacia arriba. Introduzca 90 y pulse INTRO
para confirmar.
En planta, el alzado de la silla s6lo debe verse como una linea recta
(ver abajo).

5 Después, rote el perfil de la silla. Seleccionelo.

6 Defina el eje de giro como se muestra abajo y asegurese de que
primero pulsa sobre el punto superior.

®

®

7 Introduzca el angulo de rotacion: 90.

8 Pulse 2% Redibujar en cada ventana.
En su pantalla deberia aparecer lo siguiente:

| Isometria anterior derecha, Sudeste:3 - = % |l Plantal - o0 x

KADD OB i B g vl Py
| Alzado frontal, Sur:2 - o %
HRIDD O @ [T & @ e @pan [ HAD YO0 e 8 @ e @ h

9 Pulse ESC para abandonar la opcién ) Girar elementos 3D.
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Tarea 2: Diseflo de los elementos 3D

Ahora utilizara los elementos 3D para crear la silla como un sélido de
translacion. Después, dibujaremos un hueco en el respaldo de la silla.
Para ello, dibujaremos un sélido 3D que después "restaremos" del
respaldo de la silla.

Herramientas: Objetivo:

A% Sdlido de translacion
£ Plano de trabajo

& Paralelepipedo

i Cavidad en el sélido

Para crear un solido de traslacién

El siguiente ejercicio consiste crear la silla como un sélido de traslacion.
Un s6lido de traslacion se crea basado en un perfil (contorno), que
queda 'barrido’ a lo largo para formar un nuevo solido. Usaremos el
perfil de la silla como contorno y el alzado como recorrido.

Para crear el sélido de traslacion

< Laopcion @ Modelado 3D esta aln activa.
Se abren 3 ventanas.
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2 Para definir el recorrido del sélido de traslacion, pulse en el alzado
de la silla en vista isométrica (ver abajo).

3 Para definir el perfil del solido de translacion, pulse el perfil de la
silla en vista isométrica.

4 Cuando no desee ninguna torsion, puede configurar el programa para
corregirlo. En este ejemplo, la torsién no necesita corregirse. Por eso,
debe pulsar No.

82

Allplan

| ;Desea compensar la torsidn de contorno?

S

Se crea el solido de traslacion y el recorrido desaparece.

4
5 Pulse "= Redibujar en cada ventana.
En su pantalla deberia aparecer lo siguiente:
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K| 1sometria anterior derecha, Sudeste:3 - = % | K Planta — = x
WA DO R &N o E 0 PN
K| Alzado frontal, Sur:2 _ o x
HAD D00 TIe & m ~ @luss Pl [(XAN O S e 8 o e EESCPYe:Y

.....

6 Pulse ESC para abandonar la opcién A3 s6lido de traslacion.

Definir un plano y crear un paralelepipedo 3D.

A lasilla adn le falta un hueco en su respaldo. Empezaré creandolo
como un paralelepipedo. Para facilitar el procedimiento de ubicar el
paralelepipedo en el respaldo inclinado de la silla, definiremos un plano
de trabajo (= sistema coordinado definido por el usuario) cuyos ejes X e
y son paralelos a las caras del respaldo de la silla. Esto le permite dibujar
en el plano de trabajo como si dibujara en planta.

[

Z1
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Para definir un plano y crear un paralelepipedo 3D.

2 Laopcion @ Modelado 3D esta aln activa.
Se abren 3 ventanas.

1 Pulse para activar la ventana con la vista en planta (la ventana de la
derecha).

2 Para facilitar el proceso de introduccion del plano de trabajo, active
la vista isométrica en su pantalla.
Pulse ™ Isométrica posterior izquierda y después -~
Redibujar.
El resultado debe ser el siguiente:

3 Enel mend Ver, seleccione Barras de herramientas, Especial.

Especial X

I & 3h 5 & Estanpar B el H oA e

4 Seleccione & Plano de trabajo (barra de herramientas Especial).

5 Para definir el inicio del plano de trabajo, pulse el vértice inferior
izquierdo del respaldo de la silla (ver abajo).
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®

6 Elija No en el siguiente aviso que le pregunte si quiere usar la vista
actual como plano de trabajo.

Allplan B

:| Adoptar vista actual come planc de trabajo

ST

Ahora le avisara para que defina el plano de trabajo introduciendo
cuatro puntos.

7 Para definir el eje x, pulse los dos puntos finales del vértice inferior
de la silla (ver abajo). Como el eje x positivo debe estar a la derecha,
pulse primero el punto de la izquierda.

8 Para definir el gje y, pulse los dos puntos finales del vértice trasero
izquierdo de la silla (ver abajo). Como el eje y positivo debe estar
hacia arriba, pulse el punto inferior primero.
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El eje z, que se genera automaticamente en el origen, es
perpendicular al plano x-y.

En su pantalla deberia aparecer lo siguiente:

& sometria anterior derecha, Sudeste:3 - = % ||& Plano de trabajo:1 - O X
HRAD L OO R & o F s e @ e By
K| Alzado frontal, Sur:2 - B X
AD DO O [Te & G s e @t D | ¥ QP L0 G Y B 5 vl @ee B

Todas las entradas que haga ahora, se refieren a los ejes del plano de
trabajo definido. Puede introducir los valores definiendo el
paralelepipedo como si estuviera trabajando en planta.

9 Pulse & Paralelepipedo (area Creacion).
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10 Compruebe que Dos puntos diagonalmente opuestos esta activado
en las opciones de entrada. Si no lo estg, activelo.

Opciones de entra... #

(=)= =Naks

i Trabaje siempre en la ventana de la derecha!
11 Asegurese de que el “ Punto delta esta activo en la linea de
dialogo.

12 Mueva la cruceta al punto superior izquierdo para definir el punto de
referencia para el vértice del paralelepipedo. También puede ver este
punto en las otras dos ventanas.

13 A La funcion Punto Delta esta activada.
Ahora introduzca la distancia al vértice en la linea de dialogo:
Y dx = 0,1
A dy=-0,1

<Paralelepipedo> Punto inicial A, = 0.100 | 000 A% | 0000 m

Presione INTRO para confirmar.
Esto define el vértice del paralelepipedo.

14 Introduzca dx = 0.17 para la longitud del inicio y dy = 0.05 para su
anchura. Después presione INTRO para confirmar.
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15 Para definir la altura en la direccién z, introduzca un valor que sea
mayor que el grosor del respaldo de la silla. Introduzca -0.10 para la
altura. El paralelepipedo se dibuja.

16 Pulse @ Planta para volver al plano normal de trabajo.
En su pantalla deberia aparecer lo siguiente:

& 1sometria anterior derecha, Sudeste:3 ~ = % ||&l Plano de trabajo:l - O X

TR N R Lo SIS = I sl @sa By

& Alzado frontal, Sur:2
o

R S NCRCR O byl = i DD | QGRG0 SN e LR =

17 Pulse ESC para abandonar la opcion = Paralelepipedo.

Crear el hueco

Para terminar, eliminara el volumen del paralelepipedo que acaba de
crear desde un elemento 3D. El paralelepipedo se eliminara durante el
proceso.

Para crear el hueco

2 Laopcion m Modelado 3D esta aln activa.

1 Seleccione ! Cavidad en el sélido
(&rea Creacion) para crear el hueco en el respaldo de la silla.
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2 Marque primer so6lido Pulse sobre la silla. Este es el s6lido en el que
se va a crear el hueco.

3 Seleccione todos los solidos que desea sustraer: Pulse sobre el
recuadro. Este es el solido que se va a "restar" del primero (la silla).

Se crea el hueco en el respaldo de la sillay el resultado debe ser este:

V
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Index

3

3D
dibujar elementos 3D, 167,
173, 180
rotar, 164, 171
sélido de translaciéon, 173

A

acotaciones, 140
afiadir punto a linea de
acotacion, 148
automatico, 147
establecer pardmetros, 141
horizontal, 145
vertical, 146
Act/Desact deteccion automatica
de contorno, 153
ajustes basicos, 17
definiciones en la paleta de
herramientas, 21
opciones, 25
seguimiento de marcas, 24
armario archivador, 30
Crear, 31
modificar, 44
asistente de filtros, 39

B

balcén prefabricado
acotaciéon, 140
aplicar rayado, 153
crear, 126
biblioteca de simbolos, 119
Borrar elementos entre
intersecciones, 74, 77, 80,
98, 102, 126, 130

C

cajetin
disefio, 98
rotular, 107
simbolo, 119

captura automatica de contorno,
89

captura de linea, 53

captura de punto e introduccién de
distancia, 31

circulo, 30, 52

contacto, 2

contorno para sélido de
translacion, 173

coordenadas polares, 74, 75,
77

copiar, 31, 39, 44, 46, 63,
107, 112

Copiar archivos de dibujo, 44

Copiar con simetria, 31, 41,
126, 131, 135

D

definir trama, 90

dibujar elementos 3D, 167,
173, 180

directorio de datos, 119

E

eje de rotacion, 171
eje x del plano de trabajo, 175
eje y del plano de trabajo, 175
elemento 3D

s6lido de translacion, 173
estado del archivo de dibujo, 16
estudio

directorio de datos, 119

F

favoritos, 141
filtro de elemento
elemento, 60, 63
fuentes de informacion, 3
ayuda adicional, 4
funciones
Borrar elementos entre
intersecciones, 77, 80
cavidad en el elemento, 173,
180
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circulo, 30, 52

Copiar con simetria, 31, 41,
126, 131, 135
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