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Antes de Comenzar ...

Este tutorial le proporciona instrucciones rapidas y practicas
acerca de todas las herramientas de disefio y modificacion
de Allplan 2012.

Contiene numerosos ejemplos préacticos. Se utilizan para
mostrar como disefiar en 2D y como empezar el modelo en
3D.
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Requisitos

Esta guia asume que estd familiarizado con Windows y con Allplan.
Los temas basicos estan cubiertos en el manual. En particular, deberia
saber

e CoOmo entrar y salir de Allplan
e COmo crear proyectos

e COmo abrir y cerrar archivos de dibujo y como establecer archivos
de dibujo en modo de edicién o referencia.

e CoOmo controlar lo que se muestra en pantalla; en particular, cémo
actualizar sus dibujos y cémo ampliar la imagen para ver los detalles

Debe seguir los ejercicios segun el orden definido, ya que las
herramientas que se presentan con mas detalle en los primeros
ejercicios, solo apareceran mencionados en ejercicios posteriores.
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Respuesta

We are always trying to improve the overall quality of our program
documentation. Your comments and suggestions are important to us and
we welcome feedback on the manuals and help.

Please do not hesitate to contact us to express criticism or praise
concerning the documentation. Feel free to contact us as follows:

Documentation

Nemetschek Allplan Systems GmbH
Konrad-Zuse-Platz 1
81829 Munich, Germany

Phone: 0180 1 750000
Fax: 0180 1 750001
Email: Dokumentation@nemetschek.de
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Fuentes de informacion

La documentacién de Allplan estd compuesta por:

La ayuda es la principal fuente de informacién para aprender a
trabajar con Allplan.
Mientras trabaja con Allplan, puede obtener ayuda de la funcion

activa pulsando F1 o seleccionando »J;Ayuda contextual en la
barra de herramientas Estandar y pulsando después en el icono de la
funcion sobre la que desea obtener informacion.

El Manual, que consta de dos partes. La primera parte muestra cémo
instalar Allplan. La segunda parte consiste en un resumen de los
conceptos basicos, asi como los métodos generales de introduccion
de datos en Allplan.

El Tutorial Basico, que le guiara paso a paso a través de las
herramientas mas importantes para el disefio y edicion de los
elementos en Allplan.

El Tutorial de Arquitectura, el cudl le guiara a través del proceso
de disefio de una edificacion. Ademas, aprendera cémo analizar los
datos del edificio utilizando informes y como imprimirlos.

El Tutorial de Ingenieria, que le guiara a través del proceso de
creacion de planos, dibujos de organizacion general y esquemas de
armado. Ademas, aprendera a dar salida a los resultados a través de
un trazador.

Las Novedades en Allplan, este documento contiene informacion
sobre las nuevas opciones de la tltima version del programa.

Cada volumen de la serie Paso a paso, estos le proporcionaran
informacién sobre un tema especifico o sobre una serie de
herramientas y médulos de Allplan en detalle. Los temas tratados
son el intercambio de datos, la administracion del sistema, los
médulos de topografia, presentacién, modelado 3D, etc. Como
cliente de Serviceplus podra descargarse estas guias con formato
PDF en el areaFormacion - Documentos y archivos de Allplan
Connect (http://connect.allplan.com).


http://connect.allplan.com/
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Ayuda adicional

Consejos para un uso eficaz

El mend Ayuda incluye la opcién Sugerencias de manejo. Este tema
proporciona consejos Y trucos practicos para manejar Allplan de forma
eficiente y cémo llevar acabo operaciones con facilidad.

Foro de usuarios (para los clientes de Serviceplus)

Foro de Allplan en Allplan Connect: intercambio de informacién entre
usuarios, consejos Utiles para el trabajo del dia a dia y consejos y ayuda
para tareas especificas. Registrese ahora en

connect.allplan.com

FAQs en Internet.

Puede encontrar una seccion con preguntas frecuentes actualizadas en la
siguiente direccion:
connect.allplan.com/faq

Sugerencias en la ayuda

Si tiene sugerencias o preguntas acerca de la Ayuda, o si aprecia algun
error, envie un correo electrdnico a:
clientes@nemetschek.es
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Unidad 1: Introduccion

En esta unidad se presentan brevemente los seis ejercicios
de este tutorial.

Creard un proyecto diferente para cada ejercicio. Realizara
ajustes basicos que se aplicaran en todos los ejercicios.

Cuenta con una seccion con los resultados al final, para
asegurarse de que ha realizado los ejercicios correctamente.
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Qué Hara ...

En los ejercicios del 1 al 6, aprenderd cdmo utilizar las siguientes
opciones:

o UL Dibujo 2D,
. A Textoy

Hl
Cotas.

Estas tres opciones estan incluidas en la familia Médulos genéricos.

El altimo ejercicio le proporciona una introduccién rapida y practica al

. @ Modelado 3D

en la familia Médulos adicionales (1).
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Ejercicio 1: Disefio y Modificacion de un armario archivador con
cajones

¢ Dibuje con precision utilizando puntos de referencia

e Utilizacion de herramientas del Asistente en la introduccion de
puntos (menu contextual desplegable)

e Herramientas basicas de edicion
e Modificacién de la distancia entre lineas paralelas
e Modificar puntos

e Copiay giro de elementos

@ [c]

@ @

@ @
—

@ @

@ @

© @
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Ejercicio 2: Muro de Contencion con Drenaje
e Punto delta
e Rayado y definicion de rayado

e Herramientas de introduccidn de polilineas
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Ejercicio 3: Carretera con Isleta

e Creacion de lineas spline

o Introduccidn de polilineas

e Tramas y definicion de tramas
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Unidad 1:

Introduccién

Ejercicio 5: Cajetin

e Maés herramientas para la edicion de elementos

Crear y guardar simbolos

Leer simbolos de la biblioteca

Index | Art der Anderung

Datum # Wome

Ploninholt
Solkontertigteil Typ 12
Bauvarhaben .
Neubou einer Wohnanloge
mit Tiefgaorage
Bauherr Datum
Bauherr KKK 20K
Strafie, Minchen Norechner:
Architekt ) Gepriift;
Architekten Name
Strafie, Minchen ey
Ingenieurhiira Plannummer

Berofende Ingenieure
Strafie, Munchen
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Allplan 2015

Ejercicio 6: balcon prefabricado

]
Rayado y definicion de rayado

Creacion y modificacion de las dimensiones
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Ejercicio 6: Silla ‘Rietveld’

Introduccién al modelo 3D

Uso del plano de trabajo
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Crear el proyecto

En Allplan 2015, puede trabajar con archivos de dibujo y archivos
NDW. Los archivos de dibujo se organizan en un proyecto.

Comenzara creando un proyecto para los ejercicios de este tutorial.

Crear el proyecto

1 Tras iniciar Allplan 2015, puede crear un proyecto nuevo
directamente desde la ventana de bienvenida. Pulse sobre la funcién
correspondiente y continle en el paso 4.

| 4%

5,2 Allplanzo4

| CREAR PROYECTO
‘ CREAR PROYECTO L\\s ' '
| Nuevo proyecto l
PROJEKT KOPIEREN l . .

ABRIR PROYECTO l .

ULTIMOS PROYECTOS ABIERTOS

- = B Primeros pasos © Hotinfo - Herramienta de sopo...
~ 'EA“E_I_?.‘T, L . "M'F,’lﬁ'_‘ b“ A W Novedades en Allplan Arquitec...C  Actualizaciones - Pardmetros
% Novedades en Allplan Ingenieria

Maostrar esta ventana al iniciar el programa Allplan 2014 RC 1 | Mo. de usuario: NEM-13-25PA-001 | Puesto: 080

2 Si ha desactivado la pantalla de bienvenida, abra el mend Archivo y
pulse 6% Nuevo Proyecto, Abrir Proyecto....
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3 Enel cuadro de didlogo Nuevo proyecto, Abrir proyecto, pulse o
Nuevo Proyecto.

_

Fh )5 )
Mueve proyecto (Ctrl+N) l Creado el Plartila de proy... | D .
Directorio: C:\Users\vela\Documents\Nemetschelc\Alplan\2014\Usr\Local'p [ Aceptar_| :

4 Nuevo Proyecto - Elegir nombre de proyecto
Introduzca el nombre del proyecto: Tutorial Bésico.
Pulse Siguiente >.

Mombre de proyecto:
|Tutoria\ Basico |
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Definira nuevos estilos de rayado y trama conforme vaya avanzando.
Para asegurarse de que no realiza modificaciones no deseadas en el
estandar del estudio, utilice ajustes especificos del proyecto.

Nota: 5 Establezca todas las Def. de Directorio como Proyecto y

La organizacion d‘? los pulse Siguiente > para confirmar.
proyectos se describe en

detalle en la Ayuda online de

A”plan yen el Tutorial de Nuevo proyecto - Otras definiciones ®
AquIteCtura Def. de directorio
Plumas y tipos de trazo Proyecto -
Tipos de fuente Proyecto -
Tramas, rayados, est. de superficies Proyecto T
Series de sec. transv. de bamas y mallas Proyecto -
Estr. de layer, est. de linea, tip. de represent .: Proyecto -
Propuesta de atributos: Estudio -
gt |
Rroyect:
Planif. urbanistica Morm. de planit *‘ 2 -
Asignacién de proyecto CAD-AVA Bisqueda... “DES®
Compensar coord
Distancia i x: Y Z:
Angulo del proyecto para la vista en planta girada 0,0000

< Atrés Cancelar Ayuda
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6 Nuevo Proyecto - Otras Definiciones
Si se encuentra seleccionada la opcién Plantilla - Casa con
estructura de pisos, desactive la casilla. Vamos a trabajar con
archivos de dibujo individuales.
Pulse Finalizar para confirmar el Gltimo cuadro de dialogo.

MNuevo proyecto - Otras definiciones »

Estudio
am Privado

< Mras Cancelar HAyuda

A continuacién, vuelva a Allplan 2015 dentro del proyecto Tutorial
Basico.

Definicién de directorio:

Aqui se determina si utiliza las plumas, tipos de linea, estilos de rayado,
fuentes y catalogos de materiales, de dicho proyecto, del estandar del
estudio o si son los especificos del proyecto. En la préactica,
generalmente se utiliza el estandar del estudio.

Estudio:

Elija esta opcion si quiere que diferentes proyectos del mismo estudio
utilicen las mismas definiciones (para rayado, tipos de linea, etc.). Si
trabaja en una red, el estandar del estudio es el mismo en todos los
ordenadores y sdlo los usuarios con permisos especiales pueden
modificarlos.

Proyecto:
Elija esta opcion, si quiere que las definiciones, por ejemplo, las tramas
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y/o los estilos de rayado, se apliquen s6lo en dicho proyecto (en cuyo
caso, seran diferentes al aquellos utilizados en el estandar del estudio).

Generalidades de los archivos de dibujo

Drawing file status

En Allplan, el disefio actual y los datos del proceso de creacion se
encuentran en los archivos de dibujo. Estos son los equivalentes a las
transparencias usadas en el disefio convencional del edificio. Los
archivos de dibujo se pueden usar para conferir a los proyectos una
estructura. En términos de Tecnologias de la informacién, un archivo de
dibujo es un archivo convencional almacenado en su disco duro. Puede
mostrar y editar hasta 80 archivos de dibujos de una vez, es decir, puede
tener varios archivos abiertos simultaneamente. Un proyecto puede
contener hasta 9999 archivos de dibujo. Cuando trabaje sin layers, los
elementos constructivos individuales (como muros, escaleras, etc) se
dibujan en diferentes archivos de dibujo y se superponen como
transparencias.

9999

Para editar archivos de dibujo, éstos deben estar activados (abiertos).
Puede ver que en el cuadro de didlogo Abrir proyecto referenciado:
archivos de dibujo desde conjunto de archivos/estructura de pisos .

With the drawing file status, you define the drawing file on which you
draw and which drawing files are visible and/or can be modified. The
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following illustration shows the different drawing file statuses. An
explanation is provided in the table below.

v
1
2
3
d
5
]

Number Drawing file Comment

status

1 Active The active drawing file is the one on which you draw. There must always be
one active drawing file.

2 Open ineditmode  Elements in drawing files open in edit mode are visible and can be modified.
Up to 80 drawing files can be open simultaneously (regardless of whether they
are current, in edit and/or reference mode).

3 Open in reference Elements in drawing files open in reference mode are visible, but cannot be

mode modified. You can configure the program to use the same color for all
elements in reference drawing files. To do this, select the Options, click
Desktop environment and open the Display page. Empty drawing files cannot
be opened in reference mode.

4 Inactive Elements on inactive drawing files are not visible.

5 Empty Empty drawing files have no data type icon.

6 Assigned The drawing file is assigned temporarily to the fileset; this assignment is

temporarily removed when you switch to a different fileset.

7 Open in reference The drawing file has been opened by another user in the workgroup

mode environment.
8 Open in reference The drawing file has been opened by another user in the workgroup

mode

environment; the color red indicates that the drawing file has changed. You
can apply ttle changes by selecting Update drawing file on the shortcut menu.

Using the Options, Desktop environment page, you can configure the
program to inform you of changes in reference drawing files.
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Definiciones Basicas

A continuacidn, realice las definiciones a utilizar en los ejercicios.
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Palette configuration

In Allplan 2015 the palette configuration is set by default. This
configuration displays the Tools, Properties, Wizards Library,
Connect and Layers palettes on the left and the Filter Assistant and
Edit toolbar on the right.

Funciones o X
Funci.. ||Propi... || Asist.. || Bibli.. || Conn..| Layer
@Arquitectura L p
Creacién @
@ £ &
= I
Listar planos Planos de li...  Planos de
estandar definicidn cubierta é]
Buhardilla ~ Forjado de  Ventana en..
cubierta de cubierta é]
adl
000
I:D:I ail x E]
Filtro de Linea de Acotacidn
visidn seccidn en altura
Abe 123 iak
- o=
Leyenda Mim. de Acotacion
el... constr, de muros
=
2% B e
Altura de Informes  Document...
antepecho
Maodificacién
ﬂ& D Abe
= | ‘%"
Mod. para... Mostrar/oc..  Actualizar
elem. constr. de elem, co...  leyenda
12 fa &
Borrar ndm.,,  Actualizar Buscar
elem, constr,  repres, 30 elementos
ABC Yard =
Sustituir Piso Modificar
te... variable planos
& Ak
Al
Modificar p... Disociary  Movercon ..
de cubierta  desplazar  una cubierta
S Pany i
4\ & 23]
Copiar con ... Copiar Despl.
unplanod..  cubierta cubierta
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You can use the first three palettes to access the families, the modules
and their tools, the properties of design entities and the wizards.

When the Tools tab is open at the top, the following options are available:

Drop-down menu at the top Tabs on the right Available tools

Select a family: Select a module: Select a tool in the Create and
Change areas:

Funciones 2 x R 3 x | Funciones 3 x
———— e e Funcio...|| Propi... || Asiste... | | Biblio... || Conn... | | Layer
Funcio...|[Propiv. | [Asiste...| [Biblio...| [Conn.. | [Layer] Funcio...|[Propi... | [Asiste...| [Biblio...| [Conn... | [Layer| |(Eroice] L L |[Layer]
T E i@ Araurestura []»
@ A N &£ (G Arquitectura ‘ Pl
Creacién Grupo de médulos | Creacion £
— = T Creacién = T
Listar planos Planos de li..  Planos de G I: Cubiertas, Pl Secdi Listar planas Planos de li..  PIal planos de cubierta ||
estandar definicién cubierta a “ [ General: Cubertas, Planos, Secclones estandar definician u
Listar planos Plands deli.. Flanos de é] @ I_l
7 =53 estandar  definicdién  cubierta W &P [=1]
. Buhardilla  Forjado de Ventana en...
Buhardilla Forjado de  Ventana en... 69 Q @ H .
clbierta  de cubierta ] cublerta  de cubierta =
m aq ooa Buhardilla Forjado de Ventana en.. m ;"I g S
o = E cubierta  de cubierta % Filtro de Linea de Acotacién
Filtro de Linea de Acotacién adl A : i
visién seccion en altura a4 ¥ s visten seccon =n aftura
Modificacién Filtro de Linea de Acotacion Modificacion
vision seccian en altura > Abc
= > Age = ] %
" — Maodificacién Mod. para... Maostrar/oc.. Actualizar
Mod. pard... Mostrar/oc..  Actualizar elem. constr. de elem. co...  leyenda
elem. constr. de elem. co.. leyenda > Abo
1 ﬁ’.!; &= @ 5 = - 1 f“’g &
Borrar num. Adu;‘i'zar Buscar Mod, para.. Mostrar/oc.,  Actualizar Borrar nim...  Actualizar Buscar
elem. constr.  repres, 3D elementos elem. constr. de elem. co...  leyenda Elem';‘j‘"m‘ repres. 30 elementos
ABC — = +7 il .
i | B M s = =
bt = “_ g @ Sustituir Piso aodificar
Sustituir Piso Modificar Borrar nim...  Actualizar Buscar te... variable planos
te... variable planos elem. constr,  repres. 3D elementos
ABC Parg =
Sustituir Piso Maodificar
te... variable planos
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When the Properties tab is open at the top, the following options are available:

Drop-down menu at the top

Select active elements

Tools at the top and bottom

W Filter Step by Step

E':ﬁa Zoom in on selected
objects:

i Match parameters
Load favorite
Ii" Save as a favorite

Element properties

Modify properties

Propiedades 1 ox Propiedades 1 ox Propiedades 1 x
Fundi... || Propie... |[Asiste..| [Biblio... | [Conn... | [Layer| [Funci... || Propie.. | Asiste...| [Biblio...| [Conn.. | [Layer| [Funci... || Propie... |[Asiste... | (Biblio...| [Conn... | [Layer|
Todos los seleccionados (7) ||§_ @ v Todos los seleccionados 7) ‘ = S‘Q Y ‘ - . V
Todos los seleccionados [7) ] + Formato ~ Formato
Linea (5) — Espesor de pluma == 0.25 Espesor de pluma 55 0.
Punto simbolo (1} — Tipo de trazo BB 1
Rayado (1) . Tipo de trazo 2= .
Colaor de lineas C *variado® -
. . Color de lineas C X
Layer 2 ‘*variado Layer £2 *variado*
= = Layer £ [0.50 3
Pluma por layer £ Pluma por layer 53 D = k
= - Pluma por layer B8 [0.70 s
Trazo por layer B8 [] Trazo por layer &8 [] T | = hoo 5
o por layer E
Color por layer S |:| Color por layer é_; D e | v E 140 e——
Dibujo de ayuda @ [m] Dibujo de ayuda (@ [m] .Co\.or portaver P 13 7
Prioridad |:[5. *variado* Prioridad [ *variado® Dibujo de. ayuda @ .18 3
Mimera de segmer [F] *variado” Numero de segmer [F] *variado* Frioridad [ boo 9
+ Documento « Documento Numera de segmer Lg] 2‘80 10
Documento Documento ~ Elemento I13 11
Linea tramada ﬁ I18 12
~ Documento .25 13
Documento | o¢ 14
Tipo de documento | 5p 15
Directorio CNOSETE MUET DOCOMEN
Espesor de pluma
Definir espesor de linea
Rz = -
Fl=3=4 |' [Adopci(m de parametros ] # 6 ék T
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When the Wizards tab is open at the top, the following options are available:

Drop-down menu at the top Tabs on the right Available tools

Select a wizard group Select a wizard Select a tool
Asistentes Asistentes Asistentes 1 x
| Funi... |'Pmpl... '||.Asiste... .||'Blh|lla...'| |'Cc|nn... | |I | Fundi... “'Propl... ”Asiste... ||-Blhl'm...'| |'Conn... | | Fundi... ]|'Pmpl... HAsiste... ||'Blhlia....| |'Cc|n.n... | |'La1re:'|
Allplan Allplan Allplan -
Allplan " E
g ¢ - Alplan ¥ £+ Alplan £+ Mllplan P
P [ P 3] P o g
m
L]
[=
£
T “:’;
o
o
s i et 5
o
o
E
[
=
=
L]
[s]
=
o
=
[0 ]
L
w
g
o]
exto o
Laper = ESTANDAR -
g
3
=
avie I i h . | H i e H H a
e 3 Aae
- -
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The Library palette takes you directly to the Symbols, Smart symbols
and SmartParts library folders. You can select the objects you want to
use. You can also add your own objects to the corresponding library

folders.

Biblioteca 8/ x
Funci... Propie... | | Asiste... Bibliot... Connect | | Layer
%= Biblioteca #» Simbolos # Estandar P

Artist

Detalles y normativas I}
Exterior

Interior

Cubricion de edificios

Personas

punyun

The Connect palette takes you straight from Allplan to content provided
by Allplan Connect. You can enter the user name and password directly

in the palette or on the Palettes tab of the Customize... tool on the Tools
menu.

Connect 1 x

Funcion... | | Propied... || Asistent... | | Biblioteca | Connect || Layer

~
Iniciar sesion Il Conectarse automaticamente,

Nombre de usuario o e-mail

m

Contrasefia

éHa olvidado su contrasefia?
Conectarse

Crear nueva cuenta de usuario | Registrarse
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Using the Layers palette, you can access the layer structure quickly and
easily. The entire layer hierarchy is displayed. You can define the
visibility and status of layers, select the current layer as well as choose
privilege sets and print sets.

Layer

B ox

Funciones | Propiedades

Asistentes | Biblioteca

Connect || Layer

B 8 ¥ % || &
Estado Abreviatura Mombre completo | Formato
U ESTANDAR. ... ESTAMDAR
*  Construccion
O] co_cruol ConstGralol
O[] COo_GRWZ2  ConstGrald2 [}3
O[] co_cRrws ConstGrald3 _—
][] co_cRruo4 ConstGralod
][] co_srLos ConstGralds
O[] co_cRrua ConstGralls
O] co_crwo7? ConstGrald7?
[ICO0C] co_EJes Ejes
O] co_rast Raster
O] co_ay Dibujo de ayuda
O] co_mose Mabiliario
O] ko KUcH Cocina
O] co_samI Sanitarios
[JO0C] co_ELEC Electricidad
] co_caF Calefaccian
T co cum Climat.
< & aeE»
Note:

You can customize the arrangement of the palettes for your needs using
the Palettes tab of the Customize... tool (Tools menu). You can show

and hide the individual palettes as you need.
As an alternative, open the shortcut menu of a palette and select

Customize....
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Ajustes en la paleta de Funciones

En el primer ejercicio se utilizan las herramientas del médulo Médulos

Genéricos. Active el grupo Dibujo 2D en la paleta de Funciones.

Para ajustar la configuracion de la paleta de funciones

para el ejercicio siguiente

1 Seleccione la paleta Funciones.
2 Seleccione el moédulo Mddulos Genéricos en el mena desplegable.

3 Utilice las pestarias de la derecha para seleccionar el grupo Dibujo

2D.

El programa presenta las herramientas del grupo Dibujo 2D, en las
areas Creacién y Modificacion:

Funciones

o ox

I\ Médulos genéricas

Funciones | Propiedades | | Asistentes| | Biblioteca | | Connect | | Layer

- P

Creacién

/

Linea

@)

Circulo

&

Punto
simbolo

Modificacion
|

Unir dos
elementos

Cortar con
un sector

#

Dividir
elemento

e

Descompo...
poligonal e..

~ (]
Poliganal  Punto
Paligano Elipse
S
I
lineaa  Indicador
mano alzada  de revisién
Relleno sup. de
pikels
—

|
Redondear..  Chaflan
elementos

E O

Borrar troz... Barrar elem..,

lineas dobles interseccio...
T s
[ lo

Combinarli... Agrupar lin.

superpuest.. poligonale...
¥ &
Acotaroe..  Bomar

lineas a ele.. duplicadas

Rectangulo

N

Spline

Rayado

3
4
Cortar elem...
con lineas
X
—
Borrar entre
puntos
-
N
Reunir line...
una polige..

=
=]

Alinear

ETREERE>E] &
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Nota: Puede utilizar Ocultar automéaticamente para mostrar (ﬂ) y
ocultar (I:I) las paletas.

Funciones x
Fundi... ” Propi... ||Asist... ||Bibli.. ||Conn.. ||l Ocultar automaticamente

|y Médulas genéricas | - p
Creacion UL
/ ~ ° IS

Linea Poligonal Punto
Al

Rects . h

ectangulo Circulo Paoligono =
L

Elipse Spline Punto
simbalo |

Maodificacién

Unirdos  Redondear..  Chaflan
elementos elementos

X 4 A

Cortar elem... Cortar con  Borrar troz..,
con lineas un sector  lineas dobles

X
—-——

Borrar elem... Borrar entre Dividir

interseccio... puntos elementao

”_Trfu
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Track tracing
Track tracing helps you design intuitively. As you usually work with
fixed measurements in the following exercises, you do not need track
tracing.
. . . To switch track tracing on and off
Tip: You can quickly switch
track tracing on and off at 1 Inthe Tools palette, click /7 Line (Draft module - Create area).
any time while entering L . . 4
points. Just press the F11 key 2 Clickin the.worksp'ace with the right mouse button and select =
or click # Track line in the Track tracing options on the shortcut menu.
dialog line. 3 Switch Track tracing off.
Opciones =)

<+ Ultimo punto

12 Punto auxiliar para intr. de distancia
A, Filar coordenada

X X-Fija

Y v-Fija

>( Punto de corte

# Punto media

F~ Punto media de arco

#° Punta divisario

In Pie de perpendicular

4T Punto de referencia

& Corte de arcos

HH Punto de marca/ampliacién
[ Borrar punto de marca

¢ Opciones de captura de puntos
3¢ opdiones de seqto, de trazas m

3

Seguimiento de trazas

Captura de puntos

Seguimiento de trazas

Punto de interseccién asumido

Mostrar seguimiento de trazas

Cambiar entre los cuadros de

Aceptar Cancelar

4 Click OK to confirm the settings and press ESC to quit the 7 Line
tool.

5 Repeat these steps to switch track tracing on again.
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Opciones

Puede establecer valores de defecto para cada uno de los médulos de

Allplan.

Utilice la unidad m para los siguientes ejercicios.

Para establecer las opciones

1 Pulse 4 Opciones (barra de herramientas Estandar) y seleccione
Entorno de trabajo en el area de la izquierda del cuadro de didlogo

Opciones.

2 Pulse Unidad de longitud en el area General. Si no esta establecida
en m, pulse el boton y seleccione m.

Opcicnes

Entorno de trabajo
Representacion

Modificacion directa del objeto
Captura de puntos
Seguimiento de trazas
Animacién
Color
Importar y expartar
Catélogos
Macros y simbolos
Planos
Elementos constructivos y arquitectura
Locales
Armado
Representacion
Formato
Leyenda
Vistas asociativas
Representacion

sy secciones
Terreno

Texta

Linea de acotacion
Plano de posicidn
Informes y mediciones
Planos

# General
Idioma
Unidad de longitud
Precision para las entradas en pulgadas/pies
Unidad de angulo
Inclinacién como

Distancia minima entre puntos

Mastrar propiedades del elem. en la paleta [l
Secuencia de visualizacién [l
Trabajar con grandes coordenadas

Guardar

Copias de seguridad de archivos de dibujo

h. de dibujo y planos ]
Guardar cada

Carpetas de guardado

Espariol &
LINEEN ™)
lag-
deg =
Angulo =
0.010 mm

Al pulsar dos veces can el botén izq. del rat
Orden predeterminado

Optimizar

Crear
Guardar automaticamente
15 min

Definiciones de ruta

Aceptar Cancelar

3 Pulse Aceptar para confirmar.




Tutorial Basico

Unidad 1: Introduccion 31

Parametros de pluma

Antes de iniciar el dibujo, necesita definir el grosor de la linea (pluma) y
el tipo de linea en la barra de herramientas Formato. Puede modificar
estos parametros en cualquier momento, mientras dibuja 0 mas tarde.

A cada elemento se le puede asignar uno de los 256 colores de
linea/elemento de Allplan. Sin embargo, la manera en la que los
elementos se muestran en la pantalla depende de la definicion en la

opcion Color seglin pluma en | Mostrar en pantalla (barra de
herramientas Estandar).

e Cuando la opcién Asociaciéon Color-Pluma se activa, el elemento
automaticamente se muestra en el color que esté asociado al grosor
de plumas (por defecto).

e Cuando la opcién Asociacidn Color-Pluma no est4 activada, el
elemento se muestra en la pantalla, utilizando el color de linea
seleccionado.

Para establecer la plumay tipo de trazo

1 Pulse Seleccionar Espesor de Pluma en la barra de herramientas
Formato y establezca 0.25 mm. Se muestra la pluma seleccionada.

Formato

& @ S0
0.25

PP
0.50
070
1.00
1,40 c—
013
018
2.00
2.80
013
018
0.25
0.35
0.50

-1

2 Pulse Seleccionar Tipo de trazo y elija Tipo de trazo 1 (linea
continua).

3 Pulse Seleccion Color de Linea y elija Color 1 (negro).
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Todos los ejercicios de esta guia se trazan con esta configuracion basica,
aunque no se haya especificado explicitamente.

Allplan le proporciona dos opciones diferentes para organizar archivos
de dibujo:

e Laestructura de pisos.
e Laestructura de conjuntos

Puede utilizar estas dos estructuras de una manera paralela. La estructura
de pisos es particularmente Util para aplicar una estructura légica a un
edificio.

Debido a que los ejercicios de este tutorial no se construyen uno a partir
de otro, se utiliza un archivo de dibujo diferente para cada ejercicio.

Para lo cual, utilizara la estructura de conjuntos.
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Como ...

¢ Qué pasasi ...

And what if ...

Tip: Check whether the
relevant layer is set so that it
is visible.

A veces, las cosas no funcionan aparentemente como se espera. Este
listado le sera de gran ayuda.

... he seleccionado la herramienta equivocada?
Pulse ESC y pulse sobre el icono correcto.

... cometi un error mientras trabajaba?
Pulse ESC para salir (tantas veces como sea necesario).
Pulse @ Deshacer.

... he eliminado, sin darme cuenta, elementos por equivocacion?

Si la opcion 2K Borrar sigue activa, pulse con el botén derecho del
raton dos veces.

Si la herramienta no esta activada, seleccione la opcion @A
Deshacer.

... he abierto, sin querer, un cuadro de didlogo o he introducido
valores incorrectos?
Pulse Cancelar.

... the workspace is empty but you are sure the drawing file
contains design data?

~ Click 2% Zoom All (viewport toolbar).
- Click {@E Plan.
... the workspace is suddenly divided into a series of different

viewports? -
On the Window menu, click 1)1 Viewport.

... specific kinds of elements such as text or hatching do not
appear in the workspace?

Click 2 Show/Hide (Default toolbar) and check that the elements
in question are selected.
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Unidad 2: Dibujo y
Modificacidn de
Elementos 2D

Esta unidad presenta las herramientas 2D bésicas de Allplan
2015. En particular, va a aprender

Cdémo colocar puntos de forma precisa

Como trabajar con seguimiento de trazas y modificacion
directa del objeto

Como modificar elementos existentes

Como aplicar rayados y tramas. Con ello, se familiarizara
con las herramientas genéricas de introduccion de
polilineas, que se utilizan continuamente en Allplan.

Como modificar y redefinir rayados y tramas

Coémo crear leyendas

Como crear un cajetin y guardarlo como un simbolo
Cbémo acotar elementos
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Ejercicio 1: Armario archivador con cajones

En este ejercicio va a disefiar un armario archivador con cajones.
Después, modificara su altura.

(o] a
[a] a
e} Q
e} Q
e} B le]
© a
o a

Utilice el médulo ¥& Dibujo 2D en la familia Médulos genéricos para
realizarlo.
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Tarea 1: disefio del armario archivador

El primer ejercicio muestra como dibujar rectangulos y cdémo copiar y
crear simetrias. Ademas, aprendera cdmo se utilizan las funciones Punto
de referencia, Punto de insercion y Punto medio para dibujar con

precision.
Herramientas: Objetivo:
¢ Opciones de captura g “ « F
de puntos -
Puntos de referenciae = ° °
introduccion de
desplazamiento 8 ° °
IIF Trazado poligonal - o o
paralelo =
() Circulo " ° °
/" Punto medio - o °
[[] Copiar - o R
2 Opciones, entornode  ~

trabajo, modificacion
directa de objetos

AL Copiar con simetria
& Punto delta

Dibujar el armario archivador como un rectangulo

Para dibujar un armario archivador como un rectangulo
1 Pulse ez Abrir archivo.
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2 Como los ejercicios de este tutorial son independientes, trabajaremos
con la estructura de conjuntos y utilizar un archivo de dibujo
independiente para cada ejercicio. Pulse sobre Cancelar.

Allplan

I akkuellen Prajekk existiert nach keine Bauwerksstrukbur,
Sie haben Folgende Maglichkeiten:

Vaorgefertigte Beispielstrukkur auswahlen

Bauwerksstruktur aus einem anderen Projekt ibernehmen

(®) Bauwerksstruktur-Assistent starken

Bauwerksstrukbur manuell erstellen

4 Abra el conjunto 0 <Sin conjunto>.

Seleccione la pestafia Estructura de conjuntos.

5 Active el archivo de dibujo nimero 1 o pulse F2.
En ese momento, puede introducir un nombre para el archivo de
dibujo.

6 Introduzca Armario archivador y pulse Intro para confirmar.

g =82 | 2

[ I S S V]

e

Mim. de conjunto Mombre de conjunto Mo. Momb. archivo

- 5 0 =Sin conjuntos

Abrir proyecto referenciado: Estructura de Conjuntos / Estructura de pisos

208 & | a4 8 &

Estructura de conjurtos || Estructura de pisos

FPBEG A

Conjunto activo: <5in conjunte> 1 archivols) seleccionados

Do g b =

e s

Momb. archivo

7 Pulse Cerrar.
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Sugerencia: Para cambiar
entre 8% By y Az g g
linea de dialogo, utilice la
tecla TAB o0 MayUs..+TAB.

8 Pulse [ Rectangulo en la paleta Funciones (grupo Mddulos
genéricos, médulo Dibujo 2D, area Creacion).

g !

ﬁ

gk

9 Pulse 4 Introducir mediante la diagonal en las opciones de
entrada.

Nota: Compruebe que la opcién #™ Introducir rectangulo como
un poligonal no esta activada en las opciones de entrada, ya que
necesitara editar las lineas de forma independiente mas tarde.

10 Pulse en el area de trabajo para ubicar el primer punto del
rectangulo.

11 La longitud del rectangulo en la direccion x es de 1.8 m. Introduzca
A% gx=1.8 en la linea de dialogo. Presione la tecla TAB. De este
modo, estara ahora en la Ay dy.
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12 La altura del rectangulo en la direccién y, es también 1.8 m.
Introduzca &Y dy=1.8 en la linea de dialogo y pulse INTRO para

confirmar.
El armario archivador se muestra como un rectangulo en el area de

trabajo.

13 Pulse ESC para abandonar la opcion DRecténgqu.
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Crear un rectangulo como un poligonal

Rectangulo x
X @EOBEE <

4' Crear rectangulo como una poligonal i

Puede utilizar la opcion #™ Introducir rectangulo como un poligonal
en las opciones de entrada para:

e Silafuncién *™ Introducir un rectangulo como un poligonal esta
activada, el rectangulo se creard como un Unico elemento conectado,
el cual podré editar con pulsar una sola vez el ratén.

e Silaherramienta ™ no est4 activada, el rectangulo estara formado
por lineas independientes que podréa seleccionar de forma individual
0 como un grupo de elementos si presiona la tecla Alt. mientras los
selecciona.

Dibujar el armario archivador utilizando el trazado
poligonal paralelo

El siguiente paso es dibujar el marco del armario archivador utilizando
la herramienta Trazado poligonal paralelo. Va a utilizar los Puntos de
Referencia como ayuda para dibujar con precision.

Para dibujar el armario archivador utilizando trazado
poligonal paralelo.

1 Pulse IF Trazado lineal paralelo en la paleta Funciones (grupo
Maddulos genéricos, médulo Dibujo 2D, &rea Creacion).

Funciones 1 x
Funcio... || Propi... | Asiste.. | |Biblio... || Conn... || Layer
[\ Médulos genéricos Lapel
Creacidn UL
Linea a Indicador Rayado
mano alzada  de revisién IS
S B A)
Trama Relleno Sup. de
pixels |
7 Il =
i | =]
Estilos de Paralela a Trafllinaal
superf, un elemento p Traz. lineal paralelo
Y A L B
Traz. lineal Perpendicu... Perpendicu...
cerrado en punto ...
oy A
' E EEE




Tutorial Basico

Unidad 2: Dibujo y Modificacion de Elementos 2D 41

-

Introduzca los siguientes valores en la linea de didlogo y pulse
INTRO para confirmar después de cada uno.

Numero de lineas paralelas: 1

Distancia: 0.05

Pulse el vértice superior derecho del rectangulo.
La opcién Derecha esta activada en las opciones de entrada.

Abra el menu contextual y pulse en el area de trabajo con el botén
derecho del raton. Seleccione =% Opciones de captura de puntos y
seleccione todas las opciones de la pagina excepto Punto de
cuadricula y Punto de referencia de linea de acotacion.

Cpcicnes
Opciones de captura
Area de deteccidn |:| En documentos activos
En arch. de dib. abiertas como referencia
Captura de puntos
Captura de puntos Sonido LI Al pulsar sobre puntos indefinidos

Seguimiento de trazas

Captura de puntos (F3) Activar
;  +

Punto de interseccién ]

Punto medio (] A

Punto de tangencia £

Punto de cuadrante £

Punto de cuadricula o

Punto de ref. de linea de acotacion }/
Elemento \—K
' A

Radio de captura | 200 mm

Representacion de la captura de puntos

Mostrar Simbolos para la captura de puntos
Captura lineal

Maostrar simbalos al introducir muros Flecha indicativa de la direccién del muro
Layer de muro ndm. 1

Tamafio del simbolo de puntos de captura —|— >< H
il Color de los simbalos |

Aceptar Cancelar
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En cuanto pase por un punto, el sistema lo capturara. El punto
referenciado se marca con una X roja

5 Para trazar el nuevo rectangulo en la parte exterior del ya existente,
seleccione los vértices del armario archivador en sentido
anti-horario. Para cerrar la polilinea, la Gltima esquina que pulse
debe coincidir con la primera.

© €)

6 Pulse ESC para abandonar la opcion IF Trazado poligonal
paralelo.
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Sentido en el que se introduce el trazado poligonal paralelo

Cuando usa la herramienta IIF Trazado poligonal paralelo, preste
atencion a la conexion entre las opciones de entrada y la direccion en la
que desea introducir la poligonal:

e Cuando esta establecido como derecha, necesita introducir los
puntos en sentido anti-horario para trazar el rectangulo exterior. Si
introduce los puntos en sentido horario, se crea un rectangulo
interior.

e Cuando esta establecido como izquierda, es al contrario.
Cuando se establezca como derecha:
T (A)

. (1)
1 - ()

(1) Direccién
(A) Distancia negativa
(B) Distancia positiva

A laizquierda:

T (B}
. (1)
1 = ()

(1) Direccioén
(A) Distancia negativa
(B) Distancia positiva

Dibujar los cajones

A continuacién, dibuje un cajén utilizando la opcién Rectangulo.
Allplan le proporciona varias herramientas para ayudarle a ubicar los
puntos con gran precision. En la siguiente seccidn, va a disefiar los
cajones utilizando los puntos de referencia e introduciendo los valores
de las distancias.

Para dibujar un cajon

1 Pulse I Rectangulo en la paleta Funciones (grupo Mddulos
genéricos, modulo Dibujo 2D, area Creacion).
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Nota: Compruebe que la opcién ™ Introducir rectangulo como
una poligonal no esta activada en las opciones de entrada. De lo
contrario, el rectangulo s6lo podra editarse como un Unico elemento.
Ya que necesita copiar lineas individuales del rectdngulo mas tarde,
es necesario que las lineas puedan seleccionarse de forma
independiente.

2 Compruebe que el AuPunto Delta esté activado en la linea de
dialogo.

3 Para especificar el punto de inicio del rectangulo, desplace la cruceta
al vértice inferior izquierdo de la linea interna del armario.

El sistema sefiala los puntos con una cruceta azul. En el vértice
aparece una X roja, y el recuadro Ax coordenada-X y Ay
Coordenada Y presentan color amarillo en la linea de diélogo.

4 Si fuera necesario, pulse la tecla TAB para activar el cuadro de Ax
Coordenada X e introduzca 0.02.

Un simbolo de punto rojo (+) se desplaza a la derecha.

A
A

5 Pulse el vértice o pulse INTRO para confirmar.
De esta manera, queda definido el primer vértice del cajon.
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6 Introduzca las coordenadas del punto de la diagonal opuesta del
rectangulo en la linea de dialogo:
AX dx = 0,56
Ay gy =0,30
Pulse INTRO para confirmar.

dx=0.56
dy=0.30

7 Asi se completa el primer cajon. Ahora dibujara los otros cajones
basandose en el primero.

8 Pulse ESC para abandonar la opcién O Rectangulo.

Para definir puntos utilizando la captura de punto e introduccion
de distancia.

e Sefiale un punto (no pulse sobre él):
El sistema captura este punto, los datos en los cuadros de la linea de
dialogo estan marcados en amarillo.

e Introduzca las coordenadas relativas dX y dY en la linea de dialogo.

e Pulse INTRO para confirmar. El punto se ha definido.
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Creacion del tirador

Ahora, dibuje el tirador del cajén utilizando la opcién Circulo. Para
ubicar con exactitud el tirador, debe utilizar la opcién Punto medio.

Para dibujar un tirador

1 Pulse O Circulo en la paleta Funciones (grupo Maédulos
genéricos, modulo Dibujo 2D, area Creacion).

. , Ty L,
2 Se abre la barra de herramientas Circulo. Pulse “* Circulo por su
centro e O Introducir un circulo completo.

3 Para deii,nir el primer punto, abra el menu contextual desplegable y
pulse # Punto Medio.

4 Primero seleccione el vértice izquierdo inferior del cajon.

5 Pulse el vértice superior derecho del cajon.
Se ha definido el centro del circulo.

6 Introduzca un radio de 0.02 en la linea de didlogo y pulse INTRO
para confirmar.

7 Pulse ESC dos veces para abandonar la herramienta.
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Copiar el armario

Puede dibujar el resto de cajones copiando el primero.

Para copiar el cajon

1 Utilice el bot6n izquierdo del raton para abarcar el cajon completo
con el rectangulo de seleccion (desde el vértice inferior izquierdo

. hasta el derecho: en la direccién positiva del eje X).
Sugerencia: Los elementos

pueden seleccionarse
mediante un rectangulo de

seleccion. = Seleccionar
elementos en base a la
direccién (barra de
herramientas Ayuda en la
seleccion de filtros) es la
opcion por defecto: Al abrir
el rectangulo de seleccién en
la direccion positiva X, s6lo
los elementos que se
encuentran completamente

dentro de la ventana de El tirador también se selecciona si se encuentra dentro de la
seleccion, se seleccionan; seleccion en rectangulo.

cuando introducen un

rectangulo de seleccion la 2 Coloque el cursor sobre una linea del cajon y pulse sobre Ty
direccion negativa X, todos Copiar en el mend de herramientas contextual.

los elementos que estén total
o0 parcialmente incluidos en la

ventana de seleccion, se i
seleccionan.

inea
Layer = CO_GRLOT (ConstGralll]
(T8 =)

<)
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3 Desde punto o introducir distancia:
Pulse sobre el vértice inferior izquierdo del cajon.

Ax| 00000
Ay| 0.0000

w1

El cajon con el tirador aparecen en las crucetas (en el vértice sobre el
que acabamos de pulsar).

4 Desde punto o introducir distancia:
Para definir el punto de emplazamiento, coloque el cursor sobre el
vértice superior izquierdo del cajon para capturar ese punto.

5 Establezca el & NuUmero de copias como 5 en el cuadro de didlogo
de coordenadas.

Ax|  0.0000
Ay| 0.0000 o

!

6 Especifique el punto de emplazamiento.

Se crea el resto de los cajones.
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7 Pulse ESC para salir de la modificacion directa del objeto.

Nota:
Puede utilizar el Asistente de Filtros para especificar como y qué
elementos se seleccionan con el rectangulo de seleccion;

I Selecciona los elementos que estan completamente dentro del
rectangulo de seleccién.

Selecciona los elementos que estan dentro o se cruzan con el
rectangulo de seleccién.

Selecciona los elementos que estan parcialmente rodeados con el
rectangulo de seleccion.

Armarios con simetria

En el siguiente paso, los cajones se copiaran a la derecha, utilizando la
herramienta Copiar con simetria. Utilice el eje central del armario
como eje de simetria.

Para realizar el simétrico de los cajones hacia la derecha

1 Para seleccionar los cajones, enciérrelos en un rectangulo de
seleccidn utilizando el boton izquierdo del ratén (desde el vértice
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inferior izquierdo hasta el vértice superior derecho en la direccion
positiva del eje X).

2 Coloque el ratén sobre uno de los elementos seleccionados, por
ejemplo, una linea.

3 Labarra de herramientas contextual para la modificacion directa del
objeto nos mostrara cuatro funciones:

&

Puede afadir dos funciones mas a esta barra de herramientas.
Para hacer esto, pulse K Opciones (barra de herramientas
Estandar).
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4 Abra la pestaiia Entorno de trabajo

- Modificacion directa del
objeto y arrastre los iconos de las funciones

Girary il

Copiar con simetria a la barra de herramientas contextual.

Optiohen @
Arbeitsumgebung &£ Griffe
Anzeige Griffe anzeigen
Maus und Fadenkreuz
Aktivierung Standardfarbe | |
Diekte Objemodifation ssierngeve [
S Adivierungsvorschautarve [ T
Spurverfolgung Aktivierungsvorschaufarbe
Animation Transparenz ‘ T . 0%
iftfarben - ——
1 Stift a|:eE Grobe Tt —E—E
mport und Export
Kataloge Suchradius fur Drag-Punkt . .. .. . f. ... 13
Makros und Symbole Maximale Anzahl ‘20000
Ebenen
. £ Griff | . Ziehen H
Bauteile und Architektur Drag auf Gnff (Klicken und Ziehen) [ startet Verschieben / Kopieren
Raume Eingabefelder
Bewehrung
Darstellung Sichtbarkeit bei aktiviertem Element [l ® immer anzeigen
Format _ Ober Leertaste ein- und ausblenden
Beschriftung Delta-Werte [ anzeigen
Assoziative Ansichten e . T —
e Sh—
Beschriftung K symbollei
Ansichten und Schnitte ontext-Symbolleiste
Gelande Bei aktivierten Elementen [ ar’lzeigen
Text Zeitschranke fiir die Anzeige ‘ 300
MaBlinie
Pasitionsplan Anordnung der Elemente per Drag und Drop:
Reports und Mengenansatze S
Planlayout | B0 T £ b | E_l i
Kopieren und drehen
0
W | | Abbrechen |
5 Pulse Aceptar para cerrar el cuadro de didlogo Opciones.
6 Vuelva a seleccionar los cajones mediante un rectangulo de
seleccion.
7 Coloque el raton sobre uno de los elementos seleccionados, por

ejemplo, una linea.

Ahora la barra de herramientas contextual también mostrara las

funciones que acabamos de afadir.




52

Ejercicio 1: Armario archivador con cajones Allplan 2015

8 Pulse ﬂ“l Copiar con simetria en la barra de herramientas
contextual.

2
»
O @G & A
| Copiar con simetria
» X
inea
/ﬁa}ler =CO_GRLN [ConstGrald1]
[TAE=_]
i
—a—0u
_»
B9
_®
P
e
. *

9 Utilice el eje central del armario como eje de simetria.
Ubique la cruceta en la linea superior del armario, abra el mend
contextual desplegable y pulse # Punto Medio.

Allplan capturara el punto medio. Este punto es el primer punto del
eje de simetria (ver dibujo abajo).

10 Para definir el segundo punto del eje de simetria, desplace la cruceta
a la linea inferior del armario y, en el mend contextual desplegable,
seleccione otravez # Punto Medio.
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A= eje de simetria

Los cajones se copian a la derecha.

Q o
O O
o o
o] o]
¢} o
o] o

11 Pulse ESC para salir de la modificacion directa del objeto.
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Dibujar un tirador en el centro de la puerta

Por ultimo, va a dibujar un tirador en medio de la puerta. Para realizarlo,
utilice las opciones de Punto Medio y Dibujo de rectangulos por su
punto medio.

Para dibujar un tirador en medio de la puerta

1 Pulse [ Rectangulo en la paleta Funciones (grupo Madulos
genéricos, modulo Dibujo 2D, area Creacion).

2 Pulse Introduccién a partir del punto medio en las opciones de
entrada.

Rectangula &
~@o0BEE <

[Inir. a parti del punto medio |

3 Abra el menu contextual desplegable y elija f"fPunto medio.
Después, pulse dos esquinas opuestas diagonalmente, en medio de la
puerta.

Con esto se define el centro del rectangulo.

4 Introduzca 0.1 para la longitud y pulse INTRO para confirmar.

5 Introduzca 0,01 para la anchura y pulse INTRO para confirmar.

A\

o @ o]
o o
o o
o] o]
o] (o]
o o

©)

!
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6 Pulse ESC para salir de la herramienta.

Tarea 2: disefo del armario archivador

En base al armario archivador disefiado de antemano, ahora se va a crear
un nuevo armario de 2,1 metros de altura. Este armario tiene 7 cajones.
Comience copiando el disefio en un archivo de dibujo nuevo. Después
va a modificar el disefio. En este apartado, se va a familiarizar con el uso
de las dos herramientas mas importantes de modificacién: Paralela a un
elemento y Modificar puntos.

Herramientas: Objetivo:
Copiar/Mover elementos
entre documentos... © ©
- Modificar puntos R o
Il Paralela a un elemento
o Q
5" Paréntesis
o a
o Q
o a
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Copiar un archivo de dibujo

Empiece copiando el armario que creo en el ejercicio anterior, en un
nuevo archivo de dibujo.

Para copiar el archivo de dibujo del armario archivador

2 Solo debe abrir el archivo de dibujo 1 Armario archivador.

1
2

En el mend Archivo, pulse Copiar, Mover archivo....

Seleccione Copiar, limpie el recuadro de comprobacién Seleccionar
con estructura de edificio y pulse Aceptar.

Solapamiento de documentos [&J

®) Copiar Desplazar
Wisualizar archivo de destino

Seleccion con Estructura de pisos

Cancelar

Seleccione un archivo de dibujo vacio y pulse Aceptar para
confirmar (Los archivos de la lista que aparecen con el icono de
dibujo 2D, no estan vacios).

El sistema le muestra un aviso para que seleccione los elementos que
quiera copiar en el nuevo archivo de dibujo.

Pulse dos veces con el botdn derecho del ratn en el area de trabajo
para copiar todos los elementos al archivo de dibujo o pulse Todo en
las opciones de Entrada.

Con esta opcidn, el armario se copia al nuevo archivo de dibujo.

Pulse Abrir archivos y seleccione el archivo de dibujo en el que
ha copiado el armario.
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6 Introduzca un nombre para el archivo de dibujo 2, por ejemplo,
Armario modificado (Pulsando la tecla F2).

abrir proyecto referenciado: Estructura de Conjuntos / Estructura de pisos - B X

=] %

Estructura de conjuntos

2 8| & | B 8|6 8|8 (& B ||

Estructura de pisos

Mam. de conjunto Mombre de conjunto Mo. Nomb. archivo T Mo. Momb. archivo
- 0 <Sin conjunto= ] 1  Armario
1 Armario oy 2 Armario medi...
2 Armario modificado = 3
3 - 4
4 5
5 A
&
Ceonjunto activo: =5in conjunto> 1 archive(s) seleccionados Cemar

7 Establezca el archivo de dibujo 2 como actual y cierre el archivo de
dibujo 1y el cuadro de dialogo.

N .
8 Pulse a"= Encuadre general para mostrar el armario completo en la
pantalla.

Nota: Si lo desea, puede colocar la barra de herramienta para controlar
la representacion de la pantalla en la parte superior de la ventana. Para
ello, en el mend Ver, Barras de herramientas seleccione Ventana de
herramientas en la parte superior.

Estirar elementos

El siguiente paso consiste en la modificacion de los dos vértices
superiores del armario. De esta manera, el armario pasa a tener una
nueva altura de 2.1 m. Ademas, va a afiadir dos cajones usando la
opcion Copiar. Para ello, vamos a utilizar la modificacion directa del
objeto.

Para modificar puntos

3
1 Pulse % Modificar puntos (barra de herramientas Edicion).
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2 Seleccione todos los vértices en el elemento que quiera deformar.
Englobe los dos cajones superiores con un rectdngulo de seleccion
con el fin de seleccionarlos juntos.

Mediante un aviso del sistema, podra especificar donde desea que se
desplacen los elementos seleccionados.

° b
(o o] g
® ; :
. .
[0} B (0]
O O
. .

3 De punto:
Pulse el vértice superior izquierdo del armario.
Sugerencia: Puede también 4 A punto:

:jrgrdo_g?g':)‘;?Logglseiz_fngpei La altura del armario debe ser 2.1 m: es decir, necesita aumentar su
i i ionar u . > )
g longitud 0.3 m en la direccion y. Pulse A Punto Delta en la linea

nto de inicio:
EL:‘ dx = IO ! de didlogo e introduzca Ay dy=0.30.

Ay gy =030 i e

<Modificar puntos> A punto S 0.o00 Sy 0.3 P-4 0.000 |

Pulse INTRO para confirmar.
3
5 Pulse ESC para abandonar la opcién < Modificar puntos.

6 Seleccione los elementos que forman los dos cajones incompletos
(dos lineas y circulos cada uno) en un rectangulo de seleccién
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utilizando el boton izquierdo del raton (desde la parte inferior
izquierda hasta la parte inferior derecha: en la direccién positiva del
eje X).

o o
o] a o]
o] o]
o] o

7 Coloque el cursor sobre una de las dos lineas seleccionadas y pulse
sobre Copiar en el ment de herramientas contextual.

™| (A o L
:
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8 De punto:
Pulse el vértice inferior izquierdo del cajon incompleto de la
izquierda.
o o]
_I“ to) o)
- o]
Ax | 0.0000
| Ay| 00000 ] -
&1 @
o] o]
@ o]

9 Ubique el punto (a punto) o introduzca el nimero de copias
Pulse sobre la tecla TAB para cambiar a Ay en el cuadro de dialogo
de coordenadas e introduzca dy = 0.30.
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Ll

Ax| 00000

Ay
W1

0.3]

10 Pulse INTRO para confirmar.

11 Pulse ESC para terminar.




62

Ejercicio 1: Armario archivador con cajones Allplan 2015

Seleccionar y modificar varios elementos utilizando la funcién
suma

Como alternativa al rectangulo de seleccién, puede utilizar la funcién
suma para seleccionar elementos individuales, uno tras otro. Realice lo
siguiente:

e Active la funcién suma con Z Sumatorio (Ayuda en la seleccion
de filtros o pulsando en el area de trabajo con el boton derecho del
raton).

e Pulse los elementos individualmente o bien seleccione los elementos
mediante el rectangulo de seleccion.

o Para cancelar la seleccion de elementos que ha podido activar sin
querer, puede volver a pulsar sobre ellos.

e Pulse Z Sumatorio de nuevo para cerrar la opcién.

Afadir un marco

Para terminar, puede aumentar el tamafio del armario afiadiendo un
marco a la puerta. Para realizarlo, utilice la opcion Paralela a un
elemento.

Para afadir un marco

1 Pulse il Paralela a un elemento en la paleta Funciones (grupo
Madulos genéricos, médulo Dibujo 2D, area Creacion).
El sistema le muestra un aviso para seleccionar un elemento.
Pulse el borde interior del armario en el lado izquierdo.

2 Punto a través del cudl, el elemento va a pasar/distancia:
Introduzca 0,6 en la linea de didlogo y pulse INTRO para confirmar.

3 ¢Qué lado?
Pulse en el area de trabajo a la derecha de la linea.

4 Numero:
Introduzca 1y pulse INTRO para confirmar.

5 Laopcion Il Paralela a un elemento est4 activada. La distancia a
la siguiente linea esta calculada en base a la nueva linea que se acaba
de dibujar.

6 Introduzca 0,6 en la linea de dialogo y pulse INTRO para confirmar.
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7 Numero:
Introduzca 1 y pulse INTRO para confirmar.

© a
o a
[} Q
e} le]
e} B Q
(o] a
(o] a

8 Pulse ESC para abandonar la opcién.
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Ejercicio 2: muro de contencidn con drenaje

En el ejercicio siguiente, va a dibujar la seccion transversal de un muro
de contencién con drenaje.

?

7

1L

Para realizarlo, use el médulo I-&hDibujo 2D en la familia Médulos
genéricos.
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Tarea 1: Disefio de un muro de contencion con drenaje

En esta seccion, va a aprender como usar puntos delta para crear lineas
que no son paralelas a los ejes x e y. Los puntos delta permiten
establecer un punto a una distancia especifica desde un punto existente.

Para ello, utilice -j\nPunto Delta en la linea de dialogo.
Herramientas: Objetivo:
Linea

Punto delta

Circulo

Linea de
marca

0 &\
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Muro de Contencién en angulo

Para dibujar un muro de contencion en angulo

1 Seleccione Abrir archivos, elija la opcién Estructura de
conjunto y abra un archivo de trabajo vacio. Némbrelo como Muro
de contencion y cierre el resto de archivos de dibujo.

Abrir proyecto referenciade: Estructura de Conjuntos / Estructura de pisos - = =B

2= L) % 28k a6 El 8 (& &
Estructura de conjuntos || Estructura de pisos
Mum. de conjunto Mombre de conjunto MNo. Momb. archivo T No. Meomb. archivo
- 5 = onjunto> &) 1 Armario
1 Armario [k} 2 Armario modi...
2 Armario modificado = 3 Muro de Cont...
3 Muro de Contencion = 4
4 5
5 [
;!
Conjunto activo: < 5in conjunto> 1 archive(s) seleccicnados Cemar

2 Pulse # Lineaen la paleta Funciones (grupo Maédulos genéricos,

. mddulo Dibujo 2D, é&rea Creacion).
Sugerencia: Compruebe que

la opcidn Elemento esté 3 Se abre el cuadro de didlogo Linea. Seleccione ™ Polilinea y pulse
!

activada en las %% Opciones donde quiera que comience la linea.

de captura de puntos. Para

comprobar esto, abra el menu 4 <Linea> AEunto . N
contextual desplegable con el Introduzca =% dx=3.00 en la linea de dialogo y pulse INTRO para

boton derecho del raton. confirmar.

Seleccione % Opciones de 5 <Linea> A punto

captura de puntos. Introduzca 3% dy=0,30 en la linea de dialogo y pulse INTRO para

confirmar.

| dy=0.30 (&

©) dx=3.00
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Sugerencia: Pulsando el
TABULADOR le lleva hasta
la siguiente entrada de datos
de la linea de diélogo.

Pulse INTRO para aceptar los
valores.

El siguiente punto no es esta en angulo recto en relacion al punto

anterior. Sin embargo, conoce los valores del desplazamiento en las

direcciones x e y. Utilice la opcion Punto delta para colocar

este punto.

A El Punto delta esta activo en la linea de dialogo.
Introduzca los siguientes valores:

AX dx = -2,00

Ay gy =0,20

Linea de dialags
<linesa> A punto Ax | 2000 Ay (0.2 =N

Pulse INTRO para confirmar.

®
dx=-2.00 @

\ dy=10.2

Utilice la opcidn A Punto delta para colocar este punto.

Introduzca los siguientes valores en la linea de didlogo:
A gx=-02
By dy=4,0

Linea de dislogo
<Lirmsa> A punto Ao 0.200 Ay [a o] Em B
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9 Pulse INTRO para confirmar.
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10 Puede introducir las siguientes dos lineas de dos formas:
Ya que estas dos lineas forman angulos rectos con respecto al punto
anterior, puede crearlas introduciendo los valores directamente en la
linea de dialogo, o utilizando las lineas de marca.
Primera opcion:
Dibuje la linea horizontal introduciendo la longitud en la direccidn x
en la linea de dialogo: Ax = 0,30, INTRO.
Dibuje la linea vertical introduciendo la longitud en la direccion y de
la linea de didlogo: ¥ = -4,00, INTRO.

Segunda opcién: _

Active el seguimiento de marcas pulsando A" Linea de marca en la
linea de dialogo.

Seleccione el final de la Gltima linea que haya creado. Ahora
desplace la cruceta lentamente hacia la izquierda. La linea de marca
0.0 aparece.

______________________ S T T T T T T T

|TFea de marca 0.0 1= 0.300
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Tan pronto como Allplan muestra = 0.300 como distancia, pulse
sobre este punto o introduzca 0.3 mcomo ¢ Distancia al punto de
referencia en la linea de didlogo. Después presione INTRO para

confirmar.

Linea de didlogo

<Linea> De punto & (0.3 i O O | Em B

Nota: Las lineas de seguimiento indican la longitud actual. La
longitud es un maltiplo de la Longitud de reticula que puede definir
junto con == Longitud raster en la linea de dialogo. Si no puede
definir una longitud especifica utilizando las lineas de seguimiento,
puede ser una buena idea cambiar la Longitud de la reticula.

Para trazar la segunda linea utilizando el seguimiento de marca,
desplace lentamente la cruceta verticalmente hacia abajo. La linea de
marca 90,0 aparece.

’Ll’nea de marca 90.0 1= 4.000 ‘\‘

Tan pronto como Allplan muestra I= 4.000 como distancia, pulse

sobre este punto o introduzca 4 mcomo ¢ Distancia al punto de
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referencia en la linea de didlogo. Después presione INTRO para
confirmar.

Linea de didlogo

<Linea> A& punto MAx |4 Moy | 0.000 | A

11 También puede utilizar el seguimiento de marcas para colocar el
siguiente punto.
Coloque el cursor en A 'y espere unos 500 milisegundos. El programa
crea un punto de seguimiento en base al punto capturado.

12 Ahora seleccione el punto B (= primer punto del dibujo). Espere

hasta que el programa haya creado puntos de seguimiento en base a
los puntos A 'y B - esto se indica mediante un cuadrado azul.

13 Inicio en punto B, desplace la cruceta verticalmente hacia arriba, tan
lejos como el punto donde intersecan las lineas de seguimiento de
90.0y0.0.

Seleccidnelo.

il inea de marca 90.0; Linea de marca 0.0 ‘—r

Vga también:
" El Seguimiento de trazas se describe en detalle en la ayuda
online de Allplan.
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14 Termine de disefiar el muro de contencién pulsando el punto de
inicio de la primera linea (punto B).

- - o
15 Deshabilite el seguimiento de trazas pulsando #  Linea de marca
en la linea de dialogo.

16 Pulse ESC para abandonar la opcion Linea.

Drenaje

Para dibujar el drenaje

1 Pulse o Circulo en la paleta Funciones (mddulo Médulos
genéricos, grupo Dibujo 2D, area Creacion).

. , Ty L,
2 Se abre la barra de herramientas Circulo. Pulse “* Circulo por su
centro e O Introducir un circulo completo.

3 Apunte al vértice inferior izquierdo del muro de contencion. Este
punto se identifica mediante una X roja.

4 A El Punto delta esta activo en la linea de dialogo. Introduzca los
siguientes valores:
AX 4x=-05
Ay gy=05

inea ae i
|>rl:llnuln) Punto medio Ax | 0500 oy |05 ] £ B
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Pulse INTRO para confirmar.

+
€

Esto define el centro del circulo.

5 Introduzca un radio de 0,1 en la linea de didlogo y pulse INTRO para
confirmar.

6 Pulse ESC para salir de la herramienta.
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Tarea 2: rayado

Ahora aplicaremos un rayado al muro de contencién. También va a
aprender las reglas basicas para introducir poligonales. La entrada
general de polilinea, se usa en la mayoria de las funciones donde el
sistema espera que usted las defina o para areas poligonales (por
ejemplo, rayado, tramado, relleno).

Herramientas: Objetivo:

77 Rayados

U Filtro segun tipo
de elemento

Deteccidn de
superficies

Modificar
Parametros
Genéricos de los
Elementos

v ©

w

MY

Parametros del
rayado

Para aplicar un rayado al muro de contencion

Para aplicar un rayado al muro de contencion

1 Pulse %Rayado en la paleta Funciones (grupo Modulos
genéricos, médulo Dibujo 2D, area Creacion).
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2 En el ment contextual de Rayado, pulse Propiedades.

Rayado

| Propiedades

3 Seleccione estilo de rayado 5 y establezca los parametros como se
indica a continuacion:

o Area Distancia entre lineas:
Invariable en plano, como se fij6 en definicion

e Area Punto de referencia del area:
Punto origen en pantalla

Rayado @
Rayado Direccién, Color
5 Ay
Angulo: 0.00000

Cara direccional

Color de fondo: _

Pto. de referencia
®) Punto origen en pantalla

Punto arbitrario

Dist. lineas

*) Invariable en plano,
como se fijé en Definicidn

La escala se ajusta a |a definicidn
de escala de referencia

ﬁ Aceptar Cancelar

4 Pulse Aceptar para confirmar.
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Sugerencia: Cuando pulse
Multiple en las opciones de
Entrada, puede introducir
tantas areas como desee.
Después de haber pulsado
ESC para terminar de
introducir poligonales, el
rayado se aplica a estas areas
en un solo paso.

5 Pulse Individual en las opciones de Entrada.

Opeiones de entrada x
¥ 8 o) Aol x| %«@

| Individual: introduzca un drea cerrada i

6 Para definir el area de rayado, pulse en los vértices del muro de
contencién uno después de otro.

@f @e

@% ©® e
@’)aT @b

7 Paracerrar la poligonal, pulse ESC después de haber pulsado el
altimo punto o el primero, de nuevo.

El estilo de rayado seleccionado se aplica al muro de contencion.
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8 Para que el resultado se muestre en la pantalla correctamente, pulse
@ Encuadre general (ment Ver).

9 Pulse ESC para abandonar la opcion % Rayado.

Copiar el contorno del muro de contencion

Ademaés de la opcion de pulsar cada vértice de una polilinea (como se ha
descrito antes), existen otras maneras de introducir areas poligonales
cerradas. Usando el muro de contencion como ejemplo, estas opciones
se presentan en el siguiente ejercicio.

Comience copiando el muro, de manera que tenga varias copias
disponibles para practicar. Para asegurarse de que el rayado no esta
incluido en las copias, aplique un filtro.

Para copiar el contorno del muro de contencion

1 Pulse en el area de trabajo con el boton derecho del raton y
seleccione - Copiar en el menu contextual desplegable.
Para copiar las lineas del muro sin rayado, puede aplicar un filtro.

2 Seleccione los elementos que desea copiar.
En el Asistente de Filtros, pulse 2 Filtrar por tipo de elemento
,seleccione Linea y Circulo/Elipse y pulse Aceptar para confirmar.



78 Ejercicio 2: muro de contenciéon con drenaje Allplan 2015
Sugerencia: También
puede usar las propiedades s bor Bemenios *
del contorno como filtro. E"Zf;na‘
Pulse & Adoptar las S
condiciones del filtro y - lndeor et
después el contorno. [F] Rayada
e

[ Linea con rellena de color
[ Sup. de pixels

[] Estilos de superf.

[] Elemento 30

[] sélido 30

[] Linea 30

[] Superficies 3D

[] Macros

[] Grupo de elementos

[] smartPart

[] Obj. superficie

[] Obj. linea

[] Obj. genérico

[] Companentes

[ Curvas

[ Punto simbolo

[ Punto

[] Imag. de pixeles

|| Emplazamiento inteligente

Condicidn: ':| >
Vd Cancelar

3 Seleccione los elementos que desea copiar < =Linea =Circulo/elipse
>,
Utiliza el boton izquierdo del raton para abarcar el muro de
contencidn con el rectangulo de seleccién.
De esta forma, podra asegurar de que el programa sélo selecciona
lineas y circulos, independientemente del resto de elementos
contenidos en el rectangulo de seleccidn. Las polilineas se muestran
en el color seleccionado.
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Como ha seleccionado los filtros Linea y Circulo/Elipse, s6lo se
muestran, en el color seleccionado, los contornos del muro de
contencién y del drenaje.

4 <Copiar> De punto
Establezca el punto de inicio para el proceso de copia y sitle el muro
de contencidn en cualquier lugar del area de trabajo El lugar es
irrelevante. Sin embargo, asegurese de que los dos muros no solapen.

5 Pulse ESC para abandonar la opcion [ Copiar.

4
6 Pulse ~"= Encuadre general para mostrar los dos muros en su
totalidad, en la pantalla.
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Aplicar rayado utilizando la deteccion de superficies

El siguiente paso sirve para aplicar el rayado a la copia del muro de
contencion. Para hacer esto, va a utilizar una herramienta que
automaticamente detecta areas cerradas y delimitadas.

Para aplicar rayado utilizando la deteccion de
superficies

1 Pulse %Rayado en la paleta Funciones (mddulo Médulos
genéricos, grupo Dibujo 2D, area Creacion).

2 Laopcion Rayado estilo 5 est4 aun activada.
Sino lo estd, pulse Propiedades y seleccione rayado estilo 5. Pulse
Aceptar para confirmar.

3 Seleccione W Individual en las opciones de Entrada.

4 Seleccione €’ Deteccion de Superficies en las opciones de entrada.

Opciones de entrada X
Feel w46 gpo R | %0
Deteccion de superficie i

Nota: Sélo puede seleccionar la opcion & Deteccion de
superficies cuando esté activado Poligonalizar elementos.

Opciones de entrada x
B ﬂﬁmﬁf’fﬁ@@ Rel = %@

‘ Act./Des. Poligonalizar elementos i

5 Pulse un punto del muro de contencion.
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El contorno entero se detecta automéaticamente y se poligonaliza.
Ya que ha seleccionado la opcion Individual en las opciones de
entrada, el rayado se aplica de forma inmediata.

+ 0

6 Pulse ESC para abandonar la opcién Z Rayado.

Modificar un rayado

A continuacién, modificara la pluma con la que se ha dibujado el
rayado.

Para modificar la pluma de rayado

1 Seleccione @ Modificar pardmetros genéricos de los elementos
(barra de herramientas Edicion).

2 Para cambiar la pluma, seleccione la casilla Grosor de Pluma y el
ndmero de pluma 7.
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¥ 5
Medificar propiedades de formato &J

Tipo de modificacién
*) Modificar propiedades de formato
Convertir Dibujo 20 en Dibujo de ayuda
Convertir Dibujo de ayuda en Dibujo 2D

Madif. "de Layer” para pluma, trazo y color

Formato-Propiedades

Grosor pluma 013 =
Tipe de trazo 1 ——— | =
Color de linea 1 I | -
No. de segmento 69
Layer ESTANDAR
Prioridad (+ es delante) 1]

j‘j Aceptar Cancelar

El sistema le muestra un aviso para que seleccione los elementos que
quiera dibujar con la nueva pluma. Debe aplicar un filtro para
asegurarse que sélo el rayado se ha modificado.

Sugerencia:  Puede 3 En la barra de herramientas Asistente de filtros, pulse 2 Filtrar
combinar los filtros como por tipo de elemento y seleccione Rayado. Pulse Aceptar para
desee. confirmar.

4 Seleccione los dos muros englobandolos en el rectangulo de
seleccion usando el boton izquierdo del raton.
Sélo se selecciona el rayado y se muestra en el color de seleccién.

5 Pulse ESC para abandonar la opcion 4 Modificar pardmetros
genéricos de los elementos.

Parametros del rayado

Allplan 2011 viene con un amplio rango de estilos de rayado
predefinidos. También puede definir su propios estilos de rayado o
modificar los ya existentes.

Si ha realizado los ejercicios paso a paso, ha establecido los directorios
para los estilos de trama y rayado para Proyecto cuando cred el
proyecto para este tutorial. En otras palabras, cualquier cambio que haga
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en los valores por defecto (por ejemplo: rayado, trama) sélo afecta al
proyecto actual.

Si el directorio se establece en Estudio, sin embargo, se corre el riesgo
de modificar el estandar del estudio. Lo que significa que cualquier
cambio que realice, afectara a todos los proyectos basados en el estandar
del estudio.

Para definir y modificar el rayado

1 En el menu Extras, pulse Definiciones.

Extras Crear Modificar Repetir Ventanas
1 Mediciones... Ctrl+ Alt+M
™ Medicion de longitudes

£ Medicion de coordenadas

& Angu\o de sistema

Q Calculadora

@ Qcult. de lineas, Mod. de alambre...
Comparar archivos...

Sel. modo de boceto

Definiciones... %
Personalizar...
9 Opciones..

2 Enla barra de herramientas, pulse sobre Rayado.

Izg_‘

Def. de elementos

Rayados

Trama

Est. de linea, est. de sup,, tipo represent,
Tipos de fuente

Def. y asign. de plumas

Def. y asign. de trazo

Asign. de colores

Catdlogos de secciones transversales

Infermacidn de usuario

Aceptar Cancelar
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Nota: Si el mensajeEstd modificando un rayado del directorio del
estudio se muestra, los cambios que realice modificaran también los
estilos de tramas y rayados del directorio estudio.

Allplan *®

! . Usandc modelos de rayado del estudio

En este caso, pulse Cancelar y establezca el directorio en el
Proyecto, tal y como se describe a continuacién.

Pulse sobre el botdn situado junto al NUmero de rayado, en la parte
superior del cuadro de didlogo Definicién de rayado.

Definicién de rayado

No. de rayado

Param. de linea

Color y pluma de def. determinantes para representacién

Linea 1 Linea 2

Grosor pluma 025 —— |~ 0.25 =
Tipo de trazo 1 — |- 1 =
Color de linea 1 . - 1 . -
Angqulo 90,00 90.00

Dist. lineas 300 3.00

(en mm, pulg.)

Escala de referencia para los ajustes 1.00

de distancia entre lineas.

il b ¢ Nombre de rayado

s

Aceptar Cancelar
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4 Seleccione un nimero de rayado con el fin de modificarlo o
seleccione un nimero sin asignar, para definir un nuevo estilo de
rayado.

"
Sel. de rayado &J

g

16 BZ2Zz

RERIRTT ;
e
e L

Aceptar Cancelar

5 Realice las definiciones en el cuadro de didlogo Parametros
rayado.

6 Puede usar la opcién Color y pluma de definicion determinantes
para representacién, para especificar si usa la pluma establecida en
el Formato de la barra de herramientas o si debe usar la pluma
definida en esta barra de diélogo.
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Sugerencia: Puede acceder
también a las definiciones de
directorio, pulsando Nuevo
proyecto, Abrir proyecto...
en el menu Archivo. Abra el
menu contextual del proyecto
Base y seleccione
Propiedades....

La siguiente seccion muestra cdmo cambiar los pardmetros de directorio
para tramas y rayados a proyecto. S6lo necesita llevar a cabo los
siguientes pasos cuando vea el mensaje Usando modelos de rayado del
estudio, que aparece después de que haya seleccionado los parametros
por defecto del rayado.

Para cambiar los pardmetros de directorio parta tramas
y rayados a proyecto

. I , .
1 Seleccione Gestor de proyectos en el menu Archivo.

2 Abra la carpeta Proyectos. Seleccione el proyecto Base, con el botén
derecho del raton y seleccione Propiedades.

3 Seleccione la pestafia Parametros y establezca el directorio para
Tramas, estilos de rayado y area para el Proyecto.

Propiedades de Tutorial basico ? X%
General | | Atributos || Parémetros

Def. de directorio

Plumas y tipos de trazo Proyecto h
Tipos de fuente: Proyecto h
Tramas, rayados, est. de superficies Proyecto ‘[/\\, .
Series de sec. transv. de bamas y mallas Proyecto -

Estr. de layer, est. de linea, tip. de represent.: Proyecto -
Propuesta de atributos: Proyecto i
Planif. urbanistica: Norm. de planf -
Asignacion de proyecto CAD-AVA Blsqueds... "DES*
Compensar coord

Distancia {r X: Y: Z:
fingulo del proyecto para Is vista en planta giada: 0,0000
Cancelar Ayuda

4 Pulse Aceptar para confirmar.

Se crea una copia del estandar del estudio en el proyecto.

5 Enel Gestor de proyectos pulse Salir en el men Archivo, para

cerrar el Gestor de Proyectos.
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Herramientas de introduccion de polilineas

Mientras trabaje con Allplan 2015, va a darse cuenta de que las
herramientas para introducir polilineas, facilitan considerablemente el
proceso de identificacion de puntos y elementos. Se utilizan en
numerosas herramientas de Allplan, donde necesita definir polilineas o
areas delimitadas por poligonos (p.e., rellenos, tramas, forjados...).

Las opciones de introduccion de polilineas estan integradas en las
Opciones de entrada y se abren de forma automatica cuando selecciona
una herramienta para las que estan disponibles.

Opciones de entrada x
B2 5B fAr 466 Qe %@

‘ Act./Des. Poligonalizar elementos |

Seleccione la casilla en las opciones de entrada para activar las
herramientas de introduccion de polilineas.

Opciones de introduccion de polilineas, resumen

Cada vez que selecciona una herramienta que utiliza funciones de
introduccidn de polilineas (p.e., trama, rayado, local), aparecen las
Opciones de entrada. Puede utilizar estas opciones para especificar
cémo deben comportarse las funciones de introduccién de polilineas
cuando genera polilineas en base a elementos existentes y cémo deben
manejarse las lineas arquitectdnicas.

Cpciones de entrada x

O eE s 46 ¢ Rl = % =@

Introducir areas

= Individual
Utilice esta opci6n para crear areas sencillas.

L7 Maltiple

Use esta funcidn para crear areas formadas por varios poligonos. Se les
asigna el mismo nimero de segmento a los rayados y a los rellenos; los
locales se tratan como si fueran elementos individuales. De esta forma,
puede realizar series de locales separados que el sistema tratard como
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una unidad Unica en las subsiguientes evaluaciones y analisis de la
informacién en el modelo de construccién.

Mas, [a] Menos

Si selecciona Wy Multiple, puede usar Mas y [S] Menos, en las
opciones de entrada, para especificar si cada nuevo poligono debe
afiadirse o descontarse del area total.

Poligonalizar elementos existentes

Act./Des. Poligonalizar elementos

Cuando esta opcidn no esté seleccionada, los elementos se ignoran
cuando pulse sobre ellos, solo se detectan los puntos.

Cuando el cuadro de confirmacidn esté seleccionado, los elementos
sobre los que pulse se poligonalizan. Puede utilizar las opciones junto a
este recuadro de confirmacidn, para especificar el tipo de
poligonalizacién.

B Poligonalizar la totalidad del elemento

Para usar el elemento completo que haya pulsado. El punto inicial define
la direccion de poligonalizacion. Si el ultimo punto de la poligonal
coincide con el punto inicial o final del elementos, no necesita
especificar la direccion.

Utilice esta opcién cuando el contorno consista en elementos enteros.

# Definir el rea del elemento a poligonalizar

Con esta opcidn, el programa te pregunta por el area cada vez que pulse
sobre un elemento.
Use esta opcidn cuando el contorno esté formado por segmentos.

r . .
<= Introducir punto de referencia

Con esta opcidn, el programa le pregunta por el punto de referencia cada
vez que pulse sobre un elemento. Esta opcidn utiliza un punto del
elemento sobre el que haya seleccionado, con una distancia definida al
punto de referencia. Pulse para definir un nuevo punto de referencia e
introduzca después la distancia a dicho punto. Utilice esta opcion
cuando desee especificar el contorno en base a elementos ya existentes.

&2Deteccion de superficies utilizando un punto adicional

& Deteccion de superficies utilizando un punto adicional combina
superficies delimitadas por lineas y polilineas formando un poligono. Se
usan los bordes interiores o exteriores, dependiendo de si el punto esta
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dentro fuera del borde.

. -, T . .
Al activar la opcion % Filtro por elemento, puede configurar el
programa de forma que ignore las lineas arquitecténicas al detectar
areas.

& Deteccion de superficie

Puede utilizar ¥’ Deteccién de superficie para detectar el contorno de
poligonos cerrados. Las areas cerradas delimitadas por entidades de
disefio de cualquier tipo, se pueden usar como contorno sélo con pulsar
dentro de ellas. Allplan detecta y poligonaliza de forma automatica el
contorno completo. Los elementos de contorno pueden tener puntos en
comun, se pueden cruzar y tocar. Esta opcion, se puede desactivar o
activar segun lo desee.

Nota: El pardmetro Distancia minima entre puntos de 4 Opciones,

Entorno de trabajo, también afecta a la herramienta & Deteccion de
superficie. Para asegurarse de que se detectan contornos con pequefios
huecos, puede aumentar la distancia minima entre puntos de forma
temporal.

= Detectar islas, [=) Deteccion inversa de islas
Los contornos cerrados que estén dentro de un area se detectan y cortan
de forma automaética si esté activada la opcién = Detectar islas.

Cuando selecciona [=] Deteccién inversa de islas, los contornos
cerrados no se cortan pero se completan con la superficie del elemento
seleccionado. La superficie alrededor de la "isla" permanece vacia.

Puede utilizar estas herramientas solo junto con &% Deteccion de

superficies utilizando un punto adicional y & Deteccion de
superficies.

NUmero de segmentos / Flecha

M NUmero de segmentos
El valor de poligonalizacion se interpreta como nimero de segmentos.

El valor para el D NUmero de segmentos define el nimero de
segmentos utilizados para aproximarse a una curva. En el caso de un
circulo, por ejemplo, un valor de 120, significa que un circulo completo
tiene, aproximadamente, 120 poligonos. Cuanto mayor sea el grado de
exactitud o el radio que precise, mayor serd el nimero de segmentos que
deben usarse para aproximarse al circulo. Puede introducir cualquier
valor comprendido entre 8 y 360.
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(A) Nuamero de divisiones = 12, provocara un angulo de 30°

[ Elevacién
El valor de poligonalizacion se interpreta como la elevacion. El valor

que introduzca para la Elevacion, define la elevacion maxima de la
secante en relacion al arco (en mm). Como resultado, la curva se
poligonaliza de forma que la distancia maxima del segmento del
poligonal a la curva sea menor o igual al valor que haya especificado.
Esta configuracion produce unos resultados mas precisos que el nimero
de segmentos.

\

(B) Elevacion (38mm o menos)
Filtro por elemento

%, Filtro por elemento

Ignora lineas de plano de elementos arquitectonicos

Ignorar elementos de superficies 2D (rayados, tramas, rellenos de
color, emplazamiento inteligentes)

Por ejemplo cuando trabaja con deteccidn de superficies

. LW .
Cuando activa la opcion %, Filtro por elemento, las lineas de
elementos arquitecténicos y elementos de superficies 2D se ignoran

cuando utiliza las herramientas ¥ Deteccion de superficies o &
Deteccidn de superficies utilizando un punto adicional. Use esta
opcion cuando quiera aplicar elementos de superficie como rayados,
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rellenos, etc. a contornos contiguos que estén separados por arcos,
splines o curvas.

Informacion basica: las curvas se poligonalizan en base al nimero de
segmentos indicados.

Cuando se introduce un segundo (tercer...) area, la opcion Deteccién de
superficies puede llevar mas tiempo y/o producir resultados incorrectos,
ya que Allplan detecta ambos contornos, el de la superficie (linea 2D) y
la linea de contorno del poligonal del primer area.

Atras, Ayuda

& Atras
Esto deshace el Gltimo punto introducido.

2 Ayuda para la introduccién de polilineas

Se muestra la ayuda para las herramientas de introduccion de
polilineas proporcionadas en las opciones de entrada.

Herramientas adicionales en la linea de dialogo

La linea de dialogo ofrece las siguientes ayudas para la introduccion de
puntos:

h &
Icono Funcién Uso
B Entrada en La linea solo se puede dibujar en
angulo recto angulos rectos en el sistema
angular que esté usando.
. Entrada con La linea solo se puede dibujar con
salto de a&ngulo  &ngulos especificos.
10,000 v Angulo Defina aqui el &ngulo de captura
del cursor. Se muestra el &ngulo
actual.

Nota: Cuando introduzca una polilinea, puede ocurrir que por error

pulse un punto o elemento que no desea. Puede utilizar la opcién &=
Atras en las opciones de entrada para deshacer cada punto introducido
en orden inverso.
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Ejercicio 3: correas

En este ejercicio disefiard una cubierta con correas. Ademas, le asignara
una leyenda e indicadores.

Cumbrera

Firstzongen #5712

Pendiente de
cubierta 30°

Cabio 10114

|| Poste 10110

I
4}&12112 |

Forjado de hormigén

Para ello, usara los médulos I[N Dibujo 2D y A Textoenel grupo
Maddulos genéricos.

Tarea 1: diseflar una cubierta con correas

Debe estar familiarizado con las herramientas Unir dos elementos,
Coordenadas polares y Punto de division.

Las funciones que ya se han tratado en ejercicios anteriores (p.e.,
rectangulo, lineas paralelas, etc.) no se describiran en detalle en este

gjercicio.

Herramientas: Objetivo:

~1  Unir dos elementos PN

#° Punto divisorio

A Linea de seguimiento CF i

Forjado y pares

La primera parte de este ejercicio conlleva el disefio del forjado, las
vigas de cubierta y los pares. Dibujara un forjado como un rectangulo y
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después dibujara los pares mediante lineas y lineas paralelas. Primero,
disefara el par del lado izquierdo y lo copiara hacia la derecha.

Dibujar un forjado y los pares.

1 Seleccione Abrir archivos, elija la opcion Estructura de
conjunto y abra un archivo de trabajo vacio. Némbrelo como
Caballete y cierre el resto de archivos de dibujo.

2 Pulse [ Rectangulo en la paleta Funciones (grupo Mddulos
genéricos, médulo Dibujo 2D, area Creacion). Pulse ]
Introducir mediante la diagonal en las opciones de entrada.

3 Dibuje un forjado de hormigén como un rectangulo.
Ax Coordenada X = 5,74(longitud), & coordenada Y =
0,22(anchura)

4 La herramienta O Rectangulo continla activa. Seleccione la
esquina superior izquierda del forjado de hormigén y la viga de
techo:

Ax =12y &y = 0,12

1

5 Pulse # Lineaen la paleta Funciones (grupo Mdédulos genéricos,
médulo Dibujo 2D, area Creacién).
Seleccione #/ Lineas individuales en la barra de herramientas
Contextual Linea e indique donde desea que comience la linea
pulsando en la esquina superior izquierda de la viga.
Creara la cubierta mas adelante.

6 La pendiente de la cubierta es 30(. )
Para dibujar una linea en este angulo, pulse £% Introducir
utilizando el Cursor de captura.
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7 Para definir el angulo, introduzca 30.
Ahora, puede dibujar solo la linea con un angulo de 30° (y en angulo
con salto de 30°, por ejemplo, 60°,90°...).

8 Dibuje la linea como se muestra a continuacion y situe el punto final,
pulsando con el botén izquierdo del ratdn. Por ahora, la longitud de
esta linea no es importante. Si fuera necesario, después borre los
segmentos repetidos.

9 El par se apoya sobre la viga de cubierta Pulse il Paralela a un
elemento en la paleta Funciones (familia Médulos genéricos,
médulo Dibujo 2D, area Creacién) y cree el eje inferior del par.
Introduzca 0,03 para la distancia.
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10 La funcion Il Paralela a un elemento esta activada. Para crear el
eje superior del par, introduzca -0,14 en la distancia (para la
direccion opuesta) y pulse ESC para salir de la herramienta.

11 Seleccione la linea en el centro con el boton derecho del raton y
seleccione Borrar en el menl contextual para borrar la linea de
referencia.
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12 El siguiente paso es crear la parte final de la cumbrera.
Seleccione de nuevo [l Lineas paralelas. Para definir el elemento
referencia, pulse eje izquierdo del forjado e introduzca 0,30 para la
distancia (= al saliente de la cubierta).

Ahora alargue los ejes superiores e inferiores de la cubierta hasta
Ilegar al punto (.j_p_rgde intersecan con el eje vertical. Para ello, utilice
la herramienta =1 Unir dos elementos.

13 Utilizando el bot6n derecho del ratén, seleccione el eje superior de la
cubierta y en el mena contextual pulse =l Unir dos elementos.

14 Para definir el segundo elemento, pulse sobre el eje vertical del par.

15 Seleccione el eje inferior del par y después el eje vertical.
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Ahora las lineas se han intersecado. Ahora, borre los elementos
repetidos.

16 Mediante el botén derecho del ratén, pulse sobre una de las lineas
que desee borrar en el meni contextual, seleccione ek Borrar
elementos intersecados. Pulse el segmento que sobresale.

El par de la izquierda esta terminado. El siguiente paso es hacer una
simetria a lo largo de una linea vertical que pasa por el centro del
par. Esto da como resultado el par de la derecha.

17 Utilice el bot6n izquierdo del raton para abrir un rectdngulo de
seleccion desde la esquina inferior izquierda a la superior derecha
(en la direccion positiva de X), de forma que queden seleccionados
el par de la izquierda y la viga de cubierta de la izquierda.
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18 Coloque el cursor sobre el par y pulse sobre 11“1 Copiar con
simetria en el mend de herramientas contextual.

o B & & [

03~

piar con simetria

I
C

19 Ahora es un buen momento para seleccionar el seguimiento de trazas
y facilitar el proceso de introduccién del eje de simetria.
Pulse la tecla F11 para activar el seguimiento de trazas.

20 Coloque el punto 1 del eje de simetria: el primer punto del eje de
simetria es el centro de la viga. Seleccidn en el menl contextual #
Punto medio y pulse sobre el eje superior de la viga.

Una cruz roja indica el centro de la viga. Selecciénelo.

2° punto del eje de simetria: utilizando el seguimiento de trazas,
puede mostrar la linea de marca perpendicular al primer punto del
eje de simetria (= punto medio de la fachada en la parte frontal de la
viga). Mueva el cursor perpendicularmente por encima o debajo del
primer punto del eje. Aparecera la linea seguimiento de traza de 90
grados. Pulse sobre esta linea cuando lo desee.

Asi se crea un eje de simetria vertical y los elementos seleccionados
se copian y dibujan con simetria.

Linea de marca 30.0 |= 0.850 !»:
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21 Pulse ESC para terminar.

22 Para borrar los elementos que sobresalen, pulse bt Borrar
elementos entre intersecciones en la paleta Funciones (familia
Maddulos genéricos, médulo Dibujo 2D, area Modificacion).

23 Pulse el segmento que sobresale. El resultado debe ser el siguiente:

24 Para dibujar las lineas entre los dos pares, pulse /" Linea y
seleccione #/ Lineas individuales.

25 Dibuje una linea vertical como se muestra a continuacion.

26 Pulse ESC para cerrar la herramienta /7 Linea.




100

Ejercicio 3: correas Allplan 2015

Correas y tirantes

En el siguiente ejercicio dibujaremos las correas y los tirantes de la
cubierta. Primero, comenzaremos dibujando las correas como un
rectangulo. Después, crearemos el tirante intersecando dos elementos y
trazando una linea paralela.

Para trazar correasy tirantes

1 Pulse [ Rectangulo en la paleta Funciones (grupo Maddulos
genéricos, modulo Dibujo 2D, area Creacion) y seleccione la
opcién Introduccién a partir del punto medio en la barra de
herramientas contextual.

Rectangulo

~ BOE=E

2 Punto inicial: pulse sobre el punto inferior donde intersecan las dos
vigas.
Punto final: pulse A Punto delta en la linea de dialogo e
introduzca el siguiente valor para la direccion y: -0.16.
Punto o media anchura: introduzca la mitad de la dimensidn de la
anchura del elemento: 0.05.

3 Utilice los elementos de la correa para crear su centro y el tirante.
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4 Trace la arista inferior del tirante en base a la arista inferior de las
correas. Pulse sobre il Lineas paralelas e introduzca 0.12 para la
distancia.

- )
5 Pulse =I Unir dos elementos.

6 Primero pulse sobre la arista inferior de la correa y, después, sobre la
arista exterior de la viga de la derecha.

7 =l Lafuncién Unir dos elementos sigue activada. Primero pulse
sobre la arista inferior de la correa y, después, sobre la arista exterior
de la viga de la izquierda.

@ ®

8 Utilizando el mismo método, intersecte la arista inferior del tirante
con las aristas exteriores de las dos vigas.

9 Utilice el seguimiento de trazas para unir dos aristas verticales con la
arista superior del forjado.
Seleccione la herramienta #~ Lineay pulse A Lineas
individuales.

10 Coloque el ratén en la arista vertical de la derecha de la correa y,
después, desplace la cruceta en direccidn vertical.
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Aparecera la linea de marca de 90 grados. Desplace la cruceta a lo
largo de esta linea hasta que Allplan muestre el punto de
interseccion. Pulse sobre este punto.

2

v
e

E‘Ll'nea de marca 900 ; Elemento existente

11 Siga la linea de seguimiento hasta el punto de interseccion con la
arista superior del forjado y pulse sobre dicho punto.

12 Repita los pasos 10 y 11 para la arista izquierda de la correa.
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13 Pulse bt Borrar duplicados y elimine las lineas redundantes.
El resultado debe ser el siguiente:

R

Sugerencia: El color y el tipo
de linea se basan en los
ajustes realizados en
Opciones - Entorno de
trabajo - Representacion.

14 Pulse ESC para abandonar la herramienta x| Borrar elementos
entre intersecciones.

Dibujo de ayuda

Vamos a utilizar seis clavos para sujetar cada viga al durmiente. Primero
vamos a crear una reticula formada por lineas de ayuda. Para ello, utilice
la funcién Punto divisorio del mend contextual cuando esté activada
una funcidn (p.ej., Linea). La reticula le ayudara a colocar los clavos
mas tarde. Puede utilizar la funciéon Punto divisorio para seleccionar
puntos de division de lineas u otros elementos de disefio. Los clavos los
colocaremos en los puntos donde intersecan las lineas de reticula.

Para trazar lineas de ayuda horizontales

1 Dibuje las lineas de reticula como lineas de dibujo de ayuda.
Para activar el modo de dibujo de ayuda, pulse sobre i
Activar/Desactivar Dibujo de ayuda (en la barra de herramientas
de Formato).

2 Pulse # Lineaen la paleta Funciones (grupo Mddulos genéricos,
mddulo Dibujo 2D, area Creacion).
Pulse sobre 7/ Lineas individuales en el mend Linea.
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Sugerencia: También puede
seleccionar puntos de
division que estén situados en
la linea introduciendo -1, -2,
etc.

3 Para especificar donde debe comenzar la linea, pulse sobre "4
Punto divisorio en el menu contextual.

4 Pulse sobre los puntos finales de la linea a dividir.

@B

@
/‘.J
A

A = punto inicial
B = punto final

5 Pulse sobre el punto de division: introduzca el nimero de divisiones
en la linea de dialogo: n= 6.

Linea de aidlags
|><Lir|==> Marque pun to divisono & 6 - | = 1 ~| Ax | o.oo0 Ay [ 0.000 =

Allplan mostrara de forma temporal los puntos de division en la
pantalla.

6 Para definir el punto de division donde debe empezar la linea,
introduzca su nimero (1) en la linea de dialogo y pulse INTRO para
confirmar.

Allplan comenzara a contar desde el punto A (= punto inicial de la
linea dividida).
También puede definir el punto de division pulsando sobre él.
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7 A punto: puesto que la linea es horizontal, puede utilizar la linea de
seguimiento 0.0 para definir el final de la linea.
La longitud de la linea no es importante. Sin embargo, asegurese de
que se proyecta en el lado derecho del eje de la viga.

A® B
""""""""""" = Ty —
@

A = punto de division 1
B = seguimiento de trazas 0.0

8 Pulse ESC para abandonar la opcion /" Linea.

9 Abhora cree 4 copias equidistantes de la linea en dibujo de ayuda y
sitGelas al lado de la primera.
Seleccione la linea de dibujo de ayuda y seleccione la herramienta
| Copiar en la barra de herramientas contextual.

o S0 & & b ah o

0.0000 |t

L
0.0000
1w
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10 Desde punto o introducir distancia:
Seleccione el punto donde el eje exterior de la viga y la parte inferior
del eje de la interseccion con la viga principal (vea a continuacion).

+

el

#
Ax| 00000

Ay| 00000

W1

11 Desde punto o introducir distancia:
Establezca el & Numero de copias en el cuadro de dialogo de
coordenadas: 4.

12 Seleccione el punto donde el eje exterior de la viga y la linea de
dibujo de ayuda intersecan (vea a continuacién).

#
Ax| 00000

Ay | 00000

#o4

13 Pulse ESC para abandonar la opcion Ty Copiar.
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Ahora utilice de nuevo el Punto de division para dibujar las lineas de
ayuda de las pendientes. Para indicar la direccién de la linea de ayuda,
utilice las Coordenadas Polares.

Para trazar lineas de ayuda con pendiente
o i@ Elmodo Dibujo de Ayuda continta activo.

1 Pulse # Lineaenla paleta Funciones (grupo Mdédulos genéricos,
mddulo Dibujo 2D, area Creacion).

2 Pulse sobre /7 Lineas individuales en el mend Linea.

3 Especifique donde comienza la linea de dibujo de ayuda:
e a)Pulse s Punto de division (menu contextual).
e b) Pulse los puntos finales de la linea (ver a continuacion).
e () Introduzca 5 como nimero de subdivisiones.

o d) Seleccione el punto de divisién 1.

Linea de didlogs
<Linea> Marque punto divisonoe =5 5 A = | 0.000 Ay [ 0.000 =

Esto define el punto inicial de la linea en dibujo de ayuda.

A = punto inicial
B = punto final
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4 Lalinea de construccion debe de ser paralela a la viga. Abra el mend
contextual con el boton derecho del raton y seleccione =% Opciones
de seguimiento de trazas.

-
=

N
<\

< <= Atras
.rJ Ultima punto
3;3 Punto auxiliar para intr, de distanda
/ A Fijar coordenada 3

¥ Punto de corte

# Punto medio

,0’ Punto medio de arco
# Punto divisorio

b Pie de perpendicular
4% Punto de referencia
4 Corte de arcos

ﬁ Eorrar punto de marca

9 Opciones de captura de puntos

g Opciones de segto, de trazas h




Tutorial Basico

Unidad 2: Dibujo y Modificacion de Elementos 2D

109

5 Se abre el cuadro de dialogo Opciones . Establezca el angulo del

Cursor de captura en 30°.

-

Opciones

[S5)

Captura de puntos
Seguimiento de trazas

Seguimiento de trazas

Seguimiento de trazas (F11)
Prolongacién
Lineas ortogonales
Lineas en angulo
Cursor de captura
Perpendicular
Paralela
Punto de interseccidn asumide

Mostrar seguimiento de trazas
Tiempoa limite para mostrar puntos de traza
Tamafio de los puntos de traza

Color de los simbolos

Cambiar entre los cuadros de entrada de datos Xe ¥

Herramienta de ayuda

s
/"'
/"'

| 450 -
Personalizado
0.0
150
200
300
450 I}
800
200
1800
2700
3600

Automaticamente

+ 7 X

Mostrar

Cancelar

Aceptar

6 Pulse Aceptar para cerrar el cuadro de dialogo Opciones.
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7 Mueva la cruceta a lo largo de la linea de seguimiento de 30,0.
Utilice el ratén para indicar la longitud del la linea en dibujo de
ayuda.

La longitud exacta no es importante. Sin embargo, asegurese que de
la linea se proyecta al lado de la linea horizontal de la parte superior.

Linga de marca 30.0

8 Pulse ESC para abandonar la opcién /" Linea.

9 Realice 3 copias de la linea en dibujo de ayuda y sittelas en el lado
derecho:

e a) Pulse sobre la linea de dibujo de ayuda y seleccione la
herramienta Copiar en la barra de herramientas contextual.

P
E'[I[%"i"@ i ah
Rt : -
S [copa]

i\ s

[=]
S la
59
=

200000t | oz
@ / a»

¢ b) Desde punto o introducir distancia: seleccione el punto donde
el eje exterior de la viga y la parte inferior del eje de la
interseccion con la viga principal (vea a continuacion).

e ) Desde punto o introducir distancia: establezca el & NUmero
de copias en el cuadro de dialogo de coordenadas: 3.
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Sugerencia: Antes de situar
las copias del circulo,
compruebe que ha activado la
opcion Punto de
interseccion en el area
Seguimiento de trazas de las

X Opciones de
seguimiento de trazas.
Allplan no realiza ninguna
sefial acustica cuando sitla
las copias del circulo.

o d) Seleccione el punto donde el eje exterior de la viga y la linea
de dibujo de ayuda intersecan (vea a continuacion).

Ax| 0.0000
Ay | 0.0000

o3

Ahora ha creado una cuadricula temporal que le ayudara a situar los
clavos.

10 Pulse ESC para abandonar la opcion [0 Copiar.

11 Para desactivar el modo de dibujo de ayuda, pulse sobre i@
Activar/Desactivar Dibujo de ayuda (en la barra de herramientas
de Formato).

Clavos

Ahora situara los clavos mediante la cuadricula temporal hecha con
dibujo de ayuda. Primero dibuje un clavo como un circulo. Después
copie este circulo a los puntos donde las lineas de construccion
intersecan. Por ultimo, copie con simetria y complete el disefio en el
lado opuesto.

Situar los clavos

1 Para dibujar el clavo como un circulo, pulse O Circulo en la paleta
Funciones (grupo Mddulos genéricos, médulo Dibujo 2D, area
Creacion). .

La barra de didlogo de Circulo se abre. Pulse ' Circulo por su
centro e Introducir un circulo completo.

2 Para definir el centro del circulo, seleccione el punto donde la linea
de ayuda horizontal de la parte inferior interseca con la linea de
ayuda vertical del lado izquierdo.
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Introduzca el radio en la linea de dialogo 0.01

4 Para crear el resto de clavos, pulse | Copiar y seleccione el

circulo.

De punto:seleccione el centro del circulo como punto de referencia.
A punto: copie este circulo a los puntos donde las lineas de
construccidn intersecan (como se muestra a continuacion).

Borre la cuadricula temporal formada por dibujo de ayuda para que
pueda ver mejor. Para ello, vamos a utilizar el filtro de elementos.
Pulse en el area de trabajo con el boton derecho del ratén y
seleccione Borrar en el ment contextual desplegable.

Pulse i# Filtrar por dibujo de ayuda en la barra de herramientas
Ayuda en la seleccion de filtros.
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7 Seleccione la opcidn (=) en el cuadro de didlogo y pulse Aceptar,
para confirmar.

Filtrar por dibujo de ayuda ®
Condicién: | =] <%
Pe—

8 Utilice el boton izquierdo del raton para abarcar la cuadricula con el
rectangulo de seleccién.
Como ha aplicado un filtro, solo se borraran las lineas hechas con
dibujo de ayuda (y no los clavos).

9 Pulse ESC para abandonar la herramienta 2L Eliminar.

Para terminar, realizara una simetria de los clavos hacia la derecha.

Hacer simetria de los clavos

1 Utiliza el botdn izquierdo del raton para abarcar los clavos con el
rectangulo de seleccién.

2 Seleccione un circulo.
Asegurese que no ha seleccionado un pinzamiento

_

L B £ & A A

teis {}
{ B =KO_ALLDT [&llgemeindl]

[TAE =)

s
S O

3 Pulse ﬂhi Copiar con simetria en la barra de herramientas
contextual.
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Sugerencia: En vez de 4 Para obtener un eje de simetria vertical:
definir un eje vertical de
simétrica utilizando el

seguimiento de trazas de 90°, e b) Mueva la cruceta verticalmente hacia abajo de forma que

pue<_je pulsar en Ia_Imea aparezca la linea de seguimiento de 90°.
vertical entre las vigas.

e a) Pulse el elemento.

e () Utilice el botdn izquierdo del ratén para pulsar en el espacio de
trabajo, a continuacién del disefio.

A

ILinea de marca 300 1= 2.440

5 Pulse ESC para terminar.

El resultado debe ser el siguiente:
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Tarea 2: Aplicar una leyenda

Ahora aplicaremos una leyenda a la cubierta.

Herramientas: Objetivo:
A Texto
horizontal

Cumbrera

Firstzongan #5712

Pendiente de
cubierta 30°

| Poste 10110
4

Cabio 10/14

i

Aamz

Leyenda

Forjado de hormigén

Aplicar una leyenda al techo de correas

1 Seleccione el modulo Texto en la paleta Funciones (familia

Mddulos genéricos).

2 Pulse A Texto horizontal (area Creacion) e indique donde el
texto comenzara pulsando en el espacio de trabajo (vea a
continuacion). Puede introducir un texto y establecer unos
pardmetros para el cuadro de diélogo en el cual aparece.

Funcicnes 1 x
Fun... ||Pro... ||Asis...| | Bibl... | Co.. | |Layer
[\ Médulos genéricos L2y e
Creacién
< w
o Texto
ho - - A
1 Texto horizontal (Ctrl+T)
A Il
Texto en Indicador p—
dngulo de texto =)
)
A A =]
Texto con  Insertar inf...
numeracion el archivo c.. @
i
Cédigo
de barras
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Ver también: informacion detallada para la introduccion y edicion
de texto que se ofrece en la Ayuda de Allplan.

No es necesario el seguimiento de trazas para la creacion de
leyendas. Desactivelo pulsando la tecla F11.

Ajuste la altura del texto a 2,0 mm: pulse en cuadro Altura de texto
e introduzca 2,0. El ancho del texto se cambia dinamicamente con
relacion al alto.

Abra el menu desplegable Cargar fuente y seleccione la fuente 8
Isonorm DIN 6776.

Para indicar donde comenzara el texto, ajuste el X punto de
referencia del texto a la parte inferior izquierda y desactive la
opcion Bloque de texto.

Intr. texto - 130 % (Ctrl-Ruleta del ratén)

& | & G <&

22 | @5 | §% 8ISONORM DIN 6776

1A 100 |[-| &% [o00 ~-| /= |spo0 |[-]| A4 [spo0 |- €0 Carécter No. -

zal 20 N A A |- B e T TR == 0 (200 |- | [S)
[ A de texto en mm/pulg Blogue de texto

a de texto

Aceptar

Punto de referenci

Sugerencia:Para colocar el
texto, también puede pulsar
CTRL+INTRO en vez de
pulsar Aceptar.

Sugerencia: Puede cambiar
el punto de introduccion de
texto pulsando en cualquier
parte del espacio de trabajo
hasta que haya situado el
texto.

7 Escriba Caballete 10/16 para el texto y pulse Aceptar para

confirmar.

Allplan 2015
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El texto se coloca en la superficie de trabajo.
La herramienta A Texto horizontal continla activa.

8 Pulse en el espacio de trabajo para indicar donde comienza la
siguiente linea del texto y la leyenda como se muestra al comienzo
del ejercicio.

9 Cuando ha introducido todas las leyendas, pulse ESC para terminar
de introducir texto y salir de la herramienta A Texto horizontal.
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Crear indicadores

Los indicadores conectan el texto con los elementos de disefio. Los
indicadores siempre se colocan a una distancia predefinida del texto y
Allplan los crea como lineas utilizando el tipo de pluma que esté
activado en ese momento. También puede aplicar simbolos a los puntos
inicial y/o finales de dichas lineas.

Un indicador siempre comienza en un punto definido del texto. El texto
tiene ocho puntos a partir de los cuales puede crearse un indicador:

EZ@g@Fipuwg

Cuando desplaza texto, el indicador se queda en el punto inicial que
definiera.

. Crear indicadores
Sugerencia: Si ha creado de

forma accidental un indicador 2 La pestafia Texto sigue abierta.
gue esté en una posicion . Lo . . ’
equivocada, puede corregirlo 1 Para adjuntar un indicador, pulse sobre ¥ Indicador (Area

de forma facil: pulse sobre creacion).

= Atras en la barra de 2 En labarra de herramientas Indicador de texto, pulse sobre /7
herramientas contextual Lineas individuales.

Indicador de texto y vuelva

a colocar el indicador. 3 Seleccione la opcién Simbolo final y seleccione Flecha de

construccidn de color negro sin contorno en el mend contextual.

4 La Altura del simbolo se define como 3,00 mm. Deje esta opcién

como esta.

Linea

’7\ Simb. inicial - - 3.00( ~
o~ Simb. final [ | = - 3.00| =

5 Marcador a texto: pulse sobre el texto al que quiere asignarle un
indicador. Asegurese de que pulsa sobre el punto donde quiere que
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comience el indicador (en la parte inferior izquierda).
La ventana de texto se mostrara en el color de seleccion.

6 A punto: pulse sobre el punto final del indicador.

Firstpfette 10/16

(&) Firsiz

La herramienta ¥~ Indicador continta activa. Para afiadir un
indicador a la siguiente linea de texto, repita los pasos del 4 al 5.
Cree més indicadores de la forma abajo indicada.

Cumbrera

Firstzongan #5712

Pendiente de
cubierta 30°

Cabio 10114

| Poste 1010
L

/ !
orrea 12112 |

Forjado de hormigén

7 Pulse ESC para abandonar la opcién ¥~ Indicador.




Allplan 2015

Rotonda con tres salidas

Ejercicio 4

Rotonda con tres salidas

120

A

jercicio

E

tonda con tres carreteras como

iseflaremos una ro

d

posibles entradas/salidas.

En este ejercicio

Dibujo 2D moédulo Mdédulos genéricos.

tas de H'&

1en

Usara las herram
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Tarea 1: disefar una rotonda con una salida

En esta primera parte del ejercicio disefiaremos una rotonda con una sola
carretera. Al final de la carretera y en el centro, hay una rotonda. Vamos
a empezar dibujando un borrador del contorno del vial, usando splines,
lineas y lineas paralelas. Para ello le mostraremos como utilizar las
herramientas Spline y Chaflan. El contorno final se crea usando la
herramienta Chaflan.

Herramientas:

@]
Il

i

Circulo

Paralela a un
elemento

Coordenadas
polares

Borrar
elementos entre
intersecciones

Redondear dos
elementos

Obijetivo:

N

Rotonda con una salida

En esta primera parte del ejercicio disefiaremos una rotonda y una de las
tres carreteras que acaban en ella.

Para dibujar la rotonda

1 Seleccione L Abrir archivos, elija la opcion Estructura de

conjunto y abra un archivo de trabajo vacio. Nombrelo como
Rotonda y cierre el resto de archivos de dibujo.
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2 Pulse O Circulo en la paleta Funciones (grupo Modulos
genéricos, médulo Dibujo 2D, area Creacion).

- ’ 'I‘--\' Ve
3 Se abre la barra de herramientas Circulo. Pulse ‘% Circulo por su
centro e O Introducir un circulo completo.

Pulse en el area de trabajo para definir el centro del circulo.

Para especificar el Radio, introduzca 12,25 m en la linea de dialogo.
Pulse INTRO para confirmar.

Pruebe con la herramienta il Trazado lineal paralelo.

Pulse sobre el circulo.

© 00 N o o1 b

Introduzca 5,25 m para la Distancia y pulse INTRO para confirmar.

10 Pulse dentro del circulo para definir el lado en el que debe crearse la
linea paralela.

11 Introduzca 1 para el Nimero y pulse INTRO para confirmar.

De esta forma, el carril en la rotonda tendra una anchura de 5.25 m.

Ahora dibujaremos la primera carretera como una linea. Como la
interseccion que vamos a crear tiene un &ngulo determinado, vamos a
utilizar de nuevo las Coordenadas polares.

Para disefiar la primera carretera

1 Pulse # Lineaenla paleta Funciones (familia Modulos genéricos,
mdédulo Dibujo 2D, &rea Creacién) para dibujar el borde superior
del comienzo del vial.

2 Pulse sobre /4 Lineas individuales en el menu Linea.

3 Pulse dentro de la rotonda para definir dénde debe comenzar la linea
(tal y como se muestra abajo).
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4 Para dibujar el comienzo del vial con un angulo dado, seleccione &%
Coordenadas Polares en la linea de dialogo.
<Linea> A punto
El angulo debe ser de 5°. El sentido de giro positivo coincide con el
sentido contrario a las agujas del reloj. Introduzca 355.
Pulse el TABULADOR e introduzca 25 para la longitud.
Pulse INTRO para confirmar.

5 Pulse il Paralela a un elemento en la paleta Funciones (familia
Mddulos genéricos, médulo Dibujo 2D, &rea Creacidn) para
dibujar el borde inferior del comienzo del vial. La herramienta
Linea se cierra automaticamente.

6 Seleccione la linea que acaba de crear. Introduzca los siguientes
valores en la linea de didlogo:
Distancia: 6.00
¢ Qué lado? Pulse debajo de la linea.
Ndmero: 1
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Sugerencia: Puede

seleccionar la opcion el
Borrar elementos entre
intersecciones en Funciones,
(familia Modulos
genéricos,modulo Dibujo
2D, area Cambio)

7

Puede borrar los segmentos superfluos del vial.
Pulse la linea que quiere borrar con el boton derecho del raton.

Seleccione bt Borrar elementos entre intersecciones en el menu
contextual desplegable y seleccione los segmentos de la linea que
quiera eliminar.

Allplan borrara las lineas hasta el punto donde intersecan con la
rotonda.

9

Pulse ESC para abandonar la herramienta o} Borrar elementos
entre intersecciones.

Rotonda para el vial

Ahora disefiaremos la rotonda, la cual esta formada por lineas paralelas
al vial que acabamos de crear. Después utilizaremos lineas para que
conecten con las lineas paralelas.

Para disefar la rotonda

1

Pulse il Paralela a un elemento en la paleta Funciones (grupo
Moadulos genéricos, médulo Dibujo 2D, area Creacion).

Pulse la Gltima linea del comienzo del vial para usarla como
elemento de referencia para la rotonda (ver ilustracion mas abajo).

Introduzca 2.50 para la distancia que tendré la arista inferior de la
rotonda.
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4 Pulse encima del elemento de referencia para indicar el lado e
introducir el Nimero en la linea de dilogo: 1.,
Esto crea la primera linea paralela; la opcién Il Paralela a un
elemento sigue activa.

5 El sistema le avisa para que introduzca la distancia en la linea de
dialogo. El valor que ha introducido se basa en la linea paralela que
acaba de crear. Introduzca la distancia que habra entre los bordes
mas bajo y mas alto de la rotonda: 1.00

$®
%
@

6 Pulse # Lineaen la paleta Funciones (grupo Mdédulgs genéricos,
médulo Dibujo 2D, area Creacién). La herramienta Il Paralela a
un elemento se cierra automaticamente.

Compruebe si la opcién // Lineas individuales est4 activada en
el cuadro de dialogo Linea.

7 Elija A Punto delta en la linea de diélogo.
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8 Una los puntos finales de las dos lineas paralelas (ver abajo) y pulse
ESC para salir de la herramienta.

Ahora usara esta linea como referencia.

9 Pulse il Paralela a un elemento en la paleta Funciones (grupo
Mddulos genéricos, médulo Dibujo 2D, &rea Creacion).

10 Seleccione la linea que acaba de crear para usarla como referencia.
El sistema le avisa para que introduzca datos en la linea de didlogo.
Introduzca los siguientes valores:

e Distancia: 5.00, ;Qué lado? A la derecha, Nimero: 2
e Pulse ESC para salir de la herramienta.

11 Usando el boton derecho del raton, seleccione la linea que quiera
para eliminar los segmentos innecesarios.



Tutorial Bésico Unidad 2: Dibujo y Modificaciéon de Elementos 2D 127

12 Elija {f Borrar elementos entre intersecciones en el menu
contextual desplegable y seleccione los segmentos que desee
eliminar (ver mas abajo). Esta herramienta elimina automaticamente
los segmentos de los elementos entre dos puntos de interseccion.

@, ® @
@ ®

13 Pulse ESC para abandonar la herramienta Pt Borrar elementos
entre intersecciones.
El resultado debe ser el siguiente:

Redondear elementos de la rotonda y del vial

En el siguiente ejercicio crearemos el contorno final del vial y de la
rotonda. Para ello, usara la opcion Redondear dos elementos, que le
permite aplicar un chaflan a los vértices y unir con arcos lineas que no
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se tocan. Después de seleccionar los dos elementos, Allplan le
presentara circulos auxiliares para que usted elija uno.

Para redondear elementos de la rotonda y del vial

1

Pulse - Redondear dos elementos en la paleta Funciones (grupo
Maddulos genéricos, médulo Dibujo 2D, area Modificacion).

Empezaremos con la isleta. Seleccione sus lineas superior e inferior.
Ajuste el didmetro a 0,5. Pulse INTRO para confirmar.
Dos circulos auxiliares aparecen en la pantalla.

Seleccione el circulo que desee usar para el chaflan.

\x

@
N

/K

Repita los pasos 2 y 3 para el lado opuesto de la isleta. Si no puede
ver el resultado, pulse "% para redibujar.

- Redondear dos elementos sigue activo. Con recorte esta
activado en las opciones de Entrada. Cuando esta opcién esta

activada (opcion estandar), los elementos se acortan o alargan
automaticamente Si no esta activo, pulse para activarlo.

Opciones de entrada x

’- Con recorte ]

La isleta se ha creado. Ahora utilizaremos la funcién sobre la
carretera que acaba en la rotonda.

Seleccione el vértice superior del comienzo del vial y el spline de la
derecha para crear el chaflan encima (ver abajo).

Introduzca el radio: 12.00
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8 Seleccione el circulo que desee usar para el chaflan.

%@

=%
T ——

—

\v

9 Seleccione el vértice inferior del comienzo del vial y el spline de la
derecha para crear el chaflan inferior (ver abajo). Repita los pasos 7

y 8.
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10 Si es necesario, use bt Borrar elementos entre intersecciones
para borrar los segmentos innecesarios. En su pantalla deberia
aparecer lo siguiente:

11 Pulse ESC para abandonar la herramienta Pt Borrar elementos
entre intersecciones.
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Tarea 2: Trama

Ahora aplicaremos una trama sobre la carretera que acaba en la rotonda.
Va a aprender a utilizar las herramientas Trama y Definicion de trama.

Herramientas:

= ¢ B O 9

Trama

Trama
definicion
Deteccion de
superficies

Detectar
islas

Seleccionar
trama

Anchura de
trama

Altura de
trama

Modificar
formato
Propiedades

Convertir
Elemento de
superficie

Objetivo:

1y
Ly

v

Hy
1y
i

It
i

R
T
iy
g
f

i
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Crear contornos cerrados

En el primer paso debemos crear contornos. Si fuera necesario, podemos
utilizar la funcion Deteccidn de superficies para aplicarle la trama a la
rotonda y al vial.

Para crear un contorno cerrado para la carretera

1

Utilizara las lineas ayuda para crear el contorno cerrado.
Seleccione la herramienta i@ Dibujo de ayuda en la barra de
herramientas de Formato.

| Formato

¥

& 025

-1

- 1 - ESTANDAR F -3 § 301 s | -

| Act./Des. dibujo de ayuda |

~N o o1 b~

Nota: Los dibujos de ayuda son como las lineas de lapiz que pueden
borrarse en los dibujos convencionales. Cuando habilita el modo
dibujo de ayuda, los nuevos elementos se trazan utilizando el tipo y
color de trazo definido en X Opciones - Entorno de trabajo -
Mostrar, en la zona Archivo de dibujo y ventana NDW. Los
elementos trazados como dibujos de ayuda se excluyen de las
impresiones.

Pulse O Circulo en la paleta Funciones (grupo Mdédulos
genéricos, modulo Dibujo 2D, area Creacion).

. , Ty L,
Se abre la barra de herramientas Circulo. Pulse % Circulo por su
centroe Introducir un circulo completo.

Introduzca el centro del primer circulo interior.
Para especificar el Radio, introduzca 12,25 m en la linea de dialogo.
Pulse INTRO para confirmar.

Cambie a la funcién <~ Linea (Modulos genéricos - Dibujo 2D -
Creacion) para unir los extremos de la derecha a las dos lineas
delimitadoras de la calzada. La herramienta O Circulo se cierra
automaticamente.

Compruebe si la opcién // Lineas individuales esta activada en
el cuadro de dialogo Linea.

Elija A Punto delta en la linea de dialogo.
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9 Una los puntos finales de las dos lineas paralelas (ver abajo) y pulse
ESC para salir de la herramienta.

10 Desactive el dibujo de ayuda.

Su dibujo debe aparecer asi:
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Para aplicar la trama al vial

Ahora utilizaremos la funcién trama sobre la carretera que acaba en la
rotonda. Utilizaremos la deteccién de superficies para definir la
superficie a la que se debe asignar una trama. La rotonda no debe
seleccionarse.

Para aplicar la trama al vial.

1 Pulse i Trama en la paleta Funciones (familia M6dulos
genéricos, modulo Dibujo 2D, area Creacion).

2 Pulse W Individual en las opciones de entrada.

Opciones de entrada x
DEEE «<x 4 & ¢ R = | %
1y

| Muiltiple: introduzca un drea compuesta por varias partes h

&)

3 En el meni contextual de Trama, pulse Propiedades.
4 Pulse sobre 8 y realice los siguientes ajustes:

e Area Punto de referencia del area:
Punto origen en pantalla

e Escalado Anch./Altura:
Invariable en el plano

e Tamafio:
Factor de altura y factor de anchura: 1.00

e Tipo de emplazamiento:
Ajustar
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Trama *
f;
301
r y
Trama @
Trama Direccign, Color
g .
Angulo: & 0.00000
Color de fondo! _
Medidas
Fact. de altura 1.00
Fact. de anchura 1.00
8 e Tip. emplaz.
42 * ajustado
inscrito
circunscrito
Pto. de referencia
*) Punto origen en pantalla
T - - T I—
Punto arbitrario [ [ | |
| | L[
Defarmar altura, anchura L[
Constante en el plano __ _:
(Altura, Anchura como *factor de definicion) | I | I | I
*) La escala se ajusta & la definicidn — — — . —
ﬁ Aceptar Cancelar

5 Compruebe que el recuadro de confirmacion Poligonalizar
elemento esté activado en las opciones de entrada.

6 Seleccione & Deteccidn de superficies y =) Detectar islas en las
opciones de entrada.
La funcion Detectar islas detecta contornos cerrados que estén
dentro de un area dada y los selecciona automéaticamente.

Opciones de entrada x
FEEIE] L@’*’ 46§ QAo * | %@

[i\ct._.'Dez. Poligonalizar elementos } ‘ Deteccién de superficie h
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7 Pulse dentro del contorno cerrado de la carretera con el botén
izquierdo del ratén.
Asegurese de que no pulsa dentro de la parte que desea cortar.

El contorno de la carretera se detecta como una superficie cerrada.
Deberia escuchar una sefial acustica.

8 Pulse ESC para cerrar la herramienta =& Trama.
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Aplicar una trama a la rotonda

El siguiente paso consiste en aplicar dos tramas distintas a la rotonda. El
procedimiento es el mismo que el descrito en el paso anterior.

Para aplicar una trama a la rotonda

1 Antes de aplicar las tramas a las superficies, borre el arco que se
encuentra debajo del circulo y que creamos como dibujo de ayuda.
Pulse & Borrar (barra de herramientas Edicion).

2 Coloque el cursor en el circulo exterior de la rotonda. Asegurese de
que no selecciona la parte del circulo que pertenece a la carretera. El
arco se muestra en el color de vista previa de seleccion.
Seleccionelo.

3 Convierta el circulo que hemos creado como dibujo de ayuda en un
elemento de disefio.
Seleccione @ Modificar propiedades de formato (barra de
herramientas Edicion).

4 Seleccione Convertir dibujos de ayuda en dibujos 2D y pulse
Aceptar.
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2

Modificar propiedades de formato |

Tipe de modificacion
Modificar propiedades de formato
Convertir Dibujo 2D en Dibujo de ayuda
&Convemr Dibuje de ayuda en Dibujo 2D

Modif. "de Layer” para pluma, trazo y color
Formato-Propiedades
025 — |~
{ ——m8M |~
1 I -
111
Layer ESTANDAR

Prioridad (+ es delants) 0

ﬁ Aceptar Cancelar

5 Pulse sobre el circulo y presione ESC.

6 Pulse £ Trama en la paleta Funciones (familia Médulos
genéricos, modulo Dibujo 2D, area Creacion).

7 Pulse W Individual en las opciones de entrada.

Opciones de entrada x
D@\@ i[F)# 4 6 & Rl = % =@

[ Mualtiple: introduzea un drea compuesta por varias partes }

8 Pulse Propiedades en la barra de herramientas Trama.

9 Seleccione la trama 114, introduzca 10 para Factor anchuray
Factor altura y defina los siguientes parametros:

o Area Punto de referencia del area:
Punto origen en pantalla

e Escalado Anch./Altura:
Invariable en el plano

¢ Tipo de emplazamiento:
Ajustar
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10 La trama debe tener un color de fondo.

Seleccione la opcién Color de fondo y pulse sobre el recuadro para

seleccionar un color.

Pto. de referencia
*) Punto origen en pantalla

Punto arbitrario

Defarmar altura, anchura

Constante en el plana
[Altura, Anchura coma *factor de definicidn)

* La escala se ajusta a la definicidn

fr’

Trama X
Trama Direccion, Color
114 . -
Angulo: Pl 0.00000
102 [N
103 EETEA] o\orde fondo: _
Medidas
107 Fact. de altura 1.00
108 [T
Fact. de anchura 1.00
111
R Tip. emplaz.
113 k * ajustado
inscrita
circunscrito

Aceptar Cancelar
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11 Pulse sobre el boton Nombre del color y seleccione Color
Estandar de Allplan 25.

( Seleccién de color RGB Iér
Arch.color
Sist. color: Estandar de Allplan FT =
Arch. color:
Momb. color: Coler estandar de Allplan FT 25 I,\@

MNueva entrada:

Mostrar sélo paleta

Rojo 171 Color 0
Verde | 171 Satura 0
Azul 171 Lumin. | 171
ﬁ ig | Aceptar | | Cancelar

12 Cierre los cuadros de didlogo Seleccionar color RGB y Trama
pulsando sobre Aceptar.

13 Compruebe las opciones de entrada para ver si el recuadro Activar /
Desactivar Poligonalizacion de elementos esta seleccionado y si las
funciones Deteccién de superficies y = Detectar islas estan
activadas.

Opdiones de entrada X
PHUE (A 46 a0l Mo s | %0
[Act‘_-'Dez. Poligonalizar elementos ] ‘ Deteccion de :uperficie‘

14 Pulse dos veces sobre el exterior con el boton izquierdo del ratén.

15 Pulse ESC para cerrar la herramienta 2




Tutorial Basico

Unidad 2: Dibujo y Modificaciéon de Elementos 2D 141

Aplique la trama 105 al interior del circulo. Introduzca 10 tanto para el
Factor de altura como para el Factor de anchura. Seleccione Color
Estandar de Allplan 78 como color de fondo.

El resultado debe ser el siguiente:

Aplicar una trama al vial de la rotonda

Finalmente, aplicaremos una trama al vial de la rotonda. Utilizaremos la
misma trama que utilizamos para el circulo interior de la rotonda.

Para aplicar una trama al vial de la rotonda

1 Pulse =22 Trama en la paleta Funciones (familia Mddulos
genéricos, modulo Dibujo 2D, area Creacion).

2 Para adoptar una trama que ya hemos aplicado, pulse sobre e
Adoptar parametros en la barra de herramientas contextual Trama.

3 Pulse sobre la trama en el circulo interior de la rotonda.
4 Pulse ™ Individual en las opciones de entrada.

5 Compruebe que la opcién @’ Deteccion de superficies esté
activada en las opciones de entrada.

6 Aumente la vista en el area alrededor de la rotonda.

7 Pulse sobre el interior de la rotonda.
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La trama se aplica al vial de la rotonda.

El resultado debe ser el siguiente:
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Crear una trama

Allplan 2011 viene con varias tramas predefinidas (dependiendo de la
configuracion). También puede también modificar y definir tramas
existentes y definir unas nuevas. En el siguiente ejercicio aprendera
como definir una nueva trama y aplicarla al vial.

Por favor, lea las notas acerca de la definicién de rayado. También se
aplican a las tramas.

Para definir una trama

1 En el menu Extras, pulse Definiciones.
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Sugerencia: Las tramas que
ya estan definidas, dependen
de la configuracion que haya
adquirido. Las tramas 10 y
superior suelen estar libres.
Cuando selecciona una trama
libre, solo se muestran en
pantalla la estructura de
edicién y las cruces
temporales.

Extras  Crear Modificar Repetir Ventanas
1 Mediciones... Ctrl+Alt+M
[ Medicién de longitudes

E, Medicidn de coordenadas

& Angu\o de sistema

Q Calculadora

@ Qcult. de lineas, Mod. de alambre...
Comparar archivos...

Sel. modo de boceto

Definiciones... %

Personalizar...
% Opciones...

2 Enla barra de herramientas, pulse Trama.

Def. de elementos Ié

Rayados

Trama

Est. de h’ka, est, de sup,, tipo represent.
Tipos de fuente

Def. y asign. de plumas

Def. y asign. de trazo

Asign. de colores

Catdlogos de secciones transversales
Informacion de usuario

Aceptar Cancelar

Comience seleccionando una trama sin asignar.

3 Pulse 2 Seleccionar trama en la paleta Funciones (familia
Maddulos genéricos, médulo Editar trama, area Modificacion).

Modificacion

S Conjr
trﬁ Sel, de tramas ‘as
Salvar Borrar
trama trama
Anch u.ra A.\“tu r.a

de trama

Act./Des, pl. Intr, nombre
como lapl.,  detrama

4 Seleccione un numero sin asignacion (por ejemplo 11) en la barra de
didlogo Seleccionar trama y pulse Aceptar para confirmar.



Tutorial Bésico Unidad 2: Dibujo y Modificaciéon de Elementos 2D 145

Una rejilla de edicion se muestra en la pantalla para facilitarle el
procedimiento de definicion de tramas. El marco contiene una
cuadricula de puntos para ayudarle a dibujar la trama.

[k Allplan 2014 - Trama 10 - o %

Archivo Editar Ver [Insertar Formato Extras Crear Modificar Repetir Ventanas Ayuda

m & X EE @&

Funciones B X @
Funciones | Propiedades || Connect Layer kr,
4
[\ Madulos genéricos Lapel @
5
Creacién @ ||
/ A ® ¢
Linea Poligonal i
0 .
. L] °l o
Funto Rectangulo —
= =
O O =
Circulo Poligona
=

Modificacién

Sel. de Copiar
tramas tramas

Salvar

trama trama
Anchura Altura
de trama de trama

Al BN XEBSDBD

. pl... Intr. nombre

comao la pl.. de trama =
e
0 & 3
& @ 7 025 ~ 1 - 1 - g Clic izqdo para seleccionar, Chl+Clic para afiadi
Pulse F1 p 2% Modo: ?Ment  Tipo de representacién: Definicién de escala E.R: Longitud mm Angule: 0,000  gra G 0

5 Pulse % Anchura de trama en la paleta Funciones (familia
Modulos genéricos, Editor de tramas, area Modificacion) e
introduzca la anchura de la trama en mm, en la barra de diélogo.
200. Pulse INTRO para confirmar.

6 Pulse i - Altura de trama en la paleta Funciones (familia
Modulos genéricos, Editor de tramas, area Modificacion) e
introduzca la altura de la trama en mm, en la barra de dialogo. 200.
Pulse INTRO para confirmar.
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7 Pulse # Lineaenla paleta Funciones (familia Modulos genéricos,
mddulo Editor de tramas, area Creacion).
Pulse *™ Polilinea en el mend Linea.
Dibuje la trama como se muestra.

20 mm

8 Pulse ESC tres veces para abandonar la herramienta /" Linea y
terminar la definicion de la trama.

9 Pulse Si cuando aparezca la opcion ¢ Desea guardar la definicién
de trama?
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Aplicar la nueva trama

La trama se ha definido. Ahora la aplicara al vial. Necesita hacer
algunos ajustes en la opcion Trama de la linea de didlogo para ajustarse

al vial.

Para insertar la nueva trama

1 Pulse Z= Convertir rayado, trama, relleno o superficie de pixeles
en la paleta Funciones (familia M6dulos genéricos, mddulo Dibujo
2D, area Modificacion).

2 En la barra de herramientas contextual, seleccione Modificar,
convertir trama a Trama y pulse sobre Propiedades.

Convertir elem, de superficie

x

% %~

Cemar

La barra de didlogo de Trama se abre.

3 Seleccione la trama 11 e introduzca 5 para Factor anchura y Factor
altura en el &rea Tamafio e introduzca los siguientes pardmetros:

o Area Punto de referencia del area:
Punto origen en pantalla

e Escalado Anch./Altura:
Invariable en el plano

¢ Tipo de emplazamiento:

Ajustar
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Sugerencia: Latrama se
genera desde un punto de
referencia.

Para definir un nuevo punto
de referencia, sitle el punto
de referencia en Origen y
después Punto a medida.

7 |
Trama @

Trama Direccién, Color

Angulo: ra 0.00000

Color de fondo: _

: e
4
5 Medidas

Fact. de altura 1.00

& FErEhEr Fact. de anchura 1.00

40 == Tip. emplaz.
41 *®) ajustado
42
48 E=2

inscrito

circunscrito

Pto. de referencia

*) Punto origen en pantalla

Punto arbitrario

Cefarmar altura, anchura

Constante en el plano
(Altura, Anchura como *factor de definicidn)

*) La escala se ajusta a la definicién

f’: Aceptar Cancelar

La trama se inserta con un angulo de 5 grados. Puede copiar el
angulo directamente del dibujo.

En el &rea Direccion, color, pulse # junto a Angulo.
La barra de didlogo se cierra y su disefio se muestra en la pantalla.

Pulse sobre la linea superior de la carretera.
La barra de didlogo se abre de nuevo y un angulo de -5 se muestra en
la pantalla.

Aqui, la trama se genera desde el punto inferior derecho, por
ejemplo, este puede ser el punto de referencia. Seleccione Punto
arbitrario en la seccion Punto de referencia para definir el punto
de referencia.

La barra de dialogo se cierra temporalmente.

Pulse sobre el punto en la parte inferior derecha para definirlo como
punto de referencia.

Pulse Aceptar para confirmar.
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Tutorial Basico

9 Seleccione la trama para modificarla. La trama cambia dependiendo

de los ajustes que haya realizado.

10 Pulse ESC para salir de la herramienta.

h.-__-—_ B
AHTTH T
AT
ATHHIHHE
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Objetivo:

JO

mostraremos como utilizar las herramientas Copiar y pegar con giro .

Ejercicio 4: Rotonda con tres salidas

completar el dibu
Ahora afiadiremos los dos viales restantes a la rotonda. Para ello le
Herramientas:

Tarea 3

150

I
i
..n_ﬂnm.
nq-—.un i1
1
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PP s
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i e
o T A T
R e
“.P\;\\\\\\M\Iﬂ

Copiar
con giro
Trama
Trazo

los viales restantes

on de

=7

Creaci
completa con el rectangulo de seleccién (desde el vértice inferior

izquierdo hasta el derecho: en la direccion positiva del eje X).

Ahora completaremos la rotonda, para ello crearemos los tres carriles

restantes.
1 Utilice el bot6n izquierdo del raton para abarcar la carretera

Para crear los viales restantes
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Sugerencia: Los elementos
pueden selecciomarse...
mediante un rectangul

seleccion. & seleceio
elementos en base:
direccion (barragde-
herramientas Ayued
seleccion de filtro
opcion por defe
el rectangulo de
la direccién pos
los elementos g
encuentran com

seleccion, se seleccio
cuando introducen
rectangulo de sele
direccion negativa
los elementos queestai tota
o parcialmente ineluido:

ventana de selec€i
seleccionan. &

La carretera, la trama y la rotonda se mostraran con el color de
seleccion. Ademas, también se muestran los pinzamientos.

2 Coloque el cursor en la linea superior de contorno de la carretera.
Asegurese de que no ha seleccionado un pinzamiento.
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3 Pulse & Copiar y pegar con giro en la barra de herramientas

contextual.

Al 4l

ol b & &

!
T

G
H

M

fAligemeind 1]

KA

T

4 Pulse sobre el punto de giro.

Introduzca el centro del giro.

5 Seleccione Girar en las opciones de entrada para girar los elementos

ala vez,
6 ¢(Cu

didlogo y pulse INTRO para confirmar.

Inea

& 3enlal

antas veces?

Introduzca

Opciones de entrada

Sin giro
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Unidad 2: Dibujo y Modificacion de Elementos 2D

Basico

Tutorial

7 Punto inicial, linea de referencia o angulo de giro

Introduzca 120 en la linea dialogo y pulse INTRO para confirmar.

T
L
i o
\\\“\\\\\“n“h\\\\\h\“\\\\“\\\\\.
o S T
S
\\\\‘\\\“\\\\\\
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8 Pulse ESC para salir de la herramienta.

HI
AR
ML
flii

i
e
i
ARt
AHHTE R

i
THHE,
IR

Hi
H

17T
It

-
i

tar la trama colocada en las dos carreteras al angulo

4 ajus

Ahora podr

definido para la otra carretera (consulte la seccion " Aplicar una

"Aplicar la nueva trama" a pagina 147)").

nueva trama (vea




Tutorial Basico

Unidad 2: Dibujo y Modificaciéon de Elementos 2D 155

Modificar una trama

En este paso modificara la trama colocada en los dos nuevos viales, de
forma que se ajuste a las lineas de contorno de dichos viales.

Para modificar una trama

1 Pulse dos veces con el boton izquierdo del raton dentro de la trama
del vial superior.

Se muestra con el color de seleccion y se abre el cuadro de dialogo
Trama.

2 Para ajustar la trama al contorno del vial, pulse sobre # Adoptar,
en la parte derecha del parametro Angulo del area Direccion, color
del cuadro de diadlogo Trama.

Direccion, Color
Angulo: & -5.00000
Color de fondo! _
Medidas
Fact. de altura 5.00
Fact. de anchura 5.00
0 Z=A Tip. emplaz.
N F= *) ajustado
42 inscrito
83 === ) .
44 P circunscrito

Pto. de referencia

*) Punto origen en pantalla

Punto arbitrario

Deformar altura, anchura

Constante en el plano
(Altura, Anchura como *factor de definicién)

*) La escala se ajusta 2 la definicion

f’: Aceptar Cancelar
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3 Pulse sobre una de las lineas de contorno del vial para adoptar su

angulo.

7

4 El cuadro de didlogo Trama mostrara un angulo de 115 °.

Pulse Aceptar para confirmar el cuadro de dialogo.

de forma pertinente.

a

La trama se ajustar

5 Repita los pasos para la carretera de la parte inferior.
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Unidad 2: Dibujo y Modificaciéon de Elementos 2D

Basico

Tutorial

El resultado debe ser el siguiente:

tramada

inea

L

fiadiremos una fila de pavimento al borde interior del
la rotonda. Para ello, vamos a utilizar una linea tramada.

a

Finalmente

lo de

3

Clrcu

Para trazar elementos como una linea tramada

1 Acerque la vista al circulo interior de la rotonda.
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2 Coloque el cursor sobre el circulo interior.
Preste atencion a la informacion del elemento: compruebe que se
muestra el Circulo.

3 Pulse dos veces sobre el circulo interior con el botén izquierdo del
raton.

El circulo se muestra con el color de seleccion. La paleta de
Propiedades se abre. Puede visualizar las propiedades del circulo
seleccionado.
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Propiedades

Funciones |Propiedades
Circulo (1)

» Formato
» Geometria
w Elemento
Simb. inicial
Tipo de simb. inicial
Alt, del simbola inicial
Simb. final
Tipo del simb. final
Alt. del simb. final
Separacion )g
Linea tramada ﬁ
¥ Documento
Documento

Linea tramada
Act./ Des. linea tramada

Vl=2-4

Connect

4 Seleccione la opcion Linea tramada en la paleta de Propiedades.
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5 Las propiedades de la linea tramada se resaltan en amarillo.
Abra la lista de tramas y seleccione la trama 4.

6

| Propiedades

1 X

Funciones | Propiedades

Circulo (1)

-

Formato
b Geometria
= Elemento
Simb. inicial
Tipo de simb. inicial
Alt, del simbalo inic
Simb. final
Tipo del simb. final
Alt. del simb. final
Separacian g
Linea tramada §

o

= Prop. de linea tramada
Trama 301 BE==m A Aisle| ~

Pluma y color de la

Altura

Anch,

Alto/Ancho constan

Representar linea d

Posician de la linea

Reflejar trama

Fijar pto. vértice

Interseccion de vért
* Documento

Documento

Trama

Valor limite de trama 3( i

Altura: 0.0100 -2.5500
Anchura: 00080 -1 375

FEw

Layer

]V

1
E

Introduzca la Altura y la Anchura de la trama. Seleccione 0,20 m

para ambos valores.
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7 Posicién relativa a la linea de referencia: seleccione izquierda.

Funciones || Propiedades | Connect || Layer
| Circulo {1) u v
b Formato
b Geometria
~ Elemento
Simb. inicial []
Tipo de simb. inicial De
Alt. del simbolo inicial 3.0000
simb, final []
Tipo del simb. final De
Alt. del simb. final 3.0000
Separacién 5 (]
Linea tramada
~ Prop. de linea tramada
Trama 4 [T 11
Pluma y color de la def
Altura 0.2000
Anch. 0.2000
Alto/Ancho constante  [[]
Representar linea den [ ]
Posicién de la linea de
Reflejar trama ||
Fijar pta. vértice []
Interseccion de vértice ning.
~ Documento
Documento ARS - Muro de Conte

Posicién de la linea de referencia

8 Pulse ESC.
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Ejercicio 5: Cajetin

En este ejercicio, creara un cajetin e introducira texto en él.

Index Art der Anderung Datum / Nome

Planinhalt

Baolkonfertigteil Typ 12

Bauvorhoben Neubnou Einer‘ W[jhﬂ[ln[[]gﬂ
mit Tiefgarage

Bauherr Dotum
BUUhEFP .. XX XH.20XX
Strafle, Munchen fezeicnel

ame

Architekt AI"EhIfEkTEI‘I E;fnreu‘ﬁ:
Strafe, Minchen Mastob
- - - M 150/25
ngenieuroiro Beratende Ingenieure ;‘(“;2“)?9“

Strafle, Minchen

Para ello, usaréd los médulos I[N Dibujo 2D y A Textoenel grupo
Madulos genéricos.

Nota: Ademas del método descrito en este ejercicio, Allplan contiene
opciones adicionales para la creacién de cajetines:

Dentro del modulo 22 Planos, esta la opcién = Leyenda donde
puede seleccionar los cajetines. Estos cajetines, que se guardan como
textos variables, transfieren detalles especificos y atributos del proyecto
(como fecha, nombre del proyecto, editado por, etc.) directamente desde
el sistema hasta el cajetin del plano. El Tutorial de Arquitectura (unidad
8), incluye un ejemplo que muestra como crear un cajetin como texto
variable.

Ademas, también puede utilizar la funcién = Documento-Leyenda,
Cajetin. Estos documentos-leyenda siempre incluyen los atributos del
plano actual y los atributos del proyecto. EI programa siempre crea los
documentos-leyenda como leyendas asociativas, de forma que los
cambios que realice en los atributos se actualicen automaticamente. Una
vez que ha colocado un documento-leyenda, puede disociarlo en sus
elementos de disefio.
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Tarea 1: disefiar el cajetin

En la primera parte de este ejercicio, dibujara el contorno del cajetin con

las herramientas en el médulo I[N Dibujo 2D (Funciones, grupo

Modulos genéricos).

Funciones

[}
[mim

O
Il
fxd
X
@

Escala de referencia
Rectangulo
Paralela a un elemento

Borrar elementos entre
intersecciones

Borrar

Modificar propiedades de
formato

Objetivo

Cada médulo tiene su propio paquete de ajustes basicos conocido como
Opciones. Esto contiene opciones por defecto que afectan la manera en

la que cada herramienta funciona.
De esta manera, puede configurar el programa para adecuarlo a sus

preferencias.
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Configurar la unidad y la escala de referencia

Comience indicando la unidad de medida para los valores que
introduzca. Para este ejercicio usarda mm.

Antes de hacer esto, seleccione un archivo de dibujo vacio para
asegurarse de que la nueva unidad de medidas y escala de referencia
solo se aplica al archivo de dibujo en el cual creara el cajetin.

Seleccionar un archivo de dibujo

o Seleccione L4 Abrir archivos, elija la opcién Estructura de
conjunto y abra un archivo de trabajo vacio. Nombrelo como Muro
de contencion y cierre el resto de archivos de dibujo.

Establecer unidades

1 Pulse 4 Opciones (barra de herramientas Estandar) y seleccione
Entorno de trabajo en el cuadro de didlogo Opciones.
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2 Establezca la Unidad de longitud en mm.

Opciones

Entorno de trabajo
Representacion
Raton y cruceta
Seleccidn

Captura de puntos
Seguimiento de trazas
Animacidn
Color
Importar y exportar
Catélogos
Macros y simbolos
Plancs

Locales
Armado
Representacion
Formato
Leyenda
Vistas asociativas
Representacion
Leyenda
Vistas y secciones
Terreno
Texto
Linea de acotacidn
Planc de posicion
Informes y mediciones
Planos

Modificacion directa del objeto

Elementos constructivos y arquitectura

General
Idioma
Unidad de longitud
Precisién para las entradas en pulgadas/pies
Unidad de angulo
Inclinacitn como
Distancia minima entre puntos
Mostrar propiedades del elem. en la paleta [l
Secuencia de visualizacion [l
Trabajar con grandes coordenadas
Guardar

Copias de sequridad de archivos de dibujo
Arch. de dibujo y planos El
Guardar cada

Carpetas de guardado

| Espariol |'|
mm I |l|
| deg Iz
| Angulo |'|
[0020 mm |

[ Al pulsar dos veces con el botén izq. del rat

| Orden predeterminado |
[ Optimizar

Crear
Guardar automaticamente

|15 min |

Definiciones de ruta |

| Aceptar || Cancelar |

Sugerencia: Como
alternativa, puede cambiar la
unidad de medida en la barra
de estado: Pulse la casilla al
lado de longitud y seleccione
mm para este ejercicio.

Pulse Aceptar para confirmar.
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Sugerencia:
Alternativamente, puede
cambiar la unidad de medida
en la barra de estado: Pulse
en la casilla de al lado Escala
y seleccione 1:1.

Ahora cambie la escala de referencia. Hasta ahora ha trabajado en escala
1:100.
El cajetin se dibujara en escala 1:1.

Establecer la escala de referencia

[
1 Enel mend Ver, pulse =2 Escala de referencia.

Escala &J
| +[R)XK

100
500
10.00
20.00
25.00
50.00
100.00
200,00
500.00
1000.00
200000
5000.00
10000.00
25000.00

Aceptar Cancelar

2 Pulse 1.00 en el cuadro de didlogo Escala.

Borde del cajetin

Comience dibujando el borde exterior del cajetin.

Dibujar el borde exterior como un rectangulo

< Elarchivo de dibujo Cajetin se encuentra como actual; el resto de
archivos estan cerrados.

1 Pulse I Rectangulo en la paleta Funciones (grupo Mdédulos
genéricos, modulo Dibujo 2D, area Creacion).

2 Se abre la barra de herramientas Rectangulo. Seleccione la opcién
Introducir sobre la diagonal.

3 Situe el primer punto en el espacio de trabajo.

4 Punto diagonal
Introduzca una longitud de Ax 170. Pulse el TABULADOR e
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Sugerencia: ¢Introdujo mal

algin dato? Pulse
Deshacer. Puede deshacer
todos los pasos hasta el
altimo guardado.

introduzca 155 para la Ay anchura.
Pulse INTRO para confirmar.

El rectangulo esta dibujado.

N4 . . - -
5 Pulse sobre a™ Encuadre general en el borde inferior izquierdo de
de la ventana.

Crear las lineas interiores como lineas paralelas al borde.

Trazar las lineas interiores

1 Seleccione il Paralela a un elemento (areaCreacion).

10]10{10{ 10

o

30

155

25

10119]10]10

20

179

2 Pulse sobre el elemento
Seleccione la linea inferior del borde.

3 Mediante punto o distancia
Introduzca 20 para la distancia y
Pulse INTRO para confirmar.

4 ;Qué lado?
Pulse dentro del rectangulo.

5 Nudmero: 1.
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6 Punto a través del cual, el elemento va a pasar / distancia:: 10.
Ndmero: 4.

7 Punto a través del cual, el elemento va a pasar / distancia:: 25.
Numero: 1.

8 Punto a través del cual, el elemento va a pasar / distancia:: 30.
Ndmero: 1.

9 Punto a través del cual, el elemento va a pasar / distancia:: 10.
Ndmero: 3.

10 Pulse ESC para salir de la herramienta.

11 Para dibujar lineas verticales paralelas, pulse il Paralela a un
elemento de nuevo.

12 Pulse en el lado izquierdo y cree dos lineas paralelas - una a una
distancia de 15 y otra a una distancia de 120.

12/
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Eliminar lineas

Finalmente, elimine la lineas que no necesite.

Para eliminar lineas y segmentos de lineas

1 Pulse et Borrar elementos entre intersecciones
(areaModificacidn) y elimine las lineas verticales innecesarias.

2 Pulse & Eliminar (barra de herramientas Editar) y elimine la linea
vertical de la izquierda.

3 Seleccione bk Borrar elementos entre intersecciones de nuevo y
elimine las lineas horizontales innecesarias.

>
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Modificar el espesor de pluma

El borde del bloque titulo necesita destacarse.

Para modificar el grosor de la pluma

1 Seleccione la opcion Propiedades en la paleta Funciones.

Funciones 1 x

Funciones | Propiedades | [tsistentes| Biblioteca || Connect Layer

|\, Médulos genéricos =P
Creacién I[N
/ ~ ¢ L] I
Linea Poligonal Punta Rectangula E]
Circulo Poligono Elipse Spline —
- P
© 2 B % 2
Lineaa Indicador Rayado
mano alzada  de revisidn @]

O

Relleno Sup. de
pixels
Ll I n
Modificacién
—I A
Unirdos  Redondear.. Chaflan  Cortar elem...
elementos  elementos con lineas
Fop X
4 = % et
Cortarcon  Borrartroz... Borrar elem... Borrar entre
unsector lineas dobles interseccio... puntos
)x( = —— ——
il lo ~
Dividir ~ Combinar li... Agruparlin... Reunir line...
elemento  superpuest.. poligonale.. una poligo..
] X =
«T U % ‘Q-EI
Descompo... Acortaroe..  Borrar Alinear
poligonal e... lineas @ ele., duplicados
=4 =)
Distribuir ~ Modificar e.., Picariaral L
4[ Disociar elem, de superficie, superf, de arquit

2 Para seleccionar el borde del cajetin, pulse y mantenga la tecla ALT.
y pulse sobre la linea de borde. Esto selecciona todas las lineas con
el mismo nimero de grupo.
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Sugerencia: La herramienta

@ Modificar propiedades
de formato, (menu
contextual desplegable o
barra de herramientas Editar)
produce el mismo resultado.

La paleta Propiedades muestra las propiedades de formato de las
lineas seleccionadas, entre otras.

Seleccione la barra Grosor de pluma y seleccione la pluma 3 0.50.

Directorio

Tamafio de archivo

Fecha de creacion

Fecha de modificacidn
Usuario

Tipo represent.

Cdd. jerarquico

- Valor minimo

Espesor de pluma
Definir espesor de linea

2=

v

Propiedades 1 x
Funciones ||Propiedades | Connect Layer
NS
+ Formato
Espesor de plum 0.25 =
Tipo de traz .25 1
Color de lineas | 35 2
Layer £ [0.50 3
Fluma por layer ?, .70 4 %
Trazo por layer ag'__s 1.00 5
Color por layer & [L40 emm—
Dibujo de ayuda .0 13 7
Prioridad L [48 8
Nimero de segmento Ig] 2.00 °
= Elemento 280 10
. a3 11
Linea tramada ﬁ 18 12
w Documento 35 13
Documento | 55 14
Tipo de documento | 5p

Para confirmar, pulse en el area de trabajo con el botén izquierdo del

raton.
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Su dibujo debe aparecer asi:
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Tarea 2: Introducir texto para el cajetin

La siguiente parte del ejercicio, conlleva introducir el texto para el

cajetin usando las herramientas en el médulo A Texto (paleta
Funciones, grupo Mdédulos genéricos).

Funciones

Ax

Ay

nx B

b -]
e

Coordenada X
(Punto delta)

Coordenada Y
(Punto delta)

Copiar
Modificar texto

Disociar bloque
de texto

Modificar
pardmetros de
texto

Objetivo

Index | Art der Enderung

Dotum / MName

Planinhalt

Balkonfertigteill Typ 12

Bauvorhaben

Neubou einer Wohnanlage
mit Tiefgarage

Bauherr

Bauherr
Strafle, Miinchen

Datum
KEKH 20K

Gezeichnet:

Architekt

Architekten
Strafie, Minchen

Gepriiff:
Nome

MaBstah
M 150475

Ingenieurhiira

Beratende Ingenieure
Strofle, Minchen

Plannummer

Introducir un texto centrado

Comience introduciendo una leyenda para los contenidos del plano en el
bloque titulo.

Introducir un texto centrado

S Cambie a la paleta Funciones.

Seleccione el modulo A

Texto (familia Modulos genéricos.

1 Seleccione A Texto horizontal en el area Creacion de la paleta

Funciones.
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Funciones 3 x
Funciones Propiedades Connect Layer
[ Médulos genéricos fapel
Creacién
B < v
i
horisg Lo herizontal (ctrl-T) F 0 F A
A +
oA A A il
Indicador  Texto con Insertar inf... —
detexto  numeracién el archivo c. E=
Cadigo
de barras =3

Modificacion

K At A%
H °
Modificar Mod. pard.. Pto. de refe..
texto de texto del texto
*e
o A AC
Ajustary Deformar  Reemplazar
deformart... texto textos
- —— ==
Aa EE ElE|
Convertir m... Disociar bl... Agrupar lin...
maydsculas de texto texto en bl...
A ABC
+A ABE
Alinear Borrar linea
texto de texto

El punto de comienzo del texto sera exactamente en la mitad del

rectangulo pequefio - en otras palabras, el punto medio de una linea
diagonal imaginaria.
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2 Pulse en la superficie de trabajo con el boton derecho del raton. Se
abre el menu contextual (Asistente de puntos). Seleccione #
Punto central y pulse sobre dos puntos diagonalmente opuestos en
el campo.

=
3 Pulse % para ampliar el cuadro de didlogo de manera que los
parametros sean visibles e introduzca los pardmetros de texto:

o Pulse E centrar el punto de comienzo del texto.

e Altura de texto: 5.0
La opcién Anchura de texto se adapta automaticamente de
acuerdo a la relacion altura/anchura establecida en este
ejemplo: 1.00).

e Espacio entre lineas: 2.00
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e Fuente: 8 ISONORM DIN 6776

Intr. texto
Al B B X %K 1A 100 |- & 000 |- /= (9000 |-| 4 (9000 |~ | €0 CardcterNo -

# | @ ¢ s1soNORMDINGTTE |~ | (50 |+ AA B-Eell @ EE K o [z -] [F) [ Aceper
Unidad de Balcdn Prefabricado

4 Para el texto, introduzca Unidad de balcon prefabricado

5 Pulse Aceptar o CTRL+INTRO.
La herramienta A Texto horizontal sigue activa.
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Sugerencia: Puede utilizar

para guardar ajustes de
combinaciones de texto como
favoritas:

Utilice F para introducir un
nombre en la lista y
establecer los parametros
correspondientes.

Bloque de texto

Introduzca el nombre del proyecto de construccidn en el siguiente
campo. Debe estar alineando a la izquierda e introducira el texto como
un bloque de texto. Para introducir el blogue de texto, necesita
especificar un valor para el espaciado entre lineas.

Blogue de texto:

Cuando &= Bloque de texto esta activo, las lineas que introduzca

formaran un bloque. Las lineas individuales de un parrafo de texto

mantienen su espacio original, independientemente de la escala que
establezca. Las lineas en un bloque, se pueden direccionar con una

entidad Unica, para un manejo mas facil.

.. , . .. ABC
Para eliminar lineas individuales de un bloque, use as&.
[ . .
E=S disocia un blogue de texto.

Espacio entre lineas:

El espacio entre lineas se basa en valor de espaciado multiplicado por
la altura de texto. Siempre que pulse INTRO para confirmar una linea
de texto, el programa automaticamente pasa a la siguiente linea.

Captura de punto:

Para posicionar el texto exactamente, utilice la captura de puntos e
introduzca una distancia. Esta opcion es muy (til cuando quiera situar
un punto a una distancia relativa de otro existente.

Para introducir un bloque de texto

2 Laherramienta A Texto horizontal debe estar activa.
Definira el punto de anclaje del texto mediante la captura del punto
y la introduccién del valor de distancia.

1 Sitlese sobre el punto del cajetin como se indica abajo.
iNo pulse sobre el punto!

Allplan utilizara este punto como punto de referencia (p.e., los
valores que introduzca se miden desde este punto). El punto se marca
con una cruz.

Ahora los valores que introduzca para Ax y "1}", se basan en este
punto de referencia (el punto capturado). Para indicar esto, los
cuadro de 4% Coordenada X y Ay Coordenada Y de la linea de
dialogo se vuelven amarillos.
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Unidod de Balcon Fretaobricado

Nuevo piso
Con aoparcamienfo subterrdneo
\

2 Introduzca un valor de 30 para Ax dX, pulse el tabulador e
introduzca un valor de -5 para Ay gy y pulse INTRO para
confirmar.

3 Cambie la posicion del punto de anclaje del texto por
superior izquierdo y
active &= Bloque de texto.

4 Introduzca los siguientes valores:
Nuevo piso [INTRO]
Con aparcamiento subterraneo

5 Pulse CTRL+INTRO o pulse Aceptar para terminar de introducir
texto.

6 Pulse ESC para salir de la herramienta.

Texto horizontal

Introduzca una linea de texto en la derecha del cajetin y copiela en los
campos de abajo.

Para introducir un texto copiado

1 Seleccione A Texto horizontal en el 4rea Creacion de la paleta
Funciones.
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2 Utilice la opcién de captura de puntos para especificar donde desea
que empiece el texto:
a)  Punto en el vértice superior izquierdo de la caja
(ver abajo)
b) X gx =2, pulse TABULADOR
o) Bygy=-2
d) Pulse INTRO para colocar el punto.

Dotum

3 Establezca el punto de comienzo del texto en el [ angulo superior
izquierda. Cambie la Altura de texto a 2.5 y el Espaciado de linea
alb.

Para el texto de muestra, introduzca: Fecha.

Intr. texto

A& | & | <A
£ | &
Fecha

£ 81SONORM DIN 6776 ~ 25 |~

€0 CadclerNo: 097 |~ a | B

EE & H 1= - G

~| /= s000 |- A4 |s000 |~
M- el @w

1A, [100 [-| &5 (000

A A Aceptar

4 Pulse Aceptar para confirmar.
5 Pulse ESC para salir de la herramienta.

6 Seleccione el texto Fecha con el bot6n izquierdo del ratdn.
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7 Seleccione un punto fuera del texto que no este marcado con un
pinzamiento.

8 Pulse Ty Copiar en la barra de herramientas contextual.

9 Desde punto o introducir distancia:
Pulse el vértice superior izquierdo del rectangulo.

—I_I
=
Ax 0.0
Ay 0.0
w1

10 Desde punto o introducir distancia
Introduzca 4 para el Numero de copias en el cuadro de dialogo
coordenadas y pulse en la esquina superior izquierda del espacio a
continuacion.

|
|
Fechao
+
Ax 0.0
| Ay 0.0
& 4

11 Pulse ESC para salir de la herramienta.
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Editar texto

Modifique el texto usando la opcion X Modificar texto.

Modificacion del texto:

El texto se puede modificar en cualquier momento. Esto proporciona un
comodo acceso si esta usando una plantilla de texto - todo lo que tiene
que hacer es actualizar el texto.

Para modificar el texto

1 Pulse sobre el Texto con el botén derecho del ratén. En el men(
contextual, seleccione A? Modificar texto.

La barra de didlogo correspondiente aparece y se puede modificar.

2 Pulse INTRO al final del texto Fecha para ir a la siguiente linea e
introduzca un marcador de posicion para la fecha en la linea
siguiente: XX. XX. 20XX

Nota: Asegurese de que el &= Parrafo de texto esta activado, de
forma que pueda modificar las dos lineas juntas.

3 Pulse Aceptar para confirmar.

4 Cambie las entradas de abajo y use marcadores de situacién, tal y
como se indica mas abajo, siguiendo las instrucciones de los pasos 2

y 3.

Datum
AXXX.20XX
Gezeichnet:
Nome
Geprift:

|Nome |
Mafstob
M 150/2%
Plannummer
XXX
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Modificar los parametros de texto

Cambie la apariencia de los marcadores de situacion para el nimero de
plano. Asigne diferentes parametros de texto. Asignara una altura de
caracter de 5 mm y una anchura de 6 mm. Primero, necesita disociar el
bloque.

Definir parametros de texto:

Cuando introduzca el texto, puede usar una de las 20 fuentes de Allplan,
o las fuentes TrueType que haya instalado.

La Altura de texto y la Anchura de texto son valores absolutos. Esto
significa que el texto se imprimira usando los valores que ha
introducido, a pesar de la escala de referencia.

Para cambiar los parametros del texto

1 Pulse sobre el parrafo Namero de plano... con, Ia tecla derecha del
raton. Se abre el menu contextual. Seleccione EH] Disociar bloque
de texto.

Esto disocia el bloque y es ahora cuando puede modificar cada linea
por separado.

2 Pulse ESC para abandonar la opcién Bs Disociar bloque de texto.
3 Cambie a la paleta Propiedades.

4 Pulse el marcador XXX con el botdn izquierdo del raton.



Tutorial

Basico

Unidad 2: Dibujo y Modificacion de Elementos 2D

183

La paleta Propiedades muestra las propiedades de formato del texto

seleccionado, entre otras.

Pulse la barra de al lado Alturay seleccione 5.00.

Propiedades 4 X

Funciones | Propiedades || Asistentes| Biblioteca|| Connmect | Layer

Tetto ) -]y
v Formato

035

Color de lineas () 1 N DD
Layer @ TX_GRL (General)
Pluma por layer ?,
Color por layer 6
Dibujo de ayuda @
Priaridad %
Humera de segmento [E'I
v Geometria

Punta inicial en X 4.6481
Punta inicial en Y 3.5488
fingulo 0.0000

Pto. de referencia

0
91

Punto de referencia en X
Pto. de referencia en ¥
~ Eemento
Texto Texto
Blogue de texto v|
Borde alrededor del blogue de te
Color para el borde |
Espesor de pluma para el borde —————
Tipo de trazo para el borde
Distancia para el borde, fondo
Alt. | 2.50 =
Anch. (150

180
Alt 200

250
3.00
350

Fbd 0 ;

7.00

10,00
12.00
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6 Pulse la barra junto a Anchura, introduzca 6.00 y pulso INTRO para
confirmar.

Propiedades 1 x

Funciones | Propiedades | Asistentes | Biblioteca | Connect || Layer
Texto (1) -8y
Color defineas () 1
Layer @ TX_GRL (General]
Pluma por layer 5
Colar por layer E,
Dibujo de ayuda .0
Prioridad % 10
Nimero de segmenta :@] 591
¥ Geometria
Punto inicial en X 46481
Puntoinicial enY 3.5488
Angulo 0.0000
Plo. de referencia
Punto de referencia en X
Pto. de referendia en ¥
v Elemento
Tedo Texto
Blogue de texto
Borde alrededor del blogque de te
Colorpara el borde 1 | NG
Espesor de pluma para el borde
Tipa de trazo para el borde
Distancia para el borde, fonda
Alt, 500
Anch. | 500 -
Alt /Anch, 0.83
Tipo de fuente TI‘Avia\
Tipalog. de fuentes [A][A][ A

<

Anch.

FEw .

7 Pulse en el espacio de trabajo con el boton izquierdo del raton.

Nota: Puede también utilizar la herramienta A% Modificar

pardmetros de texto (paleta Funciones, méduloTexto, &rea
Modificacion o en el men( desplegable del texto que quiera
modificar).

Mod. parametros de texto b

P At s000 ’m —
754 A |6.000 Rl —

e
o a




Tutorial Basico

Unidad 2: Dibujo y Modificaciéon de Elementos 2D

185

8 Complete la leyenda usando la informacién que se proporciona mas

abajo.

Index | APt der Enderung

Dotum ~ Mame

Ploninholt
Solkontfertigteil Typ
Bauvorhaben .
Neubou einer Wohnanloge
mit Tiefgaorage
Bouherr Dotum
Bauherr XXXH204K
Strafie, Minchen sezeichnet:
Architaekt . Gepriift:
Architekten Nome
Stralie, Munchen Hnsen
Ingenieurhiira Plannummer

Berafende [ngenieure
Stralie, Minchen
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Tarea 3: guardar el bloque de titulo como un simbolo en la biblioteca y

recuperarlo después

En la Ultima parte del ejercicio, guardaremos el cajetin como un simbolo
en la biblioteca de simbolos. Por ultimo recuperara el cajetin y lo situara
en un archivo de dibujo vacio.

Funciones

Paleta Biblioteca
72 Nuevo grupo
@ Nuevo Simbolo
Simbolo

Los simbolos son entidades de dibujo que puede usar cuando las
necesite. Los simbolos de adaptan automaticamente a la escala del
archivo de dibujo. Pueden ser dirigidas (pulse en los botones central e
izquierdo del raton) y modificadas como una entidad Unica. Puede
cambiar simbolos y guardarlos usando otro nombre.

Los simbolos se usan a menudo para dibujos y otros componentes
comunes. Con el tiempo, desarrollaré su propia biblioteca de simbolos
para los cajetines, texturas, equipamientos, etc. que usara unay otra vez.

Biblioteca de Simbolos

Los simbolos se gestionan en una carpeta la biblioteca de Simbolos.
Cada subcarpeta puede contener un gran nimero de simbolos. Puede
copiar, borrar y renombrar los simbolos en la paleta Biblioteca y en el
Gestor de Proyectos.

Las carpetas de simbolos son asignadas a carpetas de la biblioteca
(directorio de datos):

Estudio: estas carpetas de simbolos son parte del estandar del estudio;
se encuentran disponibles para el estudio al completo:

e Privado: para todos los proyectos locales.

e Red: para todos los proyectos y usuarios locales y remotos. Solo el
administrador del sistema puede guardar y administrar los simbolos.

Proyecto: estas carpetas de simbolos son parte de un proyecto
especifico y solo se encuentran disponibles en ese proyecto.
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Privado: estas carpetas de simbolos pertenecen al usuario que se
encuentra dado de alta actualmente, no sera accesible para otros usuarios
en lared.

Guardar un simbolo en la biblioteca

Inserte el cajetin como un simbolo en la biblioteca.

Para insertar un simbolo en la biblioteca

1 Abra la paleta Biblioteca.

2 Pulse sobre la carpeta Simbolos.

3 El cajetin debe estar disponible para todo el estudio.

seleccione la carpeta Estudio.

Katalog-Auswahl @

Datenart Pfad

Symbolkatalog
Symboldatei Projekt
Privat

Makrokatalog

Pfad hinzufiigen...

OK Abbrechen
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4 Seleccione 7 Nuevo grupo en la parte inferior de la paleta
Biblioteca.

Biblioteca L

Funci.. | Bibliot. | Asiste.. || Conn.. | Layer|| Propiu

& Biblioteca ¥ Simbolos ¥ Estudio [Q

£ Nuevo grupo

5 Introduzca Cajetines como nombre para el nuevo grupo y pulse

sobre INTRO para confirmar.

6 Abra el nuevo grupo Cajetines pulsando dos veces sobre él.
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Sugerencia: También puede
cambiar la posicion del punto
base de un simbolo cuando lo
recupere.

7 Seleccione ] Nuevo simbolo en la parte inferior de la paleta
Biblioteca.

Biblioteca 1 x

Funciones  Biblioteca | Asistentes| Connect |Layer| | Propiedad..

& Biblioteca » Simbalos ¥ Estudio b Cajetin P

Vista previa

Tamaio de fuente

Escala autemética

Factor de fuente 10000

@ Nuevo simbolo

8 Introduzca Original como nombre para el nuevo grupo y pulse sobre
INTRO para confirmar.

9 Seleccione el/los elemento/s que desea guardar como simbolo.
Use el botdn izquierdo del ratén para abrir un rectangulo de
seleccion alrededor del cajetin. Se muestra en el color seleccionado.

10 SitGe el punto de insercién del simbolo
Pulse el vértice inferior derecho. Este es el punto al que se adjuntard,
mas tarde, el elemento a las crucetas cuando lo coloca.

11 En la barra de di&logo que aparece, elija la opcién Simbolo sin
reconocimiento de linea de arquitectura y pulse Aceptar para
confirmar.

12 El nuevo simbolo Original se ha guardado en la carpeta Cajetines.
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Sugerencia: ¢No puede ver
el simbolo en la vista previa?
Compruebe que el tipo de
vista es Modelo de alambre
y el tipo de vista activo es
Planta.

Eibliothek 1 x

Fun.. |Eigu. | |&s5iu.||Coun, | |Layer | Bibli.

P &= l: nbole b Bdro P Planképfe

Vorschau

=== ===

Bawkpnfertiotel. Typ 12

Heohou miner Wohnonloge

mit Tiefgrage

=T

Bouherr

‘Strofe, Hlnchen
Architekten
Strufe. Hunchen

| Beratende Ingenleure [
il Strafle, Niinchen

Schriftgrobe

Autoskalierung v

Schriftfaktor 1.0000

Plankapfe

Original
im

@ Meues Symbol
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Recuperar un simbolo de la biblioteca

Ahora recupere el simbolo y sitGelo en un archivo vacio de dibujo.

En la practica, el nuevo archivo de dibujo debe ser un archivo de dibujo
para otro proyecto de construccion. Todo lo que necesitara hacer
entonces,serd cambiar la informacion especifica del proyecto y guardar
el cajetin de nuevo como un simbolo, esta vez en la carpeta de Proyecto.
Ademas de los simbolos que ha creado y guardado, puede usar este
acceso para recuperar simbolos en los catalogos de simbolos de
Nemetschek, asi como de formato DWG y DXF.

Recuperar un simbolo de la biblioteca

1 Pulse 2 Abrir archivos (barra de herramientas Estandar),
Estructura de conjunto, abrir un nuevo archivo vacio de dibujo y
cierre el archivo de dibujo con el Cajetin.

[
2 Enel menu Ver, pulse =2 Escala de referencia y seleccione 1
(1:000).
Alternativamente, puede pulsar en el campo Escala en la barra de
estado.

3 Pulse sobre la carpeta Simbolos en la paleta Biblioteca.
4 Seleccione la carpeta Estudio.

5 El nuevo simbolo Original se ha guardado en la carpeta Cajetines.
Abra este directorio.
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6 Pulse dos veces sobre el simbolo Original con el botén izquierdo del
raton.

| Biblioteca I x |

Func... || Propi... | Biblio... || Asist... || Con... ||Layer

&= 4 Simbolos P Estudio P Cajetin pe)
Vista previa
=== =

Boleén preiabricade Tipe 12

Huevn piso
ton oporcomiente subterrines

Conztrucclones Allplan

Oaonislo Gorclo Gimez

e
Muorcos Gimer EBorcio

B=r]

Tamario de fuente

Escala automatica

Factor de fuente 1.0000

| Original

2=

& Nuevo simbolo

El simbolo esta adjunto a la cruceta en su punto de insercion.

7 Para situar el simbolo, pulse en el &rea de trabajo.
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Sugerencia: Usando las
opciones de entrada, puede
cambiar la posicién del punto
de insercion del simbolo y
definir el &ngulo de captura
del cursor.

Las herramientas en el mend
desplegable, le ayudan de
manera precisa en el proceso
de definicion del simbolo del
punto de insercion.

. ., ~ ':.I.lf
8 Si el cajetin aparece muy pequefio, pulse "= Encuadre general en
el borde de la pantalla.

Cuando sitUa el cajetin, puede utilizar las opciones de entrada para
cambiar el tamafio del cajetin reajustando las medidas X e Y. Primero
define un punto fijo y después indica los factores de escala.
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Ejercicio 6: balcon prefabricado

e Creacién y modificacion de las dimensiones

e Rayado y definicidn de rayado

M 2.40 \
7 L)
B 2 c 2 B
13 RV 236 g
H A A M A A A
0 1 0
15, 18 m ! m 140 n 1 "
e —F g g 1 &
Ta % rof i Trat
SE- SE-
L g @
H
= | -
o e B
I/
7/
!
e
U
g e
A T %
13
L
0 735 2
L Lude k)
A a1
2z 10
Al EA
0, 260 B,
Tt 1

Tarea 1: disefiar el balcén prefabricado

La primera parte de este ejercicio, consiste en dibujar el plano de planta
y dos secciones de un balcén prefabricado.
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Para ello, usara el modulo Oh Dibujo 2D en la paleta Funciones
(familia M6dulos genéricos).

Herramientas: Objetivo:

O
-

d: |

Rectangulo
(

Redondear dos
elementos ]

Paralela a un 1 [
| |
elemento W

\ I
'\\ '\',Q_ f}’? /
W i
Borrar elementos AR
entre intersecciones \

Trazo c |

Coordenada X (Punto
delta)

Coordenada Y (Punto y‘r }\
delta)

Copiar con simetria

Punto medio
Modificar puntos

Doblar linea
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Sugerencia: Cuando cambie
la escala usando la

.
herramienta == Escala de
referencia en el mend Ver y

defina la escala utilizada 'ﬁ']’,
también puede seleccionar
esta escala en la barra de
estado.

Ajustes previos

Comenzaremos definiendo los ajustes previos.

Seleccionar un archivo de trabajo y establecer las
opciones

1 Seleccione L Abrir archivos, elija la opcién Estructura de
conjunto y abra un archivo de trabajo vacio. Introduzca Balcén
prefabricado para el nombre y cierre todos los demas archivos de
dibujo.

2 Pulse Longitud en la barra de estado y seleccione m.

[
3 Enel menu Ver, pulse =2 Escala de referencia y seleccione 25.

Empezara dibujando el contorno.

iTenga en cuenta el sistema de coordenadas y la direccion de giro de los
angulos!

Y

Para mostrar la seccion que desee, utilice las herramientas en la parte
inferior de la ventana:

2 Encuadre general &4, Zoom de una

AR L
seccion

También puede utilizar el raton para definir la seccidn que se
muestra en la pantalla:

e Abralas K Opciones - Entorno de trabajo - Ratén y cruceta:
esta seleccionada por defecto la opcion Mantener el botén derecho
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Sugerencia: ¢ Introdujo mal
algin dato?

Pulse @A Deshacer (barra de
herramientas Estandar).

presionado - Funcién zoom. Como resultado, puede hacer zoom
utilizando el bot6n derecho del raton.

Puede utilizar la rueda del ratén para ampliar o reducir la seccion
mostrada en la pantalla.

Pulse dos veces con el boton central del raton para mostrar el
contenido completo de la pantalla.

Puede conseguir una vista panoramica mediante pulsar y mantener
pulsado el botdn central del raton; se muestra una mano en la
cruceta.

Si trabaja con un ratén de dos botones (como por ejemplo con un
ordenador Mac), puede seleccionar la opcién Mantener pulsado la
tecla Mayusculas + boton izquierdo del raton - Funcion encuadre

(para ratones de dos botones en las K Opciones - Entorno de
escritorio - Ratdn y cruceta.

Dibujar el contorno

Dibujar el contorno en planta

1

[op}

Pulse O Rectangulo en la paleta Funciones (grupo Mdédulos
genéricos, modulo Dibujo 2D, area Creacion).

Se abre la barra de herramientas Rectangulo. Seleccione la opcion
Introducir sobre la diagonal.

Nota: Compruebe que la opcién #™ Introducir rectangulo como
un poligonal no esta activada en las opciones de entrada, ya que
necesitara editar las lineas de forma independiente mas tarde.

Seleccione el punto desde el que comenzara el rectangulo.

Cuando mueva el raton, una vista previa del punto diagonalmente
opuesto se muestra adjunto a la cruceta (opcion arrastre).

Punto diagonal

Introduzca una longitud de Ax 2 60, Pulse el TABULADOR e
introduzca 1,05 para la Ay anchura.

Pulse INTRO para confirmar.

-4 . . . .
Pulse sobre a"= Encuadre general en el borde inferior izquierdo de
de la ventana.

Pulse - Redondear dos elementos en la paleta Funciones (grupo
Moadulos genéricos, médulo Dibujo 2D, area Modificacion).
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7 Pulse el lado derecho e izquierdo del rectangulo y confirme el radio
propuesto por el sistema.

El sistema le ofrece cuatro opciones para la aplicacion de un chaflan.
Seleccione el semicirculo inferior.

ey
8 Pulse nuevamente a"= Encuadre general.

9 Pulse ESC para abandonar la herramienta - Redondeo de
elementos.

10 Elimine la linea inferior del rectangulo.
Pulse esta linea con el botdn derecho de ratén y seleccione X
Eliminar en el men( desplegable.
(Alternativamente, puede también seleccionar 2€ en la barra de
herramientas Editar y después seleccionar la linea).

11 Pulse ESC para salir de la herramienta.
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Crear lineas paralelas interiores

Ahora dibujara las lineas interiores de la unidad de balcén prefabricado.

Para crear lineas paralelas interiores

1 Pulse il Paralela a un elemento en la paleta Funciones (grupo
Maddulos genéricos, médulo Dibujo 2D, area Creacion).

2 Seleccione el semicirculo que acaba de crear.

3 Introduzca 0,1 para la distancia.
¢Qué lado?
Pulse dentro del contorno; Allplan copiara el circulo en el interior.
Pulse INTRO para confirmar el nimero (1).

4 Para la siguiente distancia, introduzca 0,02.
¢ Qué lado? Pulse de nuevo en el interior
Confirme el nimero (1).

5 Pulse il de nuevo para crear lineas paralelas a las lineas laterales.

6 Pulse la linea de la izquierda y después los puntos finales del
semicirculo uno después de otro (ver abajo).

7 Pulse il de nuevo para crear lineas paralelas a la linea superior.
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8 Pulse la linea superior e introduzca 0.1 para la distancia.

84

i

%

9 Pulse por debajo de la linea para especificar en qué lado desea crear
las lineas paralelas. Confirme el nimero (1).

10 Ahora cree tres lineas paralelas. Introduzca 0.02 para la primera
distancia, 0,04 para la segunda y 0,02 para la tercera. Confirme el
namero (1) cada vez.

11 Pulse ESC para salir de la herramienta.

Borrar tramos de linea sobrantes y realizar chaflanes

Elimine los segmentos de linea innecesarios en los vértices y complete
su disefio afiadiendo elementos.
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Sugerencia: Si elimina
elementos involuntariamente,
puede reponerlos
rapidamente pulsando dos
veces en el area de trabajo
con el boton derecho del
raton (de esta manera, la
Gltima accidn se deshace).

Puede también usar
Deshacer ( puede retroceder
(deshacer) tantos pasos como
desee, hasta llegar al tltimo
dato guardado y
comprimido).

Para borrar tramos de linea innecesarios y para afadir
chaflanes

1

5

Pulse una de las lineas que desee eliminar con el bot6n derecho del
raton y seleccione I Borrar elementos entre intersecciones en el
menu desplegable.

(Alternativamente, puede pulsar I%t en el area Modificacion y
después pulsar sobre la linea).

Pulse sobre todos los segmentos que quiera borrar.

Utilice “& Ventana de zoom (en el borde inferior de la pantalla)
para establecer una vista apropiada. Esta herramienta aparece cuando
mueve el cursos a la parte inferior de la pantalla.

Pulse #~ Lineaenla paleta Funciones (&rea Creacion).
Dibuje los dos chaflanes como se muestra.

Su dibujo debe aparecer asi:

Pulse ESC para salir de la herramienta.
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Dibujar la jaula de estribos " 1sokorbe™

Cree la 'jaula de estribos' (tipo especial de jaula de refuerzo) en la parte
superior y en los lados.

Para dibujar la 'jaula’ en el plano

1
2
3

pulse #~ Lineaen la paleta Funciones (&rea Creacién).
Pulse #* Polilinea en el mend Linea.
Sitlese sobre el vértice superior izquierdo.

Allplan utilizara este punto como punto de referencia (p.e., los
valores que introduzca se miden desde este punto). El punto se marca
con una cruz.

Ahora los valores que introduzca para Ax y "1}", se basan en este
punto de referencia (el punto capturado). Para indicar esto, los
cuadro de 8% Coordenada X'y &Y Coordenada Y de la linea de
di&logo se vuelven amarillos.

Pulse el tabulador para activar la casilla de la Ay Coordenada Y.
Introduzca -0.50 para dY y pulse INTRO para confirmar.

Esto define el punto inicial de la linea.

Introduzca los siguientes valores en la linea de didlogo:
Ax gx =-0.08
8y dY =-0,40
A% d4x = 0,08

Pulse ESC para salir de la herramienta.

€)

i
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7 Ahora, puede dibujar la 'jaula’ en la parte superior usando el
procedimiento descrito anteriormente. jTenga cuidado con la
direccion y el signo (positivo/negativo)!

80 N 100 80

%
=1 |

4

+
4
4+

8 Puede crear la 'jaula’ a la derecha, por simetria. Seleccione la ‘jaula
de estribos' de la izquierda rodeandola en una ventana de seleccién
(de izquierda a derecha), con el botdn izquierdo del ratén apretado.
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9 Pulse ﬂ“l Copiar con simetria.

T uardar arcivodefvorios X
Guargaren: | |, Fanitos Proyectn " ()T "Z'
Nombre Fecha de modif.. Tipo Tamafio
Hingun elemento toindde con el oterio d bdsqueda.
Fanortos Esu..
Favortos Piv...
|
Favoritos Proy..
L
Equipn
u
Red
Nosbre: i v | G
Tpo Lin.de scotacin-Favorios s} v Cacds

L

10 Para definir el primer punto del eje de simetria, pulse la linea
superior con el boton derecho del raton y seleccione # Punto
medio en el menu desplegable.

Asegurese que no pulsa el punto medio de la linea o ningln otro
punto.

Esto define el punto inicial del eje de simetria.

11 Para obtener un eje de simetria totalmente vertical, pulse el
TABULADOR para activar la casilla Ay Coordenada Y en la linea
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Sugerencia: En el caso de
que introduzca un valor

incorrecto, pulse “enla

barra de herramientas Linea.

La Gltima entrada se elimina
y puede reanudar su trabajo
en el punto donde termind la
linea anterior.

de dialogo.
Introduzca cualquier valor dY (no igual a 0).
Esto crea la 'jaula’ a la derecha y completa el disefio.

12 Pulse ESC para salir de la herramienta.

Contorno de una seccion longitudinal

Después, dibujara el contorno de la seccion longitudinal y lo situara
debajo del plano de planta.

Para dibujar el contorno de la seccion longitudinal.
1 pulse # Lineaenla paleta Funciones (area Creacién).
2 Pulse #™ Polilinea en el mend Linea.

3 Pulse = Seleccionar grosor de pluma en el mend Formato y
seleccione un grosor de 0.50 mm en la lista.

Nota: Puede cambiar este ajuste mientras dibuja.

4 SitGe el primer punto debajo del plano.
Creara las lineas introduciendo la siguiente secuencia de valores en
la linea de dialogo:

ty

iTenga en cuenta el sistema de coordenadas!

Ax gx =2.60, & dy =0.33, 8% gx =-0.10, &Y dy = -0.12
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5

Ax gx =-2,40, & dy = 0,12, &% dx =-0.10, &Y dy = -0,33

240 |
+

uir‘{

+©

T3 1=

® |

T
4

260

Pulse ESC para salir de la herramienta.

Modificar el contorno

El paso siguiente implica modificar el contorno.

Para modificar el contorno de la seccién longitudinal.

1
2

3
Pulse < Modificar puntos (barra de herramientas Edicion).

Seleccione los elementos que desear modificar.
Pulse sobre el punto inferior derecho del pilar a la izquierda (ver
abajo)

SitGie un punto (desde un punto) o introduzca dx:
Introduzca 0.02 para dX en la linea de dialogo, confirme dY y dZ
(0). Pulse ESC para terminar.

=
Pulse “% Doblar linea (barra de herramientas Editar).
Pulse la linea derecha de la barandilla.

Punto final:
Seleccione el punto en la parte inferior derecha, el cual acaba de
modificar. Allplan captura este punto y lo marca con una cruz.
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7 Pulse el tabulador para activar la barra de Ay coordenada Y,
introduzca un valor de 0.10 para dY y pulse INTRO para
confirmar.

L @

SHNG,

8 Pulse ESC para salir de la herramienta.

9 Deberia ser capaz de modificar el pllar derecho sin ayuda. Cuando
termine, pulse ESC para abandonar a¢ la opcion.

10 Seleccione grosor de pluma 0.25 en la barra de herramientas
Formato y dibuje la 'jaula’ a la izquierda usando /7 Linea (paleta
de Funciones, area Creacién). Comience en la parte inferior
izquierda
AX dx =-0.08
&y dy =0,18
A% gx = 0,08

8
b

11 Pulse ESC para cerrar la herramienta /" Linea.

12 Cree la "jaula de estribos" del lado derecho de la seccion longitudinal
mediante 4|k Copiar con simetria:
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e Utilice el boton izquierdo del ratén y rodee la 'jaula’ en un
rectangulo de seleccion (de izquierda o derecha).

AW
L
s m

Y
5

e 3
5

0.1800
>

o Coloque el cursor sobre el par y pulse sobre dlh Copiar con
simetria en el menu de herramientas contextual.

o Pulse esta linea superior con el boton derecho de raton y
seleccione # Punto medio en el menu desplegable.

e Pulse el tabulador para habilitar la casilla de Ay coordenada Y

en la barra de dialogo e introduzca cualquier valor para dY.

Su dibujo debe aparecer ast:

il h

13 Pulse ESC para salir de la modificacion directa del objeto.
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Crear una seccion transversal

Finalmente, dibujara la seccion transversal completa en una sola
operacion.

Para dibujar la seccion transversal

1 Seleccione el grosor de pluma 0.50 mm y pulse /" Linea (paleta
Funciones, area Creacion).

2 Pulse #™ Polilinea en el mend Linea.
3 Sitle el punto inicial en la parte superior izquierda para que esté

. junto al plano de planta.
Sugerencia: Saltar una J P P

coordenada: 4 Introduzca la siguiente secuencia de valores en la linea de di&logo.
Pulsando el TABULADOR le Puede usar la seccién finalizada para comprobar las entradas que ha
lleva hasta la siguiente hecho.

entrada de datos.

Introducir coordenadas
relativas:

Introduzca valores para ‘1“,

By y Az on I3 linea de
dialogo (usando tabulador
para saltar entre datos de
entrada) hasta que encuentre
el punto de insercidon. Pulse
Intro para colocar el punto.
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3 Ax gx = 0,33 INTRO
©) +—7 4 Ay gy = -2,35 INTRO

=4 -4
—~ Ax gx =-0,33 INTRO
~F Ay gy = 0,10 INTRO

3
11
H_
z

! Ax gx = 0,02, pulse

TABULADOR
Ay gy = 0,02 INTRO

AxX gx = 0,07 INTRO

(pulse TABULADOR para
habilitar 8%)

Ax gx = 0,04, pulse
TABULADOR
Ay gy = 2,05 INTRO

: Ax gx = 0,02, pulse
Fag TABULADOR

7 8y gy =0,02 INTRO
iiw L y (pulse TABULADOR para
habilitar )

3 Ay gy = 0,04 INTRO
AxX gx =-0,13 INTRO

205
2.3

Y

(pulse TABULADOR para
habilitar 8%)

Ax gx =-0,02, pulse
TABULADOR
Ay gy = 0,02 INTRO

(pulse TABULADOR para
habilitar 4%)

&y dy =0,10
5 Pulse ESC para salir de la herramienta.

6 Seleccione grosor de pluma 0.25 mm y complete la 'jaula de estribos'
(8/18) en la parte superior.
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Su dibujo debe aparecer asi:

= S
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Allplan 2015

Tarea 2: acotar el balcon

prefabricado

Ahora va a acotar la unidad de balcén prefabricado usando las

. , wd , ., .
herramientas en el mddulo I Lineas de acotacidn (paleta Funciones,
grupo Médulos genéricos).

Herramientas:

(|

I
Il
I

e

Linea de acotacién
horizontal

Linea de acotacién
vertical

Paralela a un elemento
Acotacion automatica

Insertar punto en linea
en linea de acotacion

Modificar linea de
acotacién

Obijetivo:

R
S h
~ Ef [
1w
1

i
I
1%

15
&
=

W, ow
=
[ w— —
= A
Y

.J//
/
/o

-

El primer paso es definir los pardmetros de acotacion. Dimensionarlo
implica tres pasos:

Defina el tipo de linea de acotacion (vertical, horizontal, en angulo o

automatica)

Especifique la localizacion de la linea de acotacion

Pulse sobre los puntos que desea acotar.

Puede modificar las lineas de acotacion en cualquier momento: por
ejemplo, puede afiadir y eliminar lineas de acotacion, moverlas y
cambiar los ajustes.
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Sugerencia: En el mddulo

Opciones, Linea de
acotacion, puede establecer
un valor de tolerancia para
acotaciones con texto
inclinado, establecer el
separador decimal e
introducir los valores de
separacion.
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Establecer parametros de lineas de acotacion

Comience con los ajustes en los parametros para la linea de acotacién

Los pardmetros mas importantes son la unidad, la posicién del texto de
acotacion y su altura y anchura.

Las lineas de acotacion siempre se refieren al disefio dindmico (las
lineas de acotacion son asociativas; los puntos que pulsa son los puntos
de referencia). Las lineas de acotacion se actualizan automaticamente
para reflejar cualquier cambio que realice en su disefio.

Para establecer los pardmetros de la linea de acotacion

1 En Funciones, active el modulo I7l Acotacién (Modulos
genéricos).

vEd -7 7 -7
2 Pulse I Linea de acotacion (&rea Creacion).

Funciones 2 x
Funciones |(Propieda... | (Asistentes | [Biblioteca| [Connect| [Layer
|\ Médulos genéricos Lapel
Creacién Oh
| 000 <] o
[ = b - IS
Acotacion  Acotacién  Jalonamien..  Acotacién
en altura en bloque A
3] A 2
[l = P "y [l
Acotacién  Acotacién en  Acotacisn  Acotacién =
automatica  altura auto..  de curvas a gjes =)
Acotacién
de angulos =

Modificacién

e+ = 10 1=
Insertar pu... Eliminar pu... Movervalor Desplazar li...
linea de ac... linea de ac... de acotacién de acotacién
- T
& s 108 K
I f e -
Modificar li... Ajustar Maodif. alt. ... Modificar
de acotacién localizacién  constr., tex... Ii... auxiliar
A & oo
i < |.A'" e
Modificar p... Modificarv... Disodiar lin... Unir lineas
de referencia de referencia de acotacién de acotacién
=
€103 va
Mostrar/Oc...  Controlar
valor de ac... acotacion

3 Pulse Propiedades.
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Compruebe los ajustes en la parte superior (general) del cuadro de
dialogo, seleccione un Simbolo delimitador (barra diagonal),
introduzca su Tamario (3,00) y establezca las Propiedades de
formato para los componentes individuales de la linea de acotacion.

Acotacion X

Simb. delimtadar

Tamafio en mm /pulg 30

Simb. delimitador - Barma invertida - 12 113 12
H— 1.89 ————— 137 4

Exras 138

+'| Repres. linea de acotacion XYZ

Texto en lugar de valor para distancias iguales
lguales para todos los elem. Pluma Trazo Color
Eemerto = Pluma &= Trazo (_ Color @ Layer

Linea de acotacién  0.25 1 I 4 GRL

1
Linea aux. de ... 0.25 1 1 I 4 GRL
Simbolo 025 1 I |4 GRL
Mum ./ Texto 0.2% 1 I 4 GRL

Todas las lineas de acotacion se crean con la pluma, linea, color y
layer establecido, con independencia de los ajustes en la barra de
herramientas Formato.

Compruebe los ajustes en la pestafia de Texto en la parte inferior de
la barra de dialogo y establezca los parametros de texto como se
muestra mas abajo.

Seleccione una fuente y defina la dimension de altura y anchura
introduciendo los valores siguientes:

- Altura del texto: 2.5

- Relacion altura/anchura: 1,25 (como resultado, la anchura del
texto es 2,0)

Para definir la Posicion del texto de acotacidn, pulse el cuadro
superior de la parte media.

Teato Valor | |Opciones de introduccién

] Valor T Anal - [ 2s0[~- 100/-] A A4A
At elem . const T Asl - 250 - 100(-] A A4A
Texto adicional T Aral -1 250~ 100-] A A4A

| Reconos. de drsccién de texto Posicién

Regla Allplan -

Valor con relleno de fondo
Repres. valores y texto en posicién vertical

100 Dist. de leyenda a e —— ————f—
. linea de acot. en mm N -

PR = x —
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8 Abra la pestafia Valor y compruebe los siguientes parametros:

e Unidades para valor: m, cm.
o Redondeo en mm: 5

e NUmero de decimales: 3

e Ceros tras la coma: 2

e Opcién Notacidn exponencial: seleccionada

Allplan 2015

Texto Valor  |[Opciones de introduccién
Uridades para valor m.cm il - Cardcter ante valor
Redondeo en mm 5 - Caracter tras valor

N2 de decimales

Ceros tras la coma 2

] Notacién exponencial

A A

S ——

Cancelar

9 Abra la pestafia Opciones de introduccion y seleccione la opcién

Sin linea auxiliar.

Establezca la Distancia entre lineas de acotacion en mm./pulg.

Texto Valor || Opciones de introduccién
Linea awdliar de acotacién Lineas de acotacién
® 3inlinea swdliar Distancia entre lineas de
e 5.0
acotacién en mm./pulg. (Papsl)
Delimit. por peligonal awx.
Dist. a purto de referencia
Longitud predefinida
Long. en mm/pulg. {Modelo)
Pl = - *® Aceptar Cancslar
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.
10 Pulse & enla parte inferior izquierda y guarde los parametros
como archivo favorito. Nombrelo como "tutorial™.

[k Guardar archivo de favoritos *
(Guardar en Favortos Proyecto = Q 3 E'

Nombre Fecha de modif.. | Tipo Tamario

|
Ningun elemento coincide con el criterio de busqueda,
Favaritos Estu..

|
Favoritos Priva...

|
Favoritos Pray.

L]

Equipo
@
Red

Nombre: | Tutorial ~ Guardar

Tipo: Lin. de acotacion-Favortos " dfz) - Cancelar

11 Pulse Guardar para confirmar.

12 Pulse Aceptar para confirmar Linea de acotacion en la barra de
diélogo.

Crear acotacion horizontal

Ahora acotara la seccion longitudinal usando lineas de acotacion
horizontales.

Para crear lineas de acotacion horizontales.
2 Laopcion Il Acotacion continla activada.

1 Establezca la vista para que exista espacio suficiente en la parte
superior para la linea de acotacion.

2 En labarra de herramientas contextual, pulse “*Horizontal.

3 Por punto/Linea de acotacion
Defina la posicion de la linea de acotacién pulsando sobre la seccion
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longitudinal. Este es el punto a través del cual pasara la linea de
acotacion.

4 Seleccione los seis puntos que quiera acotar.

Una vista previa de la linea de acotacion aparece en pantalla
inmediatamente. Cualquier punto nuevo que seleccione, se incluye
automaticamente en la vista previa. Puede seleccionar el punto para
que se acote en cualquier orden.

5 Para terminar de introducir puntos, pulse ESC.

=1 La opcién Horizontal permanece activa para que pueda crear la
siguiente linea de acotacion.

6 Por punto/Linea de acotacién
Pulse debajo de la seccidn longitudinal para definir en punto a través
del cual pasara la linea de acotacion.

7 Pulse los puntos que quiera acotar y pulse ESC para finalizar la
acotacion horizontal.

® @) 4@

/

—=
N

=3

s 2.6 b

Crear lineas de acotacion verticales

Ahora continuara con las lineas de acotacion verticales.

Para crear lineas de acotacion verticales.
2 Laopcion Il Linea de acotacion esta activada.

1 En la barra de herramientas contextual, pulse I Vertical.
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Sugerencia: Puede definir el
espacio entre las lineas de
acotacion individuales en

|2 | Propiedades. Puede
también mover las lineas de
acotacion usando la
herramienta £2 Desplazar
linea de acotacion.

3

RYLS

Pulse a la izquierda de la seccion longitudinal para definir en punto a
través del cual pasara la linea de acotacion.

Pulse los vértices de la 'jaula de estribos' y la barandilla y pulse
ESC para abandonar la herramienta.

.t La opcién Vertical permanece activa para que pueda crear la
siguiente linea de acotacion.

Por punto/Linea de acotacion
Mueva la cruceta a la izquierda de la linea de acotacién para que la
siguiente linea de acotacion se sitie a la izquierda de la primera.

Allplan captura esta linea de acotacion y la muestra con el color de
seleccion. Un simbolo indica el lado en el que la nueva linea de
acotacion se creara.

A

Pulse en el area de trabajo para confirmar.
Seleccione los puntos que quiera acotar.

Ahora, deberia ser capaz de crear las lineas de acotacion verticales
que falten en la derecha de la seccion.

10 934 2
7 1

33

3 264
-t

+.
)1;
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Crear las lineas de acotacién automaticamente

Una parte de la planta de acotara automaticamente. Todo lo que necesita
es dibujar una linea a través de los componentes. Los puntos en los que
la linea y los componentes se cruzan,se acotan automaticamente.

Para crear lineas de acotacion automaticamente

1

Pulse %l Acotacion automatica en la paleta Funciones (&rea
Creacion).

Pulse & Adoptar parametros de linea de acotacidn y seleccione
una linea de acotacion existente.

Pulse encima del plano de planta para definir el punto a través del
cual pasara la linea de acotacién.

Sitle la direccion del punto 1 o introduzca un angulo de direccion o
linea:Pulse ESC para confirmar el valor (0.00)

Sitle el punto 1 para la seccion: Defina el primer punto pulsando
encima de la 'jaula de estribos' hacia la izquierda del vértice exterior
del balcén prefabricado.

Sitle el siguiente punto de la seccién: Pulse el punto equivalente de
la derecha.

Sitle el siguiente punto para la seccion: Pulse ESC dos veces para
abandonar la herramienta. Todos los puntos en los que la linea se
cruza con el dibujo se acotan.

i 1% i
2

@Y 10
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Sugerencia: Para eliminar un
punto de la linea de

acotacion, pulse ¥* Borrar
punto de linea de acotacién
(en la paleta Funciones, area
Modificacién), y después
pulse la linea de acotacion.
También puede utilizar el
menu contextual.

Afadir puntos en la linea de acotacion

Como existen cotas de la jaula que aun faltan, ahora agregaremos puntos
importantes en la linea de acotacion.

Todos los cambios que realice usando las herramientas de modificacion
se reflejaran de forma automatica en las lineas de acotacion si todas las
lineas de acotacién estan en el mismo archivo de dibujo o si el archivo
de dibujo con las lineas de acotacion esta abierto en modo edicion.

A veces, encontrara que hay puntos de la linea de acotacion que faltan o
que no son necesarios cuando el dibujo ha cambiado. En estos casos,no
necesita crear nuevas lineas de acotacion. Puede afiadir o eliminar
puntos de las lineas de acotacion.

Para afiadir puntos en la linea de acotacion

1 Usando el boton derecho del raton, seleccione la linea de acotacion
en la que desee afiadir puntos, y en el menu desplegable, seleccione
I |nsertar punto en linea de acotacion.

(En su lugar, puede seleccionar ¥ Insertar punto en linea de
acotacion en la paleta Funciones, &rea Modificacion, y después
pulsar la linea de acotacidn).

2 Seleccione los puntos que desee acotar (vértices exteriores derecho e
izquierdo de la 'jaula de estribos").

3
ok
A

1

¥
o
¥
s

©
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3 Pulse ESC dos veces para abandonar la herramienta.

También es posible cambiar los parametros de los ajustes de las lineas
de dimension (ademas del espaciado entre lineas de acotacién).

e Seleccione = Modificar linea de acotacién.

Maodificar linea de acotacién x

# Pl X W
& & &
Propiedades |

- Establezca los parametros nuevos de la linea de acotacion en

M Propiedades y después seleccione las lineas de acotacion
para aplicar los cambios.
También puede utilizar los parametros de otras lineas de

acotacion que ya haya creado. Seleccione a Adoptar
parametros de linea de acotacion y seleccione la linea de
acotacion cuyos parametros desea utilizar.

- También puede usar la barra de herramientas contextual para
seleccionar un tipo de linea de acotacion a la que desee aplicar
los nuevos pardmetros y capturar todas las lineas de acotacion en
un rectangulo de seleccion.

o Puede modificar las lineas de acotacion pulsando sobre una de ellas
con el boton derecho del ratén y seleccionar Propiedades en el
menu desplegable.

Dependiendo de la seccion de la linea de acotacion que seleccioneg,
puede cambiar los simbolos de acotacidn o cambiar otros pardametros
usando la paleta Propiedades. Cualquier cambio que realice se
refiere a la seccion que ha seleccionado.

Use < y B> para alternar entre secciones de linea de acotacién
individual o puntos de elevacion.
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Propiedades 4 x
Funciones | Propiedades | Asistentes | Biblioteca | Connect| | Layer
Acotacién (1) QY

Tipo de traza

1

Color de lineas () 1

Layer £
Pluma por layer
Trazo por layer
Color por layer {,
Dibujo de ayuda .0
Prioridad E
Numero de segmento E]
b Elemento
¥ Formato de acot.

Lin. acot.

Lin. aux. de acot,
Cifras / texto
Simbolo

b Texto
b Valor
b Opdiones de entrada
¥ Seccdn/Punto
v Segmento
al inicio de seccién
al final de seccion
Representar valor
Tipolog. de fuentes
Repr. alt. de elem. constr.
Alt, elem. constr,

Opdones de entrada

FEF

L4 GRL (General)

2 desded

+f Barra invertida
+ Barra invertida
o4

AllAlA

0.0000

Complete las lineas de acotacion como se muestra mas abajo:
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Tarea 3: aplicar rayado al balcon prefabricado e imprimirlo

La siguiente parte del ejercicio, implica aplicar un rayado a las secciones

del balcén prefabricado usando las herramientas en Ob moduloDibujo
2D (paleta Funciones, Modulos genéricos).

Herramientas: Objetivo:

77 Rayado

4 Deteccion de superficies

Zs Convertir rayado, trama,
relleno o superficie de
pixeles

£ Modificar elemento
de superficie, superficie
de arquitectura

Mostrar en pantalla

L
5

2] Presentacion preliminar

=1 Imprimirlo
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Para definir y crear el rayado

En el primer paso, seleccionara un estilo de rayado que represente
hormigén armado y lo aplicard a la seccion longitudinal del balcon
prefabricado.

Para definir y crear el rayado

1 Pulse % Rayado en la paleta Funciones (grupo Mdédulos

) genéricos, médulo |:LDibujo 2D).
Sugerencia: Cuando

selecciona el nimero de 2 Seleccione el botén con el estilo de rayado.
rayado en el mend contextual
Rayado, puede seleccionar el e .
estilo de rayado que desea 7 [
utilizar en el siguiente cuadro B %
de dialogo:
ot deravedg &3] 3 Enlabarra de herramientas Rayado, seleccione estilo de rayado 7.

[

4 Realice los ajustes adicionales que necesite.

o Area Distancia entre lineas:
Invariable en plano, como se fijo en definicion

e Area Punto de referencia del area:
Punto origen en pantalla

Aceptar Cancelar I

h =
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i Rayado Lﬁ

Rayado

Direccién, Color
7

ir.g.. o 0.00000

Cara direccional
Color de fondo: _

Pta. de referencia

%) Punto origen en pantalla

Punto arbitrario

AT
000
A e
AP A
R A e,
L L
e o
s e e, iy ey
Dist. lineas ///////////’//// 9y //////
S iy
L
®) Invariable en plang, 7 /////////// ’ //////, i
N / e
coma se fijé en Definicidn //////////////////////////
A L
: ey PR rirs
La escala se ajusta a la definicién PPN, T -
de escala de referencia
f? Aceptar Cancelar

5 Pulse Aceptar para confirmar el cuadro de dialogo.

Sugerencia: Para aplicar el 6 Pulse ¥ Deteccion de superficies (en las opciones de entrada, el
rayado a las areas icono debe estar presionado).

rectangulares, pulse dos . . . )
puntos diagonalmente 7 Pulse dentro del area en el que quiera aplicar el rayado. El sistema
opuestos y pulse ESC. detectard el limite del &rea automaticamente.

8 Pulse ESC para terminar de definir el area.

D 2
M 136 i
T At
A 10
n oF aF 7 ™
& = i} i} i} _ i} _ = =
m 2NV S S S S S S S S s 7/ 7, "
fSa) TN S 7/ 7, @
- 7/ 7, oSS S S S Sl 7/ 7, -
\B\ 260 \Bu
A= st

9 Pulse ESC para salir de la herramienta.
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Sugerencia: Para cambiar el
estilo de rayado, también
puede pulsar sobre el rayado
con el boton derecho del
raton y seleccionar
Propiedades en el mend
desplegable. El programa
abre la paleta Propiedades
donde puede modificar los
parametros de rayado (ver
abajo).

Modificar el rayado

El siguiente paso es cambiar el estilo de rayado. Seleccione un rayado
diferente.

Para cambiar el estilo de rayado

1 Pulse Zs Convertir elemento de superficie en la paleta Funciones
(grupo Médulos genéricos, médulo Dibujo 2D, area
Modificacion).

2 Labarra de didlogo Modificar rayado,trama, relleno se muestra en
la pantalla. Haga los ajustes como se muestra mas abajo y pulse el
boton con el estilo de rayado.

Convertir elem. de superficie x
Z - (% 2
7 — 7)) #
g B %

7

B E e

Cemar

3 Seleccione estilo de rayado 6 en el cuadro de didlogo Rayado (vea

"Para definir y crear el rayado" a pagina 226) y pulse Aceptar
para confirmar.

4 Seleccione la superficie de los elementos que quiera convertir en

rayado. Seleccione el rayado que haya aplicado a la seccién
longitudinal.

236

1 m} = i u?lr I

B 8
Ly 260 Ly
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Sugerencia: Puede aplicar
rellenos blancos para los
textos de acotacion

Para hacer esto, vaya a la
barra Aplicar relleno blanco

a texto de acotacion en

Propiedades de la linea de
acotacion, casilla de Texto.

5 Pulse ESC para salir de la herramienta.

Recortar el rayado alrededor del texto de acotacion

Ahora eliminara el rayado alrededor de un texto de acotacion.

Para recortar el rayado alrededor del texto de acotacion

1 Pulse wa Modificar elemento de superficie/superficie de
arquitectura en la paleta Funciones (grupo Maodulos genéricos,
mddulo Dibujo 2D, area Modificacion).

2 Seleccione el elemento a modificar: pulse sobre el rayado aplicado a
la seccion longitudinal.

3 Desactive la casilla Poligonalizar elementos en las Opciones de
entrada y seleccione Menos.

Opciones de entrada *
Bl ex ¥ 4 4600 Rr s | %<0

Menos: elimina un drea parcial

i EE AN SR DA

Al desactivar Poligonalizar elementos en las opciones de entrada,
desactiva autométicamente ¥’ Deteccién de superficie.

4 Rodee con un rectdngulo de seleccidn la linea de acotacion con el

bot6n izquierdo del ratén, y pulse ESC dos veces.
El rayado desaparece.

5 Repita los pasos 2 y 4 para la segunda linea de acotacion.

136

TS
s

13
¥,
2 WD%

2
2130
Kl
i
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13
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zZ05

(!

Aplicar rayado a la seccion transversal

Usando el procedimiento descrito arriba, aplicara un rayado a la seccién
transversal como se muestra abajo:

i3 -
R
2y
1 0 100 ko 10
P10y + + + +
- =1 =Lo4
7|2 P -
#{__ “B,
1 .
m
" | + 7 | .
7 130 " 130 = 8
1 bz
1
8 = +

10 2.36 2

k= o~

33
B8 15

FRL LD

QEWM

"

2

AL LN
18 1
32

B 260

I=

Imprimir contenido en pantalla

Finalmente, imprimiremos el elemento prefabricado. Para esto, el
archivo de dibujo de Balcén prefabricado debe estar activo.
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Sugerencia: Para realizar

mas impresiones, pulse =
Impresién rapida en el
menu Archivo.

Allplan utiliza los parametros
mas recientes de impresién
sin avisarle.

Impresion rapida

Utilizando la impresidn rapida podré imprimir con calidad intermedia. A
menudo, es conveniente tener el estado actual editado en papel, sin tener
que juntar la composicion de planos antes.

Para realizarlo, utilice la opcién = Imprimir (mend Archivo). Puede
utilizar esta herramienta para imprimir el contenido actual de la ventana
de disefio 0 animacidn con una impresora, la cual puede seleccionar con
anterioridad. Antes de empezar a imprimir, debe comprobar que su
dispositivo de impresién se ha instalado y configurado correctamente.
De esta manera, puede también imprimir detalles o secciones de planos
de planta.

Allplan utiliza los ajustes (por ejemplo, margenes, encabezado, pie de
pagina y lineas de construccién) que haga en Vista previa de impresion
se usan para imprimir. También puede establecer una escala y definir la
seccidn que quiera imprimir en las opciones de presentacién preliminar.

Para imprimir los contenidos actuales de la pantalla sin realizar ninguna

configuracion de impresion, seleccione la herramienta S Impresion
rapida en el men( Archivo. En este caso, se utilizara la impresora
estandar.

Para imprimir el contenido en pantalla

1 Pulse =Y Presentacion preliminar (barra de herramientas
Estandar).

i:h Allplan 2014 - Tutorial basico - <Sin conjunto>:ARZ2 - [Planta]

P oW A S CRETY- R @]@ =& @K

Los menus y las barras de herramientas desapareceran. Ahora podra
ver la paleta Vista previa de impresion.

2 Defina los ajustes para la vista previa de impresion en Ajustes,
Margenes y Representacion de elementos.

En el 4rea Representacién de elementos, seleccione la opcién
Linea gruesa. Esta opcién no sélo modifica el grosor de las lineas
visibles en pantalla, también se asegura de que se imprimen como
tal.

Utilizando la opcion Imprimir lineas de ayuda podra elegir si desea
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Sugerencia: Pulse sobre el

botén & Ajustes para
definir las propiedades (por
ejemplo, las opciones de
papel y de color) del
dispositivo de salida
seleccionado o del driver
definido.

incluir las lineas de ayuda en las impresiones. Defina las otras

opciones segun necesite.

Parametros de Imprimir el contenido de la pantalla <>
Representacién | Margenes | | Encab. y pie pag.

Escala y encuadre inicial para Imprimir el contenido de Ia pantalla
(® como encuadre de ventana
como escala de pantalla

como escala de referencia

Repr. de elementos

Imprimir dibujo de ayuda

Formato Ventana de animacion

Definir formato | Impr. ventana de animacién en alta resolucidn

Bementos en documentos activos con color de linea 1

Elem. en documentos pasivos con color de linea 1

utilizar la impresora estandar.

Configurar impresién *
Impresora
MNombre: | - Propiedades...
Estado: Pendiente de eliminacion; 4 documentos en espera
Tipa: HP LaserJet 1020
Ubicacion USBO01
Comentario:
Papel Orentacion
Tamafio: | Ad - (® Vertical
Origen: Seleccién automatica = Horizontal

HAyuda Red Cancelar

5 Seleccione Imprimir en la parte inferior de la paleta.

ﬁ ﬁ% - Cancelar Aplicar HAyuda
3 Si lo desea, podré definir la escala en el &rea Representacion de
elementos.
4 Enel &rea Ajustes, podré seleccionar la Impresora si no desea

El programa enviara el documento a la impresora seleccionada.
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6 Para salir de la vista previa de impresion, pulse sobre Cerrar en la
parte inferior de la paleta.
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Unidad 3: Modelado 3D

2 Elegjercicio de esta unidad requiere el grupo ¥ Modelado 3D
dentro del médulo Médulos adicionales (1). Compruebe en
Funciones que puede ver este médulos.

La unidad 3, proporciona una introduccion al grupo
Modelado 3D. Crear4 una silla basada en la silla zigzag
disefiada por Gerrit T. Rietveld. Aprendera:

= Como crear los elementos iniciales en 2D
= Como convertir elementos 2D a 3D.

= Como crear automaticamente un soélido 3D basado en un
contorno y un recorrido

= Como definir un plano de trabajo para que pueda dibujar
en un plano inclinado como si estuviera trabajando en
planta.

= Como definir un paralelepipedo y usarlo para crear el
respaldo de la silla.



Tutorial Basico Unidad 3: Modelado 3D 235

Ejercicio 7: Silla 'Rietveld'

Este ejercicio consiste en crear una silla basada en la silla zigzag
disefiada por Gerrit T. Rietveld.

Usaré las herramientas de Oh Dibujo 2D (mddulo Mdédulos genéricos).
Deberia estar ya familiarizado con estas herramientas. Ademas,

encontrard una introduccién a las opciones disponibles en el grupo ¢
Modelado 3D (médulo Modulos Adicionales (1)).
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Tarea 1: Dibujo y disefio en 2D, conversion a 3D

Empezara dibujando el perfil y el alzado de la silla como elementos 2D
en planta. Estos elementos se convertiran en 3D y giraran en el espacio.

Herramientas: Objetivo:

[H] Opcion Convertir
elementos, Arquitectura a
2D:

%3 Girar elementos 3D en
torno a un eje
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Disefiando los elementos 2D

Primero disefie el perfil y el alzado de la silla en planta, usando las
opciones de dibujo Rectangulo y Linea. Como ya le resultara familiar
de ejercicios anteriores, no encontrara dificil disefiar estos elementos en
2D. Por este motivo, no estan descritos en detalle todos los pasos del
gjercicio.

Para dibujar la seccion transversal y el perfil en planta.

3P

21

3
k0

1 Seleccione L Abrir archivos, elija la opcién Estructura de
conjunto y abra un archivo de trabajo vacio. Némbrelo como Silla
Rietveld y cierre el resto de archivos de dibujo.

2 Paradibujar el perfil de la silla, pulse [ Rectangulo en la paleta
Funciones (médulo Modulos genéricos, grupo Dibujo 2D, area
Creacion).

3 Pulse Introducir mediante la diagonal en las opciones de
entrada.

4 Seleccione el punto desde el que comenzara el rectangulo.
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Sugerencia: Pulsando el
tecla TABULADOR le lleva
hasta la siguiente entrada de
datos de la linea de dialogo.

5 La longitud del rectangulo en la direccion x es de 0,03 m. Introduzca
AX gx = 0,03 en la linea de dialogo. Pulse la tecla TAB para pasar al
recuadro & dy.

6 Laaltura del rectangulo en la direccién y es 0,37 m. Introduzca Ay
dy = 0,37 en la linea de didlogo y pulse INTRO para confirmar.

7 Seleccione # Linea. La opcién I Rectangulo se cierra
automaticamente.
Pulse ™ Polilinea en el cuadro de didlogo Linea.

8 Pulse el vértice inferior derecho del rectangulo para definir el punto
inicial de la linea.

9 Elija A Punto delta en la linea de didlogo. Introduzca Ax gy =
0,265 para dibujar la primera linea. Pulse INTRO para confirmar.

10 Introduzca los valores siguientes en la linea de dialogo:
AX dx = -0,265
Ay gy =040

[Linea ae aisia aa
| <Lineas A punto / dx | 0.000 Ax | 0265 Ay 0.4l x| £ A

11 Introduzca 8% dx = 0,325 para dibujar la tercera linea. Pulse
INTRO para confirmar.

12 Para dibujar la cuarta linea, pulse A Punto delta de nuevo.
Introduzca los siguientes valores en la linea de diélogo:
AX dx = 0,05
By gy =0,27

‘ <Linea> A punto 7 dx 0,000 Ax | 0.050 Ay | 0270 | £ A

13 Pulse ESC para cerrar la opcion /" Linea.
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Convertir elementos 2D a 3D

Los elementos que ha dibujado son entidades 2D. Para crear la silla
como un objeto 3D, necesita convertirlo a 3D. Esto se hace en el médulo
Modelado 3D.

Para convertir elementos 2D en 3D.

1 Seleccione el médulo

Modelado 3D en la paleta Funciones

(familia Herramientas adicionales).

2 Pulse ] Convertir elementos (area Creacion).

Funciones

=
®

Funci... || Propi.. || Conn.. |Layer||Biblio..

ﬁ?Mo‘dulos adicionales [

Creacién
4 ks
Perpendicu...  Bisectriz
en punto ..

Centro de ... Centro gra...
de superfic.. devolumen

v 4 I
Interseccion  Paralelaa
linea - plano  un elemento

= nn

=

Superficies  Desarrollar
paralelas

Modificacion

Ko
3l 3
Borrar Girar elem. ...

superficies tornoaun ..

& =

1B E] €| ©

s
Il

[0)E-NfEed]

3 Pulse 2D a lineas 3D para convertir los elementos 2D en elementos
3D.

Sel. modo de conversion

B

Arquitectura a 2D
Arquitectura a sélidos 3D

2D alineas 3D

3D a elern. def. por el usuaric

Locales come poligonales 20

Elementos de ingenieria civil a sélidos 3D

Aceptar

Cancelar
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Sugerencia: Cuando
convierte circulos,
elipses,etc., puede especificar
cuantos bordes se usan para
aproximarse a un circulo
completo.

4 Ahora el programa le preguntard si desea convertir todos los

elementos en un Unico elemento 3D.

Allplan

[o] (Desea convertir todos los elementos 20 en un dnice elemento 307

Pulse Si.

Los elementos seleccionados se combinan para hacer un elemento
3D,

el cual se puede manejar como una entidad Unica. Tan pronto como
la seccion transversal y el perfil se necesiten, tendra que elegir cada
elemento por separado.

Seleccione el perfil de la silla rodedndolo con un rectangulo de
seleccion con el botdn izquierdo del raton (ver abajo).

Para convertir el alzado de la silla en 3D, rodéelo con un rectangulo
de seleccién con el botdn izquierdo del raton (ver abajo).

®

A
G
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7 Para tener una primera impresion de los elementos en 3D, active
3 ventanas en el mend Ventana.
Ahora puede ver los elementos en las vistas alzado, planta e
isomeétrica.

o
8 Pulse a"= Encuadre general en cada ventana.
En su pantalla deberia aparecer lo siguiente:

K| Isometria anterior derecha, Sudeste:3 - = % ||ElPplanta:l - O X
A0 00 o8 @ P [

K| Alzado frontal, Sur2 - B X

#8200 Te L & 33 e puh XAt 0 0 e L & s -lnp

Sugerencia: Puede ver que
los elementos son realmente
elementos 3D tal y como se

muestran en las vistas 9 Pulse ESC para abandonar la opcion M Convertir elementos.
isométrica y alzado.

Es aconsejable mantener estas tres ventanas para los pasos a
continuacion.
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Sugerencia: Como ha
convertido las entidades 2D
en un elemento 3D, no
necesita rodear el alzado
entero en un rectangulo de
seleccién. Es suficiente con
pulsar sobre un punto del
elemento.

Girar elementos 3D

Los elementos 3D estan adn "en el suelo” (plano xy). El siguiente paso
es girar los elementos 3D en el espacio. La diferencia entre esto y rotar
los elementos en 2D, es que puede definir un eje de rotacion que apoya
libremente en el espacio (en 2D solo necesita introducir un punto de

giro).

Para rotar elementos 3D.
2 Laopcion Modelado 3D esta aln activa.

1 Seleccione = Girar elementos 3D (area Modificacion) y pulse en
el alzado de la silla.

El elemento se muestra en el color seleccionado.
Ahora Allplan 2012 le muestra un aviso para que especifique un eje
de rotacion.

2 Defina la linea inferior del alzado de la silla como eje de rotacion.
Primero pulse sobre el punto izquierdo de la linea. La secuencia en la
que introduce los puntos, es importante para introducir el angulo mas
adelante.

3 Pulse el punto derecho de la linea. Esto define el eje de rotacion.

©
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Sugerencia: Puede usar 'la
regla de la mano derecha’
para determinar la direccién
positiva del angulo de
rotacion.

Apunte con el dedo pulgar de
su mano derecha en la
direccion del eje de rotacion.
Sus dedos le indicaran la
direccion positiva de
rotacion.

4 Girar el alzado 90 grados hacia arriba. Introduzca 90 y pulse INTRO
para confirmar.
En planta, el alzado de la silla s6lo debe verse como una linea recta
(ver abajo).

(6}

Después, rote el perfil de la silla. Selecciénelo.

Defina el eje de giro como se muestra abajo y asegurese de que
primero pulsa sobre el punto superior.

®

7 Introduzca el &ngulo de rotacién: 90.
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N -
8 Pulse a"= Redibujar en cada ventana.
En su pantalla deberia aparecer lo siguiente:
E| Isometria anterior derecha, Sudeste:3 - = % | € Planta - B X
HKAE P00 Rip &n @1 <l @A By
£ Alzado frontal, Sur:2 - 5 X
HQE 200 Db oG 0m Jr @b | Hat oo e s @ s <l @l

9 Pulse ESC para abandonar la opcién @ Girar elementos 3D.
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Tarea 2: Diseflo de los elementos 3D

Ahora utilizara los elementos 3D para crear la silla como un solido de
translacion. Después, dibujaremos un hueco en el respaldo de la silla.
Para ello, dibujaremos un sé6lido 3D que después "restaremos" del
respaldo de la silla.

Herramientas: Objetivo:

4% solido de translacion

£* Plano de trabajo /
&2 Paralelepipedo

i Cavidad en el sélido
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Para crear un sélido de traslaciéon

El siguiente ejercicio consiste crear la silla como un sélido de traslacion.
Un solido de traslacion se crea basado en un perfil (contorno), que
queda 'barrido’ a lo largo para formar un nuevo solido. Usaremos el
perfil de la silla como contorno y el alzado como recorrido.

Para crear el sélido de traslacion

2 Laopcion Modelado 3D esta aln activa.
Se abren 3 ventanas.

1 Pulse &3 S¢lido de traslacion (area Creacién).

2 Para definir el recorrido del sélido de traslacion, pulse en el alzado
de la silla en vista isométrica (ver abajo).

3 Para definir el perfil del sélido de translacion, pulse el perfil de la
silla en vista isométrica.

4 Cuando no desee ninguna torsion, puede configurar el programa para
corregirlo. En este ejemplo, la torsidn no necesita corregirse. Por eso,
debe pulsar No.

Allplan

{0' (Desea compensar |z torsién de contorno?

=
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Se crea el solido de traslacion y el recorrido desaparece.

Eiy .
5 Pulse a"= Redibujar en cada ventana.
En su pantalla deberia aparecer lo siguiente:

[& Isometrie von vorne/rechts, Sidosten:3 ||| = | =] Grundriss:1 EI@
* Q0o — 4+ SEIA D o 1 L4
Ansicht\ron\rorne,r Siden:2 o || =| =]
* Qo — 4+ SEE S o B | ka ek — + SEE S B s -
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Definir un plano y crear un paralelepipedo 3D

A lasilla adn le falta un hueco en su respaldo. Empezaréa creandolo
como un paralelepipedo. Para facilitar el procedimiento de ubicar el
paralelepipedo en el respaldo inclinado de la silla, definiremos un plano
de trabajo (= sistema coordinado definido por el usuario) cuyos ejes x e
y son paralelos a las caras del respaldo de la silla. Esto le permite dibujar
en el plano de trabajo como si dibujara en planta.

s

Para definir un plano y crear un paralelepipedo 3D.

2 Elgrupo Modelado 3D aln esta aln activo.
Abra 3 ventanas.

1 Pulse sobre el titulo de la ventana con la vista en planta (el primero a
la derecha) para seleccionar la ventana.
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2 Para poder facilitar la introduccion del plano de trabajo, visualice la
silla erlxista isométrica. -
Pulse ~-¢ Isométrica posterior izquierda y después A=
Representar pantalla completa.
El resultado debe ser el siguiente:

3 Enel mend Ver, seleccione Barras de herramientas, Especial.

Especial x

A B & B IS estanpan - EBESD SRS H AL #HE ki

4 Seleccione & Plano de trabajo (barra de herramientas Especial).

5 Para definir el inicio del plano de trabajo, pulse el vértice inferior
izquierdo del respaldo de la silla (ver abajo).
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6 Elija No en el siguiente aviso que le pregunte si quiere usar la vista
actual como plano de trabajo.

Allplan £

'e' Adoptar vista actual como plano de trabajo

=

Ahora le avisara para que defina el plano de trabajo introduciendo
cuatro puntos.

7 Para definir el eje x, pulse los dos puntos finales del vértice inferior
de la silla (ver abajo). Como el eje x positivo debe estar a la derecha,
pulse primero el punto de la izquierda.

8 Para definir el eje y, pulse los dos puntos finales del vértice trasero
izquierdo de la silla (ver abajo). Como el eje y positivo debe estar
hacia arriba, pulse el punto inferior primero.

El eje z, que se genera automaticamente en el origen, es
perpendicular al plano x-y.
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En su pantalla deberia aparecer lo siguiente:

K| 1sometria anterior derecha, Sudeste:3 - = % | & Plano de trabajo:L - 8 %

8

HAO 0@ e[ & o E s RN

| Alzado frontal, Sur:2 - o x

3

#0000 [T & A E MER GV HES S RCHC R R W S AR

Todas las entradas que haga ahora, se refieren a los ejes del plano de
trabajo definido. Puede introducir los valores definiendo el
paralelepipedo como si estuviera trabajando en planta.

9 Pulse & Paralelepipedo (area Creacion).

10 Compruebe que Dos puntos diagonalmente opuestos esté activado
en las opciones de entrada. Si no lo est, activelo.

Opciones de entra... #

BEoEE¢

i Trabaje siempre en la ventana de la derecha!
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11 Asegurese de que el A Punto delta esta activo en la linea de
dialogo.

12 Mueva la cruceta al punto superior izquierdo para definir el punto de
referencia para el vértice del paralelepipedo. También puede ver este
punto en las otras dos ventanas.

13 A La funcién Punto Delta est4 activada.
Ahora introduzca la distancia al vértice en la linea de didlogo:

Ax gx = 0,1
By gy =-0,1
ey — e ———— o

Pulse INTRO para confirmar.
Esto define el vértice del paralelepipedo.

14 Introduzca dx = 0,17 para la longitud del inicio y dy = 0,05 para su
anchura. Después presione INTRO para confirmar.

15 Para definir la altura en la direccion z, introduzca un valor que sea
mayor que el grosor del respaldo de la silla. Introduzca -0,10 para la
altura. Ya estara dibujado el cubo.
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16 Pulse -2 Planta para volver al plano normal de trabajo.
En su pantalla debe aparecer lo siguiente:

| Isometria anterior derecha, Sudeste:3 - 5 & ltP\anodetrabajo:l - O %

WQE L0 ale &n @ m k@

K| Alzado frontal, sur2 _ = %

H¥ANL 00T 8w o E e PR AR08 e 0 P as R

17 Pulse ESC para salir de la herramienta = Paralelepipedo.
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Crear el hueco

Para terminar, eliminara el volumen del paralelepipedo que acaba de
crear desde un elemento 3D. El paralelepipedo se eliminara durante el
proceso.

Para crear el hueco
< Elgrupo Modelado 3D aln esta aln activo.

1 Seleccione B Cavidad en Solido (area Creacion) para crear el
hueco en el respaldo de la silla y borrar el paralelepipedo.

2 Pulse ler solido: seleccione la silla. Este es el sélido en el que se va
a crear el hueco.

3 Seleccione todos los s6lidos que desea sustraer: seleccione el
paralelepipedo. Este es el sélido que se va a "restar" del primero (la
silla).



Tutorial Basico Unidad 3: Modelado 3D 255

Esto crea el hueco en el respaldo de la sillay la silla resultante debe
verse asi (el tipo de vista esta establecida a Imagen de ocultacion de
lineas en la parte inferior izquierda de la ventana):
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