ALLPLAN 2018
Tutoriallngenierie

Tutorial Ingénierie



Cette documentation a éte redigee avec le plus grand soin ; toutefois, la
sociéte ne peut accepter aucune responsabilité quant a son contenu.

Les documentations diffusees par la societe ALLPLAN GmbH portent sur la
totalite des modules et des fonctions du programme, méme sil'utilisateur
n'en a fait qu'une acquisition partielle. Lorsque la description figurant dans les
documentations ne coincide pas avec le programme, les menus et les textes
du programme sont determinants.

Le contenu de ces documents peut faire I'objet de modifications sans avis
prealable. Toute reproduction ou distribution partielle ou totale de ce
document, sous quelque forme que ce soit et par quelgue moyen, électroni-
que ou mecanique, que ce soit, effectuee sans I'autorisation expresse de
ALLPLAN GmbH estillicite.

Allfa® est une marque deposee de la societe ALLPLAN GmbH, Munich.
Allplan® est une marque déposée de la société Nemetschek Group, Munich.
Adobe® et Acrobat PDF Library™ sont des marques ou des marques dépo-
seées d'Adobe Systems Incorporated.

AutoCAD®, DXF™ et 3D Studio MAX® sont des marques ou des marques
deposées dela societé Autodesk Inc. San Rafael, CA.

BAMTEC® est une marque déposee de la societe Fa. Hdussler, Kempten
(RFA).

Microsoft® et Windows® sont des marques de fabrique ou des marques
deposées de la societé Microsoft Corporation.

MicroStation® est une marque deposée de la sociéte Bentley Systems, Inc.
Certaines parties de ces produits ont ete developpées al'aide des outils
LEADTOOLS, (c) LEAD Technologies, Inc. Tous droits réserves.

Certaines parties de ce produit ont ete développees al'aide de la bibliotheque
Xerces de "The Apache Software Foundation™.

Certaines parties de ces produits ont ete developpées al'aide de |a biblio-
theque fyiReporting de fyiReporting Software LLC, diffusée sous la licence
Apache Software, version 2.

Les packages de mise a jour Allplan sont creés a l'aide de 7-Zip, (c) lgor Pa-
viov.

CineRender, Render-Engine et la documentation sont soumis a des droits de
Copyright 2014 MAXON Computer GmbH. Tous droits reserves.

Toutes les autres marques (déposées) appartiennent a leurs propriétaires
respectifs.

© ALLPLAN GmbH, Munich. Tous droits réserves - Allrights reserved.
1. Edition, octobre 2017
180fra0Tm03-1-MR1017



Tutorial Ingénierie Contenu

Contenu

BIENVENUE ... s 1
INEFOAUCTION woovvtiiviverisisesssssssssss s s s s 2
Sources diNfOrMatioNS . 3

AULFES QIS oo 4
Formation, assistance et suivi de Projel v 5
VOUS QVEZ |3 PATOI wuvvvvvvvvsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnsnsnsnnnns 6

Lecon 1: Notions de base ..., 7
Installation d'un modele de Projet....mm————— 9
Démarrage d'Allplan et création d'un projet . M
ParametreS iNITIaUX v, 13

Parameétrage delabarre d'aCtion. .. 13
Afficher [abarre de MENUS ..., 15
Chemin @ FEPETAGE. .. s s 17
Parametres A QY .. 18
ASSISTANT ottt 20
Que faire enN Cas d'erTeUr ? s 20

Que faire en cas de représentations "fantOmes” 2., 20



Contenu Allplan 2018

Lecon 2:Vueenplan et plan de coffrage ... 21
Vue d'ensemble des eXerciCes ... 22
Exercice1:Vue en plan du SOUS=SO0l.....mmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmin, 24

Modele 3D dans le module Base : murs, ouvertures, éléments de
CONSTIUCTION 1ottt 25
REPIESENTATIONS oo 26
U N 28
Parenthese : Projections et fenetrage... . 41
P O AUX 0 50
S OUS =P OULT 0 54
UV O TUI @S ettt 56
Controle de 1a CONCEPTION .. 64
COtATION s 67
Afficher et masquer deSIaYerS.. .. 68
Plan de l'@SCalier . ., 73
N 76
Dessin 2D des murs du sous-sol a I'aide des fonctions du module
D B SN R0 85
Exercice 2 : Sous-ceuvre del'asCenseur .. i, 98
Creéation d'un modele 3D a l'aide du module Modeleur 3D ... 100
Parenthese : Elément de construction en dur.....n 110

Modele 3D dans le module Base : Murs, ouvertures, élements de
CONSEIUCTION 1ottt s s 00 113



Tutorial Ingénierie Contenu iii

Lecon 3:Plan derepeérage.......mmmmmn, 19
Exercice 3:Plan derepeérage du SOUS=S0l......mmmmmn 120
Lecon 4 : Armatures ... 132
Vue d'ensemble des eXerciCes ..., 133
ParametreS INITIAUX wcrsesssssesssss s 137

................................................................................................................................................ 138
Tache 1: Coffrage avec coupes assoCiatives. ..., 140
Tache 2 : Aciers de raccordement de la dalle de plancher ..., 152
3éme étape : Ferraillage de surface de la dalle de plancher ... 170
4eme étape : Chainages de la dalle de plancher ..., 178
Tache 5:Barres d'armature des murs ..., 189
6eme étape : Coupe Standard...—n 205
7eme etape : SChema de Darres ... 209
8eme étape : Liste barres et liste de faconnage.....in: 21

Exercice 5: Linteau de porte standard 2D avec modele 3D

(METNOAE 2) s 215
Tache 1:Creation d'un linteau de porte standard arme ..., 216
2e étape : Modifier un linteau de porte arMe .., 234

Exercice 6 : Dalle 2D sans modele 3D (méthode 3) . 247
Tache 1:Reépartir lanappe de TS INfEriQUre . 242
Tache 2: Creerles armatures de la trémie...n, 248
Tache 3: Treillis soudeés sur appuis / DIStaNCeUrS ... 254
Tache 4 : Creer une liste de decoupe / Repartir des panneaux
FESIAUEIS oovvvviivivssssissss s 260

Catalogues de SECHIONS ., 264



v Contenu Allplan 2018
Lecon 5:Ilmpression de plans.......mn, 270
Pour pOUVOIr IMPIIMIEE i 271
Impression du contenu de 1a fFENELIre .. 271
Exercice 8 : Cartouche personnaliSe ..., 272
Exercice 9 : Mise en page plan et impression de plans..... 281
Tache 1:Mise en page de PlanS. ... 282

Tache 2 :IMpression de PIANS ... 289

Tache 3 FeNre de Plan . 293
ANNEXE i 296
Organisation AU ProjJel s 297
Gestion des donnees al'aide du Pilote de projets ... 297
GENEralites SUM 1ES CAlQUES ... 303
ULIlISQtioN A IQY @IS oo 307

Créer et configurer le projet d'entrainement ... 316
Régler I'echelle et I'unité de IONGUEUN .., 318
SErUCTUrE A CAlQUES oo 320
Recommandations pour l'organisation des projets.....n, 325

Deéfinir des jeux dIMPreSSIONS s 326
Configuration de labarre d'actions ..., 332
Modeles de projets sur INEErNEeT .., 346
Télechargement de modeles de ProjetS. .., 346



Tutorial Ingénierie Bienvenue

Bienvenue

Bienvenue dans Allplan 20718, le logiciel de CAO perfor-
mant dedie a l'ingénierie du batiment.
Ce didacticiel a pour objet de vous familiariser avec All-

plan 2018 en vous proposant quelques exercices
pratigues.

Apres cette premiere prise en main, vous serez rapide-
ment en mesure d'utiliser Allplan 2018 dans votre travail
quotidien.

Ce chapitre vous renseigne sur :
= Les principaux thémes abordes dans ce manuel
» [ adocumentation disponible sur Allplan 2018

» Lesautres sources dinformations concernant Allplan
2018

= | esprestations de formation, d'assistance et de suivi
de projet proposees par notre societe,



Introduction Allplan 2018

INntroduction

Le Tutorial Ingenierie est la suite du Tutorial Bases. Dans le Tutorial
Bases, vous apprenez au cours de six exercices d'application a reali-
ser undessinen 2D ; un septieme exercice vous initie a la modélisati-
onen 3D.

Dans ce Tutorial Ingénierie, vous apprendrez en quelques étapes
simples a dessiner un plan en 2D, a créer un plan de repérage et enfin
aun geéneérer un plan de ferraillage dont les pieces sont gerees de
maniéere entierement automatique par le programme. Ce tutorial
contient 9 exercices regroupés en 5 lecons thématiques.

Vous y apprendrez les manipulations essentielles pour prendre en
main Allplan 2018. Le cadre de ce didacticiel étant limité, il n'est pas
possible d'y présenter toutes les possibilités offertes par les no-
mbreuses fonctions du programme ; prenez donc des maintenant
I'habitude de consulter I'aide d'Allplan 2018 en appuyant sur la touche
F1de votre clavier.

Vous pouvez télécharger deux modeles de projets depuis Allplan
Connect sur Internet :

e Unmodeéle de projet comprenant les structures et parametres
utilisés dans ce tutorial, mais ne comportant pas de dessin.

e Unmodeéle de projet contenant les donnees du projet terminees
pour ce tutorial, aveclesquelles vous pouvez comparer les
donneées que vous avez creees.

Vous trouverez une description de la procédure d'installation dans Ia
lecon : Notions de base, sectionInstaller le modeéle de projet
(rubrigues connexes "Installation d'un modele de projet” cf. page
9). Pour savoir comment télécharger ces modeles de projets depuis
Internet, consultez 'annexe Projets d'entrainement sur Internet
(rubrigues connexes "Modeles de projets sur Internet” cf. page
346).

Ce tutorial suppose que vous étes familiarisé avec les principes de
manipulation des programmes Microsoft® Windows®. Des connais-
sances en-CAO sont utiles, mais vous progresserez tout autant si
vous étes novice dans I'utilisation des programmes CAO.
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Sources d'informations

La documentation Allplan a votre disposition se compose des
élements suivants :

L'aide, qui constitue la principale source d'informations pour
I'apprentissage et la manipulation d'Allplan.

Tout en travaillant dans Allplan, vous pouvez obtenir de I'aide sur
la fonction en cours d'utilisation en appuyant sur la touche F1;

. . . 7 .
VOus pouvez aussi activer la fonction @& Aide contextuelle de

Allplan dans la liste déroulante @ Aide (barre de titre de droite)
et cliquer sur la fonction pour laguelle vous souhaitez plus d'in-
formations.

Le manuel est divisé en deux parties. La premiere partie décrit
linstallation d'Allplan. La seconde partie vous livre un apercu des
notions et concepts fondamentaux, ainsi que des méthodes de
saisie genérales dans Allplan.

Le Tutorial Bases décrit I'utilisation des principales fonctions de
dessin et de modification d'Allplan.

Le Tutorial Architecture vous apprend pas a pas comment des-
siner un batiment complet, comment analyser la construction
dans des rapports et comment la sortir sur une imprimante.

Le Tutorial Ingénierie vous apprend pas a pas comment creer
des plans derepérage, des plans de coffrage et des plans de fer-
raillage et comment les sortir sur une imprimante.

Nouveautés dans Allplan 2018 vous présente toutes les nou-
velles fonctions et évolutions incluses dans la nouvelle version.

Les differents fascicules de la série Pas a pas approfondissent
divers aspects d'Allplan tels que I'échange de donneées, la gestion
du systeme, la présentation, etc. En tant que membre Service-
plus, vous pouvez telecharger les fichiers PDF correspondants
dans larubrigue Documents de formation d'Allplan Connect
(http://connect.allplan.com).

Consultez nos publications sur les réseaux sociaux.


http://connect.allplan.com/

Sources d'informations Allplan 2018

Autres aides

Conseils de manipulation

Dans laliste déroulante @ Aide (barre de titre de droite), vous
trouverez la rubrique Conseils de manipulation. Vous y trouverez un
récapitulatif des principaux conseils et astuces de manipulation qui
vous permettront d'utiliser Allplan de maniere encore plus efficace.

Espace client (avecle contrat Serviceplus)

Espace client dans Allplan Connect : accédez a de nombreuses
rubriques de type fiches techniques, bibliotheques, etc.

Sur Internet : Les questions que vous posez frequemment -
nos solutions

Le personnel du support technique a déjarépondu a de nombreuses
questions et a fourni ses solutions dans la base de connaissances
accessible al'adresse

connect.allplan.com/faq

Commentaire sur l'aide

Sivous avez des suggestions ou des questions concernant I'aide, ou
si vous constatez une erreur, envoyez un message électronique a
I'adresse

support.fr@allplan.com?subject=Envoyer un commentaire sur cette
rubrique
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Formation, assistance et suivide projet

La maniere dont vous vous étes forme au programme a unein-
fluence déterminante sur le temps que vous passez a traiter vos
projets. En suivant une formation de prise en main professionnelle
sous forme de seminaires, de formations spécifiques ou de forma-
tions individuelles, vous pouvez gagner jusqu'a 35 % du temps que
VOUS consacrez au traitement de vos projets !

Pour cela, I'élaboration d'un programme de formation individualisé
est absolument indispensable. Notre programme de formation com-
plet vous offre assistance et conseil pour la définition d'un program-
me adapté a vos besoins.

e Lesséminaires constituent la maniere la plus rapide de se familia-
riser professionnellement avec Allplan.

o Desséminaires spécifiques permettent a chaque utilisateur
d'approfondir et d'optimiser ses connaissances.

e Lesformationsindividuelles sont les plus adaptées pour
réepondre aux besoins particuliers de votre agence.

e |escoursintensifs d'une journeée, destinés plus particulierement
aux directeurs d'agences, permettent d'apprendre 'essentiel en
un temps record.

e Sivous le souhaitez, les formateurs viennent aussi chez vous :ils
ne se contenteront pas de vous apprendre a manipuler Allplan,
mais étudieront avec vous les possibilités d'optimisation des
processus spécifiques a votre entreprise.

Vous pouvez consulter le programme des formations a la page For-
mations
(http://www.allplan.com/at/seminaretermine/termine/ueberblick.
html) de notre site Internet,


http://www.allplan.com/at/seminaretermine/termine/ueberblick.html
http://www.allplan.com/at/seminaretermine/termine/ueberblick.html

6 Vous avezlaparole Allplan 2018

Vous avez la parole

Vos commentaires et suggestions sont pour nous des apports
precieux, quinous aident dans la rédaction et larevision de notre
documentation.

Ecrivez nous pour nous dire ce qui vous a plu ou moins plu dans ce
manuel d'utilisation. Pour nous contacter, adressez-vous a :

Nemetschek France
ALLPLAN GmbH
Centre d'affaires Objectif 2, rue Louis Armand

92661 Asnieres Cedex

E-mail: support.fr@allplan.com?subject=Envoyer un commentaire
sur cette rubrique



Tutorial Ingénierie

Lecon 1:Notions de base 7

Lecon 1: Notions de base

Au cours de cette lecon, vous allez tout d'abord installer le
modele de projet Allplan 2018 Tutorial Ingénierie, puis
demarrer Allplan, créer un projet, puis effectuer quelques
reglages de base.

Le modele de projet Allplan 2018 Tutorial Ingénierie que
vous pouvez telecharger depuis le portail Allplan
Connect est fourniavec une structure de portfolios
equipée et de calques associes. Elles contiennent quatre
jeux dimpression difféerents qui determinent la visibilite
de différentslayers et qui sont selectionnés en
consequence lors du traitement du projet.

La creation d'un projet sur la base du modele de projet
vous permet de démarrer immediatement la construc-
tion du batiment sans preéparation prealable fastidieuse.

Sivous voulez definir vous-méme le projet, en plus de la
structure de portfolios et des jeux d'impressions, vous
trouverez une description detaillée de toutes les étapes
qui doivent étre suivies dans I'annexe (cf. page 296) de ce
tutorial. Vous y trouverez également des informations
complémentaires rassemblées en divers paragraphes
thematiques : "Utilisation des layers”, "Pilote de projets”,
"Configuration de la barre d'actions™ etc.

Sivous ne souhaitez pas effectuer la totalité du tutorial,
vous pouvez egalement télecharger le modéle de projet
Allplan 2018 Tutorial Ingénierie (avec modele) avecles
données d'entrainement terminées depuis Allplan
Connect et les utiliser comme modele. Ce modele de
projet contient des calques a différents stades d'avan-
cement, et vous pouvezreprendre le travail a nimporte
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quelle phase du projet : vous pouvez par exemple creer le
ferraillage dans les coffrages termines.

Pour obtenir des informations sur ce sujet et savoir
comment télécharger des modeles de projets depuis In-
ternet, consultez larubrique "Modéles de projets sur In-
ternet (cf. page 346)" de l'annexe.

Lalecon 1se termine par un paragraphe intitulé Assistant
contenant des conseils précieux pour la réeussite de ce
tutorial.
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Installation d'un modele de projet

Apreés avair installe et configure Allplan 2018 sur votre ordinateur,
vous pouvez installer le modéle de projet Tutorial Ingénierie (avec
ou sans modele).

Pour installer un modéle de projet

S Allplan 2018 doit étre installé, enregistre et opérationnel. Vous
devez démarrer au moins une fois Allplan apres l'installation et
controler son bon fonctionnement.

2 Téléchargez et extrayez le modéle de projet Allplan 2018 Tutori-
al Ingénierie depuis Allplan Connect (http://connect.allplan.com)
vers un dossier de votre choix.

1 Fermez toutes les applications en cours.

2 Doublez-cliquez sur 'application extraite et cliquez sur Exécuter
dans la boite de dialogue.

3 Validezl'écran d'accueil en cliquant sur ~ Suivant »>.

4 Lisez attentivement le contrat de licence et acceptez-le. Cliquez
sur Suivant .

Installation du Projet d'entrainement Allplan 2018 Tutorial Ingénierie e

Conbat de licence

Lizez attentivement le contrat de licence suivant

Général -

ALLPL AN L"objet du présent contrat est la concession de licences portant sur un logiciel de la société

ALLPLAM GmbH, Munich [ci-aprés dénommée "ALLPLAM"), p compris des compaosants tiers.
Les présentes conditions sont limitatives. D autres conditions applicables conjointement 5
celles-ci dans le cadre du lien contractuel ne doivent pas éfre ullisées pour interpréler ces
conditions.

1. Conditions dutiisation

1.1 Le client reconnait que le Logiciel et la documentation utiisatewr sont soumis & des dioits
d"auteur. Le client reconnait en outre le Lagiciel comme secret commercial de ALLPLAN.

1.2 Le Logiciel est uniquement cédé au client en code-objet sur des supports de données en
langage machine ou par tEléchargement, ALLPLAM nest pas tenue de foumir le code source
au client.

1.3 ALLPLAM accorde au client le droit simple et non transférable d'utiliser le Logiciel acquis
aux fing prévues au contrat et de le repraduire dans les limites de ce qui est autorisé par la loi,
et e, paur autant que ladite reproduction sait requise dans le cadre de lutilisation du Logiciel. ~

(¥ J'accepte les tarmes du Contrat ds licence nprimer

" Jen'accepte pas les termes du Contrat de licence

< Précédent Suivant > Annuler



http://connect.allplan.com/

Installation d'un modeéle de projet Allplan 2018

5 Entrez votre nom et celui de votre societe.
Validez en cliguant sur Suivant >.

- N
Installation du Projet d'entrainement Allplan 2018 Tutorial Ingénierie (S

Informations client

Weuillez entrer vatre nom et celui de volre société

ALLPLAN

Mo d'utilisateur :

Nom de Société :

IrstalISHield {(Erécédentn Suivant > I Annuler r

6 Cliqguez ensuite sur Terminer.

r )
Installation du Projet d'entrainement Allplan 2018 Tutorial Ingénierie

_

InstallShield Wizard terminé

ALLPLAN

Le projet d'entraihement Allplan 2018 Tutonial Ingénierie a été installé avec sucedés et peut
désomais étre utilisé dans Allplan 2078

MNous vous souhaitons beaucoup de succés avec le
projet d'entrainement Allplan 2018 Tutorial Ingénierie pour Allplan 2018,

Trist=5fiel] < Précédent n

Annuler r
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Demarrage d Allplan et creation d'un projet

Vous avezinstallé Allplan 2018 et le modele de projet Tutorial
Ingénierie sur votre ordinateur et souhaitez debuter le traitement du
projet.

Pour cela, lancez Allplan 2018 et créez le projet.

Pour lancer Allplan et utiliser le modele de projet four-
ni

1 Cliquez sur Allplan puis sur Allplan 2018 dans le menu De-
marrer de Windows.

Ou

Effectuez un double clic sur I'icone Allplan 2018 situee sur le
bureau.

2 Apres avoir lancé Allplan 2018, vous pouvez créer un projet di-
rectement depuis la bofte de dialogue d'accueil. Pour ce faire,
cliguez sur la fonction correspondante.

ALLPLAN

AnA

P i i Hotinfo - Qutil d rt
CONNECT  EXCHANGE  BIMPLUS W Premiers pas 1 Fotinto ~Butl g suppe

s MNouveauté de l'architecture All.. £ Mises a jour - Paramétres

# Nouveautés de l'ingénierie civil...

Afficher cette fenétre au démarrage Allplan 2018 RC 3 | Muméro client: MEM-10-2FRAQ0L | Poste de travail: 018




12 Démarrage d'Allplan et création d'un projet Allplan 2018

Sivous avez désactiveé laboite de dialogue d'accueil, accédezlaa

barre d'outils d'acces rapide et cliquez sur Ouvrir un nou-
veau projet puis, dans la boite de dialogue Ouvrir un nouveau
projet puis cliquez sur Nouveau projet.

3 Saisissez le nom du projet Tutorial Ingénierie , puis sélectionnez
le modele de projet Allplan 2018 Tutorial Ingénierie et cliquez sur
Terminer.

Le programme ouvre le projet.
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Parametres initiaux

Définissez d'abord les parametres suivants pour l'interface utilisa-
teur:

Parametrage de la barre d'action

Astuce : Vous pouvez de-
velopper ou compresser
tous les domaines d'activi-
tésenmaintenant CTRL
enfonce et en appuyant
deux fois sur lebouton
gauche delasourisdansla
designation d'un domaine
d'activite.

Dans Allplan 2018, la configuration de la barre d'actions est activee
par defaut. Cette configuration permet d'afficher la barre d'actions
sur le bord supérieur de l'espace de travail. Les palettes Propriétés,
Assistants, Bibliothéque, Objets, Tableau des taches, Connect et
Layer sont ouvertes sur le bord gauche.

A noter : Vous trouverez des informations detaillées concernant la
configuration de la barre d'actions en annexe (rubriques connexes
"Configuration de la barre d'actions” cf. page 332) du présent tutoriel,
ainsi que dans I'aide de Allplan 20718.

Vous utiliserez les fonctions du domaine d'activite Eléments de
construction pour réaliser le premier exercice. Pour ce faire, définis-
sez les parametres suivants dans labarre d'actions.

Parameétrage de la barre d'actions pour le prochain
exercice

1 Seélectionnez le role [ Ingénierie.

2 Ouvrezlonglet delatache Gros ceuvre.
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Parametres initiaux

Allplan 2018

3 Ledomaine d'activité Eléments de construction nécessaire au
deébut est encore compresse. Il doit étre développé pour acceder
plus rapidement aux fonctions contenus dans ce domaine d'acti-

vité.

Pour ce faire, cliguez deux fois sur la désignation du domaine d'ac-
tivité a l'aide du bouton gauche de la souris.

Fonctions

3

(Foncti. “ Propr... ||'Assist‘..'| \'Binlio...] | Dmets] |'Tame... | |'Cann.‘. | |'I..ayer'|
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A noter :Labarre d'actions est fixée au bord supérieur de
l'espace de travail. Un simple glisser-deposer vous permet de la
deétacher de cette position et de I'arrimer au bord inférieur dela
zone de travail. Labarre d'actions peut également étre désar-
rimee et deplacée al'endroit de votre choix sur votre écran. Vous
pouvez lareplacer au dernier endroit ou vous l'avez fixee a tout
moment en cliqguant deux fois sur le bouton gauche de la souris.

Afficher |a barre de menus

Labarre de menus est masquée par defaut lors de la configuration de
la barre d'actions. Pour acceder plus rapidement aux fonctions ne
figurant pas dans la barre d'actions par défaut, vous effectuerez les
prochains exercices avec une barre de menus affichee.

Affichez la barre de menus

Astuce : Sivous appuyez 1 Cliquez sur la liste déroulante dans la barre d'outils d'acces rapide
surlatouche ALT, labarre (barre detitre).

de menus masquée s'affiche
temporairement. Labarre
de menus sera de nouveau
masquee lorsque vous au-
rez selectionne la fonction.

2 Cliquez sur Afficher la barre de menus.
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Labarre de menus s'affiche sous la barre de titre.
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Chemin de repérage

<+ Dernier point
E Point d'aide pour saisie d'une distance

A, Fixer coordonnée

z

> Intersection

 Milieu

F Milieu d'un arc

¥ Point de partage

In Projection orthogonale
4T Point de référence

4 Triangulation

3¢ Options Accrochage aux points
'3 Options chemin de repérage N

Les chemins de repérage facilitent le dessin intuitif. Mais dans les
exercices quisuivent, vous allez travailler sur la base de dimensions
connues. Vous n'avez donc pas besoin de vous aider des chemins de
repérage, et vous pouvez désactiver la fonction. Sachez toutefois
que la fonction est active par defaut.

Pour désactiver la fonction Chemin de repérage
1 Cliquezsur # Ligne (menu Créer - Module Dessin).

2 Cliquez danslazone graphique al'aide du bouton droit de la souris
et choisissez lacommande =% Options chemin de repérage
dans le menu contextuel.

3 Deésactivez I'option Chemin de repérage.

. .
Options e

Chemin de repérage

Accrochage aux paints
Chemin de repérage

Paral
Intersection virtuelle

Représentation des chemins de repérage
Délai d'affichage des poi
Taille du symbole des po

Couleur d

Basculer entre saisie selon X et saisie selon ¥

xte d'information

A noter : Pendant la saisie de points, vous pouvez activer et dé-
sactiver les chemins de repérage en appuyant sur la touche F11
ou en cliquant sur lebouton & Chemin de repérage dans la lig-
ne de dialogue.

4 Validezles parametres en cliqguant sur OK et quittez la fonction
Ligne en appuyant sur ECHAP.
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Paramétres de layer

Astuce : Par defaut, lare-
prise des proprietes de for-
mat dulayer est activée
dans l'onglet Définition
format ; vous pouvez donc
cocher les cases de layer,
style deligne dans le cadre
Propriétés de format des
layers.

Dans le projet, la structure de layers est réglee sur Projet. Tous les
parametres concernant la structure de layers s'appliqguent donc uni-
quement a ce projet.

Le standard du bureau n'est donc pas affecté. Dans la pratique quoti-
dienne, vous travaillerez sans doute plus souvent avecles pa-
rametres du bureau, qui sont déefinis par 'administrateur Allplan pour
'ensemble de votre agence.

Allplan 2018 fournit une structure de layers importante destinée a
repondre a une grande variéte de besoins.

Vous avez aussila possibilité de créer des layers et des structures de
layers personnalisés. Dans ce didacticiel, vous utiliserez les layers des
structures predeéfinies ARCHITECTURE et INGENIERIE.

En ce qui concerne les proprietés de format plume, trait et couleur,
vous avez le choix entre les definir individuellement pour chaque
élément, reprendre les parametres proposes dans la palette
Propriétés, cadre Format - ceux-ci pouvant étre modifiés a tout
moment - et reprendre systéematiquement ces proprietés des layers
(& partir du style de ligne ou des parametres réglés pour le layer).

Dans ce tutorial, vous activerez I'option de sélection automatique du
layer en fonction de la fonction choisie. En outre, vous ne reprendrez
pas les proprietes de format prédefinies des layers, mais vous les
deéfinirez pendant le dessin.

Pour contréler les paramétres de base des layers

1 Cliquez_s_ur@ Sélectionner, paramétrer layer(s) (liste dérou-
1
lante “21 Vue dans la barre d'outils d'acces rapide ou menu For-
mat).

L'onglet Sélection layer/visibilité est actif.

2 Deésactivez au besoin les options du cadre Propriétés de format
des layers.

3 Assurez-vous que l'option Sélection automatique de layers lors
du choix d'une fonction est cochée dans la zone Parameétres.
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4 Assurez-vous également que la case Assigner couleur fixe aux
éléments placés sur des layers inaccessibles est cochée et se-
lectionnez la couleur 25.

Layer —=
Sélection layer/visibilité || Jeu dimpression | | Groupe d'autorisation | | Définition format | | Structures de layers
o[ = g = @ p Grp autorisation : §§ ALLPLAN =
‘ Statut Nom abrégé Nom complet ~ Type de dessin Définition de I'échelle =

= STANDARD STANDARD

»  ARCHITECTURE Contenu de la liste

»  INGENIERIE Layers assignés & la fonction en cours

» CONSTRUCTION DE HANGARS ) ;
»  ELEMENTS PREFABRIQUES Layers existants dans les documents chargés
»  ALLPLAN INTERNE

(®) Ensemble de la hiérarchie des layers

+ Afficher les layers accessibles
+ Afficher les layers visibles et inaccessibles

+ Afficher les layers invisibles et inaccessibles

Propriétés de format des layers {paramétre du projet)

= Plume de layer, style de ligne
Trait de layer, style de ligne
(. Couleur de layer, style de ligne
Modifier '&tat Représentations
E Courant | Sélection automatique de
layer lors du choix dune
I:‘ Accessible fanction
+| Assigner couleur fixe awx
1| visible, inaccessible éléments placés sur des
layers inaccessibles
I:‘ Masqué, inaccessible

25 | - Couleur

VA{ E é% Annuler

—~
Anoter :Lesboutons ™, = et ¢~ affichés en haut a gauche
dans la boite de dialogue vous permettent d'ouvrir et de fermer
l'arborescence des layers ainsi que de rechercher des entrees.
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Assistant

Vous ne parviendrez peut-étre pas arealiser tous les exercices du
premier coup. Ces conseils vous aideront a atteindre votre but.

Que faireen cas d'erreur ?

e Vous avez appelé la mauvaise fonction
Appuyez sur ECHAP et cliquez sur licone correcte.

e [’'exécution d'une fonction a échoué
Quittez la fonction en appuyant sur ECHAP, plusieurs fois de suite
au besoin.

cliquez sur @ Annuler.

e Vous avez supprimé les mauvais éléments

Silafonction #& Supprimer est toujours active : appuyez deux
fois sur le bouton droit de la souris.

Siaucune fonction n'est active : cliquez sur @ Annuler.

e Vous avez appelé une boite de dialogue par erreur ou vous ne
souhaitez pas appliquer les modifications
Cliquez sur Annuler.

Que faire en cas de représentations "fantbmes” ?

e |'écran est vide, malgré la présence de données

- Cliquez sur o Afficher I'image entiere (barre d'outils
Fenétre).
i

- Cliguez sur 52¢ Vue enplan.

e L'écranestinexplicablement divisé en plusieurs fenétres

Cliquez sur L1 1fenetre (liste déroulante Lzl Fenétre dansla
barre d'outils d'acces rapide).

Astuce : Vérifiez éventuel-  Certains types d'éléments (textes ou hachurages par
lement que le layer con- exemple) ne sont pas représentés -
cerne est visible, Cliquez sur El Représentation al'écran (liste déroulante e

Vue dans la barre d'outils d'acces rapide) et vérifiez que le type
d'élement concerneé est active.
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_econ 2 Vueenplanet
Dlan de coffrage

Cettelecon vise a vous apporter les connaissances
necessaires pour créer rapidement des plans de coffrage.

= Vous allez creer un modele tridimensionnel simple d'un
sous-sol a l'aide des fonctions du module U* Base:
murs, ouvertures, éléments de construction. Par la
meéme occasion, vous vous familiariserez avec la tech-
nigue du multifenétrage.
Comme alternative al'utilisation du module Base :
murs, ouvertures, eléments de construction, vous
Creéerez aussiune vue en plan en 2D d'un sous-sol a
l'aide des fonctions dumodule " Dessin.

= Lesfonctions dumodule & Modeleur 3D vous per-
mettront de créer le plan de coffrage en 3D d'un
sous-ceuvre d'un ascenseur.
Vous creerez aussi ce méme plan de coffrage du
sous-ceuvre d'un ascenseur en vous servant des fon-
ctions du module U Base : murs, ouvertures,
éléments de construction.

Effectuez ces exercices étape par etape. Vous mettrez
ainsi en place les bases des exercices des lecons "Lecon
3:Planderepérage” et "Lecon 4 : Plan de ferraillage™.
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Vue d'ensemble des exercices

Exercice 1:Vueenplandusous-sol et fenétrage

b 0 2 g5 2 il i

A 285 2125 2% 15 267 24 2905 A
5 80 200 60,80 , 18T, 105 80, 142 O 144 80 , 1265
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TR Z -WII’ iz s s TR T
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Vous dessinerez le sous-sol en 3D a l'aide des fonctions du module
JJ“’ Base : murs, ouvertures, éléments de construction et en 2D a
I'aide des fonctions du module '& Dessin.
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Exercice 2 : Sous-ceuvre d'ascenseur 3D

+—1.00—+ 154 + 1.00—+

154 3H—=T0—

10—

SS—_ 3 S Py
= &
|

2
S0 110—304

g 254 +

Vi

Vous dessinerez le sous-ceuvre d'un ascenseur pour le sous-sol de
'exercice 1alaide des fonctions du module @ Modeleur 3D, puis a

I'aide des fonctions du module L Base: murs, ouvertures,
éléments de construction.
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Exercice 1: Vue en plan du sous-sol

Programmes requis:
Allplan 2018 Ingenierie est commercialise en différents packages.

Controlez dans la palette Créer que vous disposez bien du module
suivant dans le groupe de modules E2 Architecture :

JJ“’ Base : murs, ouvertures, éléments de construction

Dans cet exercice, vous allez creer la vue en plan 2D d'un sous-sol.

Pour ce faire, vous utiliserez principalement les fonctions du module

JJ“’ Base: murs, ouvertures, éléments de construction. Vous
pouvez y acceder via le domaine d'activite Eléments de construc-
tiondelabarre d'actions.

Enoutre, vous vous familiariserez avec la technique du multi-
fenétrage.

Vous créerez ensuite les murs de la cave dans un dessin 2D.

Au cours de cet exercice, vous travaillerez dans le portfolio 1 et dans
les calques suivants :

Portfolio Calquen’ Nom de calque
1 101 Vue enplan 3D
102 Vue enplan 2D
103 Escalier 2D
104 Cotation et textes
105 Résultat calcul faces cachees....
110 Repérages

Le portfolio fait partie du projet “Tutorial Ingénierie” (voir "Annexe :
Créer et configurer le projet d'entrainement”).
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Modele 3D dans le module Base : murs, ouvertures, elements de

construction

Sivous ne disposez pas du module Lt Base: murs, ouvertures,

éléments de construction, créezla vue en plan sous forme de des-
sin 2D (, page 85) et reprenez I'exercice en générant la cotation (cf.
page 67) et en créant 'escalier (, page 73).

Fonctions

Ej Mur

3..|_| Joindre deux éléements
de construction linéaires

m Poteau

Poutre

Porte

Fenétre

Faces cachees, filaire

Dalle

WIS

Evidement, trémie dans
dalle, plaque

Multifenétrage
E| 3 Fenétres

Représentation avec
faces cachees

5 Enregistrer, afficher un
zoom

Objectif :

2w
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Representations

Procédez d'abord aureglage des parametres initiaux.

Pour régler le calque et les Options

S Lerole M Ingénierie est ouvert dans latache Gros ceuvre dela
barre d'actions. Le domaine d'activite Eléments de construction
est développé.

1 Cliquez sur Ouvrir sur la base du projet (barre d'outils d'ac-
césrapide).

2 Sivous travaillez dans ce cas avec la structure de portfolios, ter-
minez le parametrage avec la fonction Annuler et selectionnez
l'onglet Structure de portfolios.

Allplan ®

Le projet actif ne contient aucune structure de batiment.
Vous pouvez :

Sélectionner une structure modéle prédéfinie

Utiliser la structure de batiment d'un autre projet

Créer vous-méme une structure de batiment - Démarrer ['assistant

(®) Créer une structure de batiment manuellement

3 Développezlarborescence du portfolio 1, en cliquant sur le sym-
bole triangulaire sur la gauche du nom du portfolio et dou-
ble-cliquez sur le calque 101.

4 Veérifiez dans labarre d'état que I'échelle est réglée sur1/100 et la
Longueur sur m. Sice n'est pas le cas, réglez ces valeurs.

5 Cliquezsur .4 Options (barre d'outils d'acces rapide), puis cli-
quez sur Eléments de construction et architecture dans le volet
gauche,
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6 Assurez-vous dans les Parametres d'architecture valables pour
tous les modules que la case enregard de Plume fixe pour les
éléments surfaciques des él. d'architecture est cochée et vali-
dez la boite de dialogue en cliquant sur OK.

r ™
Cptions ﬂ

Environnement de travail & Paramétres d'architecture valables pour tous les modules
Affichage
Souris et réticule

Interactions entre les éléments [ | Intersections d'éléments dynamiques | ~|

Eléments d'architecture se coupent ["] méme si mode de déf. bard inf. différent

Sélection

Madification d'objet directe Propriétés de |a barre d'outils Format [ méme si réglables dans masque élément
Accrochage aux points compris pour €léments multicouches
Chemin de repérage

I pereg Plume fixe pour éléments surfaciques des &l. d'architectur, [ | 018 ) | =
Animation

Couleurs de plumes Annctations Mise a jour automatique

Importation et exportation
Bibliothéques

Macros et symboles

Plans de référence Lignes d'intersection El [ afficher
Eléments de construction et architecture

[

Eléments de construction

Eléments de construction en 3D [] représenter avec type de ligne 1

Afficher les lignes de jonction / de séparation entre El O noms matériaux différents

[Erits ]
7 Dansla Représentation a I'écran (liste déroulante “21 Vue
danslabarre d'outils d'acces rapide), activez l'option La couleur
montre la plume.
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Murs

A noter : Avec les fonctions d'architecture, vous travaillez dans
I'espace 3D. Pour deéfinir la position exacte d'un élément de construc-
tion (mur, porte, fenétre, etc.) dans I'espace, vous devez connaitre le
niveau de ses bords inférieur et supérieur. Dans ce tutorial, ces ni-
veaux sont entres sous forme de valeurs absolues.

Le sous-sol de la maison doit étre défini comme suit :

Le plancher fini du radier se situe au niveau-2.70 m. Vous travaillez
avecles dimensions brutes (non finies), le niveau du plancher non fini
se situe auniveau -2.79 m. Le bord inférieur de la dalle se trouve au
niveau -0.3Tm.

A noter : La position d'un mur est définie par son point initial et son
point final ainsi que par sa direction d'extension par rapport ala droite
virtuelle formée par le point initial et le point final.

Pour obtenir une représentation réaliste et al'échelle d'un mur, vous
devez entrer son épaisseur. Vous pouvez appliquer un hachurage ou
une couleur de remplissage ou un style de surface aux coupes de
murs.

Pour permettre a Allplan 2018 de créer un modele tridimensionnel a
partir dela vue en plan, vous devez entrer la hauteur. Vous pouvez
definir d'autres parametres tels que le materiau ou le corps de metier.

Dans cet exercice, vous allez vous preoccuper avant tout de creer
les murs du sous-sol. Vous ne procéderez pas ensuite au calcul des
quantités. ll vous suffira donc d'entrer ou de sélectionner I'épaisseur,
la hauteur et le style de surface dans la boite de dialogue.
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Astuce :Entrez de prefé-
rence une priorité egale a
I'épaisseur du mur en mm.

Définissez les parametres des murs.

Pour définir les parametres des murs

1 Cliquez sur i Mur (barre d'actions - domaine d'activité E-
léments de construction).

2 Cliquez sur Propriétés dans la barre contextuelle Mur. La
boite de dialogue Mur s'affiche.

3 Définissez les parametres géneraux suivants :

e Dansle cadre Nombre de couches, paramétrez le mur mo-
nocouche.

e Surleschéma, dans le cadre Axe, positionnement, faites
glisser 'axe vers I'un des bords du mur al'aide dela souris.

A noter :L'axe vous permet de définir 'extension d'un mur. Il peut
étre place lelong de I'un des bords du mur ou n'importe ou dans le
mur.

4 Deéfinissez les paramétres généraux suivants dans la ligne cor-
respondant ala couche n"1dansl'onglet Parametres, attributs :

o C(Cliquez sur la valeur d'épaisseur actuelle, cliquez sur “F dans
le champ deliste, entrez 0,300 et validez avec OK. (vous sé-
lectionnez ainsil'épaisseur 0,30 et I'enregistrez dans la liste).

e Pour lapriorité, définissez la valeur 300 de la méme maniere
que pour l'épaisseur.

A noter :Lapriorité permet d'influer sur lamaniére dont les
élements de construction se coupent. Les éléments de priorité
moindre sont "decoupés’ au niveau de leur intersection avec
d'autres elements. Il s'agit d'une précaution nécessaire pour que
les intersections ne soient pas comptees en double lors du calcul
des quantites.

e Sélectionnezla grandeur : m®,
e Sélectionnez Interaction : dynamique.

e Activezloption Raccord automatique.
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La boite de dialogue Mur se présente comme suit :

hur x
Mombre de couches Apercu
1 L, Mode de modification [

Axe, positionnement
D Couche n® Epaiss.

0,3000 I - 1 0.3000
0.0000

Epaiss. totale : 0.3000

Hauteur couche 1: 2.5000 Hauteur... | ¥ &

[3eE]
N

Paramétres, atributs ||Propriétés de format | |Représentation des surfaces | | Total

Identique dans toutes les couches : Hauteur Métier Priorité Grandeur || Interaction || Raccord auto
Muméro | Epaiss. Hauteur E MatériaufQualités Métier Priorité =~ Grandeur = Interaction Racc...
1 10,3000 2.5000 T_?_ -—- 300 m3 dynamique
Bibliothéque Allplan_BCM Mur entier : Attributs...
assianée
V= = Réduire << oK Annuler

5 Réglezlaplume (3) 0,50 dans l'onglet Propriétés de format :

Paramétres, attributs || Propri€tes de format || Représentation des surfaces | | Total

Identique dans toutes les couches : Flume Trait Couleur Layer
Muméro = Plume = Trait (_ Couleur g Layer Ef Aspect de surface (ani...
1 0.50 1 —— 1 I AR MU a -

A noter : Les parametres affichés dans la palette Propriétés,
cadre Format n'affectent pas les proprietes de format des murs.

6 Deéfinissez les parametres suivants dans l'onglet Représentation
des surfaces:

e Activezloption Style de surface.
Le style de surface 301Béton armé est sélectionne. S'ilne
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Astuce :Le programme
memorise les parametres
regles et les propose auto-
matiquement dans la boite
de dialogue jusqu'a ce que
vous les modifiiez.

l'est pas, cliquez sur le nom du style de surface actif et sélec-
tionnez-le.

L'onglet Représentation des surfaces se presente comme suit :

[Paramétres, atributs | [Propriétes de format || Représentation des surfaces || Total |

Vair ééments surfaciques dans vue en plan

Muméra % Hachurage &% Remplissage Surface dimage E Style de surface
1 a - - [m] - [m] - 301 Béton armé

7 Cliquez sur le champ Hauteur et réglez les parametres de hau-
teur. Vous allez entrer le niveau du bord supérieur et du bord
inférieur du mur sous forme de valeurs absolues. Cliquez succes-
sivement sur les deux triangles symbolisant des cotes de niveau :
. Bord supérieur du mur (= bord inférieur dalle) : -0,31.

e =7 Bordinférieur dumur (= bord supérieur radier) : -2,79.

[ Hauteur u
Bord supérieur Apergu
E ?[Z|? 2 2 BSstandard 25000
Bord inférieur
2+ TRF=¢
Cote niv. Blstandard  0.0000
z 0T | Annuler

8 Validezles boites de dialogue Hauteur et Mur en cliquant sur OK.
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Astuce : Sivous voulez en
savoir plus sur la fonction

Mur, appuyez maintenant
surlatouche

F1

Cette fonction est décrite
dans l'aide enligne de All-
plan.

Renseigner des masques de saisie

Pour saisir une valeur, cliquez sur le champ de saisie, saisissez la
valeur au clavier et appuyez sur la touche ENTREE pour valider.

Pour saisir et enregistrer des valeurs destinees a compléter des
listes personnalisées, cliquez d'abord sur TF,

Pour valider votre saisie, cliquez sur OK.

Pour annuler votre saisie, cliquez sur Annuler ou appuyez sur ECHAP.

Axe des éléements de construction, géneralites

Les éléments de construction sont définis sur la base de leur axe.
L'extension d'un mur dépend de la position de son axe, du sens de
saisie et de la position de la premiere couche du mur.

Lafonction &= = Inverser (barre contextuelle Mur) permet d'in-
verser I'extension d'un mur par rapport a son axe.

L'axe peut étre positionné de I'une des manieres suivantes :
e Axecentré oulelong del'un des bords (du mur complet)
e Axecentréoulelongdel'un desbords de chaque couche
e Axeaunedistance quelconque de I'un des bords du mur.

Les positions possibles sont matérialisees par des petits rectangles
sur le schema.

A& ©

%.‘( A XX KRN TR Y
i aae TYTY

A Axe d'éléement
B Positions possibles le long/au centre des couches ou du mur
@ Nombre de couches
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Remarque: Gracealadi-
rection d'extension, vous
pouvez alterner rapidement
entre les dimensions
extérieures et les dimensi-
onsintérieures pendant la
saisie.

Vous pouvez positionner I'axe des murs de I'une des maniéres
suivantes:

e De maniereintuitive
Déplacez intuitivement I'axe a l'aide de la souris : le pointeur dela
souris se transforme en une fleche double et I'axe se place au ni-
veau du petit rectangle le plus proche. Les distances aux bords
s'affichent dans les champs numeriques visibles sur la gauche du
schema.

Les positions suivantes sont prédefinies :
Bord gauche de I'élément ou de la couche
Bord droit de I'élément ou de la couche
Centre del'élément ou de la couche

o De maniére quelconque en saisissant une distance
Cliquez dans I'un des champs numeériques sur la gauche du
schema et entrez la distance de I'axe aubord du mur. Le pro-
gramme calcule automatiquement la distance a l'autre bord.

Extension des élements de construction, murs
monocouches

Les éléements de construction sont definis sur la base de leur axe.
Selon la position de I'axe dans I'élément, I'extension vous permet
d'indiquer de quel cote de I'axe - par rapport au sens de saisie -

I'element est dessiné. La fonction & = Inverser vous permet de
retourner le mur, c'est-a-dire d'inverser I'ordre des couches.
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La direction d'extension est mise en evidence par une fleche et par la
position de la premiére couche dumur ; vous pouvez en acti-

ver/désactiver 'affichage dans les X Options d'accrochage aux
points, zone Représentation accrochage aux points, parametre
Symboles lors de la saisie de murs.

Selon la position de I'axe, les possibilités de saisie sont les
suivantes:

e Mur monocouche, axe sur le cote:

f
/”@

T

©

1 Point initial de I'element
2 Point final de I'élément
A Axe

B Extension

C

Sens de saisie

Apres clic sur === Inverser .

1 Point initial de I'élement
2 Point final de I'élément
A Axe

B Extension

C

Sens de saisie

e Mur monocouche, axe centre:

Dans ce cas, la fonction =%~ ® Inverser n'apas de
conséquence.
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Astuce : Dans la section
suivante, saisissez au cla-
vier les murs selon Xet'Y.
Pour ne pas devoir passer
d'un champ de saisie aun
autre en appuyant surla
touche TAB, vous pouvez
activer l'option Basculer
automatiquement entre
saisie selon X et saisie

selon Y dansles .4 Opti-
ons Environnement de
travail - Chemin de
repérage. Pour ce faire,
I'option chemin de repérage
doit étre désactivee.

Astuce : Pendant la saisie
d'un élément, vous pouvez
modifier 'axe de l'élement
aumoyen de raccourcis
clavier ou al'aide delafonc-

tion 5(?_ accessible dans la
ligne de dialogue.

Une fois que vous avez défini tous les parametres, vous pouvez pro-
ceder au dessin des murs. Les dimensions indiquées ici correspon-
dent aux dimensions extérieures, c'est pourquoila direction
d'extension est toujours orientée vers l'intérieur.

Pour dessiner des murs extérieurs
1 Cliquez sur le type de mur /" Elément de construction droit.

2 Proprietés / Point initial
Positionnez le point initial dans la zone graphique.

Le mur est accroché au réticule. Assurez-vous que la fonction
Chemin de repérage est bien désactivee. Sic'est n'est pas le cas,
la position du point initial est marquée par une croix. Sinécessaire,
deésactivez la fonction Chemin de repérage en appuyant surla
touche F11.

3 Controlez et definissez I'extension du mur :

e Danslaboite de dialogue Mur, vous avez placé I'axe du mur
(= laligne saisie) le long du bord du mur.

e Comme le montrele schéma qui suit, les dimensions des murs
sont donneéees sous forme de dimensions extérieures.
Vous allez débuter le dessin par un mur horizontal en bas a
gauche, le point de départ du mur etant situe vers l'extérieur ;
la direction d'extension du mur doit donc étre définie vers le
haut (vers I'intérieur).

o (Controlez I'extension dans I'apercu du mur accroché aureéti-
cule. La petite fleche doit pointer vers le haut (= l'ntérieur).

e Sicen'estpasle cas, vous pouvez ‘retourner” le mur en cli-
quant sur ¥=%== |nverser dans la barre contextuelle Mur ; le

mur s'etend alors du coté oppose de la ligne saisie/de I'axe.

4 Danslaligne de dialogue, saisissez la valeur 3,51 dans le champ
A% coordonnée X.

Vous pouvez dessiner les murs suivants dans la foulée en saisis-
sant les valeurs dX et dY dans laligne de dialogue, comme vous le
feriez pour uneligne.
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5 Entrezles valeurs suivantes:

Ay qy. 10 Ax gx. 519
Ay 4y 10 AX gx. 4505
By dqy. 16,45 Ax gx. -3205
&y qy. 10 Ax gx. -3275
Ay gy. 10 Ax gx. 3275
&y qy. 10 Ax gx. -345
Ay qy. 8375 Ax gx. 12
Ay gv. 30 Ax gx. 12

&y 4y, -6,075

Astuce : Sivotre dessin
n'est pas visible en totalité,
cliquez sur

e Afficher l'image enti-
ére (barre d'outils Fenétre).
Vous pouvez placer lelong
dubord supérieur dela
fenétrelabarre d'outils de
fenétre, quipermet de
controler affichage de
I'ecran. Pour ce faire, cliquez + 120
sur Barres d'outils dansle 1
menu Affichage puis sur
Barre d'outils Fenétre en
haut. En outre, vous pouvez 7
afficher labarre d'outils dela g
fenétre de facon perma-
nente.

<+

345 + 327 + 327 + 320°——+

7 ﬂﬂﬂﬂﬂ”’ + [ 722777777

2

1.004-

4
T

DNANANY

8.37°
IANANSNY

NRSON

NNANANY

3.00
16.45

<

NNANANY

6.07°
SONMNN AN

T,

A

L =
4 72& Vﬂz i ‘&Iﬂﬂﬂ”””” Z 4

N

+1.001

24 351 + 5.49 4 L50° 1

A Extensiondumur

6 Lasaisie du trace des murs s'acheve automatiguement.
Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction Mur.
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Tracezles murs intérieurs avec une epaisseur de trait et une priorite
difféerentes de celles des murs exteérieurs, mais conservez la hauteur.

Pour dessiner des murs intérieurs

1 Double-cliquez a l'aide du bouton droit de la souris sur un mur
exterieur.

La fonction ﬁi] Mur est activee et les parametres du mur sélec-
tionné sont repris. Vous n'avez donc pas besoin de définir a nou-
veau la hauteur.

2 Seélectionnezle type de mur /" Elément de construction droit.
3 Modifiezles Q Propriétés suivantes :

e Danslonglet Parameétres, attributs :
Epaisseur (m) =0,24
Priorite =240

o Danslonglet Propriétés de format :
Epaisseur de plume (2) =0.35 mm

et validez en cliquant sur OK.

4 Proprietés / Point initial
Dessinez le premier mur intérieur horizontal en placant son point
initial sur le coin inférieur gauche du mur de la cage d'escalier (voir
figure ci-dessous). Contrélez la direction d'extension du mur dans

I'apercu et modifiez-la au besoin en cliquant sur == = Inverser
par rapport al'axe.

5 Entrez 5,815 dansle champ Ax Coordonnée X. Entrez ensuite la
valeur 2,40 dans le champ Ay Coordonnée V.

7 LL y

dyY = 2.40
% dX = 5.815

7 v

IS

6 Fermezlerectangle formeé parles murs en cliquant sur le coin du
mur extérieur supérieur.
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7 Cliquez sur le coin supérieur droit pour en faire le point initial du
mur de la cage d'ascenseur (voir la figure qui suit).

8 Entrez 1,78 dans le champ AX Coordonnée X.

9 Entrez—2,48 dansle champ Ay Coordonnée Y puis —1,00 dans
le champ 2% Coordonnée X.

7

Zzz4

10 Achevezle dessin du mur et quittez la fonction i Mur en ap-
puyant sur ECHAP.

Pour dessiner le mur suivant, vous allez vous servir de la fonction il
Joindre deux éléments de construction linéaires. Elle permet de
prolonger un mur existant jusqu'a un autre mur.

Pour prolonger un mur jusqu’a un autre mur

1 Cliquez sur le mur de la cage d'ascenseur a prolonger al'aide du
bouton droit de la souris.

2 Choisissez | Joindre deux éléments de construction li-
néaires dans le menu contextuel. Controlez que la largeur de joint
est égale a0.00 dans laligne de dialogue et modifiez-la au besain.

3 Cliguez sur le mur extérieur auquel raccorder le mur sélectionne.

=7
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4 Prolongez également le mur de la cage d'ascenseur jusqu'au mur
dela cage d'escalier et quittezla fonction.

Pour dessiner les murs interieurs suivants, vous allez vous servir du
point dereférence des murs existants et de la saisie par lignes per-
pendiculaires. Apres avoir dessine les murs intérieurs placés en haut
a gauche en suivant les instructions du paragraphe ci-dessous, vous
pouvez créer vous-meéme les murs restants en vous conformant ala
figure qui suit,

Pour créer rapidement des murs perpendiculaires

1 Cliquez sur i Mur (barre d'actions - domaine d'activité E-
léments de construction).

2 Seélectionnezle type de mur /" Elément de construction droit.

3 Cliquez sur le premier angle de mur rentrant en haut a droite (voir
la figure ala page suivante) et définissez la direction d'extension
du mur vers la droite ou le bas.

4 Entrezlalongueur dumur : AX Coordonnée X =0 et
Ay CoordonnéeY =-7,78.

5 Cliquez sur b Saisie a angle droit dans laligne de dialogue.

6 Lecasecheéant, validezla valeur dy = 0 pour passer ala saisie
selon 'axe des x et cliquez sur le point d'intersection inférieur du
mur intérieur créeé auparavant avec le mur extérieur pour définir
l'extrémité dumur.

7 Pour positionner le point initial du mur supérieur horizontal, cliquez
sur laligne droite du mur vertical que vous venez de creer. Le
point de référence (fleche) s'affiche.

8 Déplacez aubesoinle point dereférence vers l'angle inférieur
gauche et entrez la distance au point initial du mur : 1,40.

9 Danslaligne de dialogue, le type de saisie b Saisie par angle
droit est toujours actif.
Controlez que la direction d'extension est spéecifiee vers le haut et
cliqguez sur I'angle des murs sur la droite.
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10 Dessinez ensuite vous-méme les autres murs interieurs.

77 7
/
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g 7 A ¢ 2
/] ¢
/|
- U7
=2
o~
497
4 77 77
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11 La saisie des differents murs s'acheve automatiquement. Quittez
la fonction Mur en cliquant sur ECHAP.
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Parenthese : Projections et fenétrage

Lorsque vous travaillez avec des murs et d'autres éléements de
construction, un seul clic de la souris vous permet de visualiser le
batiment dans I'espace. Vous trouverez les symboles des projections
standard dans la barre d'outils de la fenétre correspondante.

0

W YW
A+ K

Fonctions dans la barre d'outils Fenétre

Les fonctions de la barre d'outils Fenétre vous permettent de vous
deéplacer librement al'écran et d'afficher n'importe quelle perspective
ou vue de l'objet dessiné. Vous pouvez zoomer sur nimporte quelle
partie et n'importe quel detail de votre dessin selon vos envies. Cette
fonction vous permet ainsi de représenter un objet dans son ensem-
ble ou seulement une sélection d'éléments de construction dans
différents modes de representation.

La plupart des fonctions sont "transparentes’, ce qui signifie que
vous pouvez les utiliser alors qu'une autre fonction (la fonction ligne,
par exemple) est activée,

Afin de conserver la présentation de la zone graphique de la fenétre
graphique, la barre d'outils Fenétre s'affiche uniguement lorsque
vous déplacez le curseur prés du bordinférieur de la fenétre (ou prés
dubord supérieur, selon vos parameétres). Si vous travaillez avec
plusieurs fenétre graphiques, vous pouvez afficher une barre d'outils
Fenétre pour chacune d'elles.
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Symbole Fonction Utilisation

partie gauche

el A , il

+ O 4 Iconle delroulante La commande Projection (menu Affichage) ou licone déroulante 52¢

= Projection Projection (barre d'outils Fenétre) vous permet de sélectionner la vue en

arriere-plan oul'une des projections standard.

] Afficher Iimage ion = Aff -- " i ' /

. g Lafonction a= Afficher 'image entiére permet de definir I'échelle écran
AR compléte iore 5] i< i
p de maniere a ce que tous les élements des documents visibles soient

visibles en totalite.
A noter : Lorsqu'un detail de 'image est chargé a l'aide de la fonction =
Enreglstrer, afficher un zoom, seul ce détail est représenté.

(+ Zoom & ; : - o

" Lafonction Zoom vous permet d'agrandir un détail de la zone gra-

phique en tracant une zone en maintenant le bouton gauche de la souris
enfonce.

@H Mode de dé- La fonction “ Mode de déplacement active le Mode de déplacement

placement

Extrait précédent

Extrait Suivant

dans lafenétre graphique actuelle ; il vous permet de piloter confortable-
ment la vue d'unmodeéle 3D alaide de la souris.

A noter : Le mode de deplacement vous permet d'effectuer des déplace-
ments en Mode sphére ou en Mode caméra TOUCHE CTRL enfoncée.

. Zoom précédent restaure la perspective ou I'échelle écranreglée
préceédente (uniquement possible lorsqu'une perspective/échelle suivan-
te est sélectionnée).

(2 Zoom sulvant restaure la perspective ou I'échelle ecran réglée suiva-
nte (uniquement possible lorsqu'une perspective/échelle suivante est
sélectionnée).
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=

P ey |
il
L

ou

Enregistrer, affi-
cher un zoom

Projection quel-
conque

Sélection
d'éléments

Sélection des
calques

Fenétre toujours
au premier plan

La fonction & Enregistrer, afficher un zoom vous permet d'enre-
gistrer le zoom parametre dans la perspective actuelle sous un nom quel-
congue et de le charger ultérieurement.

Lafonction 5 Projection quelconque permet de representer des
modeles 3D en perspective dans I'espace grace a la définition d'un point de
vue et d'un point cible. Vous pouvez également utiliser Projection quel-
conqgue pour générer une vue a partir de la structure du batiment.

La fonction = Sélection d'éléments vous permet de sélectionner des
élements de dessinreprésentes exclusivement dans la fenétre graphique
actuelle ; tous les autres éléments de dessin sont temporairement
masques.

Grace al'option Sélection des calques, vous pouvez masquer pro-
visoirement les calques temporairement visibles dans la fenétre graphique
actuelle.

Un nouveau clic sur Sélection des calques retablit I'etat de depart
des calques visibles.

=5 Fenetre toujours au premier plan a pour effet de toujours placer la
fenétre graphique au premier plan, c'est-a-dire devant les autres
fenétres.

La fonction est uniguement disponible lorsque I'option Fenétre connectée
est désactivéeet lorsque la fenétre n'est pas affichée avec sa taille maxi-
male.
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partie droite

00 = Eclairage (uni-
quement dans les
modes de vue
Animation et
Rendu en temps
réel).

s | v Représentation
de la coupe

100,00 |- Echelle écran

Draht | = Typedevue

La case a cocher Eclairage vous permet de controler laluminosite de la
representation dans une fenétre graphique avec les modes de vue Ani-
mation ou Rendu en temps réel. Les valeurs comprises entre -25 et 25
sont admises.

Important !

Le parametre impacte exclusivernentlareprésentation dans la fenétre
graphiqgue actuelle, dans laguelle les parametres utilises pour le rendu, par
exemple, n‘'ont pasdeffet.

Lacommande == Afficher coupe ou le champ de liste Afficher coupe
vous permet d'afficher une coupe d'architecture de votre dessin, dont
vous aurez au prealable définile tracé de coupe al'aide de lacommande

aql Tracé de coupe.

La fonction Echelle de I'écran vous permet de définir I'échelle pour la
representation de votre modeéle sur un écran.

L'échelle écran donne lerapport entre la représentation al'écran et les
dimensions réelles du modele. L'échelle de I'écran s'ajuste automatique-
ment lorsque vous modifiez la taille des details d'images. L'echelle écran
actuelle est affichée sur le bord inférieur de la fenétre graphique de la
barre d'outils Fenétre.

Le champ de liste Mode de vue vous permet de sélectionner un type de
vue predeéfini pour la représentation dans la fenétre graphique actuelle
(Filaire, Cachées, Animation, Sketch et Rendu en temps réel) oy, le cas
écheéant, un type de vue personnalise.

-? vous permet de modifier différents parametres d'un mode de vue ;ils
s'appligueront pour toutes les fenétres utilisant ce mode de vue. La fonc-
tion Nouveau mode de vue vous permet de définir et d'enregistrer indi-
viduellement vos modes de vue.

Sivous vous trouvez dans la fonctionMise en page de plans, vous pouvez
basculer ici entreEbauche interactive) et Apercu avant impression (=
apercu sur le plan a imprimer).

A noter : Par ailleurs, vous trouverez d'autres fonctions permettant

de conﬂgurer larepresentation al'écran dans les listes déroulantes
21 Affichage et Hal Fenétre (toutes deux dans la barre d'outils

d acces rapide), ainsi que dans le menu contextuel (seulement en

mode déplacement).
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A noter : Dans le tutoriel,
nous travaillerons avec
l'option Fenétre connectée
(parameétre standard, liste
déroulante Hal Fenétre
dans labarre d'outils d'acces
rapide). Si vous modifiez la
taille d'une fenétre gra-
phigue, Ia taille des autres
fenétres graphiques sera
adaptée sur cette base de
maniéreinteractive. Les
nouvelles fenétres gra-
phiques sont adapteesala
disposition en cours.
Sil'option Fenétre
connectée est désactiveée,
les fenétres graphiques
sont indépendantes les
unes des autres dans I'in-
terface d'Allplan et peuvent
étre disposees et adaptees
librement.

Les fenétres graphiques vous permettent de modifier votre modele.
Vous pouvez y créer ou modifier les élements de dessin nécessaires,
identifier les points caracteristiques et parametrer le mode de vue et
la perspective adaptés pour I'état d'avancement en cours du projet.,

Vous pouvez totalement détacher les fenétres graphiques de l'inter-
face d'Allplan afin de profiter d'un espace de travail le plus efficace
possible. Si votre poste de travail est équipé d'un deuxieme écran,
vous pouvez utiliser l'nterface d'Allplan sur un écran en tant que
simple "boite a outils” et vous concentrer totalement sur la modifica-
tion de votre modele al'aide des fenétres graphiques independantes
placées sur votre second écran. Vous trouverez davantage dinfor-
mations sur le desarrimage des fenétres graphiques dans I'aide All-
plan, sous "Fenétres graphiques’.

Enouvrant en paralléle plusieurs fenétres graphiques et en les dis-
posant comme vous le souhaitez, vous pouvez représenter votre
modele dans différents modes de vue, échelles et perspectives si-
multanement. Chaque fenétre peut afficher un détail quelconque,
limage entiére ou une projection enisometrie. Les modifications
effectuées dans une fenétre sont aussitot visibles dans les autres
fenétres.

Vous trouverez les fonctions prévues pour la manipulation et la dis-

position des fenétres graphiques dans la liste déroulante El
Fenétre dans la barre d'outils d'acceés rapide. Vous pouvez égale-
ment y choisir l'une des options de multifenétrage prédéfinies et les
modifier individuellement.

O | [T @ ||
& [

@D]EI%D]
® © [

4 r~100 @ Erm
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Dans les étapes suivantes, vous vous familiariserez avec les prin-
cipes du fenétrage en manipulant les fonctions de controéle de
I'affichage.

Multifenétrage : détail et vue d'ensemble

1 Danslaliste déroulante El Fenétre (barre d'outils d'acces rapi-
de), cliquez sur [l 3 fenetres,
=

2 Danslafenétre enhaut a gauche, cliquez sur 5=¢ Vue en plan.

3 Danslabarre doutils Fenétre de la fenétre de droite, cliquez sur
“& Zoom.
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4 Deéfinissez unzoom de limage dans la fenétre en haut a gauche.,
Le zoom est affiche dans la fenétre dans laquelle vous avez clique
sur la fonction £ Zoom (dans la fenétre de droite dans ce cas).
De cette facon, il vous est possible de travailler sur un détail tout
en gardant un ceil sur 'ensemble du dessin.

n - Hel G- a g S [ - EE = Allplan 2018 - Tutorial Ingénierie EN - <Aucun portfolio>:CQ1 - Title block & Connexion ¥ (D - _ = x
Fichier Edition Affichage Insertion Format Outils Créer Modifier Répéter Fenétre ?
| FPEHIBERE | B 67 oEaXEEEQ| Q¥ @ £ ia—] - I stwbaRD |- &9 B an
|Fondtions 2 x| Pa— 4 Vue en plan:3 k= ox Vue en plan‘1 I ox 7
o | Pr ) (B (O] T (€] ) L »
[E)Architecture -l& &
Créer 1%l
@D w < 2
é] T |
& = i
2% 08 E |a
D ED @ [@ - gl / 1:?
» |&
& &L o B # 1=
| &
Abc -
¥ Abnc 12 EE =) o 7 &
| &
M e . 1=
h A 3¢
. 20—
o W = W 7 B
2
Modifier A
- P
R &,
L T e =
. =
- o r E
v
5 o : | %
i s @-@- - A E e EH 99,53 | || En mode filaire L;\
va —
J Clic bouton gauche pour sélectionner, Clil+clic pour ajouter, Majsclic pour sélection segment Zoom section (F6)
.AppuyazsurFl pour obtenir de |'aide. %]Typededassm: Définition de I'Echelle Echelle: 1:1 Lengueur: m Angle: 0000 Deg %1
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Pour représenter un dessin en 3D avec faces cachées

1
2

Cliquez sur Hl 3 Fenétres.

calactiannez e mode de vue En mode faces cachées al'aide de
Draht | ™| 4ans la fenétre superieure gauche afin d'activer la re-
présentation avec faces cachées.

A noter :Les parametres de lareprésentation des faces cachees
se trouvent dans la sélection du mode de vue si vous cliqguez sur
¥ viaune palette.

Pour masquer également les lignes de séparation entre les murs
extérieurs et les murs intérieurs crées avec des eépaisseurs de
plumes différentes, sélectionnez temporairement l'option  Tous
les éléments avecla couleur 1dansla Représentation a
I'écran (liste déroulante '_*_I Vue dans labarre d'outils d'acces
rapide).
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Astuce : Dela méme mani-
ere, vous pouvez enre-
gistrer et charger anou-
veau la disposition de
fenétre entiere al'aide de
loption Enregistrer, lire
une disposition de
fenétres danslaliste de-
roulante Lzl Fenetre (bar-
re d'outils d'acces rapide).

Enregistrer un zoom

1

2

Définissez un zoom dans la vue en plan (fenétre de droite) a l'aide
de “% Zoom.

Cliquez sur & Enregistrer, afficher un zoom.

Enregistrer, afficher un zoom ®
Nom Nouveau
Nouveal| Remplacer

Renommer
Supprimer
Fermer

Cliqguez sur Nouveau dans la boite de dialogue Enregistrer, affi-
cher un zoom, entrez le nom de la nouvelle vue et cliquez sur Lire.

Le zoom est active (licone 5 apparait enfoncée), c'est-a-dire
que sivous voulez cliquer sur a= Afficher 'image entiere, ce
zoom de l'image s'affiche.

Désactivez £ Enregistrer, afficher un zoom (l'icéne reprend
son aspect habituel) et cliquez ensuite sur
> Afficher l'image entiere.

Cen'est plus le zoom enregistreé qui s'affiche, mais l'image entiére.

Dans laliste déroulante El Fenétre (barre d'outils d'acces rapi-
de), cliquez sur L] 1 fenétres. Vous désactivez ainsilare-
presentation des faces cachées.
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Poteaux

Vous allez maintenant créer un poteau au sous-sol.

Astuce :Lafonction Poteau )
peut étre utilisée pour créer Pour dessiner un poteau
tous les éléments de
construction dont la forme
s'apparente a celled'un

2 Vous vous trouvez dans la vue en plan du calque 101. Le type de
trait 1estrégle.

poteau, notamment des 1 Sélectionnez I'épaisseur de plume (3°0.50 dans la palette
poteaux circulaires ou Propriétés, cadre Format, puis cliquez sur Poteau (barre
rectangulaires, ou encore d'actions - domaine d'activité Eléments de construction).
des piliers de mur de dimen- Assurez-vous que lelayer AR_PT est bien activé, sélectionnez-le
sions moindres, lorsqu'ils ne s'lnel'est pas (dans la palette Propriétés, cadre Format).
Z?ér:]:gifslfes adautres 2 Cliquezsur @ Propriétés dans la barre contextuelle Poteau.
["Poteau S

Forme dans |a vue en plan Apergu

Weoeoon®

Paramétres

Largeur 0.2500

Epaisseur 0.4000

Angle 0.00

Hauteur 2.2800

Définition hauteur Haut...

Référence bord sup./inf. iEY

Attributs Représentation des surfaces

Métier

Priorité 250

Grandeur m =

Choix matériau

Matériau / Qualités Vaoir éléments surfaciques dans la vue en plan

Choix bibliathéque Allplan_BCM % Hachurage otif < Remplissage

303 5 5

Surface d'im... ﬁ‘i Style de surface E
301 Béto...

Annuler

& &
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Dans la boite de dialogue Poteau, définissez les parametres con-
formément alafigure ci-dessus :

Type: [l Poteaurectangulaire

Larg.:0,25m

Epaisseur: 0,40 m

Priorite : 250

Style de surface : 301 Béton armé

Cliquez sur Hauteur et entrez les hauteurs absolues du poteau :
e “* Bord supérieur : -0,51.

e =7 Bordinférieur:-2,79.

Validez les deux boites de dialogue.

Choisissez la position du & Point d'accrochage enbas adroite
dans la barre contextuelle Poteau.

Z. Z
%
/|
3TQ
/ wm
<
o~
7 4
/)
/, X/ 7,
s 7
7':;j Z.

Faites glisser le réticule vers 'angle intérieur des murs (voir figure
ci-dessus).

Ce point servira de point de base pour les coordonneées que vous
allez entrer ensuite ; le fond des champs de saisie devient jaune,
ce quiindigue que vous effectuez la saisie sur la base d'un point
accroche.



52

Exercice 1: Vue en plan du sous-sol Allplan 2018

Astuce : Sélectionner le
layer actif

Procedez toujours dela
maniére suivante :

- choisissez d'abordla
fonction

- Vérifiezlenom abrege
dulayer dans la palette

Propriétés, cadre Format.

- changezdelayer si
necessaire.

8 Danslaligne de dialogue, entrez 0,00 dans le champ Ax Coor-
donnée X et 2,85 dans le champ Ay Coordonnée Y, puis validez
en appuyant sur ENTREE.

Le poteau est mis en place.

9 Quittezlafonction en appuyant sur ECHAP.

Assigner unlayer

Lelayer et les autres propriétes de format telles que la plume, le trait
et la couleur sont assignés aux murs et aux talons dans la boite de

dialogue Propriétés.

A noter : Conformement au parametrage effectué au cours dela
lecon1"Notions de base”, le layer correspondant a la fonction appe-
lée est automatiquement active !

Sicen'est pas le cas, procédez comme indiqué ci-dessous.

Pour sélectionner le layer actif

< Lafonction 1l Poteau est active.
La boite de dialogue de définition des parameétres est fermée.

1 Danslapalette Propriétés, cadre Format, ouvrez laliste dérou-
lante Layer.

Layer £F AR PT Fle)
Plume du layer B [Sélectionner...
Trait du layer ::'__; Jeu d'impression...
Couleur du layer {, Groupe d'autorisation...
Construction d'aide j@ [Reégler...
Ordre [y ARPT L\\) Poteau
Numéro de segment E STANDARD
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Astuce : Pour un meilleur
apercudeslayers et des
élements qu'ils contiennent,

cliquez sur ¥ Sélection-
ner, paramétrer layer(s)
dansle menu Format et
activezl'option Layers
existants dans les
documents chargeés sous
Contenu de laliste.

Vous pouvez également
ouvrir la palette Layer, ou-
vrir le menu contextuelici et
cliguer sur la commande
Layers existants dans les
documents chargés.

2 Silelayer AR_PT est propose dans la liste de sélection rapide,
sélectionnez-le.

3 Silelayer AR_ST nefigure pas dans laliste de sélection rapide,
cliqguez sur Sélectionner.. et sélectionnez le layer en dou-
ble-cliqguant dessus dans la boite de dialogue Sélection simple de
layer.
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Sous-poutre

Placez maintenant sur le poteau une poutre s'étendant d'un mur a
lautre.

Pour dessiner une poutre

1 Cliquez sur ‘/F: Poutre (Barre d'actions, domaine d'acti&
Créer) et cliquezsur  Propriétés dans labarre d'outils

Poutre.
Poutre x
Forme de section Apercu
Rectangle : D
//////// < /
-
. A
Frofil : 7= = A
o~ o // //// oy
= T, 7
-
I,
Symétrie : ‘L
_ __ 0.250
Rotation : £ 4 4
Mode de modification
(®) Recréer I'élément & partir de [axe
Repositionner ['axe dans ['€lément
Axe, positionnement
D Epaiss.
0.0000 I - 0.2500
0.2500 _—
]
N
Ep...  Ha... ﬂ | Matériau/Qualités Métier Priorité |~ Grandeur | Interaction Racc...
0.2500 0.2000 Sz - 250 m3 dynamique -
= Plume &= Trait ( Couleur £ Llayer EEf Aspect de surface (ani...
0.35 1 ————— 1 I R_PO [m] -
Voir éléments surfadques dans vue en plan
% Hachurage & Remplissage Surface dimage ;/4{ Style de surface
[m] R - [m] J— [m] -—- [ 301Béton armé
Choix biblioth&gue de matériaux Allplan_BCM Paramétres de ['axe, profil de '€lément : %
e . [ (i

2 Deéfinissez les parametres de la poutre conformement aux indica-
tions de la figure ci-dessus :
Epaisseur: 0,25 m
Priorite : 250
Epaisseur de plume : (2) 0.35 mm
Style de surface : 301 Béton armé



Tutorial Ingénierie

Lecon 2:Vue enplan et plan de coffrage 55

Assurez-vous que lelayer AR_PO est sélectionné, s'ilnel'est pas,
activez-le.

Cliquez sur les symboles de hauteur " et entrezla hauteur
absolue de la poutre

e “* Bord supérieur : -0,31.

e 7 Bordinférieur :-0,51.

Validez les deux boites de dialogue.

Cliquez sur le point initial (voir la figure qui suit).

Dans laligne de dialogue, cliquez sur b Saisie a angle droit et
entrezla valeur O pour dX.

Controlez la direction d'extension de la poutre dans l'apercu et

modifiez-la éventuellement en cliquant sur &%= % Inverser par
rapport al'axe.

Cliquez sur le mur horizontal pour définir 'extrémite de la poutre.
Puisque vous avez choisila saisie par lignes perpendiculaires,
VOUS pouvez aussi cliquer sur un angle dumur.

La poutre est dessinée.

1=
T TITITIIIS T IS
9 2
7,
<+ /
b
g
/]
6 v
r Iy
777777 LA LI AL
Z 2L AT

10 Terminez la saisie de la poutre en appuyant sur ECHAP.
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Ouvertures

Astuce : Vous pouvez at-
tribuer un nom aux pa-
rametres et les enregistrer
entant que parametres
favoris.

Lafonction # permet de
reprendre les parametres
d'éléments de construction
existants.

T Sivous voulez contréler le positionnement de la poutre, activez
I'une des projections standard dans la barre d'outils Fenétre ou
servez-vous du multifenétrage.

A noter :Les portes et les fenétres, tout comme les niches et les
évidements, sont des ouvertures. Les ouvertures sont toujours
creees selon le méme principe, mais les parametres varient en fonc-
tion dutype d'ouverture.

Un mur et une ouverture pratiqueée dans ce mur sont liés. Le mur
"sait” qu'il possede des ouvertures, et les "emporte avec lui” lorsqu'il
est deplaceé par exemple.

Toutes les portes du sous-sol possedent un vantail, et, a l'exception
delaporte dela cage d'escalier et dela porte de l'ascenseur, les di-
mensions des baies de portes sont 0,885/2,10 m. Les SmartParts
ou les macros ne sont pas utilises dans ce cas. Vous dessinerez uni-
guement les ouvertures, pas les sens d'ouverture. Pour représenter
les linteaux des portes, vous activerez lareprésentation des seuils.
Les autres types d'ouvertures sont saisis selon la méme procedure
que les ouvertures de portes.

Saisie d'ouvertures

e (liquer sur le premier point de l'ouverture

o Régler les parametres del'élement de construction et ses pa-
rametres de hauteur

e Entrerlalargeur delouverture

Les parametres et hauteurs définis restent en mémoire jusqu'a ce
qu'ils soient modifiés. Vous pouvez donc dessiner successivement
plusieurs ouvertures identiques sans avoir a redefinir les parametres.

Pour créer des baies de portes

1 Cliquez sur L Porte (barre d'actions - domaine d'activité E-
léments de construction).
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La baie de porte est accrochée auréticule par son point d'accro-
chage.

Lelayer AR_MAC est proposeé dans la barre d'outils Format, car le
programme suppose que vous placerez un SmartPart ou une
macro dans 'ouverture. L'ouverture elle-méme est toujours as-
signée au layer de l'éléement de construction dans lequel elle est
placée, quel que soit le layer actif.

Leslayers n'ont donc pas d'importanceici.

2 Placezle B point d'accrochage pour apergu en bas a droite de
la barre contextuelle Porte et vérifiez dans laligne de dialogue si
la 4 saisiedirecte d'une distance est activée. Sice n'est pas le
cas, definissez la Distance au point de référence sur 0,00, afin

de permettre la saisie du point de référence.

3 Cliquez sur laligne extérieure du mur de la cage d'escalier a
I'emplacement approximatif de la porte (voir la figure ci-dessous).
Le point deréférence s'affiche et la distance apparait dans la ligne

de dialogue.
38 300 ——
7 '\7 Z /@ Z
, —~ -
7 7 |
Z] t

4 Veérifiez le point deréférence, déplacez-le au besoin vers I'angle
supérieur gauche et entrez la distance 3,825 m danslaligne de
dialogue.
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5 Cliquez sur Propriétés.

-
Porte

J Ouverture “ Wode d'ouverture |

Forme dans I'élévation Mode ouv. Représentation
Paramétres
Largeur ouverture | 1.0100 |

Hauteur allége -2.7900
Hauteur
Hauteur ouverture 21000 ouverture

Largeur
ouverture

Définition hauteur | Haut.. | Seuil : propriétés de format
Reférence bord sup./inf, |:”!| = Plume 22 Trait C Couleur =2 Layer
[] Porte-fenétre 035 1 1 AR_MU
Macro 1an Représentation du seuil Recul/Mede d'ouverture

) aucun ] L [Z] Définir un recul

|@| ‘Zl O extérieur

Lire mode d'ouverture

I

O intérieur
® deux cotés

== 200 | Aenter

6 Sélectionnezle L] type de porte rectangulaire.
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7 Cliquez sur Symbole de porte et désactivez I'affichage du sym-

bole de mode d'ouverture en cliquant sur

Symboles mode ... @

Vantaux avec trait double

Distance 0.0000
Angle 90.0000

T (o)

[N I LN
WA ey e s

@ | Fermer

Off.

8 Cliquez sur Haut... et definissez le bord supérieur et le bord inféri-
eur de la porte sous forme de valeurs absolues. Pour le bord

inferieur, entrez

-2,79. Le bord supérieur est obtenu en additionnant la hauteur de
la porte et I'épaisseur du plancher (0.09) : Saisissez le chiffre

suivant : -0,69.
Hauteur @\
Bord supérieur Apercu
4 ?|Z.|'§,| > % BS standard 25000
Caote niv. -0.6900
M7 & + A

Bord inférieur

2 TO¥F&¢

Cote niv. -2.7900 BI standard

7

0.0000

Annuler

9 Validezlaboite de dialogue en cliquant sur OK.

10 Pour queles bords du linteau soient visibles dans la vue en plan,
choisissez la représentation du seuil des deux cétés. Choisissez
la plume 0.35 mm pour le seuil et reprenez le trait et la couleur
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Astuce : Vous pouvez de-
placer le point d'accrochage
delaporte (gauche, droite
ou centre) dans la barre
contextuelle Porte.

Sivous dessinez successi-
vement plusieurs portes de
meéme largeur, vous pouvez
aussidésactiver 'affichage
de linvite concernant la
largeur en désactivant
I'option correspondante.

Astuce : Pour controler
l'aspect du dessinenre-
présentation 3D, choisissez
l'une des projections stan-
dard (barre d'outils Fenétre)
et créez unerepreésentation
avec faces cachees en cli-
qguant sur En mode faces
cachées.

1
12

13

14

reglés sans les modifier. Définissez AR_WD pour le layer.
Désactivez au besoin I'option Définir un recul.

Validez la boite de dialogue en cliguant sur OK.

Entrezlalargeur d'ouverture 1,01 m dans laligne de dialogue. La
baie de porte est dessinée.

Dessinez a present vous-méme toutes les baies de portes. Pour
toutes les portes intérieures - al'exception de la porte de
I'ascenseur, dont la hauteur est égale a 2,25 m - entrez unique-
ment la largeur de l'ouverture dans la ligne de dialogue. Veillez a
entrer les bonnes distances. Pour la porte de I'ascenseur, modifiez
la hauteur dans la boite de dialogue :

Bord inférieur =-2,79 ; Bord supérieur = -0,54.

% s v
%
9 7 77/ + L
=S 7
1Y
7,
7, w
Z =1
21‘/ %
5 5
385 #28?0 255%72# 7
Z 1 L Z 1
% alel]
% Ol
7, L7 1 Z, - ;‘
7 3*}» ] - Z g
¢ | )
U e+ g F
T : 210 )
Z 1 |13
/// Z (& /;I
4 (4=4
2 :-:5\9
7 H ,
g Z
/]
7,
%
7 /7 L7
./, %
7, /)
/7 /S

Quittez la fonction en appuyant sur ECHAP.
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Astuce : Corrigez au besoin
le point d'accrochage (dans
la barre contextuelle
Fenétre) et la position du
point de reférence.

Vous allez maintenant créer des baies de fenétres dans les murs.
Vous appliquerez icinon seulement des largeurs d'ouverture diffé-
rentes, mais aussi des hauteurs d'allege et d'ouverture différentes. A
linstar des portes, les fenétres seront dessinées avec representati-
onde l'allege.

La maniere de procéder estla méme que lors de I'étape précédente.
Vous definissez la hauteur, choisissez la forme de la fenétre et posi-
tionnez I'ouverture dans la vue en plan.

Pour créer des baies de fenétres

1 Cliquez sur 2 Fenétre (barre d'actions - domaine d'activité
Eléments de construction).

2 Placezle B Point d'accrochage pour apercu en bas a droite
danslabarre contextuelle Fenétre et verifiez dans laligne de dia-
loguequela ¢ saisie directe d'une distance est activée, et
notamment que la Distance au point de référence est definie sur

0,00.

3 Cliquez sur laligne extérieure du mur extérieur en haut a gauche
et entrez la distance au point de référence dans la ligne de dia-
logue.
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4 Cliquez sur Propriéte’s.

-~
Fenétre [
J Ouverture ” Mode d'ouverture |
Forme dans I'élévation Représentation
Paramétres
Largeur ouverture | 1.0100 | Hauteur
) ouverture
Hauteur allége -11100
Hauteur
Hauteur ouverture 0.6000 allége
Largeur
ouverture
e Allége : propriétés de format
Définition hauteur | Haut... |
= = Plume 22 Trait C Couleur =2 Layer
Référence bord sup./inf. v 025 1 1 o— AR_MU
Macrolan Représentation allége Recul/Mede d'ouverture
. = |§“i| ) aucun ] |: [L] péfinir un recul
- () extérieur
) Lire mode d'ouverture
() intérieur
] ® deux catés —T |f§| i
E— gf | QK | | Annuler |

5 Lesdimensions des fenétres sont1/h=80/60 cm. Pour unlinteau
de 20 cm, le bord supérieur de l'ouverture se trouve a
—0,5%etlebordinférieur a—1,11. Cliquez sur Haut... et entrezles
valeurs sous forme de hauteurs absolues.

6 Pour quelesbords des linteaux soient visibles dans la vue en plan,
choisissez lareprésentation des alléges des deux cotés. Re-
prenezla plume, le trait et la couleur de I'allége proposeés sans les
modifier. Définissez AR_WD pour le layer.

Désactivez au besoin I'option Définir un recul.
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7 Val
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idez la boite de dialogue en cliquant sur OK.
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8 Dessinez maintenant les fenétres conformément ala figure. Dans

le c
diff

as du mur exterieur gauche, tenez compte des parametres
érents.

Vous pouvez entrer les modifications de deux manieres :

Entrez —1,31pour lahauteur del'allege et 0,80 pour la hauteur
delouverture

ou cliguez sur le bouton Haut... et placez le bord inférieur a
-1,31.

9 Quittezlafonction en appuyant sur ECHAP.
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Definir le point de reférence

Sivous n‘acceptez pas le point de référence proposeé, vous pouvez
e Désigner unautre point sur une ligne de mur ou

e Sélectionner un point n'appartenant pas a la ligne. La projection
orthogonale de ce point sur le contour du mur devient le nouveau
point de reférence.

Contréle de la conception

En choisissant un affichage ou les lignes cachées sont masquées,
vous pouvez controler les saisies que vous avez effectuées jusquiici
et vous assurer que les baies de fenétres et de portes sont placées a
labonne hauteur. Lareprésentation avec faces cachées peut étre
automatiguement positionnée sur un calque.

Pour copier la représentation 3D dans un autre calque

1 Cliquez sur ¢ Isométrie face/droite, sud-est dans labarre
d'outils de la fenétre.

2 Cliquez sur 5 Faces cachées, filaire (liste déroulante 21 Vue
dans la barre d'outils d'accés rapide).

Faces cachées, filaire... @

Calcul faces cachées

Mise & jour faces cachées
Modele filaire

oK Annuler

3 Cliquez sur Calcul faces cachées dans la boite de dialogue Faces
cachées, filaire.

Faces cachées, filaire... @

Caleul faces cachées I/\\,
Mise & jour faces cachées
Modele filaire

oK Annuler
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Astuce : Pour enregistrer la
representation avec faces
cachees dans un fichier
NDW, cliquez sur Enre-
gistrer sous... dans le menu

o Enregistrer sous...

4

9

Cliquez sur le bouton Définir dans la palette Faces cachées dans
document cible dans le cadre Représentation, faites defiler vers
le bas dans la sous-palette de l'onglet Arétes et désactivez I'op-
tion Cachée dans le cadre Représentation des arétes.

Validez les deux palettes et le message qui s'affiche ensuite en
cliguant sur OK.

Lareprésentation avec faces cachées est représentée dans une
nouvelle fenétre.

Fermezla fenétre en cliquant sur Fermer dans le coin supérieur
droit de la fenétre et répondez Oui a la question du programme.

; Connexion E @' - O X

-lse 3 a1 = |-

Allplan x

Voulez-vous enregistrer les modifications dans Résultat calcul faces
! . cachees 2017-10-03 15-54-50 7

MNan Annuler

Sélectionnez le calque 105 dans la boite de dialogue Choix calque
cible.

Activezle calque 105 en cliguant sur la fonction Quvrir surla
base du projet et en double-cliquant sur le calque concerné.

Le calque n'apas encore I'aspect attendu car I'isométrie est tou-
jours active.

e
i\

Dans labarre d'outils de la fenétre, cliquez sur %8¢ Vue en plan.
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10 Votrereprésentation ressemble ala figure ci-dessous. Vous
pouvez egalement imprimer cette image via l'option Impri-
mer (liste déroulante du symbole Allplan dans la barre de titre).

A noter : Dans le cadre du contréle de la conception, vous pouvez
également définir des éléments individuels ou des groupes
délements comme visibles ou masqués ou zoomer sur un élement
donneé. Pour ce faire, utilisez Ia palette Objets. Vous trouverezici une
representation compacte et claire de tous les éléments constitutifs
de votre modele de batiment virtuel, triés selon des critéres de tri
predefinis.

Vous trouverez des explications detaillées sur les nombreuses pos-
sibilités offertes par la palette Objets dans l'aide Allplan, sous "Pa-
lette Objets".
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Cotation

Vous allez maintenant créer la cotation de la vue en plan comme vous
avez fait dans l'exercice 6 du Tutorial Bases. Pour ce faire, sélec-

tionnez la tache Annotation et leréle Y Dessindans labarre d'ac-
tions, puis utilisez les fonctions du domaine d'activité Cotation.

o Activezle calque 104, rendez le calque 101 actif al'arriere-plan et
désactivez tous les autres calques.

o C(Controlez I'échelle en cours dans la barre d'état et réglez I'échelle
1/100 sielle n'est pas déja activee,

e Vousplacerezles cotes des portes / fenétres et de la poutre sur
lelayer CO_GEN et les cotes des murs sur le layer CO_100, car
vous n'utiliserez que les cotes principales pour le plan de repéra-

ge.
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Afficher et masquer des layers

Pour vous assurer que vous avez bien assigné la cotation aux layers
appropries, vous allez rendre visible mais inaccessible le layer
CO_GEN contenant les cotes des ouvertures.

Pour rendre un layer visible mais inaccessible
1 Ouvrezlapalette Layer.

2 Danslemenu contextuel dela palette Layer, cliquez sur Layers
existants dans les documents chargeés.
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Astuce : Lorsque vous mo-
difiez I'état du layer en
cours, lelayer STANDARD
est automatiquement ac-
tive.

Astuce :Lorsqu'aucune
fonction n'est active, vous
pouvez aussiappeler la
boite de dialogue Layer en
double-cliquant dans la zone
graphique a l'aide du bouton
droit dela souris.

3 Avecleboutondroit dela souris, cliquez sur le layer

CO_GEN Cotation Général et choisissez Visible, inaccessib-

le.

Layer 1
Fondt.. || Propr... || Assist... | | Biblio... | | Objets | | Table.. || Conn... | Layer
B=/% & OF L

Statut Mom abrégé Mom complet
[ | STANDARD STANDARD
¥ Cotation
[0 cogen e —
':':”: Co_100 Courant
¥ Architecture Accessible
O] AR_Mu Visible, inaccessible %
IO AR_PT Masqué, inaccessible
AR_PO P
EI:”: - Sélectionner tous [Ciri+A)
Désélectionner tous (Maj+Ctrl=4)
Isoler le layer sélectionné [Maj+Ctrl+=double clig)
Faire défiler jusqu'au layer en cours
Layers assignés & la fonction en cours
Layers existants dans les documents chargés
W Hiérarchie de layers totale
' Afficher les layers accessibles
V{{ @ gk « Afficher les layers visibles et inaccessibles
+ Afficher les layers invisibles et inaccessibles
Personnaliser l'interface utilisateur..,

Les cotations placees sur lelayer CO_GEN sont affichées dans la

couleur 25, la couleur des layers inaccessibles.
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Vous pouvez également deéfinir la visibilite des layers dans le menu

contextuel de la fonction = Sélectionner, paramétrer layer(s).
Les options nécessaires sont disponibles dans le menu contextuel de
l'onglet Sélection layer/visibilité.

Pour rendre anouveau visible le layer verrouillé, cliquez sur nimporte
quelle cote du layer verrouillé al'aide du bouton droit de la souris,

choisissez < Modifier I'état du layer dans le menu contextuel et
cliqguez sur Accessible.

Modifier I'état du layer *®
Layer &lément . CO_GEN Cotation - Général

| Courant
Accessible

Masqué, inaccessible

lsoler le layer - Tous les autres layers invisbles
Layer actuel - Les autres layers visibles sort vemovillés

Layer actuel - Tous les autres modifiables

Bewwew w sy

Tous les layers accessibles - conserver le layer actuel

O
T

22/07/2014 15:45 Layer prédéfini

Annuler

La palette Objets vous propose également une autre solution pour
modifier le statut d'unlayer. Lorsque vous cliquez dans le cadre su-

périeur de la palette Objets sur le critére de tri & par layers, vous
obtenez uneliste de tous les objets ou éléements se trouvant dans les
calques actuellement sélectionnés (avec 'état de calque actif ou
Actif en arriere-planou passif), triés selon le layer qui leur est
assigne.

Sivous déplacez le curseur dans laliste via la représentation de I'état
dulayer, une icone déroulante s'affiche et permet de modifier I'état
dulayer.
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[objets R x]
Fon... |Prop..||Assi.. ||Bibli.. | Objets || Con... ||Layer
| @ | 0|2 B | =

Calques || Groupe || Type & oar
= %R IFE G »0
b SZAR_MU @ =0
» T3AR PO 1) =0
» AR PT W =0
» 32C0_100 1 =0

» ACO_GEN @l =0
Wann

Que faire sides elements ne sont plus visibles ?

e Définissez tous les layers comme visibles dans la palette Layer
ou dans la boite de dialogue de la fonction % Sélectionner, pa-
ramétrer Iayer(s) (menu contextuel Surface d'habillage) ou dans
la palette Objets (critére de triLayer).

e Siles éléements ne sont toujours pas visibles, cela pourrait étre dd
au fait qu'un groupe d'autorisation n'ayant pas les droits néces-
saires a été active. Sélectionnez ensuite dans la barre d'opérati-
ons de la palette Layer lafonction =t Sélectionner un groupe
d'autorisation sur des layers et sélectionnez un groupe d'auto-
risation disposant de tous les droits ou adressez-vous a votre
administrateur pour qu'il vous attribue un groupe d'autorisation.
Vous pouvez egalement sélectionner un groupe d'autorisation
dans la boite de dialogue Layer - onglet Sélection layer/visibilité
- champ de liste Groupe d'autorisation.

Quellayer est assigné al'element ?

e Lorsque vous placez le curseur sur un élément (sans cliquer), les
Infos éléments s'affichent. Dans les X Options, page Activa-
tion, I'affichage duNom de I'élément et du Layer est active par
defaut.

e Pour veérifier 'assignation des layers aux éléments, vous devez
afficher chaque layer de la palette Layers un par un.
La palette Objets offre une autre possibilité avec le choix du
critere de triLayer. Ici, vous obtenez une liste de tous les objet ou
éléments contenus dans les calgues actuellement sélectionnes
(avec I'état de calque actif ou actif en arriére-plan ou passif),
triés selon le layer quileur est associé. Sivous souhaitez connait-
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relelayer d'un élément en particulier, cliquez sur cet élément dans
la zone graphique. Dans la palette Objets, il obtient alors le statut

B actif et vous pouvez voir a quel layer il est associé.

Pour déterminer ou modifier le layer d'un seul élement, cliquez sur
I'élément a I'aide du bouton droit de la souris et choisissez la
commande Propriétés de format.

Toutes les proprietés, y compris celles des layers, s'affichent et
peuvent étre directement modifiées.

Vous pouvez aussi modifier le layer de I'élément actif, mais il n‘est
pas possible de modifier en méme temps les élements liés a ce
layer tels que des baies de fenétres par exemple. Pour cela, nous

vous conseillons d'utiliser la fonction @ Modifier les propriétés
de format d'un élément.

Vous pouvez modifier le layer assigné a un ou plusieurs élements
al'aide de la fonction 4 Modifier les propriétés de format d'un
élément (domaine d'activite Modifier). Dans ce cas, le layer des
élementsliés est également modifie :

Meodifier les propriétés de format @
Type de modification
*) Maodifier les propriétés de format
Convertir dessins en constructions d'aide
Convertir constructions d'aide en dessins

Madifier "du layer" pour plume, trait et couleur

Propriétés de format

Epaisseur de plume 025 — | =
Type de trait 11— =
Couleur de ligne 1 I -
N® segment 105

Layer | DE_GENO1 ) |
Crdre (+ est devant) 0

j‘j OK Annuler
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Plan de l'escalier

e Vous pouvez également maodifier I'attribution de layers d'un ou
plusieurs éléments dans la palette Objets. Ouvrez le critere de tri
Layer.Dans le niveau de hiérarchie le plus bas d'un layer, sélec-
tionnez un ou plusieurs éléments. Vous pouvez alors deplacer par
glisser-deposer les éléments sélectionnés dans les nceuds de
hierarchie les plus hauts d'un autre layer.

Y ‘HEB g g
SR e
Filtre: Changer Edition -—>

Objets o x

Tableau des... | | Propriétés | | Bibliothéque | | Connect | Objets || Layer

| @ | 0| & | E | =

Calgues || Groupe || Type & oar

LEIC I I T e 4 G > @

» SAAR MU 2 >0

00100 =0

Cotes =0

Cote HEYs

te# Cote ® 0

i Cote o 0

I Cote 2 [

1= Cote 20

I3 Cote |

» uDE GENO1 =0

@

De plus, il est uniguement possible d'attribuer les éléements a un
layer figurant dans laliste.

En ce qui concerne I'escalier, vous pouvez

e |emodeéliser en 3D al'aide des fonctions du module §I Dessin
d'escaliers ou

e endessinerle planen 2D dans la vue en plan al'aide des fonctions
dumodule EL Dessin.

Enregle générale, les paliers intermédiaires et les volées d'escalier
sont créeés sous forme d'élements prefabriques et ne sont pas des-



74

Exercice 1: Vue en plan du sous-sol Allplan 2018

Astuce : Vous pouvez reac-
tiver une fonction que vous
avez déja appelée par le
biais du menu [J Répéter
(barre d'outils d'acces rapi-
de).

Dans ce menu, vous pouvez
acceder aux 30 dernieres
fonctions appelées.

sinés ou pourvus d'armatures par le projeteur. Vous allez donc géne-
rer le plan de l'escalier com‘orme’nﬁwent alafigure représentee plus loin
al'aide des fonctions du module 1N Dessin. La description donnee
dans ce qui suit est le « fil conducteur » du dessin. La plupart des
fonctions vous sont deja connues.

Pour dessiner le plan de I'escalier

1T Activezle calque 103, rendez le calque 101 actif a l'arriere-plan et
désactivez tous les autres calques. Ouvrez la palette Propriétés
puis sélectionnez I'épaisseur de plume 0.13 mm.

2 Danslabarre d'actions, sélectionnezlatache Dessins.

3 Dessinezleslimons de I'escalier et les marches a l'aide des fonc-
tions #~ Ligne, L] Rectangle et il Paralléle a un élément
(barre d'actions, domaine d'activité Objets 2D).

Assurez-vous que lelayer DE_GENQ1 est bien active, sélec-
tionnez-le s'il ne I'est pas (dans la palette Propriétés, cadre For-
mat).

4 Dessinezlaligne de foulée al'aide des fonctions /7 Ligne et 1
Médiatrice d'un segment (domaine d'activité Objets 2D).

5 Dessinez deux lignes de coupe avec la fonction /7 Ligne.

6 Supprimez les segments superflus al'aide de et Supprimer
élément entre intersections (menu contextuel del'élément).
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7

8

10

i

Cliquez sur @ Modifier les propriétés de format d'un élément
(barre d'actions - domaine d'activité Modifier).

Y
Madifier les propriétés de format @

Type de modification
*) Modlifier les propriétés de format
Convertir dessins en constructions d'aide
Convertir constructions d'aide en dessins

Madifier "du layer" pour plume, trait et couleur

Propriétés de format

Epaisseur de plume 0y —|-
Type de trait 22—~
Couleur de ligne 1 I -
N segment 65
Layer STANDARD
Ordre [+ est devant) 0
f‘j CK Annuler

Dans la boite de dialogue Modifier les propriétés de format,
cochezla case Type de trait, sélectionnez le type de trait 2 et va-
lidez avec OK.

Sélectionnez les élérments a modifier : Cliquez sur les éléments
devant étrereprésentés avec un trait discontinu et appuyez
ensuite sur ECHAP pour quitter la fonction.

Activezle calque 104, rendez les calques 101 et 103 actifs al'arri-
ere-plan et desactivez tous les autres calques.

Cotezla vue en plan de I'escalier et modifiez la cotation de la porte.
Double-cliquez pour cela sur I'une des cotes d'ouverture inacces-
sibles al'aide du bouton droit de la souris.
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Lafonction Cote... et lelayer CO_GEN sont activés.

2.08

pon LRI 90 101, 98, 20

a 26 26 26 26 2.0

4 L 1 |92

. EERRER
/ S| 0L 4t B
G AR R RN
g 82: [ /lT Il II 11 V],IO 5

= || 3.00 ¢ -

= \3_' ' / 77

// /.

nn‘ /7
ool 26 26 26 26
F————AAAAAAF

26 26 26

182

Dalle

Vous devez encore dessiner le plafond du sous-sol. Vous allez le

créer alaide de lafonction & Dalle. Comme dans le cas du mur,
vous devez d'abord déefinir les parametres de I'élement. Vous ent-
rerez ensuite le contour de la dalle enrecourant ala procédure de
saisie de polygones.

Pour définir les parametres de la dalle

Astuce : Vous pouvez aussi 1 Activezle calque 101 etrendezle calque 103 actif al'arri-
utiliser la fonction &7 Dalle ere-plan,

pour creer des planchers. 5
Vous disposez de fonctions
dediees pour créer des se-
melles de fondation.

Dans la barre d'actions, sélectionnez anouveauleréle H
Ingénierie et la tache Gros ceuvre, cliquez sur &’Dalle (domaine
d'activite Eléments de construction), puis sélectionnez I'épais-
seur de plume 0,50 mm.

Assurez-vous que lelayer AR_DA est bien active, sélec-
tionnez-le s'il ne I'est pas (dans la palette Propriétés, cadre For-
mat).



Tutorial Ingénierie

Lecon 2:Vue enplan et plan de coffrage 77

3 Cliquez sur Propriétés dans la barre contextuelle Dalle.

ﬁ

Farme dans la vue en plan Apergu
Paramétres
Hauteur 0.2000
Définition hauteur | Haut... ‘
Référence bord sup./inf. |:H!‘
Attributs
Meétier | o
| / LA
Priorité | 20 |

des surfaces

Grandeur ‘ m2 = ‘

////////////// o
Choix matériau [[] oir éléments surfaciques dans la vue en plan
Materiau / Qualités |7‘ % Hachurage : Motif £y Remplissage
Choix bibliothéque | Allplan_BCM ‘ 302 - [l 5 mm
Surface d'i... E Style de surf... ﬁ
= O] so1get. [

g ﬁ( ﬁ | Annuler |
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4 Cliquez sur Haut... et entrez la hauteur de la dalle sous forme de
valeurs absolues.
Plancher non finiRDC = BS dalle de plafond SS = -0.11. Pour une
épaisseur de dalle de 20 cm, BI=-0.31.

Hauteur @

Bord supérieur Apercu
%+ ?|Z.|’:] > % BS standard 25000

Caote niv -0.1100
M T & F
— BS

_ Bl

Bord inférieur
2 IMF& e

Cate niv -0.3100 Blstandard  0.0000
fp CK Annuler

5 Validez en cliquant sur OK, réglez la priorité et le style de surface
et laissez la boite de dialogue Dalle affichée pour I'étape suivante.

Comme pour les autres élements de construction, vous n‘avez pas
besoin d'entrer systématiquement les parametres des dalles, mais
pouvez les enregistrer dans les Favoris.

Pour enregistrer les parameétres d'un élément de
construction dans les Favoris
2 Lafonction & Dalle est toujours active et la boite de dialogue

affichée alécran. Sice n'est pas le cas, activez la fonction et cli-
quez sur Propriétés.

1 Cliquezsur X Enregistrer dans les Favoris en bas a gauche
dans la boite de dialogue.
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2 Sélectionnez le dossier Favoris Projet, entrez un nom et validez

avecEnregistrer.

Enregistrer dans les Favoris

Enregistrer dans : , Favoris Projet - @ ¥ e @

MNom Maodifié le

. Aucun élément ne correspond 3 votre recherche.
Favoris Bureau

Favoris Projet

A

|

Ordinateur

Type Favori dalle {~.defanfx) -

Type

- Nom du fichier - Dalle =20cm, 53 -
“w >

Annuler

3 Validez Ia boite de dialogue Dalle en cliquant sur OK.

Lorsque vous aurez besoin d'une dalle du méme type, il vous suffira

de cliquer sur & Ouvrir un fichier Favoris et de choisir le fichier

correspondant.
Les valeurs s'afficheront automatiquement.
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Vous allez maintenant definir la position de la dalle. Vous aurez
recours pour cela ala procédure de saisie de polygones. Elle vous
permet par exemple d'assimiler une polyligne entiére a un polygone
en une seule opération. Il faut pour cela que vous cliquiez sur un
élement, et non sur un point.

Saisie de polygones

Cette fonctionnalité permet de saisir des contours quelconques. Pour pouvoir utiliser les options
décrites ci-dessous, activez la case Polygonisation des éléments.

A& Assimiler I'élément entier a un polygone : le point initial sert aussi a donner la direction. Pour
les cercles et les courbes, vous pouvez spécifier la segmentation, C'est-a-dire le nombre de
segments servant a approcher le cercle ou l'arc/la courbe.

A Définir la partie de I'élément a polygoniser : sert a créer un polygone sur la base d'une partie
d'un élément, en désignant les points "du point™ et "au point™.

#5  Saisie du point de référence : permet de désigner un point sur un élément servant a définir le
point initial du nouveau polygone. Le point initial est défini en cliquant sur un point et en entrant
la distance au point de référence (repére a l'aide d'une fléche) le plus proche.

& Détection de surfaces avec point d'aide :lorsque vous cliqguez dans une surface fermee, le
programme reconnait automatiquement le contour et I'assimile a un polygone.

Pour créer la dalle al'aide de la procédure générale de
saisie de polygones

1 Dupoint, delélément / distance: cliquez sur une ligne d'un mur
extérieur. Veillez a ne pas cliquer a proximiteé d'un point existant.

2 Cliquezsur & Détection de surfaces avec point d'aide dans
les Options de saisie et désactivezla =) Reconnaissance des
flots.

Options de saisie x

ODFfEE v~ A& ¢BE)RR = % =@
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3 Cliquez a proximite du premier point sur un point situe a l'extéerieur
dela vue enplan. L'ensemble de la vue en plan est alors automa-
tiguement assimilée a un polygone.

7 |5
¢ Z4 L
4
3 w
A /]
1

7 7777 1
[ I A
LLLL Ly
RERERE
L1V

4 Quittez la fonction en appuyant sur ECHAP.

Pour permettre I'acces au rez-de-chaussee, vous devez ménager
une tréemie dans la dalle au niveau de l'escalier. La fonction g Evi-
dement, trémie dans dalle, plaque vous permet de percer entiére-
ment une dalle. Vous n‘avez donc pas besoin de definir Ia hauteur de
la tremie, mais uniguement sa forme. Vous pouvez opter pour une
trémie rectangulaire, circulaire, polygonale ou polygonale réguliere.

Vous créerez également une trémie au niveau de la cage d'ascen-
seur. Vous vous servirez pour cela de la fonction & Détection de
surfaces, qui permet d'assimiler a un polygone une surface délimitee
par un tracé polygonal d'un simple clic de la souris.

Pour créer une trémie de forme polygonale dans une
dalle

—
1 Cliquez sur = Evidement, trémie dans dalle, plaque (barre
d'actions - domaine d'activité Eléments de construction).
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Astuce :Les tremies et les
évidements dans les dalles
sont dessinés de laméme
maniere et ont globalement
les mémes parametres.
Seule différence :les évi-
dements possedent une
valeur de hauteur, car elles
ne percent pas entierement
les dalles.

Comme les baies de portes
et de fenétres, les ou-
vertures dans les dalles
sont automatiquement
assignees aulayer de
I'elément de construction
dans lequel elles sont
creees,

2 C(Cliguez sur la dalle de plafond du sous-sol.

3 Cliquezsur @ Propriétés dans la barre contextuelle Evide-
ment, trémie dans dalle, plaque.

5
Evidement, trémie dans dalle, plaque @

Type Apergu

&) Trémie

Evidement

Farme dans la vue en plan

Bord supérieur = BS dalle Macro

Bord inférieur = BI dalle

Macro Ig b 4

Hauteur

Définition hauteur

Référence bord sup.finf. el 4 iE

= ae OK || Annuler

4 Choisissezle type d'ouverture Trémie et laforme L polygo-

nale.

5 Cliguez successivement sur les sommets du contour de I'escalier.

“LL Z A |
| N
C
)
lﬂl‘ 1‘1 llﬁtfé
/1 b
Ny >
AL g 45
/ 7/ 7
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6

10

1

Terminez la saisie en cliquant a nouveau sur le premier point ou en
appuyant sur ECHAP aprés la saisie du dernier point.

Vous venez de définir la trémie de I'escalier. Vous allez maintenant
definir la tremie de la cage d'ascenseur.

Activezla & Recherche de surface dans les options de saisie
(I'icone doit étre enfoncee).

Cliquez dans la cage d'ascenseur. Le programme en reconnait
automatiquement le contour.

Z A |9 £

1/ J
I

Quittez la fonction en appuyant sur ECHAP.

Cliqguez sur 5.¢ Isométrie face/droite, sud-est danslabarre
doutils delafenétre.

Sélectionnez le mode de vue En mode faces cachées dansla
barre d'outils de la fenétre et sélectionnez dans  Repreésentation
a I‘e’cran@ l'option Tous les éléments avec couleur 1.
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Le dessin devrait ressembler a ceci:

Vous apprendrez ala "Lecon 9 :Impression de plans™ comment sortir
un plan sur une imprimante.
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Dessin 2D des murs du sous-sol a l'aide des fonctions du module Dessin

Aulieu de creer les murs du sous-sol avec les fonctions du module

L Base: murs, ouvertures, éléments de construction, vous allez
maintenant les creer sous forme de dessin 2D.

Pour ce faire, vous utiliserez principalement des fonctions du module

1N Dessin. Vous pouvez y acceder via le domaine d'activite Ob-
jets 2D delabarre d'actions.

Fonctions: Cible:

F 20t B B 5] x

Trace polygonal parallele R s e B, w B w8

S, o0 e w tr s m e L an m toe
(] o (] «

Rectangle

-

w0, 253

40

Supprimer le segment
deligne double

593
9w

550

&

EE)

85 oge 2 258 [
140 210

Ligne

® Loml| KB i i 9w, 2w
%% %% N

N Ix0O=
k] 100
:
k] 100
30

5
5110,

o
]
)

w B o A
115

107 29 107 NS

,|| Parallele a un élement

260

% ogw B oam B
%o B ow B

By B o B

T

{2} Automatiquement JT EEEEE
supprimer un élément )
entre deux points d'in-
tersection

13
st
a9t
I35
153

00 3
00 2

= 7 - 717772 . 711, =
e, 11 W w2 10w, 180
& @
Do W X H 130 )
©

=l Deplacer

Procédez d'abord auréglage des parametres initiaux.

Pour régler le calque et les Options

1 Danslabarre d'actions, selectionnez lerole b.LDessin,puis la
tache Dessiner. Developpez le domaine d'activité Objets 2D.

2 Cliquezsur Ouvrir sur la base du projet (barre d'outils d'ac-
ceésrapide) et double-cliquez sur le calque 102.

3 Assurez-vous que I'echelle en cours est 1/100 et I'unité de
longueur m dans labarre d'état.

4 Danslapalette Propriétés, cadre Format, selectionnez I'epais-
seur de plume 0.50 mm et le type de trait 1.
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Astuce : Lorsque vous ent-
rez un espacement negatif,
la parallele est dessinee
dans la direction opposee
par rapport a la direction de
dessin.

Dessinez maintenant les murs exteérieurs.
Méthodologie

Vous pouvez employer les techniques suivantes pour saisir une vue
enplanen 2D

e Créationdesmursalaidede # Ligne et il Paralléle a un
élément. C'est laméthode que vous avez employée pour dessi-
ner le cartouche dans le Tutorial Bases.

e Dessindes murs alaide de la fonction L] Rectangle. Par accro-
chage a un point et saisie d'un écart, vous pouvez créer par la
méme occasion les ouvertures. Vous allez utiliser cette methode
pour dessiner les murs intérieurs.

e Créationdesmursentantque IIF Polylignes paralleles.

Aulieu d'effectuer le dessin 2D a I'aide de ces fonctions, vous pouvez

aussidessiner la vue en plan avec des fonctions du module Lt
Base: murs, ouvertures, éléments de construction en spécifiant
une hauteur nulle (bord supérieur = bord inférieur = 0.00). La pro-
cedure est alors laméme que celle decrite dans la premiere partie de
cettelecon.

Pour dessiner des murs extérieurs sous forme de po-
lylignes paralléles

2 La ':E‘:‘ repreésentation en vue en plan est activée et lareprésen-
tation En mode faces cachées desactivee.
Dans la liste déroulante 5 Feneétre (barre d'outils d'accés rapi-
de), cliquez sur L1l 1 fenatre.

1 Cliquez sur I Polyligne parallele (barre d'actions - domaine
d'activitée Objets 2D).

2 Activezlelayer DE_GENO2 pour pouvoir utiliser la vue en plan 2D
pour le plan derepérage et pour les armatures de la dalle.

3 Nombre de paralléles rentrez 2.

4 Danslaligne de dialogue, entrez 'espacement des paralléles :
Espacement 71.:=0, Espacement 2= 0.30

5 Cliguez dansla zone graphique pour positionner le point initial.
Celui-cidoit étre placeé enbas a gauche.
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Astuce : Sivousavezentre
une valeur erronée ou si
VOUS vous étes trompe de
direction, interrompezla
saisie avec ECHAP et supp-
rimezl'entréeincorrecte a
laide de & Supprimer
(barre d'actions - domaine
d'activité Edition). Activez
ensuite a nouveaula com-
mande, cliquez sur la ligne
extérieure et poursuivez la
saisie du plan en entrant les
valeurs et les directions.

Astuce : Sivotre vueen
plan doit comporter des
murs d'épaisseur différente,
VOus pouvez soit entrer les
distances avant la définition
de chaque point, soit modi-
fier les epaisseurs des murs
concernes en utilisant a
fonction | kel Modifier
I'espacement de lignes
paralléles apres avoir

acheve le dessin du contour.

6 Definissezladirection de répartition "gauche” dans les Options
de saisie, entrez successivement les distances selon x et selon y
dans les champs Ax coordonnée X / &Y Coordonnée Y dela
ligne de dialogue conformément aux indications qui suivent, puis
quittez la fonction en appuyant sur ECHAP.

Appuyez sur TAB pour passer d'un champ de saisie au suivant.
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Ax gx-351 Ay gv-100

Ax gx-519 Ay dy--100

Ax g4x-4505 Ay dy-1645

Ax gx--3205 &y gv-100

Ax gx--3275 Ay dy--100

Ax gx--3275 Ay gv-100

Ax 4x--345 Ay gy--8375

Ax gx--120 Ay dy--3,00

Ax gx-120 &y 4y--6,075
+ 345 + 321° + 327° + 3205 ——

| Ty | B [
e

+120

3.00——

it
-

6.07°

16.45

+ 1004
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Dessinez les murs intérieurs al'aide de Ia fonction [ Rectangle.
Ceci vous permettra de dessiner en méme temps les baies de portes.
Commencez par les murs horizontaux de la cage d'escalier.

Pour dessiner des murs intérieurs sous forme de
rectangles

1 Cliquez sur D Rectangle (barre d'actions - domaine d'activité
Objets 2D).

2 Point initial :cliquez sur I'angle inférieur rentrant du mur extérieur
gauche (voir la figure ci-dessous).

—]

3 Point diagonalernent opposé rentrez - 6,055 (= longueur dumur)
dans le champ AX Coordonnée X, -0,24 (=epaisseur du mur)

dans le champ Ay Coordonnée Y et validez en appuyant sur
ENTREE.

4 Pour créer le mur vertical, cliquez sur le coin supeérieur droit du
mur que vous venez de creer puis entrez —0,24 dans le champ
A% Coordonnée X et 2,40 dansle champ ¥ Coordonnée Y.

5 Pour supprimer les deux lignes superposées dans l'angle résultant
des deux rectangles, cliquez sur les lignes doubles a I'aide du bou-
tondroit de la souris, puis sur & Supprimer le segment de lig-
ne double dans le menu contextuel.
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6 Cliquezsur d Rectangle et dessinez le mur extérieur supérieur
dela cage d'escalier. Son point initial se trouve au niveau du bord
intérieur de I'angle rentrant (voir la figure qui suit), longueur =
3,825, largeur = 0,24.

|

7 Lafonction L] Rectangle est toujours active. Vous allez definir

le point initial du rectangle suivant en accrochant un point et en
saisissant I'ecart souhaité.

8 Deéplacezleréticule versl'extremite inférieure droite du mur que
vous venez de dessiner (voir la figure suivante) jusqu'a ce que le
fond des champs de saisie devienne jaune dans la ligne de dia-
logue.
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Astuce : Rappelez-vous
que vous pouvez appeler un
grand nombre de fonctions
en cliquant sur un élément a
I'aide du bouton droit dela
souris - a condition
qu'aucune autre fonction ne
soit active.

Notez également que vous
pouvez a nouveau appeler
des fonctions déja utilisees
vialaliste déroulante [:J
Répéter (barre doutils
d'accés rapide).

9 Entrez1,01dansle champ AX Coordonnée X dela ligne de dia-
logue et validez en appuyant sur ENTREE.

10 Entrezlalongueur = 3,00 et lalargeur = 0,24.

|

8 11

—

11 Deux lignes sont a nouveau superposees au niveau de l'intersec-
tion dumur vertical et du mur horizontal ; vous pouvez les supp-
rimer alaide de &+ Supprimer ligne double (menu contextuel
de l'élément).
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Dessinez vous-méme les autres murs intérieurs conformement a la
figure ci-dessous. Servez-vous principalement de la technique
d'accrochage d'un point et de saisie d'un écart, mais essayez ausside

travailler avec I" Paralléle a un élément.

Une fois que vous avez dessine toutes les lignes, supprimez les lignes
superflues aux intersections des murs. Vous pouvez aussi supprimer
les lignes superflues au niveau des raccords des murs exterieurs,
puisque tous les murs sont constitues du méme materiau.

SUELNDY ! S g/ B SUUNLY I G y? LR L PO M"Y Y

S e I e N
—

5.93°

A5 ——8854- 100+
|
50— g

24

385 ———4-88°+ 306—+88°

=3
~

2.9¢°

24

] C ]

190

L]

38— 1014——3.00——+

I D;ji_l ﬂi I-I:
2 24
1+ 120+ 581 154 - G—— 156" —4———3.20°

ﬂf I
I
+——306° —88 +——260—+

M]‘)OS

6

24

24
159° —4-4— 140

240

24

24

6
=

6.23°

35
360 —+88°+1
40
— %
]

517

30
30

| I
30 291 2k, 6 519 5,25 3908 30

Ajoutez maintenant les bords des linteaux et la poutre au-dessus du

poteau a l'aide dela fonction /7 Ligne. Réglez pour cela l'épaisseur
de plume 0.25 mm.
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Il vous reste encore a dessiner les baies de fenétres dans les murs
extérieurs,

Pour dessiner des baies de fenétres

1 Sélectionnezl'épaisseur de plume 0.50 mm puis cliquez sur /7
Ligne (barre d'actions - domaine d'activité Objets 2D).

2 Déplacezleréticule versl'extremité supérieure gauche du mur
exterieur jusqu'a ce quele fond des champs de saisie s'affiche en
jaune dans la ligne de dialogue.

3 Entrez 0,55 dansle champ A% Coordonnée X de la ligne de dia-
logue et validez en appuyant sur ENTREE.

4 Entrez—0,30 dansle champ A&y Coordonnée V.

5 Cliquez sur il Parallele & un élément (barre d'actions - do-
maine d'activité Objets 2D) et dessinez une ligne a une distance
de 0,80 sur ladroite de laligne existante.

6 Supprimezles lignes delinteau a l'aide de ek Supprimer
¢lément entre intersections (menu contextuel del'éléement) et
dessinez les bords des linteaux des fenétres avec I'épaisseur de
plume 0.25 mm.

55
+—+80+

2] 6
1 |
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Dessinez maintenant vous-méme les autres baies de fenétres selon
la méme procedure, en vous conformant a la figure ci-dessous.

Pour ce faire, vous pouvez utiliser les fonctions { Copier et coller

et IQCopier et redimensionner, tourner (barre d'actions - do-
maine d'activite Edition).

55
+—4-804——2.10——+60+4-80 +— 1.87° —4- 105 4-804— 1.42° — 114 4+-804- 126"+

1 [

1004——33——F1004+—253—+
|
6.74

30, 51

20—+
1

480+

30

26— 1.004+——246
|

+-130—-804— 141—4——230——4-80 +—2.09 ——— 1.90—+-80+— 180 —+-
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Astuce : Pensez a utiliser la

fonction €’ Recherche de
surface lorsque vous créez
le style de surface.

Astuce : Vous avez égale-
ment icila possibilité d'utili-
ser la palette Objets pour
apporter des modifications.

Hachurez ensuite les murs de la vue en plan comme vous l'avez fait a

lalecon 6 du Tutorial Bases al'aide de la fonction % Style de
surface (barre d'actions - domaine d'activite Objets 2D). Utilisez
pour celal'épaisseur de plume 0.18 mm et le style de surface 301
Béton armé et assurez-vous que lelayer SF_STYL est active.

Pour finir, vous allez controler les layers utilisés, déplacer la vue en
plan 2D de maniere a ce qu'elle soit exactement superposée ala vue
enplan 3D, compléter la tréemie de l'escalier et controler le dessin en
activant le jeu d'impressions Plan de repérage ou Plan de coffrage.

Pour controéler les layers réglés
1 Ouvrezlapalette Layer.

Commel'option Layers existants dans les documents chargés
est activee, seuls les layers KO_ALLO2 et FL_STIL sont main-
tenant disponibles.

Layer B x

Fon... | |Prop... || Assi.. ||Bibli.. ||Obj.. ||Con.. ||Layer
2= @ 0F e
Statut MNom abrégé Mom cc
M| STAMDARD STANDARD

¥ Dessin

@[] pe ceEnoz Généraloz
Eléments surfaciques

@[] sFsmL Style surf.

2 Avecleboutondroit delasouris, cliquez surlelayer  FL_STIL et
choisissez Visible, inaccessible.

Le style de surface est représenté dans la couleur 25 associée
aux layersinaccessibles.

3 Modifiez au besoin I'assignation des layers, si certains eléements
sont associés aulayer erroné, et rendez a nouveau accessible le
layer SF_STYL.
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-t Sous-sol

101 Vue en plan 3D

104 Cotation ettextes
105 Résultat calcul faces cac..

Pour déplacer le dessin dans la zone graphique

1
2

Activezle calque 1071 al'arriere-plan du calque 102.

Cliquez sur =l Déplacer (barre d'actions - domaine d'activité
Edition).

Activez I'ensemble de la vue en plan 2D et superposez-la exac-
tement ala vue en plan 3D.

Complétez ensuite les bords de la dalle dans la cage d'escalier a
'aide de la fonction ¢ Ligne.

Pour activer lareprésentation du dessin en fonction
du jeu d'impressions

1
2

Rendez les calques 101,103 et 104  actifs al'arriere-plan.

Cliquez sur »> Développer dans la barre d'opérations de la pa-
lette Layer, puis sélectionnez I'option Layers existants dans les
documents chargés.
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3 Cliguez dansla structure delayers al'aide du bouton droit dela
souris et choisissez Reprendre visibilité d'un jeu d'impressi-

ons...
Layer - O %
Sélection layer/visibilité || Jeu dimpression | | Groupe d'autorisation | | Définition format | | Structures de layers
|| = = Q= = || £ | G autonsation : &5 ALLPLAN -
Nom abrégé MNom complet Type de dessin Définition de I'échelle =
ETECTUHESTANDARD STANDARD Contenu de Ia liste
*  Dessin Layer assignée 3 la fonction sélectionnée en demier lieu
1] DE_GEND1 Généralll - X )
CICICLBE. GENGZ ey (#) Layers existarts dans les documents chargés
¥  Eéments surfaciques Lourant
I SF_STYL Accessible
¥ Cotation Visible, inaccessible
[JE[C] Cco_GEN Masqué, inaccessible
CO_100
- Nclzhngge Sélectionner tous (Ctrl=A)
CIEIC] AR_MU Désélectionner tous (Maj+Ctrl+4)
EEE ?2—;‘; Isoler le layer sélectionné [Maj+Ctrl=double clig)
- Faire défiler jusqu'au layer en cours
[JE[C] AR_PO
Reprendre visibilité d'un jeu d'impression... h
Enregistrer le paramétrage en cours en tant que jeu d'impression...
Couper.
Renommer...
HNouveau layer... ue de
ayerlors du chob d une
I:‘ Accessible fanction
| Assigner couleur fixe awc
]| Visible, inaccessible éléments placés sur des
layers inaccessibles
|:| Masqué, inaccessible
25 | - Couleur
<& —

Astuce : Aveclejeu
dimpressions Plan de
coffrage, le dessin est
présent en double.

Vous pouvez afficher une
seule vue en plan en modi-
fiant la visibilité des layers
ou en choisissant d'autres
calques.

4 Choisissezle jeu dimpressions Plan de repérage et validez deux
fois en cliguant sur OK.

Alécran,la vue enplan 2D est représentée avec ses cotes prin-
cipales, mais sans le style de surface.

Repétez les opérations decrites aux points 2 a 4 pour le jeu
dimpressions Plan de coffrage. Activez 'option Rendre acces-
sibles tous les layers visibles dans le jeu de layers au moment
de sélectionner le jeu d'impressions.
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Exercice 2 : Sous-oeuvre de l'ascenseur

Programmes requis:
Allplan 2018 Ingenierie est commercialise en différents packages.

Controlez dans la palette Créer que vous disposez bien du module

suivant dans le groupe de modules F Modules supplémen-
taires:

Eﬁj Modeleur 3D

Dans cet exercice, vous allez modeéliser le sous-oeuvre d'un ascen-
seur correspondant a une petite partie du sous-sol de l'exercice 1.

Vous utiliserez principalement les fonctions du module &3 Model-
eur 3D. Vous pouvez y acceder via les domaines d'activité Objets 3D
et Dessiner en 3D de la barre d'actions.

Au cours de cet exercice, vous travaillerez dans le portfolio 2 et dans
les calques suivants :

Portfolio Calquen® [Nomde calque
2 101 Vue en plan 3D
201 Coffrage - Module Modeleur 3D
202 Aparté - El. de constr. massif
203 Coffrage - Module murs, ouvert,, él.
constr.

204 Vues associatives
205 Barres d'armature - Modéle 3D
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Le portfolio fait partie du projet “Tutorial Ingénierie” (voir "Annexe :
Créer et configurer le projet d'entrainement”).

4
Il
giL ,,,,,,,,,,,,
; 22 : +—100—t 154 +—100—+
20 i 20:
+1304 AEAmS | |
+— 70430 154 3H—=10—t
s é 2 2
RCRRE 2 S - 30— 15—+
T + 2.54 +
T

HBH—110—30+
+— 10—+
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Creation d'un modele 3D a l'aide du module Modeleur 3D

Sivous ne disposez pas du module EB Modeleur 3D, vous pouvez
aussimodeliser le sous-ceuvre del'ascenseur grace aux fonctions du
module (115 Base : modéliser des murs, ouvertures, éléments de
construction (, page 113).

Fonctions Cible:

wRE® /L

il

Parallélépipede

Surface 3D

Ligne 3D

Extruder le long du trace

Convertir les élements

Modifier un element \
les proprietes de format

Déplacer

Procédez d'abord auréglage des parametres initiaux.

Pour régler le calque et les Options

1

Basculez dans labarre d'actions oudans leréle h-Dessin et
ouvrezla tache Modélisation libre.

Cliquez sur Ouvrir sur la base du projet (barre d'outils d'ac-
cés rapide), développez I'arborescence du portfolio 2 en cliquant
sur le symbole triangulaire sur la gauche du nom du portfolio et
double-cliquez sur le calque 201.

Assurez-vous que l'echelle en cours est 1/100 et 'unité de
longueur m dans labarre d'etat.

Dans la palette Propriétés, cadre Format, sélectionnez I'épais-
seur de plume 0.50 mm et le type de trait 1.

Dans laliste déroulante El Fenétre (barre d'outils d'acces rapi-
de), cliquez sur [l 3 fenetres,
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A noter : Par défaut, le layer
AR_GEN est automatique-
ment active lorsque vous
utilisez les fonctions du

module Efj Modeleur 3D.
Etant donneé que vous édi-
terez plus tardle dessin a
I'aide des fonctions du mo-
dule & Vues de ferrail-

lage, les layers n'ont pas
dimportanceici.

Vous pouvez ainsi visualiser a tout moment une isométrie, une
élévation et une vue en plan de votre dessin.

Pour commencer l'exercice, vous allez modeéliser la dalle de plancher
alaide de lafonction & Parallélépipéde.

Pour dessiner un parallélépipéde

1

2

Cliquez sur T Parallélépipede (barre d'actions - domaine
d'activité Objets 3D).

Cliquez sur un point quelconque de la zone graphique dans la vue
enplan (fenétre de droite). Définissez le sommet inférieur gauche
comme point init/ia/du parallélépipede.

Entrezles valeurs suivantes dans la ligne de dialogue :

Point diagonalement opposé entrez 2,54 pour la Ax coor-
donnée Xet 3,00 pourla Ay Coordonnée Y, puis validez en
appuyant sur ENTREE.

Pt de face opposée a surface de base / Hauteur=0,30

Cliguez a nouveau sur Hal 3 fenétres dans laliste déroulante
Zl Fenétre pour afficher limage entiére dans toutes les
fenétres.
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Dans les étapes suivantes, vous allez créer les murs avec leur liaison
ala dalle de plancher du sous-sol sous forme de solide volumigue en
extrudant un profil fermeé le long d'un chemin. Vous effectuerez le
dessin en trois étapes principales :

e (Création du contour sous forme de surface polygonale plane.
e (reéationdelatrajectoire sous forme delignes 3D.

e (reation du solide volumiqgue.

Pour créer un solide volumique sous forme de surface

polygonale plane

1 Cliquez sur = Surface 3D (barre d'actions - domaine d'activiteé
Objets 3D).

2 Veérifiez quelafonction &l Surface polygonale 3D est activee
dans la barre contextuelle Surface 3D.

Surface 30 X

ﬂ@fﬂ@@
Surface polygonale 3D

3 Danslisométrie (fenétre en haut a gauche), déplacez le réticule
vers le coin avant supérieur du paralléléepipede jusqu'a ce quele
fond des champs de saisie dans laligne de dialogue devienne jau-
ne.
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4 Entrez-0,20 dans le champ AX Coordonnée X et
Ay 0,50 dansle champ Coordonnée Y, puis validez en appuyant
sur ENTREE.

Lereéticule est accroché au point initial.

5 Entrez successivement dans les champs Az Coordonnéez /
AX Coordonnée X de la ligne de dialogue les valeurs selon z et
selon x de la surface polygonale plane conformement aux indica-
tions qui suivent.

Appuyez sur TAB pour passer d'un champ de saisie au suivant.

+— 10—+

HBH—T0—

1
T Az 47-110
o2 Ax 4x-070
FJ, Az 47-030
L Ax gx--1,00

— + Az 47- 1,40

20 Ax _
Y dX=0,30

Dans lisometrie, le dessin devrait ressembler a ceci:
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Vous allez maintenant dessiner la trajectoire du solide volumique
sous forme de lignes 3D.

Pour dessiner une trajectoire d'un solide volumique
sous forme de lignes 3D

1 Cliquez sur > Lignes 3D (barre d'actions - domaine d'activite
Dessiner en 3D).

L'option #™ Tracé polygonal est activée dans les options de sa-
isie.

2 Cliquez sur le point supérieur gauche du contour dans lisométrie
(voir la figure ci-dessous).

3 Entrezles dimensions de la cage d'ascenseur dans les champs Ax
Coordonnée X / &Y Coordonnée Y delaligne de dialogue :
Ax dx--154
Ay dy=2,00
Ax  dx =154
Ay dy=-2,00

4 Appuyez deux fois sur ECHAP pour quitter la fonction.
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Vous allez maintenant créer le solide volumique. La ligne 3D servira
de trajectoire, C'est-a-dire que la surface polygonale sera deplaceele
long de cetteligne.

Créer un solide volumique et le convertir en volume
3D

1 Cliquez sur & Extruder le long du tracé (barre d'actions -
domaine d'activité Objets 3D).

2 Quelprofilextruder? sélectionnez la surface polygonale en
tracant une fenétre de sélection de la gauche vers la droite autour
d'elle (bouton gauche de la souris enfonce).

3 Queltrace ?Cliquez sur le trace polygonal 3D.

Le volume est crée sous forme d'apercu et les options de saisie
sont affichées.

4 Appuyez sur ECHAP pour reprendre les parameétres des options
de saisie sans les modifier.
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Astuce : Pour trouver rapi-
dement une fonction dans la
bgrre d'actions, cliquez sur
¢~ Rechercher (enhaut a
droite dans labarre d'ac-
tions).

Le solide volumique est créé ; le profil et le chemin sont conser-
Ves.

5 Supprimez la surface polygonale plane utilisee comme profil et le
tracé polygonal 3D utilisé comme chemin.

6 Cliquezsur L] Convertir les éléments (barre d'actions - do-
maine d'activité Eléments de construction).

7 Sélectionnezle type de conversion Elément 3D général en vo-
lume/surface 3D, sélectionnezles volumes 3D déja créeés et ap-
puyez deux fois sur ECHAP pour reprendre les parametres des
options de saisie sans les modifier et quitter la fonction.

Votre ecran affiche maintenant une representation semblable a
celle-ci.
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Pour finir, vous allez affecter un éléement surfacique au modele volu-
mique ; cet éléement surfacique sera plus tard utilisé pour lare-
présentation dans la coupe associative. Vous allez ensuite deplacer le
modele volumique de maniere ale superposer exactement ala vue
en plan 3D du sous-sol de I'exercice 1et a faire coincider le bord su-
périeur du sous-ceuvre de l'ascenseur avec le bord inférieur des
murs dela cave.

Pour affecter un élément surfacique

1 Cliquez sur i Modifier un élément d'architecture (barre
d'actions - domaine d'activité Modifier).

2 Dansle cadre Représentation des surfaces, sélectionnez le style
de surface 301Béton armé.

Modifier un élément d'architecture 1 x

i Propriétés de format
= || Représentation des surfaces
% Hachurage
S motr
& Remplissage
Surface d'image
v ZE Style de surface’ | 301 Reinforced cor
% voir dans la vue er
ffﬂ" Hachurage dans la
[ Architecture générale
[+ Qualité

=] pour  El de constr. -

V=1~ ~ | Appliguer

3 Sélectionnez 'ensemble du modele volumique et cliqguez sur Ap-
pliquer dans la boite de dialogue Modifier un élément d'archi-
tecture.

4 Quittez la fonction en appuyant sur ECHAP.

Pour déplacer le modele volumique
1 Activezle calque 201 et rendez le calque 101 passif al'arriere-plan.

2 Larepresentation Hal 3 fenétres est toujours active. Cliquez sur
=l Déplacer (barre d'actions - domaine d'activité Edition).
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Sélectionnez I'ensemble du modele volumique dans la représen-
tation en vue en plan (fenétre de droite).

Cliquez sur Hal 3 fenétres danslaliste deroulante Hl Fenétre
pour afficher l'image entiére dans toutes les fenétres.

Superposez exactement le modele volumique a la vue en plan 3D,
de maniére a faire caincider les dimensions de la cage d'ascen-
seur.

Lafonction =l Déplacer est toujours active.

Sélectionnez a nouveau le modele volumique en appuyant deux
fois sur le bouton droit de la souris et déplacez-le de :

dz =-4,49.

Cette valeur s'obtient en additionnant le niveau absolu des murs
du sous-sol

(=-2,79) et lahauteur totale du sous-oeuvre, dalle de plancher
comprise (=170).
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sométrie face-droite, sud-est:3 Vue en plan:1 Oox

i
|
g
.
g

T

o

Vue de face, sud:2

il

Dans I'exercice 4, vous creéerez des coupes de ce sous-oeuvre et de

la vue en plan du sous-sol a I'aide des fonctions du module & Vues
de ferraillage et vous y placerez des armatures a l'aide des fonctions

dumodule 3 Armature par barres.

Vous apprendrezala“Lecon 9 :Impression de plans” comment sortir
un plan sur une imprimante.
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Parenthese : Element de construction en dur

Vre ascenseur
101 Vue enplan 3D

En achetant une licence suppléementaire, vous pouvez disposer dans

le module @ Modeleur 3D de Ia fonction Construction en dur
- Volume 3D, qui vous permet de générer tres facilement des
élements de construction tridimensionnels appartenant au domaine
delingénierie du batiment.

Lafonction vous permet d'appeler des éléements de construction
prédeéfinis dont vous pouvez ajuster les dimensions dans des boites
de dialogue spécifiques. Tous les parametres que vous definissez
sont instantanément visibles dans un apercu ou dans la zone gra-
phigue.

Aumoment de positionner les éléments, vous pouvez faire appel a
diverses fonctions auxiliaires et de modification.

Dans I'exercice qui suit, vous allez générer la dalle de plancher et les
murs de la cage d'ascenseur al'aide de I'élement Semelle a fat.

201 Coffrage - Module Modeleur 3D

Pour créer |a dalle de plancher et les murs du
sous-oeuvre sous forme d'élément de construction
massif

1 Cliquez sur Ouvrir sur la base du projet (barre d'outils d'ac-
césrapide), désactivez le calque 201 et activez le calque 202.

202 Parenthése - Elément de const

204 Vues associatives

A noter :La seule biblio-
theque fournie avecle pro-
gramme est la bibliotheque
Tous.

Vous pouvez ensuite créer
des bibliotheques per-
sonnalisées (cf. I'aide en
ligne de Allplan).

203 Coffrage - Module Murs, owert.z

Cliquez sur & Construction en dur - Volume 3D (barre d'ac-
tions - domaine d'activité Dessins 3D).

T Sélection de I'élément

[=- Sélection bibliothéque
Tous FEE
N /
<>

Agrandissement de l'image

\F

& &
& &
& &

de

=]
[/

0K Annuler
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3 Sélectionnezla Semelle a fat type 2 dans Ia boite de dialogue
Sélection de |'élgment

4 Activez l'option Mettre en place fat sur axe semelle.

5 Cliguez sur la hauteur totale de la semelle a fat dans la coupe,
entrez 1,40 et passez au parameétre suivant en appuyant surla
touche TAB. Entrezles dimensions de I'élément conformément a
la figure ci-dessous :

:Allplan 2015 - Evaluation - Tutorial Ingénierie - Ss-oeuvre ascenseur:CQ202 - Parenthése - Elémeni

Fichier Edition Affichage Insertion Format Qutils Créer Modifier Répéter Fenétre I

 Semelle a fiit type 2 - = %

[_:LL-]z

1540/ | 0.300
B S S

3.000

1 0.000

hao T
I:‘} "I.TDD
i

2.540

6 Validez vos saisies en cliqguant sur OK.
L'élement de construction est accroche au réeticule sous forme
dapercu. Positionnez I'élément au niveau de I'angle inférieur gau-
che des murs dela cage d'ascenseur. Le point deréférence de
I'élément est le centre de la semelle.

7 Entrezles demies dimensions de 'ouverture dans la ligne de dia-
logue.

o A% Coordonnee X =0,77
e A Coordonnee Y =1,00

Ligne de dialogue

21920

<Construction en dur - Yolume 3D> Entrer point de référence Ax | 0770 My | 1.000 Az | D000 [x] Fiy A A 50010 |- = |+
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Astuce :Lorsque vous mo-
difiez les parametres a cet
endroit, les changements ne
s'affichent plus dans
I'apercu, mais dans la zone
graphique elle-méme.

8 Faites glisser le curseur jusqu'al'angle inférieur gauche des murs

dela cage d'ascenseur, cliquez dans la zone graphique a l'aide du
L]

bouton droit de la souris et choisissez & Boite de dialogue
élément de construction dans le menu contextuel.

E Supprimer les points de repérage

K Options Accrochage aux points
% Options chemin de repérage

_,'_ZH} Symétrie par rapport & I'axe ¥

= Symétrie par rapport 3 I'axe X

2%, Angle de rotation 5

E[4 Redimensionner I'élément de construction

La boite de dialogue de saisie de I'éléement s'affiche, afin que vous
puissiez modifier les donnees geometriques de I'élément.

Choisissez la [ = ] Saisie par cotes de niveau et entrez la cote
deréférence de l'éléement : —4,49. Controélez la hauteur en dé-
placant le curseur dans la zone graphigue.

 Semelle & fit type 2 - = %

1.540 0.300

0.300
2.000

T

i [ 0.000

-3.090
-4.150

= | 4450 -4.150

== ==

10 Positionnez I'element dans la zone graphique en validant la boite

de dialogue avec OK et quittez la fonction avec ECHAP.
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T Selonlaproceédure décrite précédemment, affectez al'aide de la
fonction B% Modifier un élément d'architecturele style de
surface 301Béton armé al'élément de construction massif.

Modele 3D dans le module Base : Murs, ouvertures, elements de

construction

Au lieu de créer le sous-ceuvre de I'ascenseur dans le module E.'EJ

Modeleur 3D, vous pouvez aussile modeéliser dans le module L
Base: murs, ouvertures, éléments de construction.

Vous pouvez acceder aux fonctions via le domaine d'activite E-
léments de construction de labarre d'actions. Toutes les fonctions
de cet exercice vous etant connues de l'exercice 1, nous n'en donne-
rons pas une description detailléeici.

Fonctions: Cible:

EI:] Mur

&7 Dalle

g Evidement, trémie dans
dalle, plaque
=l Déplacer \

Procédez d'abord aureglage des parametres initiaux.

Pour régler le calque et les Options

1 Danslabarre d'actions, basculez dans lerole H:llngénierie -
tache Gros ceuvre.

2 Cliquez sur Ouvrir sur la base du projet (barre d'outils d'ac-
césrapide) et double-cliquez sur le calque 203.
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3 Assurez-vous que I'échelle en cours est 1/100 et 'unite de
longueur m dans labarre d'etat.

4 Danslapalette Propriétés, cadre Format, selectionnez I'epais-
seur de plume 0.50 mm et le type de trait 1.

Créezles murs du sous-ceuvre,

Creéation de murs

1 Cliquez sur i Mur (liste déroulante 0 Répéter danslabarre
d'outils d'accés rapide).

2 Cliquez sur Propriétés.

3 Danslaboite de dialogue Mur, réglez I'épaisseur 0,300, la priorité
300, I'épaisseur de plume 0.50 mm et le style de surface 307 et
cliqguez sur Haut....

4 Dans laboite de dialogue Hauteur, entrez les cotes de niveau
absolues::

o = Bord supérieur dumur : -3,09.

e =7 Bordinférieur dumur:-4,19.

Hauteur @
Bord supérieur Apercu
i K3 |é| '?‘ & 3 BS standard 2.5000
Cote niv. -3.0900

M7 & F o

Bord inférieur

2 TO¥F& ¢

Caote niv. -4.1900

BI standard 0.0000

5 Cliquez deux fois sur OK pour valider les parametres.
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6 Cliquezsur ] Elément de construction formant un rectangle.

7 Point initial : cliquez sur un point quelconque de la zone graphique
dans la vue en plan (fenétre de droite).

8 Désactivez le mode de saisie B Saisie par angle droit dansla
ligne de dialogue et contrélez dans I'apercu que la direction
d'extension du mur est bien spécifiee vers I'extérieur. Sineces-

saire, modifiez-la en cliqguant sur & = Inverser.

9 Point diagonalement opposé :dans la ligne de dialogue, entrez
1,54 dans le champ Ax Coordonnée X et 2,00 dans le champ
A&y Coordonnée Y, puis validez en appuyant sur ENTREE.

Créez maintenant le plafond et la dalle de plancher du sous-ceuvre.

Pour créer le plafond et |a dalle de plancher
1 Cliquez sur & Dalle (liste déroulante 3 Répéter),
2 Cliquezsur Propriétés.

3 Danslaboite de dialogue Dalle, réglez une priorite de 300, le style
de surface 301 et cliquez sur Haut...

4 Dans laboite de dialogue Hauteur, entrez les cotes de niveau
absolues :
A -
. Bord supérieur deladalle:-2,79
e 7 Bordinférieur deladalle:-3,09
5 Cliquez deux fois sur OK.

6 Dupoint, delélément / distance:entrez 0,70 pour la distance
dans laligne de dialogue.

7 Cliquez sur I'angle inférieur gauche des murs de la cage dansla
vue en plan.

8 Jusquaupoint, alélément / distance: cliquez sur I'angle supérieur
droit des murs de la cage dans la vue en plan et appuyez sur
ECHAP.
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Astuce : Vous pouvez aussi

utiliser la fonction =+ Ra-
dier général pour creer la
dalle de plancher.

Dans le cadre de cette fonc-
tion, vous pouvez définir le
bord supérieur de la fonda-
tion enreprenant le bord
inférieur d'un éléement de
construction.

Astuce : Vous pouvez aussi
sélectionner la dalle dans
I'élévation ou dans une
isomeétrie.

9 Entrezladalle de plancher selon la meéthode décrite aux points 2 a
8. Ladalle dépasse de 0,20 m par rapport au mur. Les cotes de
niveau de la dalle de plancher sont :

e “* Bord supérieur dela dalle: -4,19
e 7 Bordinférieur deladalle:-4,49

10 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.

Il vous reste a creer la tremie dans la dalle.

Pour créer |la tremie dans la dalle

—
1 Cliquez sur =% Evidement, trémie dans dalle, plaque (liste dé-
roulante £ Répéter).

2 Cliquez sur la dalle supérieure.

3 Cliquez sur Propriétés dans la barre contextuelle Evide-
ment, trémie dans dalle, plaque.

4 Choisissezle type d'ouverture Trémie et laforme L polygo-
nale et validez en cliquant sur OK.

5 Activezla & Recherche de surface dans les options de saisie
(I'icone doit étre enfoncee).

6 Danslaligne de dialogue, modifiez I'espacement sur 0,00 et cliqu-
ez alintérieur des murs de la cage d'ascenseur. Le programme en
reconnait automatiquement le contour.

7 Quittez lafonction en appuyant sur ECHAP.

8 Cliquezsur Hal 3 fenétres danslaliste déroulante P Fenétre
pour afficher l'image entiére dans toutes les fenétres.

9 Seélectionnez lareprésentation En mode faces cachées dansla
représentation isométrique (fenétre en haut a gauche) dans la
barre d'outils de la fenétre.
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b

Pour finir, vous allez faire glisser le sous-ceuvre de l'ascenseur
au-dessous de la cage d'ascenseur du sous-sol de I'exercice 1.

Pour déplacer le sous-oeuvre

1 Activezle calque 203 et rendez le calque 101 passif a l'arri-
ere-plan.

2 Larepresentation Hal 3 fenétres est toujours active. Cliquez sur
=l Déplacer (barre d'actions - domaine d'activité Edition).

3 Activezl'ensemble du sous-ceuvre dans lareprésentation en vue
enplan (fenétre de droite).

4 Cliquez sur El 3 fenétres danslaliste deroulante El Fenétre
pour afficher limage entiére dans toutes les fenétres.

5 Superposez exactement le sous-ceuvre ala vue enplan 3D, de
maniére a faire coincider les dimensions de la cage d'ascenseur.
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n8

Oox

Vue en plan:1

Isométrie face-droite, sud-est:3

Vue de face, sud:2
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Lecon 3: Plan dereperage

Cettelecon vise a vous apporter les connaissances
necessaires pour créer rapidement un plan de repérage.
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Allplan 2018

Exercice 3:Plan de reperage du sous-sol

Programmes requis:

@ Repérages

Allplan 2018 Ingenierie est commercialise en différents packages.

Controlez dans la palette Créer que vous disposez bien du module
suivant dans le groupe de modules H Ingénierie :

Dans cet exercice, vous allez créer un plan de repérage simple d'un
sous-sol. Pour pouvoir effectuer cet exercice, vous devez avoir
realise l'exercice 1.

Vous utiliserez principalement les fonctions du module @ Plande
repérage. Vous pouvez y acceder viales menus Créer et Modifier.

Au cours de cet exercice, vous travaillerez dans le portfolio 1et dans
les calques suivants :

Portfolio Calquen’ Nom de calque
1 101 Vue en plan 3D
102 Vue enplan 2D
103 Escalier 2D
104 Cotation et textes
105 Résultat calcul faces cachées....
110 Repérages
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Le portfolio fait partie du projet “Tutorial Ingénierie” (voir "Annexe :
Creer et configurer le projet d'entrainement”).

Fonctions: Cible :
iy . 04) d=30
G} Position horizontale = o
d-30 o
Ej Positions de dalles 1 A é)
d=20 M
=l Déplacer = G
G Modifier des lignes @¢-2
H (W) =21
T - ®d 2 7 % d=20
= FT_| 0-20 & i d=24 (W7
! é i Dy.20
FT = T
oD n:u
| n
3 (07,
by~ é) = 2Dz
02) d=30

Astuce :Lisez le chapitre
informations générales
concernant le module Plan
derepérage dans l'aide en
ligne de Allplan :

(=7 Ingénierie
» EJGénéralités
3 EVue en plan &t plan de coffrage
4 [f=7 Module Plan de repérage
4 [F= Notions fondamentales
D Introduction
D Noms de positions
3 EFDncﬁDns

Procédez d'abord auréglage des parametres initiaux.

Pour régler les calques et les Options

o Labarre de menus est affichée.

1 Cliquez sur Ouvrir sur la base du projet (barre d'outils d'ac-

cés rapide), développez I'arborescence du portfolio 1, activez le

calque 110, rendez les calques 102 et 103 actifs al'arriere-plan

et désactivez tous les autres calques.

2 Danslaliste déroulante L_z| Fenétre (barre d'outils d'acces rapi-

de), cliquez sur [1] 1 fenetres.

3 Assurez-vous que I'échelle en cours est 1/100 et 'unite de
longueur m dans labarre d'etat.
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4 Danslapalette Propriétés, cadre Format, sélectionnez I'épais-
seur de plume 00:25:00 mm et le type de trait 1.

5 Cliquez sur 4 Options (barre d'outils d'acces rapide) et choi-
sissezlapage Plan de repérage.

£ Représentation
Longueur de flache [ Fonction de la taille de |z dalle

Lengueur de fliche mesurée 3 partir de [l @ Milieu
Bord

Texte supplémentaire sous forme de construction d'aide

6 Parameétrezles options comme indiqué a la figure ci-dessus et
validez en cliquant sur OK.

Etant donne que le palier intermédiaire et les volées de I'escalier se-
ront crees sous forme d'éléements prefabriques, vous allez tout
d'abord dessiner leur contour. Vous activerez ensuite I'affichage des
élements de dessin essentiels par lintermédiaire du jeu dimpressi-
ons.

Pour représenter |le dessin souhaite

1 Dans laliste deroulante [ Répéter (barre d'outils d'acces rapi-
de), cliquez sur # Ligne.

2 Danslapalette Propriétés, cadre Format, ouvrezlaliste dérou-
lante Layer et cliquez sur Sélectionner...

DE_GEND2 - &2 § 301 ===
Sélecti I
Jeu d'im|:||e:n;inn..."‘f
Groupe d'autorization. ..

Régler...

DE_GEMOD2 General02
STANDARD
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3 Cliguez sur le bouton dans le coin supérieur gauche dela
boite de dialogue Sélection simple de layer pour fermer I'arbo-
rescence.

4 OuvrezleniveauPlan de repérage dela structure delayers
Ingénierie en cliquant sur le symbole triangulaire correspondant,
cliqguez surlelayer PP_ALL et confirmez votre sélection en cli-
quant sur OK.

Sélection simple de layers *®
|| = p dulayer: = Plume &= Trail

Statut MNom abrégé MNom complet

= STANDARD STANDARD
b ARCHITECTURE
* INGENIERIE
ues et coupes
Plan de femailage
Amature par bames
Amature par treilis soudés
BAMTEC
Plan de repérage
= FPRGEN n....Planderepsmge
= PR_PREP Ib Plan de repérage
b CONSTRUCTION DE HANGARS

{vwvwww

5 Dessinezle jour del'escalier et les lignes des volees de marches et
quittez la fonction en appuyant sur ECHAP.

6 Ouvrezanouveaulaliste déroulante 5% Layer et cliquez sur
Régler...

7 Cliqguez dans la structure de layers al'aide du bouton droit dela
souris et choisissez Reprendre visibilité d'un jeu d'impressi-
ons...

8 Choisissezle jeu dimpressions Plan de repérage et validez deux
fois en cliquant sur OK.

Alécran,la vue en plan 2D est représentée avec les lignes que
vous venez de creéer, mais sans le style de surface.
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Vous allez tout d'abord attribuer un nom aux murs exterieurs. Vous
donnerez ensuite un nom de position a la dalle.

Pour créer des textes de position horizontaux

1

Cliquez sur @® Position horizontale (menu Créer - groupe de
modules Ingénierie - module Plan de repérage).

Assurez-vous que lelayer PR_PREP est bien active, sélec-
tionnez-le s'il ne I'est pas (dans la palette Propriétés, cadre For-
mat).

Fosition horizontale

t.3
’T|*D* % *é‘ O o Eﬂ 20 Plustextem Numém+’7| j
+4 & %+ [0)o/o] 1= Reche [ | 5

Femer

Dans la barre contextuelle Position horizontale, cliquez sur ®
Aucun sens de portée et sur O Symbole ovale.

Activez Plus texte, Fleche et Numéro +. Vous déterminez ainsila
maniere dor-lz texte de position serareprésenté.

Cliqguezsur & pour ouvrir laboite de définition des parametres
des annotations.

Fosition horizontale *

A Al 2500 1A | 1000 Al 900 H
B A 250 [y Arial _T N

Définissez les parametres suivants conformément a vos besoins :
e Hauteur de texte =Largeur du texte:2,50

e Rapport hauteur/largeur :1,00

e Police: Arial

¢ Inclinaison de la police en degrés : 90

Entrez le texte MO1dans la ligne de dialogue et validez en appu-
yant sur la touche ENTREE.

Positionnez le cercle accroche au réticule sur le cote exteérieur du
mur extérieur gauche (voir la figure qui suit).
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Astuce : Vous pouvez defi-
nir le type de la fleche de
position dans la barre
contextuelle.

8

10

M

12
13

14

Pt de référence : Activez I'option Droite et cliquez sur le mur
extérieur. Une fleche s'affiche et relie le texte al'élement de
construction. Achevez l'opération en appuyant sur ECHAP.

Pt de départ de texte, txt proposé / Txt supplémentaire :réglez
les parametres de texte souhaités et cliquez a I'endroit ou vous
voulez faire apparaitre le texte supplementaire.

Entrez le texte supplémentaire e=30 et validez en appuyant sur la
touche ENTREE.

I

014
=30

Appuyez sur ECHAP. Le numéro de position suivant est déja sus-
pendu au réticule ; vous pouvez le modifier dans la ligne de dia-
logue.

EntrezMO2 pour désigner le mur extérieur inférieur.

Cliquez successivement sur les autres murs extérieurs et attri-
buez leurs les numeéros de positions MO3 et M04.

Quittez la fonction en appuyant deux fois sur ECHAP.
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Vous avez le choix entre deux modes de representation pour les
numeros de position des dalles. Le nom de la position peut étre ecrit
sur uneligne horizontale ou sur une ligne possédant l'orientation de la
diagonale de la dalle. Dans cet exercice, vous allez opter pour le texte
horizontal.

Pour créer un texte de position pour des dalles

1

Cliquez sur & Positions de dalles (menu Créer - groupe de
modules Ingénierie - module Plan de repérage).

Fositions de dalles

S
o - % m O o Féche 01 Plustextem Numém+’7| j
+4 =+ [Gloo meche| | 5

Femer

Choisissez = Sens de portée tous cétés, entrez une longueur
de fleche proportionnelle a la taille de la dalle 0,10 et desactivez
I'option Fleche.

Entrez le numéro de position 01dans la ligne de dialogue et validez
en appuyant sur la touche ENTREE.

Point de départ, texte proposé / Texte position: cliquez sur le
sommet inférieur gauche dela dalle.

Point diagonalement opposé, texte proposé / Texte position:
cliguez sur le sommet supérieur droit. La position s'affiche.

Cliquez al'endroit ou vous voulez placer le texte supplémentaire.

Entrez le texte supplémentaire e=20 dans la ligne de dialogue et
validez en appuyant sur ENTREE.
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8 Appuyez deux fois sur ECHAP pour quitter la fonction.

d=30

01

d=20

~
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Vous pouvez proceder de différentes manieres pour modifier un plan
de repérage (lorsqu'un nom de position est placé au-dessus d'une
trémie par exemple) :

@ Permet de modifier le symbole de position.

@ Permet de modifier le texte de position.

@?} Permet de modifier les lignes et I'endroit vers lequel elles
pointent.

A@ Permet de modifier le texte supplémentaire.
A:Q Permet de modifier les parametres.

Permet de remplacer le texte de position (cette fonction
présente unintérét lorsque vous copiez des etages et que la
modification ne porte que sur un chiffre, celui du niveau).

Vous allez maintenant déplacer le nom de position de la dalle.

Pour modifier le nom d'une position

1 Cliquez sur =l Déplacer (barre d'actions - domaine d'activité
Edition).

2 Quel(s)élément(s) déplacer ?Cliquez sur le nom de position.
L'annotation suppléementaire, les fleches de direction et les dia-
gonales de la dalle sont également sélectionnées.

3 Dupoint: cliquez sur le centre du cercle.
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4 Aupoint . faites glisser le cercle vers la droite et versle haut le
long de la diagonale.

S N E—

d=30

{8
[
1
N
fan)

Les diagonales de la dalle se sont également déplacées.

5 Cliquez sur e Modifier des lignes (menu Modifier - groupe de
modules Ingénierie - module Plan de repérage).

6 Quelle ligne modifier ?Cliquez sur I'extrémite de la diagonale
inférieure.
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7 Jusquaupoint /Ligne . cliquez sur le sommet inférieur gauche.

‘!—V_J

d=30

01
d=20

8 Repétezlaprocédure avec laligne du haut.

9 Quittezlafonction en appuyant sur ECHAP.

A noter : Vous pouvez egalement apporter les modifications décrites
precédemment avec la fonction de modification geométrique di-
recte, que vous avez découverte dans le Tutorial Bases.

Apercu des textes supplémentaires dans une liste

Sivous souhaitez associer des textes supplémentaires plus longs
aux positions, mais que ces derniers nuisent a la lisibilite de lare-
présentation, vous pouvez spécifier dans les Options que les textes
supplémentaires doivent étre crees sous forme de constructions
d'aide. Dans ce cas, vous pouvez creer et afficher/imprimer une liste
génerale des noms de positions et des textes supplémentaires a

l'aide de la fonction E! Rapport (menu Créer - groupe de modules
Ingénierie - module Plan de référence).
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Complétez le plan de repérage conformement a la figure ci-dessous.
Le palier intermediaire et les volées de marches étant des éléments
prefabrigués, aucun numero de position ne leur est attribue.

Rendez ensuite le calque 104 actif al'arriere-plan. Etant donné que le
jeudimpressions Plan de repérage est active, seules les dimensions
principales sont afficheées.
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Vous apprendrezala“Lecon 9 :Impression de plans” comment sortir
un plan sur une imprimante.
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Exercice 3:Plan de repérage du sous-sol Allplan 2018

Lecon 4

- Armatures

Les quatre exercices de cette lecon vous apporteront les
connaissances necessaires pour creer des plans de fer-
raillage de maniere efficace.

= Alaide des fonctions des modules @ Vues de fer-
raillage et (3 Armature par barres, vous allez géne-
rer
les armatures du sous-ceuvre d'un ascenseur en 3D
tout en créant un modele 3D du ferraillage Pour finir,
creez une liste d'aciers ainsi qu'une liste de faconnage.

= Avec des fonctions dumodule & Armature par
barres, vous genérezles armatures d'unlinteau de
porte simple en 2D, vous créeez un modele 3D du fer-
raillage via la saisie d'un volume d'aide 3D (méthode 2)
et vous enregistrez le ferraillage avec un coffrage 2D.

» Avecdes fonctions des modules & Armature par
barres et LI Armature par treillis soudés, vous
genererez le ferraillage d'une dalle de sous-sol simple
sans creéer de modele 3D du ferraillage (methode 3).

= Avec des fonctions du module B4 BAMTEC, vous
genérez le ferraillage d'un détail de dalle simple.

Pour finir, vous trouverez dans cette lecon uneintroduc-
tion au module Catalogues de sections.
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Vue d'ensemble des exercices

Exercice 4 : Sous-ceuvre d'ascenseur 3D, modeéle 3D (métho-
de 1)

Création du ferraillage du sous-ceuvre d'ascenseur de I'exercice 2 a
I'aide de fonctions des modules Vues de ferraillage et Armature par
barres, la fonction modele 3D étant activée.

Vue en plan dalle plancher e=30cm Vue en plan murs cage d’ascenseur e=30cm
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Exercice 5: Linteau de porte standard 2D avec modeéle 3D
(méthode 2)

Vous dessinez un linteau de porte avec des fonctions du module
Dessin, créeez un volume d'aide 3D et générez ensuite le ferraillage du
linteau de porte al'aide des fonctions du module Armature par bar-
res, la fonction Modele 3D étant activee.

Linteau porte E 1/50

Elévation

@2@12

|'."""""""""'|
@20(@)8 -10

’I 1
2 151 2%

Vous supprimez le volume d'aide 3D, positionnez le linteau de porte
en tant que symbole dans un catalogue, vous le relisez et le modifiez.

Linteau porte E 1/50

Elévation Coupe
@ 26 1
T |
I[BI] —10I (7] -20 | I[B] —hOI
230 8(2) 4 o 16
F—F +—F
2 251 2

Exercice 6 : Dalle 2D, modele 2D (meéthode 3)

Création des armatures de certaines parties de la dalle de sous-sol
del'exercice Talaide de fonctions des modules Armature par treillis



Tutorial Ingénierie Lecon 4: Armatures 135

soudés et Armature par barres, lafonction 2D/ 3D étant désac-
tivée.

Criapl
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Vue d'ensemble des exercices Allplan 2018

Exercice 7 : Partie de dalle avec armatures BAMTEC®

Vous allez ferrailler une partie de la dalle a l'aide des fonctions du mo-
dule BAMTEC, la fonction Modele 2D/ 3D étant désactivee.

Dieses Elsen rot markiert! (T

Teppichralis hier

%71 ¢ 12 -20

7)8 08 -20(6)26 08 -2005)10 68 -20(4) 0 8 -2
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Parametres initiaux

Au cours des exercices precedents, vous avez utilise les taches
permettant de créer le modele de batiment avec la configuration de
la barre d'actions préréglee dans les roles H:llngénierie et IDes-
sin.

Pour créer le coffrage et le ferraillage des éléements de construction
individuels au cours des prochains exercices, vous devrez unique-
ment sélectionner l'onglet de la tache correspondante :

e Quvrezlonglet delatacheFerraillage, puis développez les do-
maines d'activité Barres d'armature, TS et Vues de ferraillage.

Actionbar

Gros oeuvre Armatures Modélisation lib Ouvrage dingéni Annotation Objets utilisate Fabric
0 i > | ~ o — \
LUy Abc i M| e =) 3 @

i e mF BT E K GG H#
s

Bamres ¢ ader Quelcongue| Treilis soudés Calou Contréle Vuesde farsllage I
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Exercice 4 : Sous-oeuvre d'ascenseur 3D,
modéle 3D (méthode 1)

Programmes requis:
Allplan 2018 Ingenierie est commercialise en différents packages.

Controlez dansle menu Créer que le programme dispose bien des
modules suivants dans les groupes de modules M Ingénierie et
[ Vues, coupes, détails :

& Vues de ferraillage & Armature par barres

Contrélez dans la barre d'actions que le programme contient les
fonctions suivantes :

Ii! Forme de barre
o) Eléments de construction FF

Astuce : Lisez le chapitre Dans cet exercice, vous allez créer le ferraillage du sous-ceuvre
"Méthodes de ferraillage” de ~ d'ascenseur que vous avez modelise dans I'exercice 2. Vous creerez
l'aide en ligne de Allplan : d'abordle coffrage sous forme de coupes associatives. Dans un deu-
— xieéme temps, vous créerez le ferraillage dans le modéle 3D (fonction
(5 Généraiites Modele 2D/ 3D activée - méthode 1). Pour pouvoir effectuer cet
£ vue en pln et glan de cfirage exercice, vous devez avoir acheve les exercices Tet 2.

] Module Plan de repérage
[£=7 Plan de ferrailage

B Méthodes de ferraillage Au cours de cet exercice, vous travaillerez dans le portfolio 2 et dans
les calques suivants :

Portfolio Calquen® [Nomde calque
2 101 Vue enplan 3D
201 Coffrage - Module Modeleur 3D
202 Aparté - El. de constr. massif
203 Coffrage - Module murs, ouvert,, él.
constr.

204 Vues associatives
205 Barres d'armature - Modele 3D
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Lecon 4: Armatures

Le portfolio fait partie du projet “Tutorial Ingénierie” (voir "Annexe :
Creer et configurer le projet d'entrainement”),

Vue en plan dalle plancher e=30cm Vue en plan murs cage d’ascenseur e=30cm
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Exercice 4: Sous-ceuvre d'ascenseur 3D, modeéle 3D (méthode 1)Allplan 2018

Tache 1: Coffrage avec coupes associatives

Astuce :Lisezlarubrique
“"Notions fondamentales' et

l'assistant du module :@
Vues de ferraillage dans
l'aide enligne de Allplan:

Ingénierie
[=7 Vues ingénierie, détails
57 Module Vues associatives
E Hotions fondamentales
£ Fonctions
] Assistant

Dans la premiére partie de I'exercice, vous créerez a partir du plan
architectural et du sous-oeuvre de I'ascenseur en 3D des coupes
associatives sur la base desquelles vous répartirez les armatures
(voir le conseil ci-contre).

Vous utiliserez principalement les fonctions du module b Vues de
ferraillage. Vous pouvez y accéder via le domaine d'activite Vues de
ferraillage delabarre d'actions.

Fonctions: Cible:

Ve e Gt el e Ve i g e e S

:ﬁ Générer une coupe

Copier et coller

d'une vue/coupe M
— T

1T

[
E-“E Modifier les proprietes
Exl Palette Proprietes

[ d BLE

Les fonctions dumodule & Vues de ferraillage permettent de
creer des coupes et des vues quelconques sur la base desquelles
vous pouvez génerer le plan de ferraillage.

Au premier abord, les vues associatives ne se distinguent pas des
donneées 2D traditionnelles. Elles sont cependant creees a partir d'un
modele volumique et lui sont donc liees du point de vue géomeétrigue.
Toute modification d'un élément de construction 3D, d'une vue ou
d'une coupe est doncimmeédiatement répercutée dans toutes les
representations de I'élément de construction. Sipar exemple vous
déplacez une ouverture dans la vue de face ou si vous la dessinez a
posterioridans la vue en plan, I'élément de construction 3D ainsique
toutes les vues et coupes associatives de votre plan de coffrage
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sont automatiguement mis a jour. Vous pouvez aussi faire des modi-
fications dans les vues isomeétriques.

De méme, larépartition d'armatures a une incidence directe sur le
modele volumique et donc également sur les vues et les coupes.

Pour pouvoir générer des armatures, il faut disposer d'au moins deux
vues ou coupes perpendiculaires. Vous pouvez ensuite génerer au-
tant de coupes que vous le souhaitez a partir du modele. Les arma-
tures correspondantes sont automatiquement représentees et vous
pouvez aussitot les annoter.

Les coupes se distinguent des vues parce qu'elles ont une profon-
deur délimitée dans l'espace. C'est pourquoiles coupes sont définies
en deux étapes.

Procédez d'abord auréglage des parametres initiaux.

Pour régler les calques et les Options

< Danslabarre d'actions, vérifiez quele role H:llngénierie est bien
ouvert dans la tache Ferraillage et que les domaines d'activite
Barres d'armature, TS et Vues de ferraillage sont developpés.

1 Cliquez sur Ouvrir sur la base du projet (barre d'outils d'ac-
césrapide), développez I'arborescence du portfolio 2, activez le
calque 204, rendezles calques 101 et 201 (ou 203) actifs &
I'arriere-plan et desactivez tous les autres calques.

2 Danslaliste déroulante El Feneétre (barre d'outils d'acces rapi-
de), cliquez sur L1] 1 fenétresila représentation a 3 fenétres
est encore activee.

3 Cliquez sur I'échelle en cours dans la barre d'état et sélectionnez
1/50, assurez-vous que l'unité de longueur en cours est lem.

4 Cliquez sur . 4 Options (barre d'outils d'acceés rapide), puis cli-
quez sur Vues de ferraillage.
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Exercice 4: Sous-ceuvre d'ascenseur 3D, modele 3D (méthode 1)Allplan 2018

5 Veérifiez sil'option Utiliser automatiquement él. de constr. 3D
dans coupes est activee. Activez-les si elle nele sont pas.

S52)
£ Général
Mise & jour automatique
Eléments de construction 3D dans coupes Reprendre automatiquement
Repére global Projeter dans toutes les vues
Cadre des vues
Cadre des vues 1 -1 CC |~
Distance & lavue |100.0 mm

6 Cliquezsur f-%l Sélectionner, paramétrer layer(s) dans laliste
déroulante 2 Vue (barre d'outils d'accés rapide), sélectionnez
l'option Layers existants dans les documents chargés, cliquez
sur la structure de layers ARCHITECTURE puis dans la partie su-
périeure gauche de la boite de dialogue i pour ouvrir 'arbo-
rescence.

7 Sélectionnez les layers AR_GEN et AR_MU, cliguez dans la sélec-
tion a l'aide du bouton droit de la souris et choisissez Accessible.

A noter : Sivous utilisez le calque 203 au lieu du calque 201, le
layer AR_GEN n'est pas présent. Vous devez rendre Accessible a
saplacelelayer AR_DA.

Layer - O %

Sélection layer/visibilité || Jeu dimpression | | Groupe d'autorisation | | Définition format | | Structures de layers

% [ = ] ol |2 | G autorsation : S8 aLLrLAN T

| Statut Mom abrégé Mom complet Type de dessin : Définition de I'échelle =
i = STANDARD STANDARD

Contenu de |a liste

- HITECTURE
*  Achitecture Layer assignée & la fonction sélectionnée en demier lieu
1] AR GEN Architecture - € )
CICI i AR_MU Mo (®) Layers existants dans les documents chargés
111 AR_PT
CICI[C] AR_DA Accessible Ib

’:’:’: AR_PO Visible, inaccessible
Masqué, inaccessible
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8 Sélectionnez I'option Hiérarchie de layers totale et, sous INGE-

NIERIE, Vues et coupes,

activez lelayer AS_ALL etrendez

lelayer AS_SCH Accessible.

Layer

e @ Qe BE

Statut MNom abrégé Nom complet
STANDARD STANDAF
b ARCHITECTURE
¥ INGENIERIE
*  Vues et coupes

I3 VC_GEN Wues et cc
COCEvu eou . Vuesetec
][] vu_cou3p Vues et ce

Sélection layer/visbilté |[Jeu dimpression | | Groupe d'autorisation | | Définition fomat | | Structures de layers

Gp autorisation - §§ ALLPLAN =
Type de dessin Définition de I'échelle -
Contenu de la liste

Layer assignée 3 la fonction sélectionnée en demier lieu

Layers existants dans les documents chargés

(&) Ensemble de |a higrarchie des layers

Vous allez commencer par creéer une vue de dessus des donnees de
coffrage 3D sans limite de hauteur.

Creéation d'une vue de dessus sans limite de hauteur

1 Cliquez sur @ Créer une coupe (barre d'actions - domaine
d'activité Vues de ferraillage).
Lelayerrégleé dansla palette Propriétés, cadre Format, quine
peut pas étre modifié, est utilisé pour I'annotation. Le layer dela
coupe peut étre repris des elements de construction 3D, ou il peut
étre définidans les boites de dialogue de paramétrage delare-
présentation des faces cachées / de la coupe.
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Exercice 4: Sous-ceuvre d'ascenseur 3D, modeéle 3D (méthode 1)Allplan 2018

Astuce :En mode Vue di-
recte, le bord de coffrage
inférieur est toujours hori-
zontal, C'est-a-dire queles
bords horizontaux sont
toujours horizontaux, quelle
que soit la direction d'ob-
servation.

Enmode Vue rabattue en
revanche, la coupe généree
est rabattue.

2 (réerune coupe de quels éléments 30 7En maintenant le bouton

gauche de la souris enfoncé, ouvrez une fenétre de sélection dela
droite vers la gauche autour de la dalle de plancher supérieure du
sous-ceuvre (voir la figure suivante) afin de sélectionner tous les
élements entierement ou partiellement inclus dans cette zone
(lorsquela foncUonﬂ Sélection en fonction du sens est ac-
tivée dans le domaine d'activiteé Activation).

LY /g’lﬂl/lll/

.?

T S
4 |
771

A noter:

Vous pouvez aussiactiver la fonction it Sélection des
éléements entiérement et partiellement compris dans la zone
dans le domaine d'activité Activation et saisir la zone de sélection
dans n'importe quel sens.

Dans la barre contextuelle Créer une coupe, vous pouvez bas-
culer entre les modes Vue directe et Vue rabattue en cliquant
dans le champ Mode vue. Réglez le mode Vue directe.

Créer une coupe x

Made vue Directe

Dessous dalle non

Annuler

Choisir la direction d'observation :cliquez dans le cercle. Le coff-
rage volumique est alors observeé du dessus lors du calcul dela
coupe.
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5 Dupoint: cliquez sur un point a gauche au-dessous du coin inferi-

eur gauche de la dalle de plancher supérieure (voir la figure suiva-
nte).

Au point: cliquez sur un point a droite au-dessus de I'angle su-
périeur droit de la dalle de plancher supérieure (voir la figure
suivante) et appuyez sur ECHAP pour terminer la saisie du poly-

gone.

Labarre contextuelle Propriétés vue, coupe apparait al'écran et
la coupe est accrochee auréticule.

Dans le champ de saisie Représentation, lareprésentation avec
faces cachées (Cachées) est activée. Sice n'est pas le cas, cliqu-
ez dans le champ de saisie pour l'activer.

Cliquez sur le bouton Déf... dans la barre contextuelle Propriétés
vue, coupe, assurez-vous dans la boite de dialogue Paramétres
faces cachées que I'option Afficher la représentation des
arétes est activée, activez tous les parametres avec l'option Re-
présenter les arétes cachées, définissez les proprietés de for-
mat suivantes et validez la boite de dialogue en cliquant sur OK.

Areétes visibles
Plume 0.35 mm, trait et couleur inchanges, layer VU_COU
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Exercice 4: Sous-ceuvre d'ascenseur 3D, modeéle 3D (méthode 1)Allplan 2018

Arétes cacheées:

Plume, trait et couleur inchanges, layer VU_COU

Propriétés vue, coupe

f‘c Fact X 1.000 Repr| Cachées Converti 3D
= S i FactY 1000 Cachées| Déf.. Fitre|  Aucun

] ) s
¢ v o ¢

Paramétres faces cachées

r Eléments surfaciques
® Aucun élément surfacique
Uniquement remplissages résultant des couleurs
Créer surfaces d'images (=textures), remplissages (=couleurs)

Aspects surf.

(71

Tenir compte de la lumiére

Angle lumiére dans la vue (gauche/droite)
Angle lumiére de I'axe de vue (longueur de 'ombre
Intensité de la lumiére

Intensité de la lumiére d'appoint

Lignes de contact
Masquer les lignes de contact

25,00 Angle de contact max. (degrés)

Lignes de contact des éléments d'architecture

Afficher lignes de contact entre éléments surfaciques différents

Afficher lignes de contact des éléments arrondis (murs, poteaux, cheminées)

Représentation

Paramétres spéciaux

Pour coupe architecturale

S d

Résultat = Plume == Trait (— Couleur = Layer
Afficher la représentation de... 0.25 1 1 I VU_Cou
Représenter les arétes caché... 0.18 22— 25 0 VUu_Cou

QK Annuler

9 C(liquez sur, Parametres de la coupe vues associatives a

cotéde a4 danslabarre contextuelle Propriétés vue, coupe.

10 Désactivez I'option Placer lighe de coupe dans le cadre Re-
présentation du tracé de la coupe, activez I'option Eléments
coupés avec bordure épaisse dans le cadre Représentation de
la coupe, sélectionnez l'option Arétes épaisses extérieures,
reglez lelayer VU_COU pour tous les éléments linéaires, desac-
tivez I'option Représenter volume de coupe (construction
d'aide) dans le cadre Volume de coupe et validez la boite de dia-
logue en cliguant sur OK.
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Propriétés vue, coupe

Reprenez les autres parametres sans les modifier.

a4l

p’? Fact X 1.000 Repr Cachées Converti 3D a4l I"’l @ 1
2 = FactY|  1.000 Cachées|  Déf.. Fitre | Aucun £ 3 A 1 H
4
Coupe (2
Représentation du tracé de la coupe Représentation de la coupe
Placer ligne de coupe Afficher les traits limites

Longueur morceaux linéaires

------------ 0.1000 Dépassement des traits limites

Eléments coupés avec bordure épaisse

Astuce : Vous pouvez acti-
ver/deésactiver les chemins
de repérage en appuyant
surla touche F1Touencli-
quant sur A Chemin de
repérage dans laligne de
dialogue et vous en servir
pour aligner les points.

12

13
14

15

®) Arétes épaisses extérieur: Toutes les arétes épaisse:
- Symbole de direction Afficher éléments des surfaces de section des él. d'archit. L
Taille en mm/pouce
Propriétés de format de = = Plume = Trait L Couleur & Layer
Tracé de coupe 050 ——— 5§ —-—-- 1 I VU CoU
Contour 025 — 4 — — 1 I vu_cou
Bord épais 0.50 1 1 I VU CoU
Aréte coupée cachée 018 —— R 25 I VU cou
Eléments des surfaces... | 77 Hachurage &y Remplissage % Style de surface
Objets 3D 303 M3 T E S— 301 Reinforced...
Surfaces cachées 303 351 pL:) E— 301 Reinforced...
Annotation Volume de coupe
Paramétres texte )? Paramétres texte.. Représenter volume de coupe (construction d'aide)
Hauteur du volume de coupe & partir des éléments coupés
Nom de la coupe
Bord sup. Bord inférieur
[3 ﬁ' @ oK Annuler
11 Cliquez sur Cote danslabarre contextuelle Propriétés vue,

coupe pour masquer la cotation,

Vers point / Angle de rotation :positionnez la coupe sur la droite
et dans l'alignement de la vue en plan.

Appuyez sur ECHAP pour quitter la définition de coupes.

Entrez 'annotation de la vue de dessus dans la ligne de dialogue.
Vue en plan dalle de plancher e=30 cm
et validez en appuyant sur la touche ENTREE.

Réglez les parameétres d'annotation (hauteur du texte 5mm /
largeur du texte 4 mm) et positionnez 'annotation de la vue.
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Au cours des étapes qui suivent, vous allez créer la coupe transver-
sale et la coupe longitudinale dont vous avez besoin pour le plan de
ferraillage sur labase de la vue de coffrage.

Créer les coupes requises

< Lafonction o Créer une coupe est toujours active. Sice n'est
pas le cas, activez-la.

1 Créerune coupe de quels éléments 30 7Sélectionnez 'ensemble
dela vue de dessus que vous venez de créer en tracant une zone
de sélection ou en cliguant sur le cadre de la vue.

2 Choisir la direction d' observation: cliquez sous le cercle. Le coff-
rage est alors observe de face au moment du calcul de la coupe.

3 Définissez la zone de coupe en cliqguant sur deux sommets diago-
nalement opposes en bas a gauche et en haut a droite de la baie
de porte (voir la figure suivante) et appuyez sur ECHAP pour ter-
miner la saisie du polygone.

%
4 Cliquez sur_ Parametres de la coupe (vues associatives)
acotéede a4 danslabarre contextuelle Propriétés vue, coupe

etreglez les parametres suivants dans le cadre Volume de coupe
de laboite de dialogue Coupe :

e Cochezloption Représenter volume de coupe (construc-
tion d'aide).

e Désactivez l'option Hauteur du volume de coupe a partir des
éléments coupés et entrez
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—2.29 dansle champ Bord sup. et —4.49 dans le champ Bord
inférieur.

e Validezlaboite de dialogue en cliguant sur OK.

Volume de coupe
Représenter volume de coupe (construction d'aide)

Hauteur du volume de coupe & partir des éléments coupés

Bord sup. -2.2900 Bord infériey -4.4900

Annuler

o1

Vers point / Angle de rotation :placez la coupe au-dessous de la
vue en plan et dans l'alignement de celle-ci, et appuyez sur
ECHAP pour terminer la définition de coupes.

6 Entrezl'annotation de la coupe dans la ligne de dialogue, validez en
appuyant sur la touche ENTREE et positionnez I'annotation dans
la zone graphique.

7 Lafonction & Créer une coupe est toujours active, Cliquez a
nouveau sur la vue de dessus et créez la coupe longitudinale (di-
rection d'observation depuis la droite).

8 Placezla coupe surladroite dela coupe transversale.

9 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.

A noter : Apres avoir crée des vues et des coupes associatives, vous
pouvez les coter automatiqguement. Sélectionnez pour celale type de
cote souhaité dans labarre contextuelle Propriétés vue, coupe et
définissez les parametres correspondants.
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Astuce :Lorsquaucune
fonction n'est active, vous
pouvez aussiappeler Ia
fonction de modification en
double-cliquant dansa
coupe a l'aide du bouton
gauche de la souris.

Pour finir,ilne vous reste plus qu'a copier la vue de dessus et a modi-
fier les limites de hauteur, pour obtenir des representations distinc-
tes pour la dalle de plancher et les murs du sous-oceuvre.

Pour copier la vue en plan et ajuster les hauteurs

1

Cliquez sur \a Copier et coller (barre d'actions - domaine d'ac-
tivité Edition).
Sélectionnezl'ensemble de la vue de dessus au moyen d'une zone

de sélection ou en cliquant sur le cadre de la vue et placez la copie
sur ladroite dela vue en plan dans I'alignement de celle-ci.

Cliquez sur & Modifier les propriétés d'une vue/coupe (bar-
re d'actions, domaine d'activite Vues de ferraillage) et sélec-
tionnez I'ensemble de la vue en plan sur la gauche.

Cliquez sur Q Parametres de la coupe (vues associatives)
dans la barre contextuelle Propriétés vue, coupe et réglez les
parametres suivants dans le cadre Volume de coupe dela boite
de dialogue Coupe:

e Désactivez l'option Hauteur du volume de coupe a partir des
éléments coupés et entrez
—4,00.Ne modifiez pas la valeur du bord inférieur (—4,49).

e Validezlaboite de dialogue en cliguant sur OK.

Volume de coupe
Représenter volume de coupe (construction d'aide)

Hauteur du volume de coupe & partir des éléments coupés

Bord sup. -4.0000 Bord infériey -2.4900

Annuler

5 Validezlabarre contextuelle Propriétés vue, coupe en cliquant

sur OK.
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6 Modifiez dela méme maniére la hauteur du volume de coupe de la
vue en plan placée a droite et réglez les valeurs suivantes :

e Bordsupérieur -2.75.

e Bordinferieur -3.15.

Volume de coupe
Représenter volume de coupe (construction d'aide)

Hauteur du volume de coupe & partir des éléments coupés

Bord sup. -2.7500 Bord infériey -3.1500

Annuler

7 Quittez la fonction en appuyant sur ECHAP, basculez dans la pa-
lette Propriétés, cliquez sur I'annotation de la vue en plan affichée
sur la droite et modifiez-la conformément a la figure suivante.

S

Conge A-A Cap=BB
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Tache 2 : Aciers de raccordement de la dalle de plancher

Astuce :Lisezlarubrique
“Travailler en mode modele
2D oumodele 3D" du chapi-
tre "Méethodes de ferrail-
lage” del'aide enligne de
Allplan:

[ Ingénierie
+ £ Généralités
3 EVue en plan et plan de coffrage
3 E Medule Plan de repérage
4 [ Plan de ferrailage
+ [ Méthodes de ferraillage
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Fonctions:

X

dk

ik

Options

Forme debarre:
Forme qcq

w= Reépartition forme de

Abc

barre:
lelong d'une droite de
répartition

Copie et symétrie
Texte de répartition

Cote, texte de répartiti-
on

Formedebarre:
Cadre deraccordement

Modifier la représenta-
tion d'une répartition

Dans cette partie et dans les parties suivantes de I'exercice, vous
repartirez des barres d'armature en activant la fonction Modele 3D
(méthode 1: voir le Conseil ci-contre).

Vous utiliserez principalement les fonctions du module E Arma-
ture par barres. Vous pouvez y accéder viale domaine d'activite
Barres d'armature delabarre d'actions, mais aussi via le menu
contextuel.

Dans cette partie de l'exercice, vous mettrez tout d'abord en place
les aciers de raccordement de la dalle de plancher. Pour ce faire, ser-

vez-vous de la fonction lﬁ! Forme de barre.

e Pour ladirectionlongitudinale, vous créerez la forme de faconna-
ge sous forme de barre quelconque en désignant différents
points sur le coffrage.

e Pourladirectiontransversale, vous utiliserez une forme de
faconnage prédefinie que vous laisserez se dilater dans le coffra-

ge.
Cible:

Yoe o plan dalle plasdvor ==30rw Yoo on plan m

Etl'illl!-hl I

NELE-D
HEY L-F

f;ﬂﬁl.i-l

Coupe A-A
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Procédez d'abord aureglage des parametres initiaux.

Pour régler les calques et les Options

1

Cliquez sur Ouvrir sur la base du projet (barre d'outils d'ac-
césrapide) ou effectuez un double clic sur la zone graphique et
activez le calque 205.

Les calques 101,201 (ou 203) et 204 [ sont maintenant ac-
tifs al'arriere-plan.

A noter : Lorsque l'option Reprendre automatiquement él. de
constr. 3D dans coupes est activée et que vous travaillez au sein
d'un environnement de groupe de travail, vous devez définir I'état
du calque 204 sur passif pour ne pas perturber le flux de
travail.

Quittez la boite de dialogue a I'aide du bouton Fermer et vérifiez
danslabarre d'état que I'échelle est definie sur 1:50 et I'unité de
longueur sur m.

Dans la palette Propriétés, cadre Format definissez anouveau le
layer STANDARD comme layer actuel.

Alaide de lafonction i Modifier les propriétés d'une vue,
coupe, désactivez successivement la représentation des volu-
mes de coupe dans les deux coupes.

Sélectionnez le type de dessin Ferraillage dans la barre d'état.
Dans les coupes, le hachurage est remplacé par un remplissage.

Cliguez anouveau sur Ouvrir sur labase du projet et de-
sactivez les calques 101 et 201 (ou 203).
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Astuce : Par lintermediaire

des 4 Options, vous
pouvez personnaliser la
représentation desbarres
d'armature. Vous trouverez
de plus amples informations
danslaide enligne de All-
plan.

Avant de commencer larepartition, vous devez decider si vous
voulez mettre en place le ferraillage en mode Modele 2D ou en mode
Modele 3D (voir 'Astuce, page 152).

Dans cet exercice, vous allez activer le mode Modele 3D (méthode 1).
Cela signifie que les barres réparties seront représentees dans tou-

tesles vues et coupes creées a l'aide des fonctions du module :@
Vues de ferraillage et que le nombre de barres sera géré de maniere
automatique.

La dalle de plancher a une épaisseur de 30 cm, des barres croisees de
@12/10 cm sont mises en place dans le lit supérieur, des barres
croisées de @10/10 cm sont mises en place dans lelitinférieur. L'en-
robage a une épaisseur de 4 cm

Lelayer desbarres d'armature AB_GEN est propose par défaut pour
les fonctions de ferraillage. Etant donné qu”aucune distinction des
armatures - selon le lit auquel elles appartiennent par exemple - n'est
requise, vous pouvez conserver ce layer.

Vous répartirez les armatures sur plusieurs layers au cours de
l'exercice 6, au moment de définir les armatures de la dalle.

Entrez maintenant la forme de faconnage du cadre de raccordement
en tant que forme quelconque pour la direction longitudinale.

Pour saisir un cadre de raccordement en tant que
barre quelconque

1 Cliquez sur % Options (barre d'outils d'acces rapide), choisissez
la page Armatures et assurez-vous que l'option Ferrailler dans
le modele 3D est activeée dans le cadre Général. Sélectionnez la
page Format et paramétrez le type de trait 1pour les traits de
fleches.

2 Cliquez sur db Forme debarre (barre d'actions - domaine
d'activité Eléments de construction).
Dans la palette Layer, vérifiez quele layer AB_GEN est active, et
activez-le s'ilnel'est pas.
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Astuce :Une forme de barre
predéfinie est a votre dispo-
sition pour la création de
cadres de raccordement.
Vous l'utiliserez ultérieure-
ment lors de la saisie des
cadres de raccordement
transversaux.

Forme de barre

Form... ||Fon... ||Assis...||Bibli.. | Obj..  |Tabl.. || Con.. | Layer||Mod..

La palette Forme de barre est ouverte ;la forme de faconnage
Forme quelconque permettant de creéer nimporte quelle forme
de faconnage y est proposee par défaut. Pour utiliser une autre
forme de faconnage, cliquez sur le bouton place au-dessus du
schéma et sélectionnez une forme preédefinie.

En cliquant sur le bouton L), vous pouvez afficher une boite de
dialogue contenant toutes les formes de faconnage par groupes
avec leur représentation graphique.

¥ I} Sélection

Forme geg

[\.J Forme qcg

)y

=) Cadre fermé

D Cadre de torsion
@ Cadre en losange

® Cerce

v Cadre polyg. régulier

o~

3 Sélectionnezle diametre 12 mm dans la zone Parametres de la
palette, sélectionnez ou entrez 0,04 pour I'enrobage et désac-
tivez les options Crosse au début et Crosse ala fin.

4 Général
Muméro de positior 1

Classe de résistance B 55

Catalogue de secti d... béton
Dizmeétre @

Longueur de barre 7
ml ]

4  Géométrie

Enrobages identiqu ]
Enrcbage @

> Segment 70
> Point de pliage 0
Segment initial 7

Segment final 2
Crosse au début ]
0

4 Pour définir les cadres de raccordement, cliqguez dans la coupe
A-A sur les points indiqués a la figure qui suit. La longueur des
segments est definie au cours de I'étape suivante.



Tutorial Ingénierie

Lecon 4: Armatures 157

A erpoint
B 2eme point
D lc
C 3eme point
Al B D 4eme point

5 Appuyez sur ECHAP pour terminer la saisie du cadre.

6 DanslazoneParametres de la palette, saisissez la valeur 0,80

pour lalongueur du segment initial et du segment final.

A noter : A cet endroit, vous pouvez a nouveau modifier la qua-
si-totalité des parametres. Les modifications sont instan-
tanément visibles dans I'apercu.

4 Géométrie
Enrcbages identiqu

Enrobage 0,04
> Segment 3/3
> Point de pliage L
Segment initial 08
Segrent final 0.8
Crosse au début =
Crosse a la fin ]

Appuyez sur ECHAP pour terminer la saisie de la forme de
faconnage. L 'option Annoter était activee lors de la création de la
forme de E)tirre dans les options de saisie. Par conseéquent, la
fonction i Texte de répartition est automatiquement lancée.
Pour terminer la saisie de la forme de faconnage et annoter la
barre, cliqguez avec le bouton droit d&la souris danslazone gra-
phique et sélectionnezla fonction 3 Texte de répartition dans
le menu contextuel.

Dans la palette suivante, vous pouvez définir les parametres du
texte de position.

Cliquez sur E] pour le parametre Options Texte, saisissez 1,00
pour le rapport hauteur/largeur et confirmez la sous-boite de di-
alogue en cliguant sur OK.
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9 Positionnez le numero de position.

10 Vous venez d'achever la saisie de la forme et de la position de la

barre dans la coupe transversale. Le programme vous propose
maintenant de procéder immediatement a la répartition. Vous
pouvez aussiquitter la fonction en appuyant sur ECHAP et répar-
tir la position ultérieurement al'aide des fonctions = Réparti-
tion forme de barre ou w=Répartition spéciale.

Dans cet exercice, vous procéderez tout de suite alarépartition.

Pour répartir des cadres de raccordement en vous
basant sur les bords du coffrage

1t
1 Vous vous trouvez dans la palette de la fonction = Répartition

forme de barre, la répartition linéaire est sélectionnée.
Sicen'est pas le cas : cliquez surle cadreﬂa répartir al'aide du
bouton droit de la souris et choisissez &+ Répartition forme de
barre dans le menu contextuel.

Répartition forme de barre o
Fon.. ||Répa.. ||Assis...||Bibli. || Obj.. ||Tabl. || Con.. ||Layer| Mod..
Répartition linéaire | ...

JLLL| AR T

|

iy
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Astuce :Larépartition est
representée en temps réel
dans 'apercu. Vous pouvez
donc en permanence
controler vos réglages.

Astuce : Lisez larubrique
"Répartition des aciers :
aligner/deplacer/tourné”
du chapitre "Meéthodes de
ferraillage” dans l'aide de
Allplan de l'aide en ligne :

[=7 Ingénierie
» E3Genéraités
3 E\Jua en plan et plan de coffrage
3 EMndule Plan de repérage
4 [=7Plan de ferraillage
» EJméthodes de ferraillage

2 Définissez la zone de répartition en vous basant sur les bords du

coffrage:

Ligne de répartition du point: cliquez sur le coin inférieur droit de
la vue enplan.

Ligne de répartition au point . cliquez sur le point supérieur droit
(voir la figure).

La zone de répartition est mateérialisée par des symboles al'écran.

Dans les Options de saisie, vous pouvez deéfinir la position de I'ar-
mature mise en place, lareprésentation de la répartition et I'an-
notation automatique.

Options de saisie ko

aiger & | 111 [T Th Jn | C1owe | ibo

Activez l'option Aligner et sélectionnez la représentation dere-
partition Représenter uniqguement barre milieu.

L'option Aligner permet d'adopter I'orientation dans 'espace et
'emplacement de la position arépartir et d'effectuer la répartition
dans son alignement (voir le conseil ci-contre).
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4 Danslazone Parametres de la palette Répartition forme de
barre, entrez 0,04 pour I'enrobage et 0,10 pour I'espacement de
larépartition. Reprenez les autres parametres sans les maodifier.

4 Fone de répartition
Ligne de répartition défini(e)
Enrcbages identiqu
Enrobage
4 Armatures
MNuméro de positior 1
Facteur multipl. &1 1
Facteur de lits 1
Quantité 30
Espacement Ill' -
Paramétre de saisie Espacement
Résistance effort tra 1
Section d'acier [cm: 11,31
4 Position
92
Distance au bord = Début = Fin
Début 0,004
Fin 0,004

Lengueur de répart

=4
5 Cliquezsur o Cote, texte de répartition dans le menu

contextuel.
Sinon, vous pouvez appuyer deux fois sur ECHAP pour terminer la
repartition et lancer la fonction Cote, texte de répartition.

6 Reglezlareprésentation des cotes dans la palette suivante.

7 Cliquez sur E] pour le parametre Options Cotation et controélez
lelayer AB_GEN dans la boite de dialogue Cote. Entrez unrapport
hauteur/largeur egale a1,00.



Tutorial Ingénierie

Lecon 4: Armatures 161

|Annotation des barres d'armature

7]

Foncti... | Annot... || Assist... | |Biblio.

Objets | Table...

Conn... | Layer

[Cotatlon

-

! | Cote ®
Symbole de limite de cote
Taille en mm/pouce 4.0 mm|
Symbole de limite de cote |+ Barre oblique courte | = 12 1.90 1.14 1.38 12
. » . ™ el - AL | Ll
jd 1 1 M
Options
| afficher |a cote
Identique pour tous les Flume Trait Couleur
Cote/Symboles de position ‘ Texte/Fléche Elément = Plume &= Trait L Couleur & Layer
4 Cote Cote = Tl —— T/ SN AB_GEN
Trait de rappel ey, — R — I A5 _GEN
Valeur de cote o Symbale = — Tn —— I | G GEN
Nombre d'espacements des ba [C] Mombres Textes Y — T N AE_GEN
Texte de cote a Tort
Repérages de barre ] © oo
Options Cotation l,\\\, ldentique pour tous les textes
T Aial -l[25mm [~ [ 100[-|[GII 8

Validez la boite de dialogue Cote avec OK et cliquez sur un point
de passage de la cote.

La palette bascule sur l'onglet Texte/Fleche, dans lequel vous
pouvez définir 'annotation de la répartition.

Configurez le parametre conformeément a la figure, cliquez sur E]
pour le paramétre Options Texte, saisissez 1,00 pour le rapport
hauteur/largeur et confirmez la sous-boite de dialogue en cli-
quant sur OK.

A noter : Sil'option Numéro de position automatique est selec-
tionnée dans les options de saisie, veillez a ce que le numéro de
position soit crée automatiquement au début ou a la fin de 'anno-
tation en fonction du point d'insertion. Controlez la création en ac-
tivant I'option et en déplacant le curseur dans la zone graphique.
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‘Anrmtakmn des barres d'armature 2 |

lCotatioﬂ v] Options de saisie s

[ Numéro de position automatique E

80 15 310 T

Cote/Symboles de position | Texte/Fleche L
4 Fléche

Fléche texte Automatique

Symbole d' extrémité def [

Options Flache + Barre oblique

Repérage des lits

Symbole de lit o lerlitinférieur

Texte de répartition Iy
MNumére de positicn

[N

Numeéro de position a la
Quantité
Diamétre

=
10(T)

30 @1

MNuance d'acier
Espacement
Pesiticn

Emplacement

Lengueur

Ooo0oEOEE

Texte libre

10 Positionnez le texte de répartition, puis appuyez sur ECHAP pour
quitter la fonction.

A noter : Sivous cliquez sur E Afficher I'image entiére, vous
constatez que les armatures n‘'ont pas seulement éte creees dans les
vues associatives, mais qu'un ferraillage tridimensionnel a eté génere
dans le sous-oeuvre d'ascenseur 3D.

Sivous ne voulez pas afficher le modele contenant les armatures a
I'écran, definissez le zoom souhaité a l'aide la fonction @ etenre-

gistrez-le al'aide dela fonction =
Vous avez appris a manipuler ces fonctions alalecon 2, lorsque vous
avez creela vue en plan architecturale.



Tutorial Ingénierie

Lecon 4: Armatures 163

Representation des repartitions et annotation

Aumoment d'effectuer la répartition, vous pouvez choisir le mode de
representation de la répartition dans les Options de saisie ou dansla
boite de dialogue correspondante :

| | | Toutes les barres d'une répartition sont représentées
| Seule la barre du milieu est représentee

|l Vous pouvez selectionner les barres représentées en cliguant
sur elles al'aide de la souris.

Jw Lesbarres sont représentées sous forme pliée a I'écran afin
que leur position soit parfaitement claire au moment de la mise
en place sur le chantier. Les directions possibles sont propo-
sées.

Vous pouvez modifier ultérieurement la représentation de la réparti-

]
tion al'aide delafonction "= Modifier la représentation d'une
répartition.

Les positions definies peuvent étre annotees des leur création ou
ultérieurement. Vous pouvez les annoter ultérieurement a l'aide des
fonctions suivantes du domaine d'activité Barres d'armature

L5 Texte de répartition
b=
55 Cote, texte de répartition

Les répartitions sont affichées dans toutes les vues et coupes. Tou-
tefois, en cas d'annotation des la creation, elles peuvent uniquement
étre annoteées dans la vue dans laquelle est effectuee la répartition.,
Dans les autres vues et coupes, les annotations doivent étre
ajoutées a posteriori.
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Astuce : Pour appeler des
fonctions d'édition généra-
les, vous pouvez aussi cli-
quer dans la zone graphique
al'aide du bouton droit dela
souris et choisir la fonction
souhaitée dans le menu
contextuel.

Astuce : Vous pouvez acti-
ver/désactiver les chemins
de repérage en appuyant
surlatouche F11ouencli-
quant sur A" Chemin de
repérage dans laligne de
dialogue et vous en servir
pour definir le 2eme point de
I'axe de symetrie.

Aulieu de répartir anouveau les barres sur le coté opposeé, vous allez
copier la position 1par symeétrie. Vous annoterez ensuite la répartiti-
on.

Pour copier une répartition par symetrie

1 Cliquez sur ﬂ“l Copier par symétrie (barre d'actions - domaine
d'activité Edition).
2 C(Cliguez sur labarre a copier dans la coupe.

3 Définissez I'axe de symeétrie.
Ter point de laxe de symétrie :cliquez al'aide du bouton droit de la
souris sur une ligne horizontale de la dalle de plancher dansla
coupe transversale et sélectionnez Milieu dans le menu
contextuel. Prenez garde a ne pas cliquer sur le milieu de laligne
ou sur un autre point existant.

2Zeme point delaxe de symétrie :dans la ligne de dialogue, entrez

Ay une valeur non nulle dans le champ Coordonnée Y et validez
en appuyant sur la touche ENTREE.

4 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.

5 C(Cliguez al'aide du bouton droit de la souris sur la forme de
faconnage que vous venez de créer dans la coupe et choisissez la
commande L3 Texte de répartition dans le menu contextuel.

6 Positionnezle numeéro de position a I'endroit souhaité, puis ap-
puyez sur ECHAP pour quitter la fonction.

]

Lm
\
R

6 T 73@

7 Lescoupes etant liees, la copie symeétrique de la répartition est
également visible dans la vue en plan. Cliquez sur labarre a I'ain_g
du bouton droit de la souris dans la vue en plan et choisissez &3
Cote, texte de répartition pour annoter larépartition.
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8 Positionnezla cote et le texte sur la gauche de la vue en plan et
appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.

=1 k=l
5 i
S o
© 1A7 e
< T <O
m (anl

A titre de comparaison, vous allez maintenant entrer les aciers de
raccordement transversaux en tant forme de faconnage predéfinie
que vous allez laisser se dilater automatiquement et que vous répar-
tirez ensuite de maniere automatique.

Pour laisser se dilater un cadre de raccordement et le
repartir automatiquement

1 Cliquez sur dh Forme de barre (barre d'actions - domaine
d'activité Barres d'armature).



166

Exercice 4: Sous-ceuvre d'ascenseur 3D, modele 3D (méthode 1)Allplan 2018

2 Sélectionnez le groupe de formes de faconnage Cadre de rac-

cordement dans le champ de liste figurant dans la partie supéri-
eure de la palette Forme de barre.

Forme de barre B

Form... ||Fon... || Assis...||Bibli... || Obj... ||Tabl.. || Con... || Layer| Mod...

Cadre de raccordement . | ...

Dans lazone Parametres de la palette, sélectionnez le diametre
12 mm et désactivez I'option Enrobages identiques, car ces a-
clers se trouvent dans le deuxieme lit. Entrez 0,055 pour la valeur
desenrobages 1et 3 et entrez 0,04 pour la valeur de lenrobage
2.

Entrezla valeur 0,80 pour lalongueur des segments 1et 3 et
desactivez I'option Crosse.

4 Général
Muméro de positior 2
Classe de résistance B 55
Catalogue de sectic rond ... béton

Diameétre 12
Longueur de barre 7
ml [}

4 Géométrie
Enrcbages identiqu B

Enrcbage 1 0,055
Enrobage 2 0,04
Enrchage 3 0,055

Longueur de segme 0,8
Longueur de segme 0,8
]
Facteur mandrin de 4

5 Deéplacez le curseur au-dessus de la face inférieure droite de la

dalle de plancher dans la coupe B-B jusqu'a ce que le cadre adopte
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automatiquement la position souhaitée et cliquez a l'aide du bou-
ton gauche dela souris.

-

5

6 Appuyez sur ECHAP puis positionnez I'annotation de la répartition
dans la coupe.

7 Activezl'option 1F Répartition automatique.

Options de saisie x

&‘ﬂﬂv ] Aigner 4= |||m v n | lAbe

Labarre est automatiquement répartie en profondeur dans la vue
en plan de la dalle de plancher.

Anoter:La 1F répartition automatique en profondeur n'est
possible que si vous créez la forme de faconnage dans un coffra-
ge 3D et que vous larépartissezimmediatement.

Dans ce cas, lareprésentation de la répartition ne peut pas étre
parametreée : ce sont toujours toutes les barres quisont re-
presentees.

8 Cliquez sur o Ligne de cote, texte dans laliste déroulante 3
Répéter (barre doutils d'acces rapide), puis cliquez sur une barre
de répartition que vous venez de créer dans la vue en plan et po-
sitionnez la cote et I'annotation.

9 Pour creer également ces barres dans la partie inférieure de la
vue en plan, cliqguez a présent sur it Copie et symétrie (liste
déroulante [ Répéter) et sélectionnez larépartition que vous
venez de créer dans la vue en plan.
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10

1

12

13

Ter point de laxe de symeétrie: dans la vue en plan, cliquez sur une
ligne verticale de la dalle de plancher a I'aide du bouton droit de la
souris et sélectionnez v 4 Milieu dans le menu contextuel.

Zeme point de laxe de symétrie :dans la ligne de dialogue, entrez
Ax ne valeur non nulle dans le champ Coordonnée X et validez
en appuyant sur la touche ENTREE. Appuyez sur ECHAP.

A l'aide du bouton droit de la souris, cquueﬂzﬁsur larépartition dans
la vue en plan, choisissez lacommande "= Modifier lare-
présentation d'une répartition dans le menu contextuel et sé-
lectionnez le mode de représentation | Représenter unique-
ment barre milieu.

Options de sa.. *

m@n. iR

Annotezla repart|t|on |nfer|eure dans la coupe et (Ijar?s lavuea
laide des fonctions i3 Texte de répartition et =3 Cote, texte
de répartition accessibles dans le menu contextuel.
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Vue en plan dalle plancher e=30cm

; 25 ¢ 12 -10

i 25 ¢ 12 -10

Coupe A-A

Vue en plan murs cage escalier e=30cm

Coupe B-B
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3eme etape : Ferraillage de surface de la dalle de plancher

Les aciers de raccordement de la dalle de plancher sont en place.
Dans la partie de I'exercice qui suit, vous allez répartir les armatures
de surface de la dalle de plancher.

Fonctions: Objectif :

m]] Definir un @ 25 @ 12 -10

ferraillage de surface |

Ferraillage de travée

@ &

Nouveau numero de
position

Modifier une position

£ C8

Modifier la représenta-

tion d'une répartition

=
[
1
(=]
<~
S
(=]
m

o
o~
=
o
m
©] |
@25(»10-01

(6) 25 © 12 ~10sup.

[
@25 o 12 -10
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Astuce : Aulieu de procéder
comme indique ci-contre,
vous pouvez sélectionner le
menu Créer - Ingénierie -
Armature par barres, cli-
quer sur il Définir un
ferraillage de surface, puis
cliquer sur [ Ferraillage
de travée danslabarre
contextuelle.

Commencez par creer les barres d'armature croisées requises.

Pour créer le lit d'armatures inférieures sous forme de
ferraillage de travee

1 Cliquez sur il Définir un ferraillage de surface (barre d'ac-
tions - domaine d'activité Barres d'armature) et vérifiez dans la
palette Propriétés, cadre Format quele layer AB_GEN est bien
active. Sicen'est pas le cas, activez-le.

Définir un ferraillage de ... %

Cll i

Annuler

2 Danslabarre d'outils de dialogue Définir un ferraillage de
surface, cliquez sur Ferraillage de travée.

3 dupoint, delélément / distance :cliquez sur le coin inférieur gau-
che dela vue enplan.

4 jusquau point, al'élément/distance entrezlalargeur d'appui
—0,04 dans laligne de dialogue.
Lorsque vous saisissez une valeur negative, le polygone de ré-
partition est créé avecun décalage vers l'intérieur.
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5 Cliguez sur le coin supérieur droit de la vue en plan.

6 Achevezlopérationenappuyant sur ECHAP. La surface est
maintenant delimitée.

Définir un ferraillage de surface X
s 0.200 = 4490 = - it
£ T| o030 |31l oo il

OK Annuler

7 Définissezlaprofondeur du lit : cliquez sur le champ de saisie a
cotede = Profondeur du lit dans la boite de dialogue
ci-dessus.
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8 Litadans vue de référence/ profondeur :cliquez sur le coin inféri-
eur gauche de la coupe B-B.

Laligne discontinue matérialise la profondeur de lit en cours des
aciers, en tenant compte de I'enrobage. Le symbole de niveau in-
digue la profondeur du point de définition saisi. La fleche donne
l'orientation des segments de barres positifs et la direction de re-
partition de la barre.

9 Danslaméme boite de dialogue, cliquez sur Enrobage inférieur et
entrez 0,04.Dans la coupe B-B, vous pouvez observer le de-
placement de la ligne discontinue.

10 Cliquez sur OK pour valider.

Définir un ferraillage de surface x
& Tl 14.000 A& 0000 1 0.570 _ =1+ &
g T o & 7350 il 245 = Tl

QK Annuler

11 Definissezles parametres suivants dans la boite de dialogue :
Diametre 10 mm,
Espacement de larépartition 0.10,
Angle derépartition0.00,
Distances aux bords identiques b o
Enbas adroite, activez RP (= répartition polygonale).
Sélectionnez lareprésentation de répartition ik Représenter
barres quelconques, puisque les barres sont superposees aux
aciers de raccordement dans la vue en plan, et qu'elles recouvr-
iraient ces dernieres.
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12
13

14

15

16

17

18

19

Cliquez sur OK pour valider.

Quelle barre représenter 7Dans I'apercu de la répartition, toutes
les barres sont représentées en couleur de sélection. Cliquez sur
une barre dans le tiers supérieur et appuyez sur ECHAP.

Activez I'option Repérages de barre, seélectionnezle type de
symbole et positionnez la cote.

Cote/Symboles de p... Texte/Fleche

4 Cote
Valeur de cote [}
Nombre d'espacen |:|
Texte de cote
J.pet:Iesj.ml:\ole 8 Cercle
Taille desicénes 4,00 mm

Options Cotation

Activez le parametre Texte libre, entrezinf. dans la ligne de defi-
nition du texte et positionnez le texte de repartition.

Au cours des étapes suivantes, vous allez répartir les barres
transversales. Vous n‘avez pas besoin d'entrer a nouveau le po-
lygone de coffrage, vous pouvez reprendre le polygone utilisé
pour les barres longitudinales. Cliquez pour cela sur Reprendre
dans les Options de saisie.

Options de saisie x

Reprendre

Quel polygone d'élément de béton (coffrage) reprendre ?Cliquez
sur le polygone existant.

Dans la boite de dialogue correspondante, le programme propose
automatiquement I'enrobage inférieur 0.050. Faites passer cette
valeur a 0,055 pour tenir compte des nervures des aciers et vali-
dez avec OK.

Dans la boite de dialogue suivante, un angle de répartition egal a
90 degreés est propose par défaut. Vérifiez les parametres et va-
lidez avec OK.

20 Sélectionnez une armature, positionnez la cote et le texte de

repartition, auquel vous avez ajouté le texte libre “inf.".
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Lareprésentation du litinférieur ressemble maintenant a ceci:

= o
] ]
o~ o
< E=1
(] (aw]
m m
|
[ !
@ @25¢10-0imﬁ @

Apres avoir acheve le lit inférieur, vous pouvez créer vous-meéme les
barres dulit supérieur. Nous vous donnerons ici quelques indications.

Pour créer le lit d'armatures supérieures sous forme
de ferraillage de travée

1 Lafonction [l Ferraillage de travée est toujours active. Sice
n'est pas le cas, activez a nouveau la fonction.

2 Reprenezle polygone de coffrage existant.

3 Pour définirla = profondeur du lit, cliquez sur le coin supérieur
gauche de la dalle de plancher dans la coupe B-B et entrez 0,00
pour .. I'épaisseur del'élément de construction.

4 Cliquez sur le champ de saisie Enrobage supérieur et entrez
0,04.

5 Validez votre saisie et entrez ensuite un angle de répartition de
0,00 degre.
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6 Entrezundiametre égala12 mm dans laligne de dialogue et vali-
dez les parametres.

7 Sélectionnez une armature, positionnez la cote et le texte de
repartition, auguel vous avez ajouteé le texte libre "sup.”.

8 Proceédez delaméme maniere pour creer le deuxieme lit du fer-
raillage supérieur. Notez qu'apres avoir repris le polygone de
coffrage, vous devez a nouveau specifier le rapport de la pro-
fondeur de lit au bord supérieur et cliquer sur Enrobage supéri-
eur. Définissez ensuite a nouveau un diametre egala12 mm.
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Lareprésentation de la dalle ressemble maintenant a ceci:

_ p—— [
I

-

S NE
& oo
© = e
=4 ()| R
@ | @25(1)10-0'14 @

(6) 25 0 12 10 sup.
|
@ 2% 0 12 -10

Au lieu de definir intégralement les barres du lit supérieur, vous pou-
vez aussiles créer en copiant lelit inférieur par symétrie.

Les barres supérieures étant dotées d'un diametre de 12 mm, vous
devez tout d'abord attribuer de nouveaux numeros de position aux
barres des répartitions copiees par symétrie a l'aide dela fonction
& Nouveau numéro de position (barre d'actions - domaine d'ac-
tivité Barres d'armature).

[ -
Vous pouvez ensuite modifier le diametre al'aide de w& Modifier

)
une position, choisir une autre barre areprésenter al'aide de "=
Modifier la représentation d'une répartition et créer I'annotation.
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4eme etape : Chainages de la dalle de plancher

Les armatures de la dalle de plancher elle-méme sont en place. Il vous
reste a créer les armatures des murs. Dans la partie suivante de
l'exercice, vous allez tout d'abord répartir les aciers de chainage.

Fonctions: Objectif :

.ﬁ. Forme debarre:
Cadre deraccordement =
Cadre, ferme

i

tion d'une répartition

|
Modifier la représenta-
_FF@

w2 Répartition forme de
barre:
lelong d'une droite de
repartition

vty Cote, texte derépartiti-
on
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Pour définir les aciers de chainage et les répartir dans
I'alignement

1

Double-cliquez al'aide du bouton droit de la souris sur I'un quel-
conqgue des cadres de raccordement de la dalle de plancher.

Lafonction Iﬂl Forme de barre est activee, laforme de
faconnage Cadre de raccordement est le diamétre 12 mm sont
regles.

|Formedebarre 1?|

Form... ||Fon.. || Assis...||Bibli.. | Ohbj.. ||Tabl.. || Con.. | Layer|| Mod...

lCadre de raccordement v]
- I
2 -
4 Général

MNumére de positicn 7

Classe de résistance du béton B 55

Catalogue de sections Barres HA

Dizmétre 12

Dans la palette Layer, vérifiez que le layer AB_GEN est active, et
activez-le s'ilnel'est pas.

Dans la zone Parametres de la palette, activez I'option Enrobages
identiques, entrezla valeur 0,04 pour I'enrobage et la valeur
1,00 pour lalongueur des segments 1et 3.

4 Géométrie
Enrchages identiques
Enrobage 0,04
Longueur de segment 1 1
1
Crosse ]
Facteur mandrin de cintr 4
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4 Déplacez le curseur au-dessus du bord extérieur gauche du mur
dansla coupe A-A jusqu'a ce que cadre adopte automatiquement
la position souhaitée et cliquez al'aide du bouton gauche dela
souris.

ors

5 Appuyez sur ECHAP pour annoter labarre.

6 Positionnez I'annotation de la barre dans la coupe.
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10

Dans les options de saisie, 'option 1k Répartition automatique
est encore activée. Dans la vue en plan, les aciers de raccorde-
ment sont répartis dans I'ensemble du mur gauche de la cage
d'ascenseur.

Sicen'est pas le cas, cliquez sur ™ Nouvelle ligne de réparti-
tion dans le champ Ligne de répartition de la zone Parametres
de la palette et définissez celle-ci conformeément a vos besoins.

Ez:} 5 @ 17 -10

I @ ——— g.__
l\._ E ‘;‘_
= = ' ol =
i : i:} — 1
= — = e | o
= j— = =2 o
= — - =
al -2 C”Eﬂ
:® e NV 1 -
-t
L g - 1 I €1
L AL T
| x_E',# 25 & 17 -10 sup

Cliquez sur o Cote/Texte dans laliste déroulante L+
Répéter, cliquez sur une barre de larépartition que vous venez de
créer dans la vue en plan, désactivez I'option Repérages de barre
dans les parametres de la cotation et insérez la cote.

Désactivez I'option Texte libre et positionnez I'annotation.

Quittez la fonction en appuyant sur ECHAP, cliqguez a l'aide du
bouton droit de}La souris sur la répartition dans la vue en plan et
sélectionnez "= Modifier la représentation d'une répartition
dans le menu contextuel.

Sélectionnez lareprésentation [l Représenter barres quel-
conques, cliquez sur les 3 barres placées sous le milieu et ap-
puyez deux fois sur ECHAP.
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La vue en plan de la dalle de plancher devrait ressembler a ceci :

@25 o 12 -10
| |

=10

30 @ 12 -10 sup.

26 ¢ 12 -1
30 o 17
30 0 17 -10

[=)
=
=

p=)

1
= @30 ol 10 - 1o mf.
|

)

QA ok

T
1

(625 & 12 10 sup,
| |

| |
@25 ® 12 -10

Répartissez a present la position 7 dans d'autres murs.

Le mur de droite contient une baie de porte au sous-sol. A cet endro-
it, vous mettrez en place des cadres fermeés. Vous ne repartirez donc
la position 7 que dans les autres parties du mur. Vous définirez la zone
derépartition dans la vue en plan des murs de la cage d'ascenseur.
Toutefois, les aciers répartis seront uniqguement visibles dans la vue
en plan dela dalle de plancher, car les chainages ne se trouvent pas
dans le domaine de la coupe des murs de la cage d'ascenseur.

Répartir les chainages existants en les faisant pivoter

1t

1 Cliquez sur & Répartir forme de barre (barre d'actions - do-
maine d'activite Barres d'armature) et validez la valeur proposée
dans laligne de dialogue : Position 7.

2 Deésactivezl'option Aligner dans les Options de saisie.

3 Répartissez la position 7 au niveau du mur transversalinférieur de
la gauche vers la droite. Choisissez comme extrémités de la ligne
de répartition les points d'intersection des faces intérieures des
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murs longitudinaux avec la face extérieure du mur inférieur (£

Intersection dans le menu contextuel de la saisie de points).

@25 o 12 -10
| |

1

172 -10

26 ¢ 12 -1

30 ®
|||
= @30 o[ 10 {0 nf.
|

=S
—Oin‘F @
| B i ¥ : |
R o i Sl R
L&)

25 @ 12 -10 sup.

[ |
@25 @ 12 -10

g-_
B )
o
N
h=3
=
)
|
@ | @25@

L[]
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Astuce : Tandis que dansle
cas derepartitions "a-
lignées”, I'ordre de saisie
des extrémités de laligne de
répartition n'a aucune in-
cidence, il détermine dans le
cas de repartitions dépla-
Ccéesoutournéeslorienta-
tion de la zone de répartiti-
on.

Lisez la rubrique "Répartiti-
ondes aciers : alig-
ner/déplacer/tourné” du
chapitre "Méthodes de fer-
raillage” dans l'aide de All-
plan del'aide enligne:

[£=7 Ingénierie
+ £ Généralités
3 EVue en plan &t plan de coffrage
+ £ Module Plan de repérage
4 [f=7 Plan de ferrailage
+ £ Méthodes de ferraillage

4

Dans lazone Parametres de la palette, sélectionnez I'entree Per-
pendiculaire du champ Angle de rotation. Dans l'apercu, vous
verrez pivoter la forme de faconnage jusqu'a ce gu'elle atteigne
sa position correcte.

4 Fone de répartition

Ligne de répartition défini(e) Options de saisie x

Aligner EP m| @]k +| Abc
Ly’

Rapport & la ligned Gauche

LU NI Perpendiculaire

Enrobages identiqu
Enrobage 0,04

vl

Cliquez sur lareprésentation | I Représenter barres quel-
conques dans les Options de saisie, sélectionnez les barres qui
doivent étrerepresentées et appuyez sur ECHAP.

Cliquez al\‘/glc le bouton droit de la souris dans la zone de dessin,
puis sur &3 Cote, texte de répartition, insérez la cotation et
I'annotation dans la vue en plan et appuyez sur ECHAP pour quit-
ter la fonction.

Copiez les armatures que vous venez de mettre en place et leur
annotation dans le mur transversal supérieur a l'aide de f.1|h Co-
pie et symétrie. (méthode alternative : vous pouvez aussi pour-
suivre larépartition dans le mur transversal supérieur en conser-
vant l'angle de rotation régle).

it
Cliquez anouveau sur = Répartition forme de barre et validez
la valeur proposée dans la ligne de dialogue : Position 7.

L'option Aligner est deésactivee, I'option Perpendiculaire est se-
lectionnée pour I'angle de rotation.

Ligne de répartition du point :dans la vue en plan des murs de la
cage d'ascenseur, cliquez sur I'angle exterieur en bas a droite du
mur d'épaisseur 30.
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10

1
12

13

14

Ligne de répartition au point . cliquez sur l'intersection du tableau
de porteinférieur avecle mur dela cage d'ascenseur d'épaisseur
30.

o — ‘ﬂ?ﬁl

La zone de repartition est delimitée dans la vue en plan des murs
dela cage d'ascenseur, larépartition est affichée dansla vue en
plan de la dalle de plancher. Quelle que soit la représentation choi-
sie, toutes les barres sont representées car les chainages ne sont
pas placeés dans le domaine de la coupe des murs de la cage
d'ascenseur.

Appuyez sur ESC pour terminer la répartition.

Repartissez de laméme maniere les chainages de mur au-dessus
delabaie de porte. Les points définissant la repartition sont alors
lintersection du tableau de porte supérieur avec le mur d'épais-
seur 30 et I'angle extérieur supérieur droit de ce mur.

Cliquez sur o Cote, texte de répartition dans la liste derou-
lante [ Répéter, cliqguez sur une barre de la répartition que
vous venez de créer dans la vue en plan et positionnez la cote et
I'annotation.

Créez la cotation et I'annotation de la deuxieme répartition et
appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.
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15

16

Cliquez al'aide du bouton droit de la souris sur l'une des répartiti-
0ONS gue vous venez deﬂgre’er dans la vue en plan de la dalle, choi-
sissezlacommande "= Modifier la représentation d'une ré-
partition dans le menu contextuel, choisissez le mode dere-
présentation | Représenter uniquement barre milieu.

Lareprésentation de la répartition sur laquelle vous avez cliqué
change. Cliquez également sur la deuxieme repartition et quittez
la fonction en appuyant sur ECHAP.

Vous allez maintenant créer et répartir un cadre ferme comme acier
de chainage dans la partie de mur au-dessus de la baie de porte.

Pour entrer et répartir un cadre fermé au niveau dela
porte

1

Cliquez sur Iﬁ! Forme de barre dans la liste déroulante [:J
Fenétre.

Dans la palette Layer, vérifiez que le layer AB_GEN est active, et
activez-le s'ilnel'est pas.

Selectionnez le groupe de formes de faconnage Cadre, fermé
dans le champ deliste figurant dans la partie supérieure de la pa-
lette Forme de barre.

Sélectionnez le diametre 12 mm dans la zone Parametres dela
palette et sélectionnez ou entrez 0,04 pour I'enrobage.
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4

Déplacez le curseur au-dessus du bord extérieur gauche du mur
droit dans la coupe A-A jusqu’a ce que le cadre adopte automa-
tiguement la position souhaitée et cliquez a l'aide du bouton gau-
che delasouris.

M

®
o e

Appuyez sur ECHAP puis positionnez I'annotation de la répartition
dans la coupe.

Les cadres n'étant mis en place gu'au niveau de la baie de porte,
une répartition automatique en profondeur n‘aurait pas d'objet ici.
Désactivez l'option 1k Répartition automatique. L'option Alig-
ner est activee.

Définissez la ligne de répartition en cliquant sur un angle du tab-
leau de porte supérieur dans la vue en plan des murs de la cage

d'ascenseur et en cliquant ensuite sur I'angle correspondant du
tableau de porte inférieur.

=
Cliquez sur &5 Cote, texte de répartition dans laliste dérou-
lante [ Répéter et créezla cote et I'annotation des répartiti-
ons dans les vues en plan.

Cliquez sur 2 Modifier la représentation d'une répartition
dans la liste déroulante [ Répéter, sélectionnez lareprésenta-
tion | Représenter uniguement barre milieu et cliquez sur la
repartition dans la vue en plan de la dalle de plancher.

10 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.
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Vous achevez ainsila création des aciers de chainage des murs de la
cage d'ascenseur.

Vue en plan dalle plancher e=30cm
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Tache 5 :Barres d'armature des murs

Au cours de cette etape, vous allez creer les aciers des murs de la
cage d'ascenseur jusqu'a la face supérieure de la dalle de plancher
BS=-2,79. Vous saisirez les aciers dans la vue en plan des murs.

Fonctions: Cible:

.ﬁ. Forme debarre:
Forme qcq
Barre droite

Corniere e

(®]
o
<
=)
m
7

e =
&‘ o
w Répartition forme de m o o
barre: | - -
le long d'une droite de = =
o
repartition ;} @
oo 12 -10(12)<f 3
B Modifier les propriétés @ 6 1 -
d'une vue/coupe @ @ o 12
&, Extruder des armatures S5
par barreslelong dela ®_H_

&

trajectoire

)
©
=

o Fonctions de ferraillage
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Astuce : Pour les formes de
faconnage complexes, telles
que des barresrelevees
pour des silos, pour des
structures en forme de tour
ou pour des toitures en

—J
berceau, la fonction &=
Convertir, reprendre un
élément vous permet de
convertir en barres darma-
ture des formes tracées
grace aux fonctions du mo-

dule DQ Dessinn.

Notez que les élements de
dessin convertis consti-
tuent'axe delanouvelle
barre. Tenez-en compte au
moment de créer les
élements de dessin.

Astuce : Vous pouvez aussi
definir le type de segment
sur le schema.

Pour les aciers de la face exteérieure des murs, vous devez répartir
une barre coudee enraison du ressaut des murs. Vous allez créer
cette barre manuelle al'aide de la forme quelconque de Ia fonction

Iﬂl Forme de barre.

Pour saisir manuellement la barre coudée des murs a
I'aide de Ia forme de barre quelconque et |a répartir

1 Appelez lafonction dh Forme de barre et sélectionnez laforme
debarreForme qcq.
Dans la palette Layer, vérifiez quele layer AB_GEN est active, et
activez-le s'ilnel'est pas.

2 Deésactivezl'option Enrobages identiques et entrez la valeur
0,00 pour l'enrobage au début et a la fin.

3 Cliquez sur le symbole triangulaire devant le parametre Segment
et entrez 0,04 pour 'Enrobage segment.

4 Cliquez sur les deux sommets extérieurs du mur supérieur gau-
che dans la coupe B-B, en commencgant par le sommet supérieur.

5 Danslazone Parametres de la palette, sélectionnez le type de
segment Coude et cliquez sur le point d'intersection entre le mur
dela cage d'ascenseur et la dalle de plancher supérieure.

4 Géométrie
Enrcbages identiqu [C]
Enrobage au début 0
Enrcbagealafin 0
4 Segment i
T oo .
Enrcbage segm
> Point de pliage
Segment initial
Segment final

Crosse au début

Crosse a la fin

6 Letype desegment Défaut est automatiquement rétabli. Pour
definir le dernier point, cliguez sur le point d'intersection entre le
mur de la cage d'ascenseur et la dalle de plancher inférieure
en veillant a ce que I'apercu du segment se trouve alintérieur du
mur. Pour cela, vous devez cliquer sur le point du coffrage en
faisant glisser la souris depuis I'extérieur.
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7

10

M

Appuyez sur ECHAP pour terminer la saisie de la forme de
faconnage et entrez la valeur 0,95 pour lalongueur du segment
initial et Ia valeur 1,10 pour la longueur du segment final.

A noter : Pour controéler ou modifier les dimensions du coude, cli-
quez sur le parametre Segment, sélectionnezle segment 2/3 a
laidede [ 4! et cliquez ensuite sur dans Fléche coude.

Appuyez sur ECHAP puis positionnez I'annotation de la répartition
dans la coupe.

Af
®
| B~ A erpoint
¢ B 2éme
point
C 3eme
D .
1 point
z D 4eme
point

Lareépartition automatique en profondeur n'a pas éte creée a
I'endroit souhaité. N'activez donc pas pour linstant I'option 1k
Répartition automatique et définissez la ligne de répartition dans
la vue en plan des murs :

o C(Cliquez sur l'angle extérieur inférieur gauche du mur d'épais-
seur 30 pour définir le Ter point de la ligne de répartition.

o C(Cliquez sur l'angle extérieur inférieur droit du mur d'épaisseur
30 pour définir le 2eme point de la ligne de répartition.

Desactivez I'option Enrobages identiques dans la zone Pa-
rametres de la palette et, en tenant compte du ressaut de 6 cm,
entrez la valeur 0,10 pour I'enrobage au début et a la fin.

Activez |1 Représenter toutesligls barres dans les Options de
saisie et sélectionnez la fonction &3 Cote, texte de répartition
dans le menu contextuel.
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Astuce : Définissez la zone
derépartition dans lisomet-
rie et verifiez sila position de
la barre coudee est correc-
te. Pivotez labarre en sélec-
tionnant Perpendiculaire
+180° comme angle derota-
tion.

12

13

14

Créezla cote et 'annotation de la répartition dans la vue en plan
des murs de la cage d'ascenseur. La cage d'ascenseur devrait
maintenant se présenter comme suit :

I

[ (]
—= =
9.1 | T9.2

|
|
(3 20 0 12 -10

A présent, repartissez vous-meme cette position dans la vue en
plan des murs de la cage d'ascenseur (sauf au niveau de la porte)
et annotez les répartitions. Pour sélectionner les barres a répartir,
cliqguez toujours sur laforme de barre dans la coupe B-B. Notez
que l'enrobage adjacent aux tableaux de la porte a une épaisseur
de 0,04, et non de 0,10.

Deésactivez I'option Aligner pour la répartition et choisissez pour
I'angle de rotationl'entrée Perpendiculaire.

9)20 ¢ 12 -10

9)6 @ 12 +10

=y
LI T [ j -
P - =
2 L
l R <
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o | | = P
~ - —
o~ u — =
- — I
o 5 _ ~
5 =
r ? S
= 10

i$20<1> 12 -10

Pour que les aciers en saillie au-dessus du domaine de la coupe du
coffrage soient entierement visibles, modifiez la limite supérieure
de la coupe dans les deux coupes. Double-cliqguez dans le cadre
des vues a l'aide du bouton gauche de la souris et validez le mes-
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sage concernant les calques de référence en cliquant sur Oui.
Pour cela, double-cliquez de nouveau sur le cadre d'une coupe a
I'aide du bouton gauche de la souris pour appeler la foncm
Modifier les propriétés d'une vue/coupe, cliquez sur *3& Pa-
rametres de la coupe (vues associatives), entrez —1,7900 dans
le champ Bord sup., validez la boite de dialogue et la barre
contextuelle en cliquant sur OK. Modifiez de méme le bord su-
périeur de la deuxieme coupe.

Pour compléter le ferraillage vertical des murs, vous allez créer et
répartir une barre droite placée sur laface intérieure. En outre, vous
allez mettre en place une armature d'angle dans la dalle de plancher
supérieure.

Saisissez une barre droite et une barre coudee et re-
partissez-les en groupe

1

Masquez le calque 101 dans la sélection de calques et attribuez au
calque 201 (ou 203) I'état de calque passif, cliquez sur la dh
forme de barre dans la liste déroulante [l Répéter et sélec-
tionnez la forme de faconnage Barre droite.

Dans la palette Layer, vérifiez que le layer AB_GEN est active, et
activez-le s'ilnel'est pas.

Deésactivez I'option Dilatation jusqu'aux bords du coffrage dans
les Options de saisie.

Sélectionnez le diametre 12 mm dans la zone Parametres dela
palette, désactivez I'option Enrobages identiques et entrez 0,04
pour la valeur del'enrobage 1et 0,00 pour I'enrobage au début
etalafin.

Dans la coupe B-B, cliquez sur I'angle intérieur gauche du mur de la
cage d'ascenseur (voir la figure) pour définir le point initial.

Dans laligne de dialogue, entrez 0,00 dans le champ Ax coor-
donnée X et 2,40 dans le champ Ay Coordonnée Y, puis validez
en appuyant sur ENTREE.

Labarre de numéro de position 10 est créee. Appuyez sur ECHAP
puis positionnez I'annotation de la répartition dans la coupe.

Appuyez sur ECHAP pour terminer la répartition de la barre.
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ik

8 Vousrevenez danslafonction &= Forme de barre. Choisissezla
forme de faconnage Corniére.

9 C(liguez anouveau sur l'angle interieur gauche du mur de la cage
d'ascenseur dans la coupe B-B pour définir le point initial.

10 Cliquez sur lintersection de la face intérieure du mur de la cage
d'ascenseur avec laface supérieure de la dalle de plancher su-
périeure et sur le sommet supérieur gauche de la dalle de plancher
pour definir les autres points.

11 Seélectionnez le diametre 12 mm dans la zone Parametres dela
palette, entrezla valeur 0,04 pour 'enrobage et 1,00 pour la
longueur de chacun des segments.

12 Appuyez sur ECHAP, positionnez I'annotation de la répartition
dans la coupe et appuyez deux fois sur ECHAP, pour annuler la
répartition de la barre et quitter la fonction.

10

ATk
L] L]

13 Cliquez dans labarre d'outils de lafenétre sur 5.¢ Isométrie
face/droite, sud-est, ouvrezla palette Layer et définissez le
layer AB_GEN sur L] Masqué, inaccessible.
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14

15

16

17

18

19

Dans la barre d'actions, sélectionnez le role I\ Dessinetla
tache Modélisation libre et cliquez sur > Ligne 3D (domaine
d'activité Dessiner en 3D). Créez un trace polygonal en 3D le long
des bords intérieurs duregard au niveau de la dalle de plancher
supérieure, puis quittez la fonction en appuyant sur ECHAP.

Rendez de nouveaulelayer AB_GEN [ accessible et cliquez

sur 527 vue en plan dansla barre d'outils de la fenétre.

Cliguez avec le bouton droit de la souris sur une barre quelconque
et selectionnez (&5 Extruder des armatures par barres lelong
de la trajectoire.

Quelles armatures par barres faut-il extruder ?Sélectionnez les
positions 10 et 11al'aide dela b M Fonction multiple (barre d'ac-
tions - domaine d'activité Activation).

Elément pour le chemin Cliquez sur le tracé de polygone que vous
venez de créer al'emplacement du modele d'armature.

Larepartition s'affiche dans le modele d'armature et dans toutes
les vues associatives.

Saisissez la valeur 0,00 pour I'enrobage dans la palette Extruder
der armatures par barres le long d'une trajectoire et 0,015
pour l'espacement des barres.

Reprenez les autres parametres sans les modifier. Comme vous
n'avez réparti aucune armature longitudinale, les parametres de
ce cadre sont sans importance.

20 Appuyez sur ECHAP pour achever la création de la répartition.
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21 Auniveau dela porte, seules les armatures d'angle peuvent étre
réparties. Supprimez donc a cet endroit les barres droites de la
faceintérieure, la position 10 a l'aide de X Supprimer (barre
d'actions - domaine d'activite Edition).

Pour cela, définissez la zone de sélection de la gauche vers la dro-
ite silafonction = Seélection en fonction du sens de saisie est
activée ou choisissez I'option ] Sélection des éléments enti-
erement compris dans la zone dans le domaine d'activite Acti-
vation de la barre d'actions.

22 Cliguez sur une repartition des armatures d‘anglga I'aide du bou-
ton droit de la souris, choisissez la commande ™= Modifier la
représentation d'une répartition dans le menu contextuel et
sélectionnez le mode de représentation | Représenter uni-
quement barre milieu.

23 Cliquez sur toutes les repartitions des armatures d'angle et ap-
puyez sur ECHAP.

24 Créezl'annotation des positions 10 et 11 conformément a la figure
suivante al'aide de lafonction €53 Cote, texte de répartition et
du menu contextuel.
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Astuce : Vous pouvezreac-
tiver I'affichage de réparti-

tions masquees al'aide de
Aff-M

Lareépartition des positions 9 et 10 est egalement visible dans la vue
en plan dela dalle de plancher. Comme la représentation des aciers
des murs n'est pas souhaitée ici, désactivez leur affichage.

Pour masquer des répartitions d’'armatures

1 Cliquez sur w4 Fonctions de ferraillage (menu Créer - groupe
de modules Ingénierie - module Armature par barres).

2 Cliquez sur Mas-R (Masquer une répartition donnée dans une
vue).

Fonctions de ferraillage x

Aff-M Aff-RM R-Vue CotAut Mas-R [

Annuler

3 Cliquez sur toutes les répartitions d'armatures des murs dont
vous voulez masquer I'affichage dans la vue en plan de la dalle de
plancher.

Au cours des étapes suivantes, vous allez créer les barres positi-
onneées horizontalement en tant que barres droites. Vous allez les
saisir dans la vue en plan des murs de la cage d'ascenseur et lesre-
partir dans les coupes.

Pour saisir des armatures transversales horizontales
et les répartir

1 Double-cliquez al'aide du bouton droit de la souris sur une positi-
on quelconque, la position 10 par exemple, dans la vue en plan des
murs de la cage d'ascenseur pour appeler la fonction = Forme
de barre et sélectionnez la forme de faconnage Barre droite.

2 Saisissezlavaleur 0,055 pour 'enrobage 1, car la barre doit étre
placeée alintérieur des armatures verticales.
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3 Danslavueenplandes murs dela cage d'ascenseur, cliquez sur
les angles intérieurs du mur a droite en commencant par le haut.
Labarre est visible dans I'apercu. Appuyez sur ECHAP puis posi-
tionnez I'annotation de la répartition.

16 ® 12 -10

% @ 12 -10

()4 ® 12 -10

1
[
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9) 6 ¢ 12 [10

12 ¢ 12 -10
|

8

[ |
@20 o 12 -10

12 -10

@24 ® 12 -10
|

(1020 & 12 -1
@20 6 12 -10
|

O
30 12 -10 (10)-

16 ¢ 12 -10

4 Labarre creéee est répartie dans la coupe A-A. Sil'option 1
Répartition automatique est désactivee dans les Options de sai-
sie, l'option Aligner est activée.

Cliquez sur Représenter toutes les barres dansles Options
de saisie.

5 Cliquez sur le coté droit de I'angle de mur supérieur et inférieur et
entrez dans la zone Parametres de la palette 0,055 pour 'Enro-
bage au début et 0,02 pour l'Enrobage a la fin.

6 Appuyez deux fOiSﬂJr ECHAP, pour terminer la répartition et
lancer la fonction &3 Cote, texte de répartition.
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7 Vous allez sélectionner un type de cote différent pour I'annotation
de laposition12. Selectionnez le type de cote Dépliant dans la pa-
lette Annotation des barres d'armature.

8 Définissez les parametres de l'annotation de maniére a ce quele
nombre de barres, le diametre et 'espacement soient affichés et
modifiez le parametre pour la fleche texte sur manuel.

|Annotation des barres d'armature 1 |

[Dépliant - .

(10)80 -15 10

Teste/Fléche |
4 Fléche
manuel %
Symbele d'extrémité de f [
Cptions Fléche + Cercle

4 Texte de répartition

=

Muméro de position
Numéro de position & la
Quantité

Diamétre

Muance d'acier
Espacement

Position

Emplacement
Longueur

Texte libre

Forme de fagonnage

i 5 )

Texte sur deux lignes

Cpticns Texte

9 C(liquezsur E] pour le paramétre Options Texte, saisissez 1,00
pour le rapport hauteur/largeur et confirmez la sous-boite de di-
alogue en cliguant sur OK.

10 Positionnez le texte de position et cliquez sur toutes les barres
vers lesquelles une fleche doit pointer.
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Astuce :Silécartentrele
cadre et le texte est trop
grand a votre goQt, entrez
"0" pour l'espace apres la
position dans les 4 Opti-
ons, page Armatures -
Annotation, cadre Barres
d'armature.

11 Appuyez deux fois sur ECHAP pour quitter la fonction.

|
¢ 12 -10

r

/]

(1— (®)
Og's @

12 Vous pouvez maintenant répartir la position 12 le long des autres
aciers verticaux ou copier la répartition par symeéetrie.

£

(12)

%o 12 -10 (1)< | i, % ¢ 12 -10
od [®
O (1)

13 Procedez comme deécrit plus haut pour définir les armatures ho-
rizontales du cote transversal. Pour définir la forme de faconnage,
activez Dilatation jusqu'aux bords du coffrage dans les Options
de saisie, definissez dans la coupe B-B une nouvelle ligne de répa-
rtition du haut vers le bas au niveau du mur de la cage d'ascenseur
et masquez a nouveau les armatures transversales dans la vue
en plan de la dalle de plancher.

“@m o 12 -10
4@14 o 12 -10
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Astuce : Vous pouvez mo-
difier la composition d'un
texte de repartition existant
en cliguant dessus a l'aide du
bouton droit de la souris et
enouvrant la palette
Propriétés. Dansla zone
Parametres de la palette,
modifiez les parametres et
cliguez dans la zone gra-
phigue pour quitter la saisie
dans la palette.

Vous allez maintenant compléter 'annotation des répartitions dans
les coupes et les vues en plan. Vous commencerez par la coupe A-A.

Pour annoter ultérieurement des répartitions de bar-
res d'armature

1 Cliquez al'aide du bouton droit de la souris sur la position 3 (aciers
longitudinaux mfemeurs dela dalle de plancher) dans la coupe A-A
et choisissez 23 Texte de répartition.

2 Activezles parametres Diamétre et Espacement et positionnez
le texte. Pour la fleche texte, la valeur automatique est définie. En
activant I'option Numéro de position automatique dans les op-
tions de saisie, le numeéro de position est place au début ou alafin
de l'annotation, selon la position du point d'insertion. Désactivez
cette option si vous ne souhaitez pas cette action automatique.

Teste/Fléche |
‘Q_gﬁons de saisie *
4 Texte de répartition ( )
R +| Nyméro de position automatigue ‘ﬂﬂv
Muméro de positio B

Mumére de positio
Quantité
Diamétre

Muance d'acier

EOo0EO

Espacement

3 Cliquez sur la position 5, vérifiez les parametres, positionnez le
texte dans la zone graphique et appuyez sur ECHAP.

4 Cliquez sur Ija_Posmon 4 3 l'aide du bouton droit de la souris et

choisissez (T Cote, texte de répartition dans le menu contex-
tuel.

Le type de cote Dépliant est defini. Il s'agit du type de cote que
vous aviez utilisé pour annoter les barres horizontales. En outre, la
valeur manuel est définie pour la fleche texte.

5 Deésactivez le parametre Quantité et positionnez le texte.

Terte/Fléche |

4 Texte de répartition
Muméro de positio
Numéro de positio
Quantité
Diamétre

Muance d'acier

EOoOEO

Espacement
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6 Cliquez sur toutes les barres verslesquelles une fléeche doit poin-
ter.

7 Appuyez sur ECHAP pour terminer la définition des fleches.

8 Cliquez sur la position 6, vérifiez les parametres et positionnez le
texte.

9 C(liquez sur toutes les barres vers lesquelles une fléeche doit poin-
ter et appuyez sur ECHAP pour terminer la saisie des fleches.

10 Cliquez anouveau sur L5 Texte de répartition dans la liste de-
roulante £ Répéter et annotezles positions 9,10 et 11. Désac-
tivez ainsiles parametres Diameétre et Distance. Pour la fleche
texte, la valeur automatique est définie.

Coupe A-A

"

(1)
o= 20
oo 12 -10 (1)<t § P12 1 e 12 10
5) o 12 -10
@ O@ ¢ 12 -1 r©
O ()

o 10 -10

@qﬁ 0 -10

11 Créez vous-meéme I'annotation de la coupe B-B conformement a
la figure ci-dessous :

%14 ® 1’10
%@14 ® 12 -10
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12 Complétez I'annotation de la vue en plan des murs de la cage
d'ascenseur conformeément ala figure suivante.

Vue en plan murs cage d’ascenseur e=30cm

(11) 16 8 12 -10
16 8 12 -10
E;> 2D 8 12 -10
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@ 12 8 12 -10
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(11) 16 » 12 -10
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Alexception des armatures d'angle verticales, que vous allez re-
présenter dans un detail standard, vous avez acheveé la definition des
armatures du sous-ceuvre de l'ascenseur. Pour finir, vous allez définir
la zone de coupe définitive des murs de la cage d'ascenseur.

Pour modifier une zone de coupe

1

Double-cliquez dans le cadre des vues a l'aide du bouton gauche
dela souris et validez le message concernant les calques de réfe-
rence en cliqguant sur Oui.

Cliquez a l'aide du bouton droit de la souris sur un bord de coffrage
dansla vue en plan des murs de la cage d'ascenseur et sélec-
tionnez i Modifier les propriétés d'une vue, coupe dans le
menu contextuel.

Cliquez sur Parametres de la coupe (vues associatives)
et entrez pour le Bord sup. du volume de coupe
la valeur —3,1000 et —3,4000 pour le Bord inf..

Validez la boite de dialogue et la barre contextuelle en cliquant sur
OK.
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beme etape : Coupe standard

Au cours de cette étape, vous apprendrez 'usage de la fonction Reé-
partition vue.

Fonctions:: Cible:
i Eléments de construc- Coupe standard
tion FF Armatures d’angle horizontales

Exécuter 4*

/@14 ® 12 -10

& Modifier facteurs de
repartition

bo s B (D) 1 0 12 -10

Lareépartition vue vous permet d'affecter un nombre de pieces aux
barres saisies sans avoir arepartir les barres dans une zone donnée.
Le ferraillage est creé dans une seule vue.

Ce mode de répartition est particulierement approprié pour lare-
presentation de details normalises. Si vous ne spécifiez pas la dimen-
sion dans le sens de repartition, vous devez calculer vous-méme le
nombre d'aciers.

Lors delarépartition dans une vue, la position dans I'espace des a-
ciers n'est pas calculée. Larepartition a uniguement une incidence sur
la gestion dunombre de piéces.

Pour définir une coupe standard sous forme de répar-
tition vue a I'aide de la fonction Elément de construc-

tion FF

1 Cliquez sur Ouvrir sur la base du projet (barre d'outils d'ac-

césrapide) et activez le calque 204. Les calques 101, 201 (ou 203)
et 205 sont maintenant actifs al'arriere-plan.

2 Alaide des fonctions des modules Dessin et Texte (domaine
d'activite Acces rapide, par exemple, la tache Modélisation libre
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ou viale menu Créer), dessinez sur la droite de la vue en plan des
murs de la cage d'ascenseur une coupe standard d'un angle de
mur, affectez-luile style de surface 301 Béton armeé et anno-
tez-la (voir la figure qui suit).

Assignez le layer AB_GEN aux éléments en cliquant sur %Sé—
lectionner, paramétrer layer(s) dans laliste déroulante ‘2 Vue
(barre d'outils d'acces rapide) et en double-cliquant ensuite sur le
layer AB_GEN.

Coupe standard
Armatures d’angle horizontales
Exécuter 4*

4304

4304

3 Activez anouveau le calque 205. Les calques 101,201 (ou 203) et
204 sont maintenant actifs a l'arriere-plan.

4 Danslabarre d'actions, sélectionnez a nouveaule role M
Ingénierie - tache Ferraillage et cliquez sur % Elements de
construction FF (domaine d'activité Barres d'armature).
Assurez-vous que lelayer AB_GEN est bien activé, sélec-
tionnez-le s'il ne I'est pas (dans la palette Propriétés, cadre For-
mat).

Z sélection de I'élément ®

[=)- Sélection bibliothéque

Angles de murs _
==
Bande couvre-joint H: |

Cuves, puits

Escaliers
Mur de jambette |_ Angle de mur

Ouvertures —| |— i

Peau, gousset
Poteaux

Poutres

Renforts de murs
Semelles

Tous

.-::‘L Annuler
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5 Sélectionnez la bibliotheque Angles de murs dans la boite de
dialogue Sélection de I'élément et double-cliquez sur Angle de
mur.

6 Deéfinissez les valeurs générales dans la premiere ligne de la boite
de dialogue Angle de mur :12 mm pour le & diametre, 0,10
pour 111 I'espacement des barres, 0,80 pour la E longueur
des segments et 0,055 pour == l'enrobage.

7 Modifiez le diametre de 'armature d'angle qui servira exclusive-
ment pour le montage et définissez-le sur 8 mm, modifiez la va-
leur de I'enrobage inferieur pour les barres horizontales sur 0,020,
saisissez la valeur minimale 0,050 pour la longueur d'ancrage
I'armature de montage et augmentez la valeur del'enrobage
inférieur sur 0,700 pour que les barres de montage ne débordent
pas sur la dalle de plancher.

8 Validezla boite de dialogue en cliquant sur OK et déplacez le cur-
seur au-dessus du bord de coffrage gauche de I'angle de mur que
vous venez de tracer jusqu'a ce que I'armature d'angle adopte
automatiquement la position souhaitée et cliquez a l'aide du bou-
ton gauche dela souris.

9 Saisissezla valeur 1,400 comme dimension dans la direction de
répartition dans la boite de dialogue Répartition dans une vue.

Eléments de construction FF *
BrFawdis
Eléments de construction FF ®
Qté + Lit 1 Tl Espac. oo |T)
O Tra 1 Quartits 14 Tl As/m 120 (T

oK Annuler

10 Validez la boite de dialogue en cliguant sur OK.
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Texte/Fleche

4 Texte de répartition
MNuméro de positio
Numére de positio
Quantité
Diametre
Muance d'acier

EO0EE

Espacement

1

12

13

14

15

Le programme calcule le nombre de cadres et lalongueur des a-
derslongitudinaux sur la base des parametres des élements de
construction définis.

Dans laligne de dialogue, le programme vous demande de définir
la position du texte du premier cadre : Sélectionnez les options
Quantité, Diamétre et Espacement et positionnez le texte de
répartition.

Le deuxieme cadre de raccordement s'affiche.

Positionnez le texte de repartition, puis appuyez sur ECHAP pour
quitter la fonction.

e
L'angle de mur étant présent 4 fois, cliquez sur & Modifier
facteurs de répartition (menu Modifier - groupe de modules
Ingénierie - module Armature par barres).

Modlfier facteurs de répartition de quelles répartitions ?Sélec-
tionnez tous les aciers de la coupe, entrez 4 dans le champ Fact.
multipl. él. identiques (facteur de multiplication éléments identi-
ques) et validez avec OK.

Barre longitudinale #

par bamre 1.000 m

N

izt |
e

It C

Longueur en stock 14.000 m

Facteur longueur | 1.10

Annuler

Cliquez sur o Cote, texte de répartition dans le menu (4
Répéter et annotezles barres longitudinales, position 15, a l'aide
d'unrectangle de sélection. Sélectionnez Quantité et Diametre
comme paramétres d'annotation et la fleche de texte automa-
tique.
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7eme etape : Schema de barres

Dans la partie suivante de cet exercice, vous aller creer les schemas
des barres. Vous les positionnerez sous forme de schéma global a
I'echelle a cote du dessin.

Fonctions: Objectif :

Schéma global

PRI G XL TR, n

ﬁm-m oY ETM

Les fonctions relatives aux schémas de barres vous permettent de
visualiser al'écran la gestion des quantités et des formes effectuée
de maniere interne par le programme. Pour chaque position, vous
pouvez placer un schéema de barre et le texte correspondant sur un
calque. Toutes les modifications apportées aux repartitions ou aux
formes de faconnage sont immediatement reporteées sur le schéma.

Vous avez le choix entre deux types de schémas.

. Schéma global
Barres de toutes les répartitions d'une position

o 3 Schéma partiel
Barres d'une répartition d'une position

Laforme de faconnage peut étre dessinee al'échelle ou non. Elle peut
étrereprésenteée dansl'alignement de la repartition.




210 Exercice 4: Sous-ceuvre d'ascenseur 3D, modele 3D (méthode 1)Allplan 2018

Pour créer un schéma global

1 Cliquez sur Schéma global (barre d'actions - domaine d'ac-
tivité Barres d'armature).

2 Entrezle numéro dela position dont vous voulez établir un
schéma global dans laligne de dialogue apres avoir sélectionné le
type d'armatures TS ou Barres dans les Options de saisie ou cli-

Astuce : Sivous avez supp- quez directement sur la position ou la répartition souhaitée.
rime une barre en cours de

travail, le numeéro de positi- —— "
on correspondant reste Bl= g-]-] J[v] =[] M [Al«
libre. lf’?‘ x|y Hm ‘<l_| il X
Lafonction Gi Réattribu- Arruer

er positions vous permet

de combler ce "trou’.
3 Reéglezles parametres conformeément ala figure ci-dessus.

4 Leschema et le texte correspondant sont accroches au reéticule.
Vous pouvez modifier la position des barres a l'aide des options
&4 Tourneret b Déplacer par symétrie. Placez le schéma sur
la droite des coupes.

5 ‘C_r‘e'ez vous-meéme les autres schémas de barres. Désactivez la
Astluce‘ 1Sila distance entre -1- cotation des segments des barres droites. Définissez Iincli-
le diamétre et lalongueur naison des textes en fonction de la position des barres.

est trop petite a votre gout,
mais que vous ne souhaitez
pas déplacer également la
valeur de l'espacement,

' . i3 =
VOUS pouvezinsérer un * g 5 =
oc oAt A — 5 g2 748 |3
pace avant la désignation o g L O -
= LR = 4 - =}
delalongueur (" L=") dans R N P .
, L — g |= I ]
les 4 Options, page Ar- @ i T i &)
R L) - THLR
matures - Annotation, =y @ @
cadreBarres d'armature. OEIEET 5 |5
R |E 2
O e S I -
2 |2 g |2
ij L @ =
|9|E|::|
OIS () % o 12 L cn

::l Io 2 B L= 1%
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8eme etape : Liste barres et liste de faconnage

Dans la derniere partie de I'exercice, vous allez créer une liste d'aciers
et uneliste de faconnage.

Fonctions: Objectif :
Rapports Ferraillage Liste barres - fagonnage

= - il b Il il ooty | mw |
Legende Barres dar- | ; -

msn e

Faab 4553
T anp4
T 655

matures i ome| a2 N wazo|  samw

Tan0 GAED

Les listes d'aciers sont creées en arriere-plan en méme temps que le
dessin. Elles sont toujours a jour et peuvent étre sorties sur impri-
mante en cours de travail.

Vous allez tout d'abord imprimer laliste de barres qu'Allplan 2018 a
automatiquement créée al'arriere-plan.

Sortir liste de barres

1 Cliquez sur Rapports Ferraillage (barre d'actions - domaine
d'activité Barres d'armature).

2 Laboite de dialogue Rapports s'affiche ; vous pouvez y sélec-
tionner des rapports predefinis.
Cliquez le cas echeant a gauche sur Standard et sélectionnezle
rapport Liste barres formes de faconnage.
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Astuce : Pour les listes, le
programme enregistre les
parametres relatifs aux
positions tels que la quanti-
té la nuance d'acier, le dia-
meétre et lalongueur des
barres.

Leslistes peuvent égale-
ment étre creees dansle
document et dans la mise en

page.

Astuce : Vous pouvez mo-
difier les formes de
faconnage cotées en cli-
quant dans leur zone gra-
phique dans la Visionneuse

de rapports@ Apercu
avant impression.

[]: Rapports ®

Regarder dans : . Femailage ~ e 5 Jd E'

Nom Modifié le Type
f Catalogues de sections 20/09/201311:39  Daossier de fic
standard Coupleur, écrous, filetage.rdic 02/10/201312:02  Fichier RDLC

Formes de faconnage de |a liste de barres, réc...  02/10/201312:02 Fichier RDLC

| Formes de faconnage de la liste de barres.rdlc  02/10/201312:02  Fichier RDLC

Liste barres British Standard.rdlc 02/10/201312:02  Fichier RDLC

Bureau Liste barres IS 4066.rdlc 02/10/201312:02  Fichier ROLC
Liste barres Suisse.rdic 02/10/201312:02  Fichier RDLC

= Liste de barres - désignation.rdlc 02/10/201312:02 Fichier RDLC

E 5 Liste de barres - forme Hollande.rdlc 02/10/201312:02  Fichier RDLC

Mes documents

1A

-

Liste de quantité - normes autrichiennes O-No... 02/10/201312:02  Fichier ROLC
Liste TS.rdlc 02/10/201312:02  Fichier RDLC
Listes de découpe.rdlc 02/10/201312:02 Fichier RDLC
Listes de découpes Suisse.rdlc 02/10/201312:02 Fichier RDLC

Ordinateur il Vue d'ensemble ferraillage.rdlc 02/10/201312:02  Fichier ROLC
. Y
Q_L; Nom du fichier : Formes de fagonnage de |a liste de bam| ~
Réseau Types de fichiers : Fichier de définition de rapports ("rdic] | = Annuler

*

3 Cliquez sur Tous dans les Options de saisie.

Laliste de barres s'affiche dans la Visionneuse de rapports. Diffé-
rents attributs, tels que le projet, sont automatiquement repris.

4 Deéfinissez pour le parametre Plan le texte Armatures
Sous-ceuvre d'ascenseur. Cet attribut est automatiquement
repris dans la mise en page a partir de la désignation du plan.
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5 Lecas échéant, désactivez l'option Afficher les nuances d'a-
ciers, cariln'existe aucune nuance d'acier différente dans le plan.

Rapport | o e S
i
Paramétres @ 1 sur 1 "g Ig] |:7_| @v 100 % -
| . :
. £ Allplan
O
p ion utili . 20t AP
Interaction utiisateur Liste barres - fagonnage
Afficher la nuance d'acier
Afficher le loge Projet: Tutorial Ingénierie
Afficher les graphiques d”_plﬂ“:
MNombre d'exécutions 1 Editeur test
- Date fheure:  08/06/2014 / 14:34
Pagen®1 1 X
Remargue:
Remarque
4 Paramétres systéme Allplan Toutes formes de barres

Adresse de 'entreprise Position Quantité 5] Forme de fagonnage cotée Longueur Longueur Poids
Date 08/06/2014 [mm] individuelie totale [m] kal |_
Email [m] 3
Heure 14:34
Lege de l'entreprise Ch\ProgramData\MNem
Modifié par test
Nom de I'entreprise 1 0 12 182 109,20 95,97
Nom du projet Tutorial Ingénierie
MNumére de téléphone
Plan

2 50 12 ‘ 17% 89,50 75,48

6 Cliquezsur = Imprimer, sélectionnez I'imprimante et lancez

limpression.

A noter : Allplan 2018 permet d'afficher les listes de faconnage sur un

plan. Si vous voulez imprimer une liste de faconnage, utilisez la liste

appelée Barres - fagconnage dans la fonction Rapports Ferrail-

lage.

Au cours del'étape suivante, vous allez positionner laliste de
faconnage sur un calque.

Pour afficher une liste de faconnage sur un calque

1 Cliquez sur Légende barre d'armature (barre d'actions -

domaine d'activité Barres d'armature).

2 Seélectionnez laliste souhaitee.
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3 Cochez éventuellement I'option Légende associative du
document actif et validez la boite de dialogue Choix Iégende en
cliguant sur OK.

Lorsque cette option est activee, laliste de faconnage est auto-
matiquement mise a jour en cas d'ajout ultérieur ou de suppres-
sion de positions.

4 Positionnez laliste a l'endroit souhaité.
Laliste se présente alors comme suit :

Liste barres - fagonnage

Por Pubcad @ | Long F i g+ ol alion Long Miases
unilare (nam & N i) ok
fmi | Im| Lm{ Ll

1 e | zf  wae " 05,20 BEET
-

2 = 12 179 = 8260 T4
L}

2 i} 10 246 TRER 4553

a

5 Quvrezlapalette Propriétés, cadre Format definissez a nouveau
lelayer STANDARD comme layer actuel.

Vous apprendrez ala "Lecon 9 :Impression de plans™ comment sortir
un plan sur une imprimante.
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Exercice 5 Linteau de porte standard 2D
avec modele 3D (methode 2)

Astuce :Lisez larubrique
"Travailler en mode modele
2D oumodele 3D" du chapi-
tre "Meéthodes de ferrail-
lage” de l'aide enligne de
Allplan :

(=7 Ingénierie
+ EGénéralités
3 EVue en plan &t plan de coffrage
» EModule Plan de repérage
4 [=7 Plan de ferraillage
+ EgMéthodes de ferraillage

Programmes requis:

Allplan 2018 Ingenierie est commercialise en différents packages.
Controlez dansle menu Créer que le programme dispose bien des

modules suivants dans les groupes de modules M Ingénierie et
Vues, coupes, détails :

& Vues de ferraillage & Armature par barres
Contrélez dans la barre d'actions que le programem contient les
fonctions suivantes :

Iﬁl Forme de barre

Dans l'exercice 4, vous avez crée le ferraillage d'un coffrage tridi-
mensionnel en mode Modele 3D (méethode 1: voir le Conseil
ci-contre). Dans cet exercice, vous créerez un linteau de porte arme
préfabrique sous forme de symbole. Définissez et mettez en place
pour celales armatures d'un coffrage bidimensionnel avec le Modéle
3D activé en utilisant le volume d'aide 3D (méthode 2 : voir le Conseil
ci-contre). La procédure décrite ci-aprés est particulierement adap-
tée sivous ne disposez pas d'un garde-corps ayant un volume pa-
rallélépipedique simple comme dans I'exemple présent mais plutot un
élément complexe que vous ne souhaitez pas modeliser. Au cours de
cet exercice, vous travaillerez dans le portfolio 3 et dans les calques
suivants:

Portfolio

Calquen® |Nom de calque

3

301 Coffrage 2D
302 Barres d'armature - Modele 3D
303 Linteau de porte modifie

Le portfolio fait partie du projet “Tutorial Ingénierie” (voir “*Annexe : Créer et configurer le
projet d'entrainement”).
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Tache 1: Creation d'un linteau de porte standard arme

A l'aide des fonctions du module O Dessin, vous créerez tout
d'abord une élévation et une coupe représentant le coffrage d'un
linteau de porte préfabriqué. Pour créer une armature avec un
modele activeé, creer en complément avec l'option = Pa-
rallélépipéde un parallélépipede parallele aux axes avec les dimensi-
ons delélément en tant que volume d'aide 3D. A partir de celui-ci,
créez une vue associative et superposez-le sur la coupe 2D.

Vous créerez ensuite les armatures en vous servant principalement

des fonctions du module & Armature par barres. Vous pouvez y
acceder viale domaine d'activite Barres d'armature de la barre
d'actions, mais aussi via le menu contextuel.

Supprimez ensuite le volume d'aide 3D, puis insérez le linteau de por-
te en tant que symbole réutilisable dans la bibliotheque.

Fonctions: Cible:

Parallélépipede

Linteau de porte

Elévation

Créer une vue
Options

Forme de barre: @ 2 ¢ 12
Cadre, ferme

Barre droite |||||||||||||||||||||| (1

[
I o L
Répartition forme de I '
B nepartl '@ 200 & 8 -0

barre:
@ L d 14

lelong d'une droite de L
4 e ’I ’I 11

reparutpn n 151 2%

lelong d'unsegment de

répartition

Reépartition individuelle

FXE®

[hmd]

vty Cote, texte derépartiti-
on

@ Bibliotheque
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Commencez par dessiner le coffrage sans passer ala tache selec-
tionnee dans la barre d'actions.

Pour dessiner un coffrage en 2D

1 Cliquez sur Ouvrir sur la base du projet (barre d'outils d'ac-
césrapide), ouvrez l'arborescence du portfolio 3 et dou-
ble-cliquez sur le calque 3071

2 Cliguezsurl'échelle en cours dans la barre d'état et sélectionnez
1/50, assurez-vous que l'unité de longueur en cours est lem.

3 Alaide des fonctions du module Dessin, dessinez une élévation
(épaisseur de plume 0.35 mm) et une coupe (épaisseur de plume
0.50 mm) d'une poutre conformément a la figure ci-dessous.
Pour ce faire, utilisez les fonctions Rectangle et 7 Ligne
(liste déroulante Ca Répéter dans la barre d'outils d'acces rapide
ou viale menu Créer - module Dessin)

Attribuez le layer DE_GENQ2 aux éléments en ouvrant la liste
Layer dans la palette Propriétés, cadre Format et en cliquant
surlelayer DE_GENO2.

Linteau de porte e 1/50

Elévation Coupe
Z
,’:'7Y""""""""':
................... L [l e
A—F 151 A—F +—t
24 24 2

Lerepere et laforme de l'éléement en pointillés dans I'élévation
sont uniguement indiqués a titre informatif, vous n‘avez pas be-
soin de les dessiner.

4 Double-cliquez dans la zone graphique a l'aide du bouton du milieu
de la souris pour visualiser I'ensemble du dessin.
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Créez maintenant un parallélépipede en tant que volume d'aide 3D et
a partir de celui-ci, créez une vue associative.

Creéer un volume d'aide pour le coffrage 2D

1

Activezle calque 302 etrendezle calque 301 actif a l'arri-
ere-plan.

Créez ensuite en-dessous et dans l'alignement de la vue avec
l'option T Parallélépipede (liste déroulante 3 Répéter dans
la barre d'outils d'accés rapide ou via le menu Créer - groupe de
modules Modules supplémentaires - module Modeleur 3D) un
parallélépipede parallele aux axes avec les dimensions longueur x
largeur x hauteur =199 x 0,24 x 0,30 m.

Sile modele de ferraillage doit étre crée a une hauteur precise,
deéplacez le parallélépipede ala hauteur de passage correspon-
dante dans la direction Z.

Utilisez Ia fonction (& Créer une vue (barre d'actions - domai-
ne d'activite Vues de ferraillage) pour créer une vue du pa-
ralléléepipede avecle parametre Vue directe et une observation
par la gauche.

Vérifiez les parametres et superposez la vue sur la coupe du
coffrage 2D.

Appuyez deux fois sur ECHAP pour annuler le positionnement de
I'annotation du modele d'armatures et pour quitter la fonction.
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Vous allez maintenant créer et répartir les cadres d'armature dela
poutre. Si vous saisissez la forme de barre dans un coffrage 2D, l'ori-
entation dans l'espace de I'armature peut ne pas étre defini. Clest
pourquoila sélection d'une vue disponible est obligatoire. Cependant,
étant donne gu'aucune vue n'est encore disponible lors de la creation
du premier eléement d'armature, vous travaillerez avec un volume
d‘aide 3D.

Lelayer desbarres d'armature AB_GEN est propose par défaut pour
les fonctions de ferraillage. Etant donne qu”aucune distinction des
armatures - selon le lit auquel elles appartiennent par exemple - n'est
requise, vous pouvez conserver ce layer.

Pour saisir manuellement des cadres et les répartir

1 Cliquez sur % Options (barre d'outils d'acces rapide), choisissez
la page Armatures et assurez-vous que I'option Ferrailler dans
le modeéle 3D est activeée dansle cadre Général.

2 Cliquezsur db Forme de barre (barre d'actions - domaine
d'activité Eléments de construction).
Dans la palette Layer, vérifiez quele layer AB_GEN est active, et
activez-le s'ilnel'est pas.
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3 Sélectionnez le groupe de formes de faconnage Cadre, fermé
dans le champ deliste figurant dans la partie supérieure de la pa-
lette Forme de barre.

|Forme de barre ‘]l|

Form... | Fon... || Assi... || Bibli..| @bj.. | Tabl.. | |Con... || Layer

[Cadre_ fermé V]
—h
4 Général
Mumére de positicn 1
Classe de résistance du bé B 55
Catalegue de sections Barres HA B)
gl k
Longueur de barre 7
ral ]
4  Géométrie
Enrobages identiques
Enrobage 003
Angle de crosse a0
Lengueur de crosse 0,104
Facteur mandrin de cintra 4

4 Seélectionnez le diametre 8 mm dans la zone Parameétres dela
palette et entrez 0,03 pour I'enrobage.
Reprenez les autres parametres sans les modifier.

5 Les options Dilatation jusqu’'aux bords du coffrage et Annota-
tion sont activées dans les Options de saisie. Dans la coupe, faites
glisser le réticule a lintérieur du coffrage le long du bord gauche
deléléement de construction jusqu'a ce que la forme de faconnage
se dilate et cliqguez dans la zone graphique.
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6 Appuyez sur ECHAP pour lancer la fonction L5 Texte puis posi-

tionnez I'annotation de la répartition dans la coupe. Réglez les pa-
rametres de maniere a afficher uniguement le numeéro de position.

|Annotat|on des barres d'armature 1 |

Ann... | Fon.. | Assi.. || Bibli... |0bj.. || Tabl..  |Con.. || Layer

Texte de la forme de barre

Texte/Fleche

e répartition
Muméro de position
Numéro de positiocn & la -
Quantité

Diamétre

Nuance d'acier

Oooooos

Espacement

1k
Lafonction ' Répartition forme de barre est automatique-
ment ouverte,

Ligne de répartition du point : Cliquez sur le coin inférieur gauche
du parallélépipede.

Ligne de répartition au point : Cliquez sur le coin inférieur droit du
parallélépipede.

|| || @‘@'I‘E

I I E E
RFTY 151 ‘24 24

BA_PIIIIIIIIIIIIIIIII/'I___

w
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Astuce :Lareprésentation
delarepartition peut étre
modifiee immediatement
dans les Options de saisie ou
ultérieurement alaide dela

)
fonction "= Modifier la
représentation d'uneré-
partition.

9 Activezl'option Enrobages identiques dans la zone Parametres
de la palette Répartition forme de barre et entrez 0,03 pour la
valeur del'enrobage. Modifiez 'espacement de répartition et de-
finissez-le sur 0,10. Reprenez les autres parametres sans les mo-
difier.

4 TFone de répartition
Ligne de répartition défini(e)
Rapport & la ligned Gauche
Angle de rotation 0
Enrobages identiqu

Enrobage 0,03
4 Armatures
Mumére de positior 1
Facteur multipl. &7 1
Facteur de lits 1
Quantité 20
Espacement 01 -

Paramétre de saisie Espacement

Résistance effort tra 2

Section d'acier [cmi 10,053
4 Position
Longueur de réparti 1,93
Distance au bord ~ +}» Début = Fin
Début 0,011
Fin 0,011

10 Appuyez deux fois sur ECHAP, pour terminer la répartition et
lancer la fonction Cote, texte de répartition.

11 Etant donné quiln'est pas obligatoire de fournir une annotation
d'armature dans le modele, appuyez deux fois sur ECHAP pour
quitter la fonction.
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Vous allez ensuite creer et répartir les armatures longitudinales de la
poutre. Servez-vous des cadres d'armature pour vous orienter.

Pour saisir les armatures longitudinales inférieures et
les répartir
1L

1 Cliguezsur I Forme de barre (barre d'actions - domaine
d'activité Barres d'armature).

|Formedebarre Jil|

Form.. || Fon... | | Assi... || Bibli...| | Obj.. || Tabl... | |Con... | | Layer

IBarre droite V]
'_1_1!—‘—’”

4 Général
Muméro de position 2
Classe de résistance du bé B35
Catalogue de sections Barres HA
Diamétre
Longueur de barre !
ml ]

4  Géométrie
Enrcbages identiques
Enrobage 1 0 -
Enrcbage au début 0.03
Enrobage 3 |a fin 0.03

2 Seélectionnezla forme de faconnage Barre droite dans le champ
de liste figurant dans la partie supérieure de la palette Forme de
barre.

3 Sélectionnezle diametre 14 mm dans la zone Parametres de la
palette, désactivez I'option Enrobages identiques et entrez 0,04
pour la valeur del'enrobage 1et 0,03 pour I'enrobage au début
etalafin.

4 Deésactivez ladilatation jusqu’aux bords du coffrage dans les
Options de saisie et cliquez sur les deux extremités inférieures de
la poutre de la gauche vers la droite.
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5 Dans quelle vue?Cliquez sur la répartition de cadre a l'intérieur du
parallélépipede.
Labarre est créee.

Sinecessaire, vous pouvez encore modifier tous les parametres,
al'exception de la forme de faconnage.

B RO n|

nel 42 I

k k k I |x |x
Tag’ 151 Tof

5
(NSRRI

6 Cliqguez danslazone graphique al'aide du bouton droit de la souris
et choisissezl'entrée ' Répartition forme de barre dans le
menu contextuel.

7 Cliquez sur o Segment dans les Options de saisie et cliquez sur
le segment inférieur du cadre dans la coupe (voir la figure suivan-
te).

La barre longitudinale est déplacée dans le parallélépipede.

151 24

8 Danslazone Parameétres de la palette Répartition forme de
barre, entrezla Quantité 4, cliquez avec le bouton droit de la sou-
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=4
ris dans la zone graphique et sélectionnez l'entrée e Cote,
texte de répartition dans le menu contextuel.

4 Zone de répartition
Segment de répartit definie)
Enrobages identiqu

Enrcbage ]

4  Armatures |‘|_| Forme de barre
MNuméro de positior 2 &
Facteur multipl. . 1 wh Répartition forme de barre
Facteur de lits 1 [ Cote / Texte
Quantité . . |>’
Espacement 0,044 W Repartir

Paramétre de saisie Quantité
Résistance effort tre 1
Section d'acier [cm 6,158
4 Position
Longueur de répart 0,146
Distance au bord  #f3 Début = Fin

9 Sélectionnezle type de cote Dépliant, definissez les parametres
de facon a ce que le nombre de pieces et le diametre s'affichent et
modifiez la configuration de Ia fleche texte sur automatique.

A noter : Sivousn'avez pas encorerealise l'exercice 4, vous de-
vez specifier un rapport hauteur/largeur de 1,00 en cliquant sur
dans laligne Options cotation.

Annotation des barres d'armature 1

(Depliant ) - .

(10)80 10

Texte/Fleche

> Fleche
4 Texte de répartition

=

Muméro de position
Numéro de position & la
Quantité

Diamétre

Muance d'acier

OEE
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Lors del'activation de l'option Numéro de position automatique,
veillez a ce que le numero de position soit creé automatiquement
au début ou a la fin de l'annotation en fonction du point d'insertion.

10 Positionnez-la au-dessous des barres. Le programme crée au-
tomatiqguement des fleches reliant 'annotation a toutes les bar-
res.

Pour saisir les armatures longitudinales supérieures, vous emploierez
une methode qui vous sera surtout utile lorsque vous creerez le fer-
raillage d'éléments de construction dans une coupe ou dans une vue
en plan, sans créer I'élévation correspondante.

Pour saisir les armatures longitudinales supérieures
sous forme de points et les répartir librement dans
I'élévation

1 Lafonction db Forme de barre est toujours active. Dans le cas

contraire, sélectionnez-la dans la liste déroulante € Répéter
(barre d'outils d'acces rapide).

Laforme de faconnage Barre droite est sélectionnee.
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L]
2 Cochezloption ® Barredroite sous forme de point dans les
Options de saisie et sélectionnez le diametre 12 mm dans la zone
Parametres de la palette.

| Farme de barre i |

IBarre droite V]

Options de saisie ®
Dilatation jusqu'awx bords du :::-'E;e@/@ Q u | Abc

4 Général
MNuméro de position 3
Classe de résistance du bé B55
Catalogue de sections Barres HA
Diamétre

Lengueur de |a barre 1
3 Appuyezsur CTRL+ALT+M pour appeler la fonction [ Mesures
puis cliquez sur Distance dans la boite de dialogue Mesures.
4 Cliquez sur I'extrémité inférieure gauche de la poutre.

5 Dans laboite de dialogue Valeurs, cliquez d'abord sur ﬁﬁ puis sur
la valeur L =199000 m.

s ~
Valeurs u
L - 199000 m )

Somme = 1.99000 m

Ang = 0.000000 Deg

Delta X = 1.95000 m

Delta ¥ = 0.00000 m

Delta Z = 0.00000 m

& & ok | annuer |
&
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6

10

1

Sélectionnez la valeur correspondant alaLongueur de la barre
dans la zone Parametres de la palette, cliguez dans le champ de
saisie al'aide du bouton droit de la souris et sélectionnez Coller

dans le menu contextuel.

4 Général
Mumére de position 3
Classe de résistance B 55

Catalogue de sectior rond ... béton

Diamétre 12
Longueur de barre ik
ml (]

Couper
Copier

Caller L\\,
supprimer

La valeur 1,99000 est copiee dans le champ de saisie. Faites pas-
ser cette valeur a 1,93 pour tenir compte de I'enrobage d'épais-
seur 3,0 cm au debut et ala fin.

Conservezlereglage e Barre positionnée dans la courbure
dans les Options de saisie.

Labarre coupée est accrochee auréticule. Déplacez le réticule
vers 'arrondi supérieur gauche du cadre dans la coupe et cliquez a
I'aide du bouton gauche de la souris.

Options de saisie

o =
F [E]}gu +| Abc

4 Général —I_%
Muméro de position 3

Classe de résistance B35

Catalegue de sectior rond ... béton

Diametre 12
Lengueur dela bar
ml g T

Cliquez dans la zone graphique a l'aide du bouton droit de la souris
et choisissezl'entrée & Répartition forme de barre dansle
menu contextuel.

Selectionnez le mode de répartition Répartition individuelle dans
le champ supérieur de la palette Répartition forme de barre.

Dans quelle vue?Cliquez sur 'armature a l'intérieur du pa-
ralléléepipede.
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12 Dans les options de saisie, séleg;ionnez [ point d'accrocha-
ge en haut adroite et pour la «_. distance sur I'axe des X, seé-
lectionnez 0,03 et pour la +3 distance sur 'axe des Y, sélec-

tionnez 0,04.
Répartition forme de barre 1
mem Ob... |[Ta... ||Co... ||Layer
(Repariition individuslle ) | ..
Options de saisie =
Faad i
[ 00300 |3 [ o000 shro | [V Abc

|

Numéro de position 3

4 Armatures

Facteur multipl. &l.id 1
Facteur de lits 1

13 Cliquez sur le coin supérieur droit du parallélépipede.

14 Appuyez sur ECHAP pour annuler la répartition d'aciers supp-
lementaires.

15 Appuyez anouveau sur ECHAP pour annuler 'annotation de la
position.

4 4 8/

Is

dpl4

k k-
o

Ty 151 o4
11 13

24

16 Cliquez sur 5“1 Copie et symétrie (menu contextuel dela
surface d'habillage) et créez une copie symétrique de la barre lon-
gitudinale supérieure dans la coupe.
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17 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.

Vous pouvez annoter ultérieurement les barres depourvues d'anno-
tation. Les armatures longitudinales supérieures sont formeées de
deux répartitions. Pour générer une annotation commune, vous de-
vez selectionner les deux repartitions.

Pour annoter ultérieurement les barres supérieures

b=
1 Cliguezsur &3 Cote, texte de répartition (barre d'actions -
domaine d'activiteé Barres d'armature).

2 Tracez une fenétre de sélection de la gauche vers la droite autour
des deux barres supeérieures al'aide du bouton gauche de la souris
(lorsque lafonction @Sélection en fonction du sens de saisie
est activée dans le domaine d'activité Activation).

3 Letype deligne Dépliant est active. Positionnez-la au-dessus
des barres. Dans la ligne de dialogue, vous pouvez spécifier l'angle
d'orientation de I'annotation. Allplan créee automatiquement des
fleches reliant I'annotation a toutes les barres.

4 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.

La vue était nécessaire pour definir laforme de barrelors de la créa-
tion de I'armature, cependant aucune armature n'a éte creee dans ce
cas car le coffrage ne se présente pas sous la forme d'un dessin 3D.
Au contraire, l'armature se presente sous la forme d'un modele spati-
al. Vous pouvez donc créer une nouvelle vue avec 'ensemble de
I'armature et positionner le coffrage 2D.

Créer une armature dans un coffrage 2D.

1T Activez le parallélépipede et cliquez dans le domaine d'activite
Edition sur Supprimer.

2 Cliguez sur le cadre de la vue dans la coupe a I'aide du bouton droit
dela souris et sélectionnez (ol Créer une vue.

3 Confirmez le message en cliqguant sur OK et activez le modele
d'armature.
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4

Reglez la direction d'observation "d'en bas™ et définissez le Point
d'accrochage pour apercgu sur E central,

Vers point / Angle de rotation : Cliquez sur le coininférieur gauche
dela vue al'aide du bouton droit de la souris et sélectionnez
Milieu dans le menu contextuel.

Point final du segment  Cliquez sur I'angle supérieur droit de la
vue,

Appuyez deux fois sur ECHAP pour annuler le positionnement de
I'annotation du modele d'armatures et pour quitter la fonction.

Vous pouvez e__r_guite annoter la vue et etablir sa cotation al'aide
delafonction = Fonctions de ferraillage (menu Créer - grou-
pe de modules Ingéniere - module Armature par barres) al'aide
del'option CotAut.

Cliquez pour cela sur une répartition quelconque a linvite Sur
guelle vue ajouter les cotations ?et définissez les parametres de
cote et d'annotation comme vous I'entendez.. Si vous ne souhai-
tez pas annoter une certaine repartition, appuyez sur ECHAP.

Iﬁ barre longitudinale supérieure peut étre annotée avec l'option
559 Cote/Texte de laméme facon que la coupe.

Votre dessin devrait maintenant ressembler a ceci :

Tilrsturz M 1:50

Ansicht Schnitt

(3)2012 (3)201

@20%1 ) ' (24014

L L L L
Tt 151 Tof

&
*at

=
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Astuce : Lorsque vous lisez
un symbole dans la biblio-
theque, vous pouvez modi-
fier son point de départ.

Maintenant que vous avez crée la totalité du ferraillage du linteau de
porte, vous allez I'enregistrer sous forme de symbole, afin de pouvoir
le reutiliser plus tard. Vous le relirez ensuite depuis la bibliotheque et
le modifierez.

Vous avez appris a manipuler les symboles dans le Tutorial Bases.

Pour créer un symbole et |le positionner dans la zone
graphique

1 Ouvrezlapalette Bibliothéque.

2 Lesymbole deferraillage doit étre enregistré de maniére a étre
accessible par I'ensemble du bureau. Ouvrez donc le dossier Bu-
reau.

Bibliothéque ® x|

Fonct... || Propr... | | Assist... || Bibliot... || Conn... | | Layer

¢= Bibliothéque pel

[ N [ Défaut

{ Bureau
(5] N
; @& | Projet

3 Danslabarre d'opérations de la palette Bibliotheque , cliquez sur
Nouveau groupe, saisissez Détails Standard pour la désig-
nation du nouveau groupe et validez en appuyant sur la touche
ENTREE.

4 Quvrezle nouveau groupe Détails réglementaires, accedez ala
palette Bibliothéque, pointez le curseur sur Insérer
éléments et cliquez sur Insérer uneicéne.

5 Que voulez-vous enregistrer dans un fichier de symbole ?Seélec-
tionnez 'ensemble des symbole de ferraillage, y compris le
modele de ferraillage au moyen d'une zone de sélection.

6 Point de départ du symbole
Cliquez sur le sommet inférieur gauche de la poutre dans l'éléva-
tion pour définir le point initial du symbole. Il s'agit du point par le-
quell'icéne est accrochée auréticule lorsqu'elle est lue dans la
bibliotheque.
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7 Sélectionnez I'option Symbole simple sans fonctionnalité

Snoop dans la boite de dialogue et validez en cliqguant sur OK.

Nommez le nouveau symbole Linteau de porte et validez en
appuyant sur la touche ENTREE,

Le nouveau symbole Linteau de porte est enregistre dansle
groupe Détails standard.

Bibliothéque 7 x|

Fonct... | | Propr... | |Assist... || Bibliot... || Conn... | | Layer

¢= 4| Bureau P Détails standard Fel

Apergu
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2e etape : Modifier un linteau de porte arme

Dans cette partie de I'exercice, vous allez rouvrir le linteau de porte
depuis la bibliotheque et le modifier.

Fonctions:

@ Bibliotheque

- Modifier des points
Modification d'objet

directe

on

Ewl Palette Propriétes

Objectif :

Linteau de porte

Elévation

@2@512

6 Cote textederepartiti- [T [ [ |

(8 10, (D) -20

| 1(8) 'hol

[ 1 1
@23¢8@4¢16

o 251 "ol

Vous allez ouvrir le symbole et le modifier dans le portfolio 3 :

Dessin Calquen’ Nom
3 301 Coffrage 2D
302 Barres d'armature - Modele 3D
303 Linteau de porte modifie

Le portfolio fait partie du projet “Tutorial Ingénierie” (voir "Annexe :
Creer et configurer le projet d'entrainement”).
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Dans un premier temps, vous allez ouvrir le symbole enregistre dans
la bibliotheque et le positionner sur un autre calque.

Pour ouvrir un symbole

1 Cliquez sur Ouvrir sur la base du projet (barre d'outils d'ac-
césrapide) et double-cliquez sur le calque 303.

2 Cliquez sur I'échelle en cours dans la barre d'état et sélectionnez
1/50, assurez-vous que l'unité de longueur en cours est lem.

3 Lapalette Bibliotheque est restée ouverte apres la création du
symbole et vous vous trouvez dans le groupe Détails standard
du dossier Bureau. Dans le cas contraire, ouvrez les dossiers Bu-
reau et Détails réglementaires dans la palette Bibliotheque.

4 Deésactivez l'option Redimensionnement automatique et dou-
ble-cliquez sur le symbole Linteau de porte.

[Bibliothéque 1 x|

Fonct... | | Propr... | |Assist... || Bibliot... || Conn... | | Layer

"= 4;Eureau » Détails standard P
Apergu

Taille de la police

Redimensionneme...

Facteur de police 1.0000

Détails standard

Linteau de porte

| Linteau de porte

Le symbole est accroche au réticule par son point de départ.

5 Cliguez dansla zone graphique pour positionner le symbole sur le
calque.

6 Double-cliquez dans la zone graphique a l'aide du bouton du milieu
dela souris pour visualiser 'ensemble du dessin.
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Au cours des prochaines etapes, vous allez modifier I'écart entre nus
et lalargeur dulinteau de porte. Par ailleurs, vous modifierez
l'espacement des cadres dans la partie centrale du linteau ainsi que le
diametre des aciers longitudinaux inférieurs.

Puisque vous avez enregistreé le linteau de porte sous forme de
symbole avec le coffrage 2D, vous n‘avez pas besoin de redessiner
ce dernier. Sivous enregistrez uniquement le ferraillage en tant que
symbole, vous pouvez lerelire et le mettre en place dans un nouveau
coffrage.

Pour modifier les dimensions du linteau de porte

1 Cliquez sur <+ Modifier des points (menu contextuel de la
surface d'habillage).

2 Danslapartie droite de la coupe, tracez un polygone englobant le
segment de cadre droit et les aciers d'angles inférieur et supéri-
eur alaide du bouton gauche de la souris (voir la figure qui suit).

3 EntrezdX =0,06,dY =0,00 et dZ =0,00 pour faire passer la
largeur a 30 cm. Le coffrage et les armatures sont automatique-
ment ajustes.

4 Modifiez de la méme maniere I'appui gauche dans l'élévation en
entrantdX =-1,00,dY = 0,00 etdZ=0,00.
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Lelinteau de porte se présente a présent comme suit :

Tdrsturz M 1:50
Ansicht Schnitt

4 (32012 @2312
I H|||||||||||||||||||||||.|” @ﬁ_] 21;8
'L |

: 008-10 :
4 © (2)4n14 (2fot4

L K L L A F
24 251 24 30
B

Vous allez maintenant modifier 'espacement des cadres dans la par-
tie centrale de la poutre. Pour ce faire, utilisez la modification d'objet
directe. Pour finir, vous modifierez le diametre des barres longitudi-
nales inférieures via la palette de proprieteés.

Pour modifier les armatures
< Aucune fonction n'est sélectionnee.

1 Tracezune fenétre de sélection de la gauche vers la droite autour
des 14 cadres centraux en appuyant sur le bouton gauche dela
souris  (lorsquelafonction ®sglection en fonction du sens
de saisie est activeée dans le domaine d'activité Activation).
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Lareépartition contient la '*' poignée de déplacement centrale,
les [ poignées de géométrie etles & Poignées de points. Un
champ de sélection s'affichera également pour le diameétre et un
champ de saisie pour lalongueur de la répartition et 'espacement
ou la quantité.

Réattribuer positions x
Vemouiler ’7‘ duno. 1
Fomes identiques ’7‘ auno. 9999
(V] apris 1
Bames ’7‘
QK Annuler

2 Dansle champ de saisie de I'espacement et de la quantite, defi-
nissez l'espacement sur 0,20.
Vous pouvez basculer entre les différents parametres Espace-
ment et Quantité en cliqguant sur le symbole devant le champ de
saisie,

La partie de répartition modifiée est extraite de la répartition glo-
bale et associée a une annotation personnalisee. Si vous modifiez
le diametre de la partie de répartition, celle-ci obtient un nouveau
numero de position.

3 Supprimez I'annotation des cadres dans I'élévation, cliquez sur
9 Cote, texte de répartition et sélectionnez toutes les réparti-
tions de cadres dans I'élévation.

4 Sélectionnez le type de cote Cotation, activez I'option Texte de
cote, sélectionnez le texte Quantité + Distance et positionnez la
cote.

5 Deésactivez I'affichage de l'espacement dans I'annotation, positi-
onnezl'annotation et quittez la fonction en appuyant sur ECHAP.

6 Cliguez surl'une des barreslongitudinales inférieures et sélec-
tionnez I'entrée Position de barre (1) dans le champ de liste su-
périeur de la palette Propriétés.
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7 Danslazone Parametres de la palette, entrez un diametre égal a
16 mm et cliquez dans la zone graphique pour quitter la saisie dans
la palette.

4 Général
Muméro de positior 2
Quantité 4
Classe de résistance B 55

Catalogue de sectio rond ... béton

16 -
Longueur 293
4  Géométrie
Crosse au début O
Crosse 3 la fin [}

Facteur mandrin de 4

A noter : Sivous souhaitez egalement modifier le diametre de
I'armature longitudinale inférieure a l'aide de la modification des
objets directe, sélectionnez I'ensemble de la répartition dans la
coupe sous forme de segment en appuyant sur MAJ + clic.
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Astuce : Lisez les notions
fondamentales du module

& Vues de ferraillage et la
rubrique "Travailler en mode
Modele 2D ou modele 3D ?"
du chapitre "Methodes de
ferraillage” del'aide enligne
de Allplan:

» Eingénierie
4 [=7Vues ingénierie, détails
4 [=7 Module Vues associatives
+ ENotions fondamentales
3 EFDncﬁnns
» EJAssistant

Votre dessin devrait maintenant ressembler a ceci :

Tarsturz M 1:50

Ansicht

@2512
(IINNEEERRRERI
(810, (720 MCECI ¥ |
1 11 11 1

@23133 (2)4at6
L L

Ty 251 Tad 30

Vous pouvez ensuite créer le schéema des barres. La méthodologie
est laméme que pour le sous-ceuvre d'ascenseur de I'exercice 4,
C'est pourquoinous n'en ferons pas une description détailléeici.

Puisque vous avez créé le ferraillage en mode Modele 3D, vous pou-
vez a tout moment supprimer et recréer I'élévation ou la coupe a
I'aide des fonctions du module Vues de ferraillage. Contraire-
ment au sous-ceuvre de l'ascenseur, seule la cage d'armatures en 3D
estreprésentéeici (voir le Conseil ci-contre),

Vous apprendrezala“Lecon 9 :Impression de plans” comment sortir
un plan sur une imprimante.
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Exercice 6 : Dalle 2D sans modele 3D
(meéthode 3)

Programmes requis:
Allplan 2018 Ingenierie est commercialise en différents packages.

Controlez dans la palette Créer que vous disposez bien des mo-
dules suivants dans le groupe de modules M Ingénierie :

Il Armature par treillis soudés @ Armature par barres

Astuce : Lisez la rubrique Dans cet exercice, vous allez creer les armatures d'une dalle de plan-

“Travailler en mode modele cher surlabase de la vue en plan 2D du sous sous-sol de I'exercice 1,

2D oumodele 3D" du chapi- la fonction Modéle 3D étant désactiveée (méthode 3 : vair le Conseil

tre "Methodes de ferrail- ci-contre). Pour pouvoir effectuer cet exercice, vous devez avoir

lage" de I'aide en ligne de realisé l'exercice 1.

Allplan:

B'égl:;;r;més Au cours de cet exercice, vous travaillerez dans le portfolio 4 et dans
Eqvue en pln et pian de cofirage les calques suivants

EModule Plan de repérage

(=7 Plan de ferraillage
Eméthodes de ferraillage Portfolio Calquen® |Nom de calque
4 102 Vue en plan 2D
401 Armatures lit inférieur — Modeéle 3D
402 Armatures lit supérieur — Modeéle 3D
Le portfolio fait partie du projet “Tutorial Ingénierie” (voir "Annexe :
Creer et configurer le projet d'entrainement”).

Au lieu du calque 102, vous pouvez aussirendre le calque 101 actif a
I'arriere-plan. Dans ce cas, faites passer I'état des layers présents a
Accessible, mais masquez I'affichage des styles de surfaces Cliquez
sur @Representatlon al'écran (liste déroulante '_:u Vuedansla
barre d'outils d'acces rapide) et désactivez la représentation de Style
de surface.
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Tache 1: Répartir lanappe de TS inferieure

Astuce : Par lintermediaire

des % Options, vous
pouvez personnaliser la
représentation des treillis
soudés.

Vous trouverez de plus
amples informations dans
I'aide enligne de Allplan.

Au cours de cette étape, vous allez répartir la nappe de TS inférieure.

Pour ce faire, vous utiliserez principalement les fonctions du module

Il Armature par treillis soudés. Vous pouvez y accéder viale do-
maine d'activite Treillis de la barre d'actions.

Fonctions:

% Options
@ Répartition en travee

Procédez d'abord aureglage des parametres initiaux.

Pour régler les calques et les Options

1 Danslerdle H:llngénierie delabarre d'actions, sélectionnezla
tache Ferraillage.

2 Cliquezsur Ouvrir sur la base du projet (barre d'outils d'ac-
cés rapide), ouvrez I'arborescence du portfolio 4, activez le calque
407 etrendezle calque 102 actif al'arriere-plan.

3 Cliguez surl'échelle en cours dans la barre d'état et sélectionnez
1/50, assurez-vous que l'unité de longueur en cours est lem.
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Creéez apresent les armatures de la travee situee dans la partie
inférieure gauche de la vue en plan.

Répartition en travée

QK

0.150

Annuler

Pour créer une répartition en travée dans une surface
rectangulaire

1

Cliquez sur . 4 Options (barre d'outils d'acceés rapide), choisissez
la page Armatures, désactivez I'option Ferrailler dans le modeéle
3D dans le cadre Général et validez en cliquant sur OK.

Cliquez sur [ Répartition en travée (barre d'actions - do-
maine d'activite TS - icone déroulante ol Répartition individu-
elle).

Lelayer TS_GEN est proposé pour la fonction.

Dans la palette Propriétés, cadre Format, ouvrez la liste dérou-
lante Layer et cliquez sur Sélectionner...

Dans le menu contextuel de la boite de dialogue Sélection simple
delayer, sélectionnez I'option Layers assignés a la &fonction
en cours et double-cliquez sur lelayer MA_M_U.

Du point, de l'élément / distance rentrez lalargeur d'appui 0,15
dans laligne de dialogue.

Définissez le polygone de répartition en cliquant sur les angles
intérieurs des murs en bas a gauche et en haut a droite et ap-
puyez sur ECHAP.

= S

24
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Astuce : Lorsque Recouv-
rement transversal est
active, le programme répar-
tit uniguement des pan-
neaux entiers. La valeur
proposee s'affiche dans le
champ de saisie. Cette va-
leur ne peut pas étre modi-
fiée.

Astuce : Allplan 2018 calcule
automatiquement le recou-
vrement des panneaux en
fonction du type de pan-
neaux TS utilisé. Lareparti-
tion est la plus rentable pos-
sible en fonction de la nor-
me. Vous pouvez toutefois
la modifier a tout moment
en specifiant le recouvre-
ment de votre choix. Les
recouvrements peuvent
étre librement annotés (voir
les 4 Options - page
Armatures - Annotation).

7 Modifiez lalargeur d'appui pour le cote droit et le coteé supérieur.

Cliquez sur i Largeur d'appui dans labarre contextuelle.

8 (Uliguez surle coté du polygone :cliquez sur le cote droit du poly-
gone et entrez la valeur 0,12.

9 Repétezl'operation pour le coteé supérieur du polygone et cliquez
sur OK pour valider les parametres.

Répartition en travée b
Va | om W 2. Longueurdébu | 3.18 Lo+ 1
ST25 o 034 x| ooo Largeurdébut | 2.30 oc RG RO [ 15, £
QK Annuler

10 Cliquez sur 188 A Type de TS et choisissezle type ST25. Le
programme vous propose alors 0,343 pour le *fA Recouvre-
ment longitudinal et 0,340 pour le [FFl Recouvrement trans-
versal.

Reglez les autres parametres conformeément ala figure
ci-dessus.

T Cliquez sur OK pour valider.
Larépartition devrait maintenant ressembler a ceci:

12 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.
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Astuce : Pour toutesles
répartitions dans des
surfaces, le polygone de
coffrage correspondant est
placé dans la zone graphique
sous forme de construction
d'aide en méme temps que
larépartition. En cliquant sur
ce polygone, vous pouvez
selectionner I'ensemble
d'une repartition.

Au cours des prochaines etapes, vous allez créer les armatures de la
travée placée sur la droite de la premiere. Son contour est polygonal.

Pour créer une répartition en travée dans une surface
polygonale

1

7

Cliquez sur @ Répartition en travée :(barre d'actions - do-
maine d'activité TS - icone déroulante A Répartitionindividu-
elle).

Entrez une largeur d'appui égale a 0,12 dans la ligne de dialogue.

Cliguez successivement sur les sommets intérieurs dela travee
dans le sens trigonometrique et terminez la saisie en appuyant
sur ECHAP.

Lalargeur d'appui doit étre egale a 0,15 au niveau du mur exteri-
eur. Cliquez sur i3 Largeur d'appui dans la boite de dialogue,
cliqguez sur le mur extérieur, entrez 0,15 et validez en cliquant sur
OK.

Sélectionnezle type de TS ST45 dans la boite de dialogue et
specifiez un angle de répartition égala 0.00.

Validez lareprésentation.
La répartition de panneaux est dessinée et annotée (affichage du
type de panneau).

il /
g
d-;lﬂ"‘ ml
,P‘.‘?-
=
cﬁ'l"P
¥
& | I I

Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.
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Répartissez vous-méme les autres TS comme indiqué ci-dessous
(largeur d'appui murs intérieurs = 0,12, murs intérieurs = 0,15) :

=
o

\%

Vous pouvez ensuite placer diverses annotations :

e &3 Annotation permet d'annoter un panneau TS ultérieurement
avec son numeéro de position et/ou son type, par exemple lorsque
I'annotation initiale a éteé supprimeée. Il est en outre possible de
modifier les dimensions des différents panneaux, car, par défaut,
les panneaux de dimensions identiques de la méme position ne
sont annoteés qu'une fois.
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HHE

e [l Coter recouvrement permet de coter des recouvrements
longitudinaux et transversaux sélectionnés manuellement. L'an-
notation automatique annote tous les recouvrements.

Tache 2 : Creer les armatures de la tréemie

Dans cette partie de I'exercice, vous allez creer les armatures autour
dela cage d'ascenseur.

Vous utiliserez principalement les fonctions du module E| Arma-
ture par barres. Vous pouvez y accéder via le domaine d'activité
Barres d'armature delabarre d'actions.

Fonctions:

L Armaturesenrive

.J.Iﬁ' Renforts

@ﬁ. Reattribuer positions

Pour commencer, vous allez repartir des cadres de raccordement en
guise d'armatures derive autour de la cage d'ascenseur.

Pour répartir des armatures enrive

S Lerole IngénierieFH est ouvert danslatache Gros ceuvredela
barre d'actions.

1 Cliquez sur il Définir un ferraillage de surface (barre d'ac-
tions - domaine d'activité Barres d'armature).
Lelayer AB_GEN est associé a la fonction.

2 Cliquezsur w4 Armatures enrive dans labarre contextuelle.

3 Danslapalette Propriétés, cadre Format, ouvrezlaliste dérou-
lante Layer et cliquez sur Régler...
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4

Définir un ferraillage de surface 9

™| oom
| o700

oK Annuler

10

Selectionnez l'option Layers assignés a la &fonction en cours
et sélectionnez Courant dans le menu contextuel du layer
RU_R_U.

Selectionnez I'option Layers existants dans les documents
chargeés et sélectionnez Masqué, inaccessible dans le menu
contextueldulayer TS_P_L.

Ter point de bord / Ljgne: cliquez sur I'angle intérieur des murs de
la cage d'ascenseur en bas a droite.

Zeme point de bord': cliquez sur I'angle intérieur supérieur.

Pour definir le point de direction, cliquez sur la dalle a droite du mur
dela cage d'ascenseur.

Dans la boite de dialogue Définir un ferraillage de surface, cliqu-
ez sur i Largeur d'appui, cliquez sur un cote du polygone et
entrez la distance. Entrez une distance de —0,03 pour le cote
donnant sur la trémie et une distance de 0,00 pour tous les autres
cotés.

Entrez 0,70 pour laLongueur des armatures enrive et validez
en cliquant sur OK.

Définir un ferraillage de surface x
A 1l 14.000 Al oo 1 0.460 o a1+ &
@ T o1s0 & 3383 il 0.700 = ST

QK Annuler

M

Danslaboitede di%l_?gue suivante, sélectionnezle & Diametre
8 mm, entrezun 111 Espacement de 0,15 et cliquez sur

Forme.
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Astuce :Le parametre = Définition faconnage =
Forme de chaque cété du Fome début Forme fin

polygone vous permet de E— —

définir le faconnage des MI [ e [Cow N |I = | 0100
barres sur chaque cote du  —— s . — .
polygone, independamment ) "’I Eb : gi‘;g jb I : Eiﬂﬁ
du faconnage genéralregle. L o - 0.100
Cecivous permet par ﬂ{ D e o N X! “’I b| 0100
exemple de définir simul- o L e
tanément des crosses au “{vi i 7«{ o0
niveau des appuis et des UH—’_( ¢! o1 ;I ¢ | o100
recouvrements de barres 2y w| 4500 - w| 4500

droits.

12

13

14

15

Dans la boite de dialogue Définition du faconnage, sélectionnez

les formes de faconnage conformement a la figure ci-dessus.

Entrezles valeurs indiquées dans la figure précédente pour les

parametres a (0,14) et b (0,70) de la forme de faconnage au de-

but de labarre et I'angle de crosse et validez en cliquant sur OK.

Sélectionnez le mode de représentation | |h~ Représenter bar-
res quelconques, le point de départ de larépartition a gauche et

validez en cliquant sur OK.

Sélectionnezles barres areprésenter et positionnez la cotation et

le texte de répartition.

e Sélectionnezle cas écheant le type de cote Cotation et défi-

nissez lelayer AB_B_l et lerapport hauteur/largeur 1,00 pour

la cote en cliqguant sur

dans laligne Options Cotation.

o Désactivezl'option Texte de cote et sélectionnez pour
I'annotation : Quantité Diameétre et Espacement avec des

fleches automatiques.
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16 Leréticule est déja accroché au point de bord suivant pour la
création de larépartition suivante. Cliquez sur I'angle supérieur
gauche, définissez les parametres appropriés et complétezla
création des armatures de rive conformement a la figure
ci-dessous, puis quittez la répartition en appuyant sur ECHAP.

L
(D) 1Mo -5

@1&@8-15
@%08-15
[

(D 1108 -5

Ilne vous reste plus qu'a dessiner les armatures longitudinales.

Pour répartir des renforts sous forme de ferraillage
de surface

2 Vous vous trouvez encore dans la barre d'outils de dialogue dela
fonction il Définir un ferraillage de surface depuis la derniere
répartition d'armatures. Si ce n‘est pas le cas, activez anouveau la
fonction.

1 Cliquez sur -!JT? Renforts dans la barre contextuelle.
Assurez-vous que lelayer AB_B_l est bien activé, sélec-
tionnez-le s'il ne I'est pas (dans la palette Propriétés, cadre For-
mat).

2 Cliquez sur De - a dans les Options de saisie.
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10

Entrez le point initial: cliquez sur I'angle intérieur des murs dela
cage d'ascenseur en haut a droite.

Entrez le point final: cliquez sur I'angle intérieur en bas a droite.

Définissez les parametres dans la boite de dialogue Définir un
ferraillage de surface.

illage de surface

k] Ik

"

1.000
1.000

0.070
17.850

Espac
Long

0.040

Diametre 12 mm

Distance au bord 0.04

Espacement 0.07

Longueur de barre 4.00

Forme barre droite

Nombre de barres 3

Représentation de la répartition Il Représenter toutes les
barres.

Cliquez sur OK pour valider.

Positionnez la cote et le texte de répartition. Reglez les pa-
rametres de maniéere a ce que le nombre de piéces et le diamet-
re soient affichés.

Répartissez ensuite vous-méme les renforts dans les trois autres
murs de la cage d'ascenseur.

Les barres ont une longueur de 4,0 m dans les répartitions su-
périeure et inferieure et une longueur de 5,0 m dans la répartition
sur la gauche.

Quittez larépartition et la fonction en appuyant deux fois sur
ECHAP.

Méme sivous avez repartila méme forme de barre sur chacune
desrives, le programme a attribué des numeéros de position dif-
ferents aux répartitions. Cliquez sur *4kRéattribuer positions
(barre d'actions - domaine d'activité Barres d’armature) et con-
firmez les reglages.
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O

M

12

13

14

Dans la palette Propriétés, cadre Format, ouvrez la liste dérou-
lante Layer et cliquez sur Régler...

Cliquez dans la structure de layers a l'aide du bouton droit de la
souris et choisissez Reprendre visibilité d'un jeu d'impressi-
ons...

Sélectionnez le jeu d'impressions Armatures lit inférieur, activez
I'option Rendre accessibles tous les layers visibles dans le jeu
d'impression et cliquez deux fois sur OK pour valider.

L'ensemble des armatures inférieures ainsique la vue en plan
sans les styles de surfaces sont visibles al'écran.

Déplacez les annotations des répartitions de barres, ou, le cas
echeant, celles des reépartitions de TS de maniere a ce gu'elles ne
se chevauchent pas.

Le dessin se présente comme suit

%, e,

D 28-15 1

3o
&

=

i

E E \®3u12 o
% = %
2 LRIl
= I I
l‘ S T— g
wf/” 118815 E
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Tache 3 : Treillis soudés sur appuis / Distanceurs

Dans cette partie de I'exercice, vous allez creer les armatures TS sur
un appui a titre d'exemple. Vous entrerez ensuite les distanceurs.

Pour ce faire, vous utiliserez principalement les fonctions du module

Il Armature par treillis soudés. Vous pouvez y accéder viale do-
maine d'activite Treillis de la barre d'actions.

Fonctions: Cible:
i TS sur appuis | |
A1 Répartition individuelle J_gﬁff
5? Modifier les proprietes

de format /99-;

i i
— |
I I

Procédez d'abord aureglage des parametres initiaux.

Pour régler les calques et les Options

S Lerole IngénierieH:l est ouvert dans la tache Gros ceuvre de
labarre d'actions.

1 Cliquez sur Ouvrir sur la base du projet (barre d'outils d'ac-
cés rapide), activez le calque 402 et rendez les calques 102 et 401
actifs al'arriere-plan.

2 Assurez-vous que I'échelle en cours est 1/50 et I'unité de
longueur m dans labarre d'etat.
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Répartissez maintenant les TS sur appuis.

Pour répartir des TS sur appuis

1 Cliquez sur B TS sur appuis (barre d'actions - domaine d'acti-
vité TS - icone déroulante #: Répartition individuelle).

2 Cliquez sur .—%— Sélectionner, paramétrer layer(s) dans laliste
deroulante “Zi Vue (barre d'outils d'acces rapide), reprenez les
parametres de visibilite du jeu d'impression Armatures lit su-
périeur, pour masquer les armatures inférieures, sélectionnez
l'option Layers assignés a la fonction en cours et dou-
ble-cliquez sur lelayer MA_M_O.

3 Terpoint dappui direction / angle :entrez 90.0.

4 Cliquez sur les sommets diagonalement opposés du mur.

Définir un ferraillage de surface *
™ 0120
e} 1.500
OK Annuler

5 Danslaboite de dialogue TS sur appuis, cliquez sur =]
Longueur des armatures sur appuis et entrez 1,50.

6 Cliquezsur ih Largeur d'appui et réglez la largeur d'appui. Mur
exterieur 0,15, mur intérieur 0,12.
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7 Lazone encadreée de pointillés matérialise la zone de répartition.
8 Validezlaboite de dialogue en cliquant sur OK.

9 Danslaboite de dialogue suivante, choisissez le type de TS ST35
et validez en cliquant sur OK.
Larépartition de TS est dessinée.

L |
o

T

S

10 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction.
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Armatures enrive

Les armatures enrive constituees de TS fonctionnent selon le méme
principe que les armatures en barres. La procédure vous est donc
connue. Le choix du type de panneau et la définition des parametres
s'effectuent dela méme maniere que pour les autres fonctions du

module £I Armature par treillis soudés que vous avez déja eu
l'occasion d'utiliser. C'est pourquoinous n'étudierons pas plus avant
cette fonction.

Pourles TS enrive, vous pouvez procéder a la répartition de pan-
neaux de TSresiduels. A cet effet, créez une liste de découpe dans
une nouvelle fenétre. Vous pourrez y cliquer sur un panneau résiduel
et le répartir entiérement ou partiellement (voir plus loin).

Distanceurs

En genéral, les distanceurs sont uniguement importants pour la
commande des aciers et devraient figurer sur laliste d'aciers. Mais
pour cela, les quantites d'acier doivent avoir éte calculées sur le cal-
que contenant les panneaux TS.

Vous pouvez proceder de deux manieres pour representer les dis-
tanceurs:

e Définissez la zone de répartition des distanceurs al'aide de la fon-

ction @ Répartition en travée. Traitez les zones non armees
comme des ouvertures. Sélectionnez ensuite le type de TS dis-
tanceur.

Sivous représentez la répartition sous forme de construction
d'aide, elle est visible sur le calgue mais n‘apparait pas a limpres-
sion. Avantage :le nombre de pieces requis est automatiquement
calculé. Inconveénients : des distanceurs coupes apparaissent
dans laliste de découpe et dans laliste TS. Ceci est contraire al'u-
sage, car les distanceurs se commandent et se livrent entiers.

=

e Deéfinissez un distanceur al'aide dela fonction = Répartition
individuelle et calculez manuellement le nombre de pieces requis.
Cette méthode est relativement rapide et parfaitement suffisan-
te pour lareprésentation des distanceurs.
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Vous allez déefinir les distanceurs sous forme de repartition individu-
elle.

Pour définir des distanceurs

maine d'activité Treillis).

Assurez-vous que lelayer MA_M_O est bien active, sélec-
tionnez-le s'il ne I'est pas (dans la palette Propriétés, cadre For-
mat).

Répartition individuelle

x

Annuler

Vs w . £ 2m #[ oo | oom + 1
18
BK16 4 on w050 Il @ [ re f

2 Danslaboite de dialogue, sélectionnez comme 188 A type de
TS le distanceur DK16 et entrez le nombre de pieces calculé, par
exemple 120, sous la forme nombre de panneaux 2 et facteur de
lits 60. Entrez 0.00 degré pour I'angle de répartition.

3 Paramétres de répartition / Emplacement : cliquez sur un point
quelconque de votre dessin et appuyez sur ECHAP pour quitter la
fonction.
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4 Cliquez sur @ Modifier les propriétés de format d’'un élément
(barre d'actions - domaine d'activité Modifier), cochez I'option
Convertir dessins en constructions d'aide, validez en cliquant
sur OK et sélectionnez les panneaux que vous venez de créer si
les distanceurs ne doivent pas apparaitre a limpression.

Meodifier les propriétés de format @
Type de modification
Madifier les propriétés de format
*):Convertir dessins en constructions d'aide
Convertir constructions d'aide en dessins

Madifier "du layer" pour plume, trait et couleur

Propriétés de format

Layer STANDARD

Crdre (+ est devant) o

ﬁ OK Annuler
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Tache 4 : Créer une liste de decoupe / Répartir des panneaux residuels

Pour terminer l'exercice, vous allez créer la liste de découpe dela
nappe de panneaux TS inférieure et répartir un panneau residuel.

Vous pouvez acceder aux fonctions via le domaine d'activite Treillis
delabarre d'actions.

Fonctions: Cible:

Rapports Panneaux TS o Croliptan

Vous allez tout d'abord créer laliste de découpe de lanappe de TS
inférieure.

A noter : Pour créer uneliste de découpe TS, vous devez vous trou-
ver dans un calque Armature par treillis soudés. Sila liste de decoupe
doit porter sur des panneaux de TS répartis sur plusieurs calques, ces
derniers doivent étre actifs al'arriere-plan. Les panneaux apparten-
ant a des layers visibles mais inaccessibles ne sont pas pris en
compte.
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Astuce : sivous souhaitez
positionner laliste de de-
coupe dans le calque uni-
guement et ne pas limpri-
mer, vous pouvez egale-
ment utiliser laListe de

découpe delafonction

Légendes Panneaux.

Pour sortir une liste de découpe de |la nappe de pan-
neaux inférieure sur le calque

1 Activezle calque 401 et rendez les calques 102 et 402 actifs a
I'arriere-plan.

2 Danslapalette Propriétés, cadre Format, sélectionnez I'épais-
seur de plume 00:25:00 mm et le type de trait 1.

3 Ouvrezlapalette Layer et definissez le statut du layer MA_M_U
sur Accessible et celuidu layer MA_M_O sur Visible, inacces-
sible.

| Layer 3 x

Fonct... | | Propr... | |Assist.. | | Biblio... || Conn.., || Layer

z/(=2 & RJF IS
Statut Mom abrégé Mom complet
|| STANDARD STANDARD
¥ Dessin
[ O[] DE_GEMOZ Générald2
*  Eléments surfaciques
O[] sFsmiL Style surf.
= Armature par barres
OO Ae_B1 Barres inférieures
*  Armature par treillis soudés
COCmsRL. — —

,:E”: T5.PS Courant

Accessible
Visible, inaccessible
Masqué, inaccessible I,\\,

4 Cliquez sur Rapports Panneaux TS (barre d'actions - do-
maine d'activite Treillis).

5 Cliquezle cas échéant a gauche sur Standard dans la boite de
dialogue Rapports, sélectionnez le rapport Liste de découpe et
cliguez sur Tout dans les Options de saisie pour inclure toutes les
positions.
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Exercice 6: Dalle 2D sans modeéle 3D (méthode 3)

Allplan 2018

Laliste de decoupe s'affiche dans la Visionneuse de rapports.

r Rapport

[ B |

Paramétres

B i« 1 sur1 boM O % | S

4 [Interaction utilisateur
Afficher e lege
Pagen®1 1
Paramétres systéme Allplan
Adresse de 'entreg

Y

Chantier

Date 08/06,/2014

Elément de constn

Email

Heure 16:10

Lego de I'entrepris C\ProgramDatat\MNemetschek
Modifié par test

Mom de I'entrepris
Mem du projet Tuterial Ingénierie
Muméro de | liste
Muméro de téléph

Plan

Adresse de I'entreprise
@411@

Liste de découpe TS

Ea- Page entiére
[3] Excel

IL Allplan I:

{"+ Allplan

?

Projet: Tutarilngenkre Tl
du plan: I= PDF
Eement Word
Edheur: st @
Date | bewrs:  0S/0B20M4 /16710
2'0524A 1'0524A il h) 1"0524A 1'Q18EA
101664  Taieea 1'QIEEN 1701004 3QXI6A
03164 103364 2B
Cté | Désignation Poids brut
(G824 70830
8| Qe 20850
7| Q354 52010
2(Q257A 113,60
i Total 15348.50

6 Cliquezsur Exportation puis sélectionnez Allplan.

Le calque actif est affiché et le rapport est accroché au réticule.

7 Positionnez le rapport sur le calque.
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Ainsi, la liste de découpe est enregistrée sur le calque et appa-
raitra avecle calque TS sur votre planlors de limpression.

Apres la création d'une liste de découpe dans laquelle tous les pan-
neaux sont exclus, vous avez une vue d'ensemble des morceaux
residuels apres le découpage des panneaux decoupés. Allplan 2018
vous permet de reprendre et de répartir ces panneaux residuels en
cliguant sur eux a l'aide de la souris.

Pour répartir des panneaux résiduels a partir de la lis-
te de découpe

1 Cliquez sur 4 Répartition individuelle (barre d'actions - do-
maine d'activite Treillis).

2 Choisissezle layer souhaité. Veillez a ne pas créer de panneaux
pour la nappe supérieure a partir de la liste de découpe de la nappe
inférieure et inversement.

3 Danslabarre contextuelle Répartition individuelle, cliquez sur
Pose des chutes de panneaux résiduels.

Enplus delafenétre active, lafenétre Pose des chutes de pan-
neaux résiduels s'affiche, dans laquelle tous les panneaux ainsi
que les chutes de panneaux résiduels apparaissent en tant que
liste de decoupe.

4 Danslaliste de découpe, cliquez sur le panneau résiduel que vous
voulez répartir.

Lanouvelle fenétre Pose des chutes de panneaux résiduels
serarefermee.

5 Répartissez le panneau residuel. Vous pouvez conserver les di-
mensions reprises de maniere automatique ou les modifier.

6 Cliguezanouveausur Pose des chutes de panneaux rési-
duels pour répartir d'autres chutes de panneaux residuels.

Vous apprendrezala“Lecon 9 :Impression de plans” comment sortir
un plan sur une imprimante.
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Catalogues de sections

Al'aide de deux exercices d'application, vous apprendrez dans ce
chapitre comment modifier un catalogue de sections et comment
créer un nouveau panneau de TS sur commande.

A noter : Grace aux commandes accessibles dans les masques intu-
itifs des Catalogues de sections, vous pouvez modifier un catalogue
existant ou créer un nouveau catalogue (de TS sur commande par
exemple). Vous pouvez visualiser les catalogues de sections et les
repertorier dans unrapport. A partir de la vue d'ensemble de tous les
catalogues de section, vous pouvez créer des rapports pour diffe-
rents catalogues de section en cliquant sur Désignation.
Cesrapports peuvent ensuite étre personnalisés, imprimes, insérés
dans le document actuel ou enregistreés aux formats Excel, PDF ou
Word. Pour les treillis soudes sur commande, le programme prend en
charge aussi bien la description sous forme numeérique que la sortie
d'un panneau avecrepresentation schematique des barres.

Au cours de cette étape, vous allez faire passer lalongueur d'un pan-
neau de TS destiné a un chantier important de 6,00 m a 12,00 m.

Pour modifier un catalogue de sections

1 Cliquez sur Définitions... dans le menu Outils et sélectionnez
I'entree Catalogues de sections. La boite de dialogue suivante

s'affiche:
Catalogues de sections &
Apergu
Dénamination Nuance d'acier Type
Panneaux demande haute adhérence MA
Panneaux sur stock haute adhérence MA
T. Antifissuration HA MA
TREILLIS SOUDES HA MA
Treiilis structure HA MA

Barres HA haute adhérence RU

Barres Lisses Lisses RU

sections nom. (T5) haute adhérence RU

Foncticns

Nouveau Edition Supprimer Sortie

= | Fermer |
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2 Cliquez sur Panneaux sur stock (haute adhérence) B500A, puis
sur Edition. La liste des panneaux du catalogue s'affiche a l'écran :

Catalogue sections TS

S52)

Catalogue de sections

Dénomination

Muance acier

Panneaux sur stock

haute adhérence

Neouveau

Apercu
Dénomination TS Long. [m] Larg. [m]
Q1884 6.000 2.300
Q2574 6.000 2,300
Q3354 6.000 2,300
Q4244 6.000 2300
Q5244 6.000 2.300
Q6364 6.000 2,350
R1884 6.000 2,300
R2574 6.000 2,300
R3354 6.000 2,300
RAZ244 6.000 2,300
R3244 6.000 2,300

Fonctions

Modifier Supprimer Sortie

| oK

Annuler
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3 Cliguez sur un panneau quelconque et cliquez ensuite sur Modifi-
er.

La boite de dialogue suivante s'affiche :

r ~
TS en stock @
Description TS Paids TS
Dénomination TS Q3354 Poids TS 7430 kg
Recouvrement long, 0.38m As-lang 3.35 cm2/m
Recouvrement transv. 0.38m As-transv 3.35 cmZ/m
Paramétres TS Représentation TS
0|#| 0.0 ]* Al 80 || -- ,QA‘L}'— 0" 00
. I [ 7500 mm
I | 150.00 mm
LR 1i]
600m — |
= T [7500mm | |
-
A= lxd A=
25.00 mm 150,00 mm 25.00 mm
* 1
230m
Enregistrer Fermer

4 Entrezlavaleur 12,00 m pour lalongueur du panneau.

5 Danslaboite de dialogue affichée, le poids du panneau est auto-
matiquement recalculé en fonction de lalongueur modifiee. Vous
pouvez donc modifier et enregistrer librement les parametres.
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Vous allez maintenant definir un nouveau panneau sur commande.

Pour définir un panneau sur commande

1 Vous vous trouvez encore dans la vue d'ensemble du catalogue
de sections TS en stock (A). Cliquez sur Annuler pour revenir ala
vue d'ensemble des catalogues de sections.

2 (Cliguez sur Nouveau dans la boite de dialogue Catalogues de
sections. La boite de dialogue suivante s affiche :

.
Nouveau catalogue de sections @

Type

Catalogue sections TS

Catalogue sections barres

|_ Fermer |

3 Cliguez sur Catalogue sections TS.
Une autre boite de dialogue s'affiche :

.
Catalogue sections TS @

Catalogue de sections

Dénomination TSCO
Muance acier Haute adhérence
Apercu
Dénomination TS Long. [m] Larg. [m]

Fonctions

Neouveau Modifier Supprimer Sortie

Annuler
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Sélection du type de panneau

4 Entrezladésignation TSCO.

5 Entrezlanuance d'acier B500.

6 Cliquez sur Nouveau.
Un apercu des possibilités de représentation et de saisie s'affiche
al'écran.

==X

T5 en stock

- pas de repr. barres

- combinaison de
barres standard

- combinaison
de barres qeq

T5 commande

- combinaison barres
standard, sans
barres de rive

- combinaison barres
standard, avec
barres de rive

- combinaison
de barres qeq
TS libr. défini
- combinaison
de barres geg
Distanceur
- pas de repr. barres

- combinaison
de barres geg

L]

|Fen11e1_

Panneau en stock sans representation des bar-
res ; uniguement possibilité de modifier la
longueur, lalargeur, le recouvrement.

Panneau en stock avec représentation des bar-
res ; saisie des parametres dans une boite de dia-
logue.

Panneau en stock pouvant étre dessine dansla
zone graphique.

Panneau sur commande avec distance aux bords
nulle ; définition dans une boite de dialogue.

Panneau sur commande avec saisie de la dis-
tance aux bords ; définition dans une boite de di-
alogue.

Panneau sur commande pouvant étre dessine
dans la zone graphique.

Panneau entierement libre, avec agencement

quelconque des barres, pouvant étre crée dans la
zone graphique al'aide de fonctions spéciales.

Distanceurs sans representation des barres ; sai-
sie identique a saisie de panneaux en stock sans
représentation des barres.

Distanceurs pouvant étre dessinés dans la zone
graphique, avec représentation des barres.
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7 Cliquez sur TS commande avec barres derive.

8 Entrezla désignation du nouveau panneau dans la boite de dia-
logue qui s'affiche ensuite : TSCO1.

r ~
TS sur commande sans barres de rive @
Description TS Paids TS
Dénomination TS T5CO1 Poids T5 91.50 kg
Recouvrement long 0.30m As-long 6.71 cm2/m
Recouvrement transv. 030m As-transv. 2.84 emZ/im
Paramétres TS Représentation TS
Pl 80 | |ds
S —
N Il3s000mm| T
T [ 20000 mm
"l 85
510m [ |
&~
I 350,00 mm
y
A= i —
25.00 mm 150,00 mm 475.00 mm
* 1
290m

Enregistrer Annuler

9 Vous pouvez définir 'ensemble des parametres du panneau dans
cette boite de dialogue. Commencez par saisir lalongueur et la
largeur du panneau ainsi que I'espacement des barres. Les recou-
vrements sont calculés sur la base de ces valeurs.

10 Enregistrezles parametres et terminez la saisie.
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_econ b Impression de
Dlans

Les deux exercices de cettelecon vous apporteront les
connaissances necessaires pour sortir des plans sur im-
primante ou sur traceur.

= Commencez par créer un cartouche comme style
d'annotation.

= Alaide de fonctions dumodule 2 Mise en page de
plans, vous imprimerez le sous-ceuvre d'ascenseur de
I'exercice 4 (lecon 4) sous forme de plan sur un
traceur.
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Pour pouvoir imprimer ;

Avant de lancer des impressions, vous devez vous assurer que le
péripherique de sortie choisi est correctement configure. Si vous
travaillez en réseau, vous pouvez imprimer sur n'importe quel
péripherique correctement configure et raccordeé a un ordinateur
connecté auméme reseau. Pour cela, branchez le périphérique a un
poste et installez-le dans le gestionnaire d'impression de Windows.
Enréseau, chaque périphérique est installé sur I'ordinateur auguel il
est branché, puis partageé enréseau. Vous trouverez toutes les in-
formations nécessaires sur la configuration du périphérique dans la
documentation de votre imprimante et dans la documentation de
votre systeme d'exploitation.

Impression du contenu de la fenétre

Nous avons vu dans le Tutorial Bases quiil est possible dimprimer le
contenu de la fenétre sur une imprimante. Vous trouverez
ci-dessous un rappel de la methodologie.

Imprimer le contenu de la fenétre
1T Activezles calques souhaités et les layers a imprimer.

2 Cliquez sur Lv_—' Imprimer le contenu de la fenétre (dans labarre
d'outils d'accesrapide).

3 Reéglezles parametres suivants dans la palette Imprimer le
contenu delafenétre:

e Sélectionnez votreimprimante dans le cadre Parameétres.

e Dansle cadre Représentation él., selectionnez |'option Ligne
épaisse.
Avec cette option, les épaisseurs de trait apparaissent a
limpression.
Vous pouvez également specifier ici siles constructions
d'aide doivent étre imprimeées ou non. Réglez les autres opti-
ons comme vous I'entendez.

4 Definissez le cas echeéant 'Echelle puis cliqguez sur Imprimer.

5 Appuyez sur ECHAP pour quitter 'apercu avant impression.
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Exercice 8 : Cartouche personnalise

Programmes requis:
Allplan 2018 Ingenierie est commercialise en différents packages.

Controlez dans la palette Créer que vous disposez bien de 'un des

modules suivants dans le groupe de modules F Modules supp-
[émentaires:

Modeéles : rapports, Iégendes, annotations
=]

L& Macros

> Attribut

Allplan 2018 fournit un grand nombre de cartouches “intelligents”.
Ceux-cisont en fait des annotations personnaliseées et contiennent
des elements de dessin, des textes et des attributs.

Les cartouches constitués d'attributs présentent I'avantage d'étre
automatiquement mis a jour chaque fois que le plan est ouvert.

Vous pouvez également créer vos propres styles d'annotation ou
modifier des cartouches existants. Vous pouvez uniguement faire
appel aux attributs sivous en avez assigné au projet au moment de
sa creation ou ultéerieurement.

Pour cet exercice, vous avez besoin d'un calque vide.
Fonctions:

= Bibliotheque
#= Styleannotation
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Pour affecter des attributs

1 Danslabarre d'outils d'acces rapide, cliquez sur 82 Ouvrir un
nouveau projet....

2 Selectionnezle projet Tutorial Ingénierie, ouvrez le menu

contextuel et cliquez sur Propriétés....

3 Danslaboite de dialogue Parametres du projet, cliquez sur Af-
fecter des attributs....

Quvrir un nouveau projet

=
®
l |'+ Nouveau projet

) .
= Dernier ouvert

[f\] Partager

|;|E| Local

&) (&

Nom du projet

@ >

@8 Tutorial Architecture

@Tutonal Architecture FR

F Tutorial Bases

G Tutorial Basis_2017080701

E%Ijz::: ::;: Mouveau projet
LCopier vers
Déplacer vers

Copier vers les modéles de pri

Supprimer un projet
Renommer

Compresser et exporter le pro,

Ernpriétés..‘[

Dossier: C:\Données \Allplan*Allplan 2018\Pr\Tutorial Ingénierie EN prj

Paramétres du projet

Informations prajet

Nom du projet :

Date de création :
Espace libre :
Taille actuelle du projet:

Chemins

Définitions de traits et de plumes:
Polices :
Moatifs, hachurages, styles de surfaces :

Catalogues de sections barres et TS

Attributs:
Définition de 'ensemble d'attributs :

Habillages urbanisme :

Bibliothéque Allplan BCM pour les listes :

Paramétres

Coordonnées offset X

Mon. des saisies, des sorties :

Structures layers, styles lignes, types dessins :

Angle du projet pour faire pivoter la vue en plan :

EUR

| Affecter des attributs... |

Projet x| ..
Projet A
Projet A
Projet A —_—
Projet A _—
Bureau =
Aucun - @i

Habillage des plans

Recherche..*DESACTIVEE* -
z
0.000000000 A

Annuler

4 Cliquez le cas écheéant sur (4] Afficher les valeurs non
associées dans la boite de dialogue Attributs du projet et ouvrez
le groupe Architecte.

5 Cliguez danslaligne Architecte et la colonne Valeur d'attribut
dans le champ de saisie et saisissez les valeurs suivantes :

Franz Star (ingénieur diplomé)
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6 Attribuez pour I'attribut Architecte adresse de laméme maniere
la valeurHauptstr. 33, 45557 Planstadt.

7 Dansles groupes Maitre d'ouvrage, Chantier Informations sur
le site et Calcul, définissez les autres attributs conformement a
lillustration suivante, puis cliquez sur D Masquer les valeurs
non associées pour obtenir un apercu des attributs définis.

EAttnbuts du projet - Tutorial Ingénierie E@
@ﬁcher les valeurs non associées
Groupe_ MNom d'attribut Valeur d'attribut
Architecte
Architecte Frangois Lebel
Architecte : adresse 14, Grand-rue, 93511 Clairiére
Calcul
Calcul Bureau Stabilo
Bureau_d'études_:_adresse 33, rue de la poste, 93511 Clairiére
Chantier
Chantier Construction d'une résidence
Général

Informations sur le site
Maitre d'ouvrage

Maitre_d'euvrage Robert Lemaitre

Maitre d'ouvrage - adresse 26, rue des jardins, 93511 Clairiére

QK Annuler

8 Validez successivement les boites de dialogue Attributs de pro-
jet, Parametres du projet et Ouvrir un nouveau projet en cli-
quant sur OK.
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Astuce :le cartouche est
également preésent sous
forme de symbole et de
calque dans le modele de
projet du projet d'entraine-
ment. Reportez-vous au
paragraphe Modeéles de
projet sur Internet
(rubriques connexes
"Modeles de projets sur
Internet” cf. page 346) en
annexe pour obtenir des
informations sur le
téléchargement du modele
de projet sur Internet.

Astuce : Pour pouvair, par la
suite, positionner rapide-
ment et précisément les
styles d'annotations, vous
pouvez placer des 5%
points isolés sous forme de
i@ constructions d'aide au
debut des textes initiaux
destinés a étre supprimes
ultérieurement.

(role I\ Dessin - tache
Dessiner - domaine d'acti-
vité Objets 2D).

Vous allez maintenant utiliser les attributs que vous venez d'affecter
au projet dans I'annotation personnalisée du cartouche.

L'exercice suivant suppose que vous disposez du cartouche de
l'exercice 5 du Tutorial Bases Allplan 2018. Vous avez déja dessiné ce
cartouche et vous l'avez enregistré en tant que symbole sous le nom
Original dans le fichier Cartouches.

Créer un cartouche en tant qu'annotation personna-
lisee

9 Vousdisposez du cartouche Original cree dans le Tutorial Bases.
<2 Activez un calque vide et desactivez tous les autres calques.
2 Reglezl'échelle1/1.

1 Danslapalette Bibliothéque, cliquez sur le dossier Bureau (ou
Projet sivous utilisez le projet d'entrainement).

2 Ouvrezle dossier Symboles (ou Tutorial Ingénierie si vous utili-
sez le projet d'entrainement).

3 Ouvrezle dossier Cartouches.
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4 Double-cliquez sur licéne Original avec le bouton gauche de la
souris.

|Biblicthéque 2 x|

| Fonct.‘.} |‘Propr.‘. | |Assist...‘||‘Bthiot.‘..H Conn... | |'La1rer'|

L= 1i Bureau F Cartouches p

Apergu

Balcon préfabriaue type 12

Construction d'un imeuble
aver parking souterrain

Taille de Ia police

Redimensionneme...

Facteur de police 1.0000

Cartouches

Original

@ Mouveau symbole

5 Cliquez danslazone graphique pour positionner le symbole sur le
calque.

6 Silarepreésentation du cartouche est trop petite al'écran, cliqguez
sur - Afficher Iimage entieére dans la barre d'outils de la
fenétre.
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7 Supprimez les textes que vous allez remplacer par des attributs

(informations spécifiques au projet).

ladee | Tppe do emdHkaHen Dokbw & Mo Indee | Typm de rexbicadin Oubw / Mo
Typa da medAmtan Topn dn mudHCiHm
Bolcon préfobrigué type 12
Construction d'une résidence i
over porking souterrain
wite damee Mo {fre d'ouvroge Dol o il faman Oite
Rue, Paris i flomia por o
imnew Arthitectes Gt s | amcwiis Garir e par 1
Rue, Paris Fi. v E v
Aras déhis T : Aw " Brou déue Plan n*
Ingénleur§ ranseil Y XX WY
Rue, Paris

8 Cliquezsur =

9 C(liguez sur Attribut dans la barre contextuelle.

Style d'annotation (réle A Dessin, tache Ob-
jets utilisateur, domaine d'activité Label).

Style annotation

SN
Formule
DéfSsM

Ss-mac

dépend de

EP >

«=EP

| x
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10

Choisissez la section Projet et I'attribut Chantier : nom et cliquez
sur OK pour valider.

Choix de I'attribut ®
L =¥
Attributs

Bureau_d'éiudes_;_code_postal/vile
Bureau_d'études_:_no._de_télécopie

Atfributs matériau
Architecture - quantités
Architecture - spéciale

Architecture - couverture de toit Bureau_détudes__no._de_télénhons
Portes, Fenétres Bureau_d&tudes__nom
DIM 277, surface habitable, BauNvo Caleul
Ingénierie Cantre.,_de_sewices
Constr. métalique a:m:admsa
Alfa sync Chartier : rue
Aménagement du paysage Chantier_:_adresse
Urbanisme Chantier_:;_code_postal/vile
Isolation thermique Chartier__générsités
Calque Chartier_:_no._de_télécopie
Chartier_:_no._de_téléphone
Plan Chartier_:_nom
Index_de_plan Chauffage
Projet Chef_de_projet
Circulation
pars
11 Reéglez les parametres de texte conformement ala figure
ci-dessous et modifiez le format : A30.
Vous indiguez ainsi que I'attribut est un texte de 30 caracteres
maximum.
Style annotation x
Va N Al| so00 1A | 1000 A Format A3D Texte av X 0
753 Al son o Arial [T )) Unité Cadre - Info
12 Désactivez l'option Ajustement en fonction de I'échelle plan et
positionnez I'attribut avec le formatage "aligné a gauche” dans le
champ réservé ala saisie du chantier.
13 Répétez les opérations décrites aux points 9 a 11 et positionnez

les attributs suivants.

Entrez4.000 mm pour lalargeur et la hauteur des caractéres des
attributs Maitre d'ouvrage : adresse, Architecte: adresse et
Bureau d'études : adresse. Créez tous les autres textes avecla
valeur 5.000 mm
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Section Attribut Orienta- Tallle
tion
Projet Chantier_:_nom A30 5.000 mm
Emplacement_/_Parcelle A30 5.000 mm
M.ceuvre A22 5.000 mm
Mait- A30 4,000 mm
re_douvrage_:_adresse
Architecte A22 5.000 mm
Architecte_:_adresse A30 4,000 mm
Static A22 5,000 mm
Bureau_d'etudes_:_adresse A30 4,000 mm
Plan Nom du plan A40 5.000 mm
Astuce : Pour obtenir des
textes alignés a gauche,
servez-vous du chemin de
repérage au moment de
positionner les textes ou
utilisez 1a fonction I'l:A A- :::: Type de nodiFicoken Oote # Hom
EnU du plon
ligner un texte (role A
Dessin, tache Annotation, Mom plan ___________ ?|: _________________
domaine d'activité Texte)
pour les aligner ultérieure- Chantier
ment. ontier :onom________________
placement / Porcelle________
Hoftre d'oepyra , nte
attre douvrage______ RLELENE
_Muitre d'ouvroge : odresse____ Ruszing pur
*"H"h_iﬂ,r"[mTE[TE ____________ ::nmrrili | LLA]
_}QJ‘EhIfI:IE‘l'I:I c ndr@ssa__ Ed‘%rl*'s"a 1S
Bureou d'éludal flon n*
Teul WY
reau d°études : odresse_____

14 Cliquez sur DéfSsM (définir une sous-macro) dans la barre

contextuelle.
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15 Sélectionnez le cartouche en tracant unrectangle de sélection
autour du cartouche al'aide du bouton gauche dela souris.

16 Cliquez sur le point inférieur droit afin d'en faire le point de refe-
rence.

A noter :les cartouches doivent étre enregistres dans les fichiers
n°7 ou 8, car ces fichiers sont lies a la fonction &l Annoter dans
le module 22 Mise en page.

17 Cliquez sur le fichier 8 et saisissez Cartouches.

Saisie de données | P |

Répertoire Fichier Entrée
Bureau g 1
Privé 4 1
Projet 5 2
Dossier d'import/exy] [ 3
7 4
8 5
9 [
Saisie @

Nouvelle entrée Cartouches
QK Annuler
QK Annuler

18 Cliquez sur I'entrée 1et entrez Plan de ferraillage.
19 Validez la boite de dialogue Saisie de données en cliquant sur OK.

20 Quittezla fonction en appuyant sur ECHAP.
Le cartouche est maintenant enregistré en tant qu'annotation
personnalisée.

ABC
A noter :Lafonction ¥= Annotation personnalisée est également
accessible dans les modules suivants :

ol
Modéles : Rapports, légendes, annotations, Tz1 macros, v
Attributs,

Bo
Piéces, surfaces, étages, @8 Aménagement du paysage, &)
Urbanisme
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Exercice 9 : Mise en page plan et
impression de plans

La sortie de plans terminés est une opération décisive. Dans Allplan
2018, un plan se definit comme tout ce que vous imprimez sur le pa-
pier.

Contrairement au travail sur une planche a dessin, vous n‘avez pas
besoin de definir au prealable les éléments a représenter sur le plan et
la taille des pages.

Cen‘est que lorsque vous avez acheveé votre dessin que vous pro-
cédez al'assemblage des calques sur un ou plusieurs plans. La taille
des pages, I'échelle, le cadre, I'angle, etc. sont définis a ce moment-la.
Un projet peut contenir jusqu'a 9999 plans.

Fonctions:

Configuration de la page
Paositionner calque

Mettre a jour les
élements de plan

Imprimer des plans

i ] R YR

Fenétre de plan
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Tache 1: Mise en page de plans

Astuce : La designation
saisie ici apparait dans le
cartouche en tant que
Nom du plan!

Dans l'exercice suivant, vous allez constituer un plan contenant le
coffrage et le ferraillage du sous-ceuvre d'ascenseur. Vous allez
proceéder en deux étapes :

Définition du plan, c'est-a-dire définition du format de page, du
cadre et du cartouche.

Sélection des éléements du plan, C'est-a-dire des portfolios et des
calques.

Pour définir un plan

1

Passez alatache Mise en page de plans dans leréle Ingénierie
delabarre d'actions.

Cliquez sur Eid Quvrir surla base du projet (barre d'outils d'ac-
ces rapide pour sélectionner le plan dans la boite de dialogueOu-
vrir sur la base du projet : Plan.

Sélectionnezle plan n™1, appuyez sur la touche F2 et entrez le nom
Plan de ferraillage sous-oeuvre d'ascenseur.
Fermez la boite de dialogue.

Quvrir sur la base du projet : plans *»
#/=L% |HElalElE & B =
Structure de plans

G8 Tutorial Ingénierie
w (33 Tous les plans

1 Plan de feraillage sous-oeuvre d'ascensewr |
d 2
d 3
d 4
d 5
d 6
d 7
d 8
d ]
4 110
Plan actif : (1} Plan de ferraillage sous-oeuvre d'ascenseur Femer

4 Cliquez sur La Configurer page (barre d'actions - domaine

d'activité Mise en page).
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5 Sélectionnezle format A2 en orientation Paysage dansla
zone Page et I'option sans marges (rouleau, PDF) dans la zone
Marges.

Avecle paramétrage des marges définiici, la page est toujours
placée de maniere a ce que l'angle inférieur gauche de la page
coincide avec I'angle inferieur gauche de la surface imprimable de
limprimante configurée dans la fonction Imprimer des plans.
Vous étes donc certain que tous les elements placés dans la
marge de la page sontimprimes.

6 Cliquez sur Définition du cadre dans la zone Propriétés.

Configurer la page a1 x

Configurer la page

Page
Format | A2 -
Largeur 594.0 mm
Hauteur
Orientation
Marges
Marge *) zans (Rale, PDF)
avec (feuille simple)
Propriétés
Cartouche Aucun =
Arrigre-plan Aucun -

[ﬁ éi' Fermer
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7 Danslasous-palette, sélectionnez le type de cadre Cadre reliure
selon DIN 824 A modifiez les propriétes de format du cadre de
plan sinécessaire et cliquez sur Fermer pour revenir ala palette
Mise en page.

Configurer la page 1 x

4= Configurer la page » Cadre de plan

Type de bordure

Type | Cadre reliure selon DIN '_l

Cadre simple selon DIN 824 C
Cadre double selon DIN 824 B

Plume et trait du cadre

Cadre double selon A6240-1/6.1 I}

Cadre reliure selon A6240-1/6.2

Cadre reliure selon code constr. bavarais

Cafre reliure selon DIN 824 4 1
I | -

Extérieur

Intérieur [¥] | 0,50 ——
] — |-

7 I | -

Autres[v]| g35 —————————— |+
] — |-

5 I | -

Fermer

A noter : Sivous souhaitez placer le cadre de plan dans la page
avec des dimensions personnalisees, apportez vos modifications
avecloption Définition du cadre (barre d'actions - domaine
d'activité Mise en page). Vous pouvez définir des tailles de cadre

personnalisees ici dans les Options de saisie.

8 Danslazone Propriétés, cliquez sur le champ de saisie Cartou-
che, puis sur I'entrée Annoter.

Propriétés

Cadre de plan Cadre reliure selon DI... ®|
Cartouche | Aucun '|

Arrigre-plan A':'C“"
Legende du plan
Annoter [})

[ﬁ éf Fermer
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Astuce : Pour modifier les
annotations de plan, utilisez
les fonctions du module
Texte, que vous pouvez
appeler viale menu contex-
tuel oulabarre de menus,
pour saisir et modifier le
texte.

9 Sélectionnezle style d'annotation Plan de ferraillage dans le

repertoire Bureau et validez avec OK.

~
Sélection style d'annotation @
Répertoire
Défaut
Bureau
Prive et v e
Projet Vuex en plan
Dossier d'import/export =
Consfruction dune résidance
93511 Clolrlere - Porcelle n*757
= STert Lemattre £
26, rue des jurdins. Cloirlbre |l =
T Frongols Labal Slal
14, Grard-rue, P3511 Clolrlere [P, =
=
Bureau Stable |m
Fichier Style annotation
8 Cartouches 1 Plan deferraillage
QK Annuler

Le cartouche est automatiquement inséré dans le coin inférieur
droit avecles intervalles spécifiés.

Au lieu des attributs, vous voyez maintenant apparaitre les va-

leurs affectées aux attributs.
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10 Saisissez la valeur 0,00 pour I'intervalle de droite et I'intervalle
inférieur, puis cliquez sur Fermer pour fermer la fonction Mise en

page.

ndex | Type e modffitafion Oafe / Nom

Tonfers ¢o plan

Plan de ferraflloge ss-peuvee Qscensedr

[anfiec

Pavillon neuf
93511 Cloiriere - Porcelle n®7

Matfre n’neﬁ{r e
D

~ Dafe
berf Lemaifre Y000 200X
26. rue des jordins. Clafrfére Nose pr «

Canfrgle por -
Nem

RO Ergnepis Lebel

14, brand-rue. 93511 Cloiriece thg}g%' 1
Borean defodes . Plan n*
Bureau Sfabilo XXX

35, rue de Lo posfe, Clafcfere

HB = £208 / G3&0 [026m2] Allplon

Le terme "éléments de plan” fait essentiellement référence aux cal-
ques positionnés individuellement ou en piles - et formant ainsi un
portfolio - dans le plan.

Leslayers visibles sur le plan sont tout simplement sélectionnés par
lintermédiaire du jeu d'impressions.

Pour sélectionner des éléments de plan

1 Cliquez sur = Elément de plan (barre d'actions - domaine
d'activité Mise en page).

Paositionner calque

X

=
&

& B
=

*Non™ Echelle 1/ 1 Fact. police Plan Layer/Jeu dimpressi Tout
1 Angle 0.000 Crient. textes “Non™ Type de dessin Définition de 'échelle
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2 Cliquez dansle champ = Portfolio dans la barre contextuelle et
sélectionnezle portfolio 2, Ss-oeuvre ascenseur.
Le choix de calques correspond au paramétrage en mode Edition
de documents :les calques 202 et 203 sont donc desactives.

3 Pourleplan, il suffit de positionner les vues associatives et le
modele du ferraillage. Activez ainsi uniqguement les calques 204 et
205 et validez la boite de dialogue en cliquant sur OK.

Sélectionner un calque x

N MNom calque
UL 101 Vue en plan 30
UL 201 Coffrage - Module Madeleur 3D
UL 202 Parenthése - Elément de construction massif
UL 203 Coffrage - Module Murs, ouvert., &l. constr,
{iﬁ 204 Vues assodatives
'\f'%}». 205 Barres d'armature - Modéle 3D

e [ e

4 Cliquez sur le champ de saisie Layer/Jeu d'impressions. Vous
avezicila possibilité de modifier la visibilité des élements de plan
par lintermédiaire des layers :

e | ‘optionJeu d'impressions, parametres actuels du jeu
dimpressions sélectionné permet d'afficher uniqguement les
élements associés a des layers appartenant au jeu d'impres-
sions en cours.

e | 'option Utiliser layers en cours permet d'utiliser les pa-
rametres de visibilité définis a laide de la fonction ¥ Selec-
tionner, paramétrer layer(s).
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e | ‘optionParamétrer leslayers dans la mise en page permet
de définir individuellement la visibilité des layers.

Wisibilité des calques dans le plan reprise des layers *»
w=aE
| Statut Nom abrégé Nom complet Type de dessin : Définition de 'échelle -
¥ ARCHITECTURE s .
v  Archiecture Visibilté, mode d'enregistrement, comportement
Architecture - Général Vigibilité totale
Mur

JEU OIMPression, Mepresenianon aclueNe au Jeu a Impression
sdlartinmnd irhmamin s A
Ltiliser layers en cours (dynamique)

Wues et coupes - Gén

Vues et coupes (®) Paramétrer les layers dans la mise en page fixs)

Amat. par bames - G& Contenu de la liste
(®) Liste des layers préserts dans ['élément de plan
Hiérarchie de layers totale
| AMficher les layers visibles
+| Afficher les layers invisibles

Etat

] Visible
I:‘ Invisible

s

5 Sélectionnez le type de dessin Ferraillage et positionnez le calque
sélectionne sur le plan.

Le calque suivant est alors automatiquement accroche au réticu-
le.

6 Terminez la sélection des eéléments du plan en appuyant sur
ECHAP.

Les plans terminés sont enregistres et peuvent étreimprimes im-
mediatement ou ultérieurement. En cas de modification d'un
document, vous devez mettre a jour les dimensions des documents
en cliguant sur

- Mettre a jour les éléments de plan (barre d'actions - domaine
d'activité Mise en page).
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Tache 2 : Impression de plans

IIne reste plus qu'a sortir le plan sur le papier. L'exercice qui suit sup-
pose que limprimante est correctement installée et configuree.

Imprimer plan

1 Cliquez sur = Imprimer des plans (barre d'actions - domaine
d'activité Mise en page).

Seule la palette Imprimer des plans, dans laquelle l'onglet Impri-
mante est sélectionne, est affichee. Tous les autres élements de
linterface sont masqués. Le plan s'affiche tel qu'il seraimprime.

Le plan1estinstallé dans le cadre Sélection.

Cliquez sur le bouton Paramétrer pour sélectionner les éléements
aimprimer. Vous pouvez icilimiter limpression a certains types
délements de dessin et/ou placer les remplissages a l'arri-
ere-plan des documents auxquels ils appartiennent.
Conservezles parametres,

2 Danslazone Parameétres, sélectionnez le périphérique de sortie
(imprimante/imprimante grand format) et le format de papier
(ISO B2 par exemple). Pour que le plan soit imprimeé en totalité, il
faut que les dimensions de la surface imprimable (zone d'impres-
sion moins marges du péeriphérique) du périphérique soient su-
périeures aux dimensions de la page.
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A noter : Sivous avezinstallé des canaux de sortie dans Allmenu,
vous pouvez également les sélectionner via l'option Pilote vec-
toriel Allplan.

Imprimer des plans 1 x

Imprimer des plans

Imprimante || Profil d'impression

Sélection

Plan .

Eléments a imprimer Définir

Paramétres

Imprimante | hp designjet 800 42 by |~ | &
Pilote raster Allplan HP-RTL Designjet 5( | =
Format £ | 15082 | =

707 % 500 mm

Selon le périphérique de sortie choisi, vous pouvez eventuelle-
ment utiliser des pilotes raster Allplan. Ces pilotes sont particuli-
erement adaptes pour I'impression de plans de grandes dimensi-
ons. lls permettent une impression plus rapide, plus fiable et de
meilleure qualite.

Sivous voulezimprimer avec un pilote raster, cochez I'option Pi-
lote raster Allplan et choisissez dans le champ de liste le pilote
raster correspondant a l'imprimante sélectionnée.

A noter : Vous pouvez définir les proprietés du pilote raster All-
plan en cliquant sur & parametresen regard de limprimante
sélectionnee.
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A noter : Lorsque vous utilisez pour la premiere fois un
peripherique de sortie pour lequel Allplan propose des pilotes ras-
ter, le message suivant apparait :

Pilote raster allplan

[’ &% [l existe un pilote raster Allplan pour

&' l'imprimante hp designjet t1100 44in hpgl2 sélectionnée.

Le pilote raster Allplan améliore |a vitesse d'impression

et la fiabilité lors de I'impression de plans de grand format
complexes, en particulier s'ils contiennent de grandes images.

Voulez-vous utiliser le pilote raster Allplan ¥

Nein

Sivous voulez utiliser le pilote raster Allplan, cliquez sur Oui. L'op-
tion Pilote raster Allplan est activée et un pilote raster approprie

est installe.
Astuce :Dans les zones 4 Laissezle nombre de copies sur 1et sélectionnez Paysage
Options supplémentaires, pour l'orientation.

Ajuster et Mode d'impres-
sion, ainsi que dans l'onglet
Profil d'impression, vous
pouvez définir les options
dimpression. Des informa-
tions supplémentaires sont
disponibles dans I'aide de
Allplan.
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Cliquez sur Définir pour définir la page. i permet dereprendre
les marges du périphérique de l'imprimante sélectionneée.

Nombre de copies 1 -
Orientation ||
‘ Paysage
Configurer la page Définir I+

Autres paramétres

Paramétres spéciaux Définir

Imprimer en qualité maximale

Personnaliser
Facteur de redimensionnem... 100.00 %

Adapter au papier
Redimensionner les plumes

Mode d'impression

Imprimer
Export POF
Archivage

Imprimer sur fichier

Démarrer Annuler Fermer

5 Cliquez sur Démarrer pour débuter I'impression.

Sivous voulez uniquement enregistrer les parametres et impri-
mer le plan plus tard, cliquez sur Fermer.
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Tache 3 :Fenétre de plan

Les fenétres de plan vous permettent dinserer des parties de port-
folios ou de documents dans une mise en page. Elles vous permet-
tent derepreésenter des details en gros plan, ou encore de représen-
ter cOte a cote des éléments qui sont eloignés I'un de l'autre dans le
modele. Dans le prochain exercice, vous allez créer quelques fenétres
de plan contenant des détails de calques distincts.

Créer une fenétre de plan

7 Ouvrezunplanvide al'aide de kid Ouvrir sur la base du projet
et definissez le format, I'orientation et les marges de la page au
moyen de la fonction @ Configurer la page.

2 Cliquezsur Fenétre de plan (barre d'actions - domaine
d'activité Mise en page).
Lafenétre doit étre créée de maniere a ce que le calque qui y est
represente soit immediatement sélectionné.

3 Cliguezsur...positionner avec éléments de plan correspon-
dants.

o
Fenétre de plan Iﬁ

... positionner avec €l plan correspondants
. et placer des NDW comme éléments de conce
... a partir d"éléments de plan en place

... sans les éléments de plan

OK Annuler

4 Sélectionnezle =1 calque 102 et positionnez-le sur le plan. Le
type de dessin Ferraillage est sélectionné.

5 Selectionnezle =1 calque 401 et cliquez dans la limite des cal-
ques precedemment positionneés sur le plan.

6 Appuyez sur ECHAP pour quitter la fonction puisque vous n‘avez
pas besoin de sélectionner d'autre calque pour la fenétre de plan
actuelle.
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Astuce :En vous servant
des options de saisie de
polygones, vous pouvez
aussi definir des fenétres de
plan de forme polygonale ou
formees de plusieurs poly-
gones juxtaposes.

7

10

Définissez la taille de la fenétre de plan en cliquant sur deux coins
diagonalement opposeés de la fenétre de plan (en bas a gauche et
en haut a droite) et appuyez sur ECHAP (voir la figure suivante).

A noter : Assurez-vous que la fonction & Détection de
surfaces est deésactivée dans les options de saisie. Si elle est ac-
tiveée, le cadre oula limite de I'éléement de plan en place est recon-
nu pour la fenétre de plan en tant que dimension.

Repétez les opérations decrites aux points 2 a 7 pour créer une
fenétre de plan sur la base des calques 204 et 205 ou 303.

Cliquez sur B Modifier fenetre de plan (barre d'actions, do-
maine d'activité Modifier) et choisissez Redéfinir le polygone
pour modifier la taille de la fenétre ultérieurement.

=)

Modifier fenétre de plan

Ajouter Eléments de plan
Ajouter Eléments de plan NDW
Déplacer les éléments
Redéfinir le polygone

Lister, éditer éléments

Supprimer une fenétre de plan

oK Annuler

Sivous voulez modifier l'agencement des fenétres de plan, dé-
placez-les al'aide de la fonction ol Déplacer (barre d'actions -
domaine d'activite Edition).
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Lerésultat pourrait ressembler a ceci:

{ 5.,

5

T

Coupe standord

irmotures d'ongle horizontoles
Exéruter 4=

/®1f.b1z-1o
$a8 @14012-1»
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Annexe

Sivous avez décide de creer le projet vous-méme, vous
trouverez dans ce qui suit des indications pas a pas con-
cernant les sujets suivants :

= |'organisation du projet - la gestion des données dans
le Pilote de projets

= |'utilisation delayers pour organiser les donnees

» Lacreationdunprojet

= | acreationdeportfolios

= | adéefinition de jeux dimpressions

Enoutre, cette Annexe fournit desinformations généra-
les sur la configuration de la barre d'actions et les calques.

A noter : Sivous souhaitez passer ala creation du projet
sans vous attarder sur les rubriques d'ordre general,
rendez-vous directement au paragraphe Créer et con-
figurer le projet d'entrainement (cf. page 316).

A noter : Vous pouvez egalement télecharger le modéle
de projet du projet d'entrainement sur Internet. Re-
portez-vous ala section Modeles de projet sur Internet
(rubriques connexes "Modeles de projets sur Internet”
cf. page 346) pour en savoir plus a ce sujet.
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Organisation du projet

La structure du projet, c'est-a-dire 'organisation des données CAQ,
constitue le fondement de toutes les phases de la conception. Elle
doit vous permettre d'acceder immediatement a toutes vos donnees
sans recherche préalable.

Consacrez-lui donc quelques instants de réflexion avant de debuter
le dessin. Le temps que vous passez a élaborer une structure logique
et cohérente pour votre projet est largement rentabilisé par le temps
et l'argent qu'elle peut vous faire économiser.

Grace au systeme d'organisation souple d'Allplan, vous pouvez creer
une structure de projet standard pour votre bureau, que vous pou-
vez ensuite adapter aux exigences particulieres de certains projets.

Gestion des donneées al'aide du Pilote de projets

Qu'est-ce quele Pilote de projets ?

Le Pilote de projets vous permet de créer et d'organiser vos projets
de maniere simple et efficace.

Le Pilote de projet est un outil de gestion des données puissant,
specialement développé pour 'organisation des données dans All-
plan. Avec le Pilote de projets, vous pouvez copier, déplacer, renom-
mer ou supprimer divers types de données (projets, calques etc.).

Sivous étes familiarisé avec I'Explorateur Windows, vous n'aurez
aucun mal a manipuler le Pilote de projets. Vous pouvez effectuer la
plupart des opérations depuis le menu contextuel et vous pouvez
deéplacer et copier les fichiers en utilisant la technique du glis-
ser-deplacer.
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l'interface utilisateur

: Pilote de projets - Projet "Projet Place Jean Jaurés" C\Données\Nemetschek\Allplan_4_1\Prj\Projet P.. = = %
Fichier Affichage I

&% n

Projets et dossiers @

Arborescence

=3 Service d'information Allplan
=G Projets

@ < >
g8 Nouveau projet
g8 Mouveau projet1
g8 Nouveau projet 2_201407
g8 Nouveau projet 3_201407
EH Nouveautés
g8 Projet d entrainement 201
=-gH Projet Place Jean Jaurés

= Calques

[ﬁ Portfalios

Plans
@8 Tutorial Architecture
@8 Tutorial Architecture (san:
g8 Tutorial Ingénierie

“» Dossier d'import/export

% Bureau

- Privé

i} standard

T

Contenu de "Projet Place Jean Jaurés”

Nom dossier
[E3Calques
Plans
E Portfolios

!

Désignation

Dossier des calgues
Dossier des plans
Diossier des portfolios

Appuyez sur F1 pour obtenir de 'aide.

MNUM

Fenétre de gauche (A)

Dans la fenétre de gauche, les projets et les dossiers sont affichés
sous forme d'arborescence ; le projet en cours est deja selectionne
et deplie. Cliquez sur le signe plus (+) pour afficher les autres niveaux
de structure d'un dossier. Cliquez sur le nom d'un dossier pour en

afficher le contenu dans la fenétre de droite.

En double-cliquant sur un dossier, vous pouvez simultanément I'ou-
vrir et afficher son contenu.

Fenétre de droite (B)

Lafenétre de droite affiche les dossiers ou les documents se trou-
vant dans le niveau hierarchique sélectionné dans la fenétre de gau-
che. Cliquez sur un titre de colonne pour trier les documents. Cliquez
sur le fond dela fenétre al'aide du bouton droit de la souris pour affi-
cher les documents sous forme de liste ou en utilisant desicones.
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Nom Numéros
[E=8 Annotation personnalisée 5
=8 Amatures it inférieur - Modéle 2D 4M
=8 Amatures it supérieur - Modéle 20 402
[ Barres damature - Modzle 30 205
= Barmes damature - Modéle 30 302
i Cartouche 1
[ Coffrage - Module Modeleur 30 n

m

Apercu (C)

L'apercu contient une vue d'ensemble du document sélectionne
(calque/plan). Pour déplacer I'apercu, cliquez sur lui a l'aide du bouton
dumilieu de la souris et faites-le glisser tout en maintenant le bouton
enfoncé. Pour faire un zoom, tracez un rectangle autour de lazone a
agrandir en maintenant le bouton gauche de la souris enfoncé. Pour
revenir al'affichage de I'apercu entier, double-cliquez a I'aide du bou-
ton du milieu de la souris ou appuyez sur la touche * du pavé nu-
merique.

Pour afficher une isométrie, appuyez sur les touches numerotees du
paveé numerique en vous assurant que la touche de blocage du pave
numerique est enfoncee.

Meéthodes de travail générales dans le Pilote de projets

Sivous étes familiarisé avec I'utilisation de I'Explorateur Windows,
vous apprendrez rapidement a manier le Pilote de projets. La plupart
des actions peuvent étre executees par l'intermédiaire d'un menu
contextuel ou par Glisser & deposer.

Trier les documents affiches

En cliquant sur un titre de colonne, vous pouvez trier les documents
affichés. Un clic simple a pour effet de classer les documents en ordre
croissant, un deuxieme clic sur le méme titre de colonne les classe en
ordre décroissant. Une fleche affichée a cote du titre de la colonne
triee indique le sens de classement des documents.

Nom Nu... it
[&8 Teppichgeometrie B2 |=
&0 Tragwerk 501
=8 Amatures lit supérieur - Modéle 2D 402
[ Amatures Iit inférieur - Modéle 2D 40
[=1 Linteau de porte modfié 303
[ Barres d'amature - Modgle 3D 302
=3 Coffrage 2D -

Fleche pointe vers le haut : trialphabétique des  Fleche pointe vers le bas : tri décroissant des

noms des portfolios

numeros des portfolios
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Copie et déplacement d'éléements par glisser-deéplacer

Au lieu de passer par le menu contextuel, vous pouvez aussi utiliser Ia
technique du Glisser & deposer pour déplacer ou copier des
documents. Sélectionnez pour cela les documents concernes, cliquez
dans la selection a l'aide du bouton gauche de la souris et faites glis-
ser les documents jusqu’a leur destination en maintenant le bouton
de la souris enfonceé. La forme du curseur lorsque le pointeur dela
souris est placé au-dessus de la destination vous indique sil'opérati-
on peut aboutir.

Curseur Signification
Le document est copié dansle dossier se trouvant sous le

pointeur de la souris.

§::|§_‘| Le document est déplacé vers le dossier se trouvant sous
le pointeur de la souris.

A noter : Pour déplacer les documents, maintenez la tou-
che MAJ enfoncee pendant que vous faites glisser les
documents.

% Un renvoiau document est creé dansle dossier se trou-
vant sous le pointeur de la souris (lorsque vous assignez
des calques a un portfolio par exemple).

Le document ne peut pas étre insére al'endroit souhaite.
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Utilisation du menu contextuel

Presque toutes les opérations qu'il est possible d'effectuer dans le
Pilote de projets peuvent étre déclenchées depuis le menu contex-
tuel. Lorsque vous cliquez sur un élément, C'est toujours le menu
contextuel correspondant al'éléement qui s'affiche.

@é.'i'"\.rtorial Archi‘tectu;é\é [=-gA Tutorial Architecture
@ Structure... =
@ £5 e
*, Do Développer = Mouveau dossier ]
é Bui N Dossier
Dupliquer le projet... Rechercher
- Priv Bureau
af Sta MNouveau dossier 4 am Privé
@& Standar
Rechercher
Supprimer 8
Renommer Propriétés
H
Propriétés
Menu contextuel d'un projet Menu contextuel du dossier des portfo-

lios
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Manipulation de I'apercu

L'apercu affiche une vue d'ensemble du document selectionné. Dans
I'apercu, vous pouvez effectuer des zooms, des déplacements hori-
zontaux ou afficher différentes isometries de limage. La commande
Apercu du menu Affichage vous permet de paramétrer la position
delapercu.

Pour désactiver I'affichage de I'apercu : pointez sur Apercgu
dans le menu Affichage et cliquez sur Aucun.

Pour effectuer un zoom dans I'apercu : appuyez sur le bouton
gauche de la souris pour définir un rectangle autour dela portion
delimage aagrandir. Le curseur se transforme en un réticule.

Pour déplacer I'apercu : deplacez I'apercu en appuyant sur le
bouton du milieu de la souris. Le curseur prend la forme d'une
main. Vous pouvez aussi vous servir des touches de direction.

Pour revenir al'affichage de I'apercu entier : double-cliquez
dans I'apercu al'aide du bouton du milieu de la souris ou appuyez
sur latouche * du pave numerique.

Pour afficher une vue isométrique : appuyez sur les touches
numerotées du pave numerique en vous assurant que la touche
de blocage du pave numeérique est activeée et que le curseur se
trouve dans l'apercu.

A noter : L'apercu s'affiche uniguement pour certains types de
documents (calques/plans).

Allplan 2018
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Generalités sur les calques

Dans Allplan, vous dessinez sur des calgues ; les calques sont
I'equivalent des transparents dans le dessin traditionnel. lls permet-
tent une organisation différenciee des projets. Du point de vue in-
formatique, les calques se presentent sous forme de fichiers. Vous
pouvez afficher et editer jusqu'a 128 calques simultanément a I'écran,
ce qui correspond a autant de fichiers ouverts. Un projet peut
contenir jusqu'a 9999 calques. Si vous travaillez sans layer, les divers
élements manipulés dans le programme tels que les murs, les esca-
liers, les annotations, etc,, sont dessinés sur des calques distincts, qui
sont superposés comme des transparents.

9999

Pour étre accessible, un calque doit étre actif (ouvert). Vous ouvrez
les calques dans la boite de dialogue Quvrir sur la base du projet :
calques de la structure de portfolios / de la structure du bati-
ment.
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Etat des calques
L'état des calques vous permet de spécifier sur quel calqgue vous étes
en train de dessiner et siles autres calques sont visibles et/ou ac-
cessibles. Lafigure ci-dessousillustre les différents états de cal-
ques possibles. lls sont expliqués dans le tableau suivant.

1

2

3

4

5

7

8

9

Numéro Etat des calques Remarque

1 Actif Le calgue actif est le calgue sur lequel vous dessinez. Il ne peut y avoir qu'un
seul calque actif ala fois.

2 Calque actif en Les éléments places sur des calques actifs en arriere-plan sont visibles et

arriere-plan peuvent etre modifiés. Il peut y avoir jusqu'a 128 calques actifs, actifs a
I'arriere plan et/ou passifs.

3 Calque passif Les eléments places sur des calques passifs sont visibles, mais ne peuvent
pas étre modifiés. Dans les Options, page Affichage, vous pouvez
specifier que les eléments places sur les calques passifs en arriere-plan
doivent tous étre affiches dans la méme couleur. Un calque vide ne peut
pas étre passif.

4 Non sélectionne Les éléments appartenant aux calgues non sélectionnés ne sont pas visib-
les.

5 Vide Les calques vides n'ont pas d'identificateur.

6 Temporairement Le calgue est temporairement assigné au portfolio ;I'assignation sera an-

assigne nulée au prochain changement de portfolio.

7 Calque passif Le calgue est ouvert par un autre utilisateur dans le groupe de travail.

8 Calque passif Le calgue est ouvert par un autre utilisateur dans le groupe de travail. La

couleur rouge indique qu'il a été modifie. L'option Actualiser le calque du

menu contextuel vous permet d'appliquer les modifications. Dans les
Options, page Environnement de travail, vous pouvez déefinir 'envoi d'un
message suite ala modification de calques passifs.
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9 Actualisation ver-  Dans les informations derivees de la structure du batiment, I'actualisation
rouillee des calques sur lesquels les vues et coupes sont generees peut étre ver-
rouillée (dans le menu contextuel). Le résultat du calcul peut étre actualise
uniquement lorsque le verrouillage est levé. Il est possible de genérer une
vue ou une coupe sur ce type de calque apres avoir réepondu a une question
de controle.
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Informations sur le calque actif

Pour afficher des info

rmations sur le document en cours, cliquez dans

la zone graphique a l'aide du bouton droit de la souris et cliquez
ensuite sur Propriétés dans le menu contextuel. Une fenétre
d'informations contenant des renseignements importants apparait a

I'ecran.

Propriétés

=

Occupation mémaoire [%] : 0,02
Document : Q29
Type de document : Dessin
Taille maximale [Mo] : 232
Valeurs minimales [m] :

x= -6.07393 y= -24.85045 z=
Valeurs maximales [m] :

x= 2678220 y= 271149 z=

-0.20000

3.80000

Informations

Signification

Occupation mémoire

Document

Type de document

Taille maximale

Valeurs minima-
les/maximales

Affiche le pourcentage de lamemoire totale allouee
au document deja utilise. En effet, une partie de la
memoire vive principale est allouée aux documents.

Affiche le numéro du document en cours. Ce numéro
apparait egalement dans la barre de titre de la
fenétre principale.

Affiche le type du document, correspondant al'lD
document figurant dans la barre d'état.

Affiche la meémoire maximale disponible pour le
document (en Ko).

Affiche les coordonneées maximales et minimales
apparaissant dans le document.
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Utilisation de layers

Informations générales sur les layers

Les layers constituent un moyen supplémentaire d'organiser les
élements de dessin dans les calques. lls permettent de conserver une
bonne vue d'ensemble et d'effectuer rapidement des modifications,
puisque vous pouvez afficher ou masquer les éléments dont vous
avez besoin en activant ou en désactivant simplement l'affichage des
layers correspondants.

Leslayers peuvent étre utilises pour determiner les proprietés de
format d'un élément.

Leslayers ont une grande importance au niveau organisationnel. lls
sont d'autant plus précieux que le nombre d'intervenants sur le pro-
jet s'accroit ou qu'il est fait appel ala CAO pour la planification techni-
que. lls ne constituent pas des alternatives aux calques, mais des
compléments.

Definition dulayer courant

Lelayer courant est automatiquement affecte a chaque élément lors
de sa creation. Le layer courant est determiné en fonction des pa-
rametres suivants :

e Lorsque vous appelez une fonction pour la premiére fois (par
exemple une ligne), un layer donné est automatiquement active
(& condition que 'option Sélection automatique de layers lors
du choix d'une fonction soit activeée dans la boite de dialogue
Layer). Celayer dépend dela fonction appelée. Lorsque I'option
Sélection automatique de layers lors du choix d'une fonction
est desactivée, le layer sélectionné en dernier lieu est conserve.

e Danslapalette Layer, vous pouvez afficher le layer actuel. Vous
pouvez modifier I'état du layer d'un seul clic.
Vous pouvez afficher la hierarchie complete de layers dulayer as-
signé ala fonction sélectionnée et les layers existants dans les
documents chargés. Pour ce faire, utilisez le menu contextuel de
la palette Layer.

e LecriteredetriLayer delapalette Objets affiche egalement le
layer en cours. Vous pouvez modifier I'état du layer d'un seul clic
sur licone d'état du layer.
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Les layers présents dans le document charge s'affichent. Tous les
élements tries dans des groupes d'éléments sous le layer attribué
sont affiches dans I'arborescence.

Sivous avez activé une fonction (par ex. ligne), vous pouvez defi-
nir un autre layer comme le layer actuel dans la palette
Propriétés. Lorsque vous faites a nouveau appel a la fonction
concernee, le layer sélectionne dans la barre d'outils Format est
automatiquement active.

Lorsque vous enregistrez un élément de construction comme
standard ou comme fichier Favoris, le layer associe al'élément est
également enregistré. Il est ensuite automatiquement activé lors
des utilisations ultérieures de cet élément favori.

Entemps normal, les ouvertures telles que les évidements dans
les murs et les dalles ou les baies de fenétres et de portes "héri-
tent” dulayer del'élément de construction dans lequel elles sont

placees. L'option choisie dans . 4 Options - Eléments et archi-
tecture - cadre Autres - Spécial vous permet d'autoriser
I'assignation a unlayer distinct de ces types d'ouvertures.

Etant donné qu'un mur peut étre multicouche et que chaque cou-
che peut avoir ses propres proprietés de format, le layer pour
chaque couche de mur est determiné dans le cas des murs et des
talons directement dans la boite de dialogue Propriétés Mur et
non dans la palette Propriétés.
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Definition des proprietés de format deslayers

Chaque layer possede les propriétes de format : plume, trait et cou-
leur. Dans la boite de dialogue Layer, vous pouvez deéfinir siun
élement reprend automatiquement ces proprietés du layer sur lequel
il est dessiné.

Vous pouvez aussi definir les proprietés de format d'unlayer sous la
forme d'un style deligne, que vous pouvez enregistrer sous un nom
propre. Les éléements auxquels ce layer est assigné peuvent ensuite
reprendre ces proprietes de format du layer.

Propriétés de format des layers

= Plume de layer, style de ligne
= Trait de layer, style de ligne
(- Couleur de layer, style de ligne

Lors de la définition des styles de lignes, vous pouvez specifier la
maniéere dont ils varient en fonction de I'echelle ou du type de dessin.
Vous pouvez associer a chaque style de ligne plusieurs définitions
pour des intervalles d'échelles ou types de dessins différents, ce qui
vous permet ensuite de faire varier lareprésentation et limpression
des élements en fonction de l'échelle/du type de dessin. L'utilisation
de styles de lignes permet donc de définir la représentation pour
toutesles echelles.

Letype de dessin déterminelareprésentation des éléments a
I'ecran et alimpression. Selon le type de dessin sélectionne, les
éléments sont representeés de maniere differente. Il faut pour cela
que les proprietes de format soient reprises du layer et que l'utilisa-
tion de styles delignes soit activee.
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Droits d'accées aux layers

Il existe différents niveaux de droits d'acces aux layers. D'une part, il
y ale droit de visualisation, C'est-a-dire qu'unlayer peut étre visible
oumasque. D'autre part, il y ale droit d'édition, C'est-a-dire qu'un
layer peut soit étre édite, soit étre inaccessible. Vous pouvez enre-
gistrer les droits de visualisation dans les jeux d'impressions
(rubriques connexes "Utilisation de jeux d'impressions” cf. page 315)
et les droits d'édition dans les groupes d'autorisation. L'etat d'un
layer est indiqué par des symboles dans la boite de dialogue Layer,
onglet Sélection layer/visibilité et dans la palette Layer :

Icéne Droit d'acces Explication
Courant Layer assigne al'éléement au moment du
dessin.
Accessible Les éléments possedant cet etat de layer

sont visibles et peuvent étre modifies.

0 I I R

Visible, inaccessib- Les éléments possedant cet etat de layer
le sont visibles mais ne peuvent pas étre
modifies.

[]

Masqué,inacces-  Les élements possedant cet etat de layer

sible sontinvisibles et ne peuvent pas étre
modifiés.

Dans l'onglet Sélection layer/visibilité ou dans la palette Layer,

vous pouvez limiter les droits d'acces aux layers ; vous pouvez par

exemple rendre visible, inaccessible un layer accessible.

Le critere de triLayer de la palette Objets affiche les layers conte-
nus dans les documents charges. Tous les éléments tries dans des
groupes d'éléments sous le layer attribue sont affichés dans I'arbo-
rescence.

Sivous déplacez le curseur dans laliste via la représentation de I'état
dulayer, une icone déroulante s'affiche et permet de modifier I'état
dulayer. Il est également possible de modifier les droits d'acces au

layer. Il peut étre défini sur Wactuel, =modifiable, = visible,
inaccessible ou %invisible, inaccessible.

Les droits d'acces aux layers dépendent également du groupe d'au-
torisation dont fait partie un utilisateur donné. C'est pourquoi vous ne
pouvez pas étendre les droits d'acces aux layers auxquels votre
groupe d'autorisation n'a qu'un acces limité (vous ne pouvez pas
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rendre accessibles des layers inaccessibles pour votre groupe d'au-
torisation par exemple).

Definition de la visibilité des layers dans les calques

Vous pouvez afficher oumasquer les layers ainsi que les éléments
quileurs sont associes.

Ceci vous permet par exemple de masquer rapidement les éléments
dotés du méme attribut layer dont vous n‘avez pas besoin pendant
I'edition, de modifier de maniere ciblée les éléements dont les layers
sont visibles, ou encore de controler votre vue en plan et de veérifier
que tous les éléments sont bien associes aux layers souhaites. Vous
pouvez par exemple masquer le layer des dalles et afficher laréparti-
tion des pieces d'un batiment dans une perspective avec faces ca-
chées.

A noter : Al'aide des commandes éModifier I'état du layer et %
Isoler le layer - masquer tous les autres du menu contextuel des
élements, vous pouvez masquer l'affichage de tous les layers, hormis
le layer de I'élément sur lequel vous avez cliqué.

Sivous faites frequemment appel a une combinaison de layers visib-
les et masqueés donnée - pour des cotations ou des annotations dans
certaines echelles, par exemple - nous vous recommandons de deéfi-
nir un jeu d'impressions. Vous pouvez egalement utiliser ce jeu
dimpressions lors de la mise en page du plan, afin de nimprimer que
les layers visibles.

A noter : Lorsque vous activez une option dans la boite de dialogue
Layer, vous pouvez assigner une couleur fixe aux éléments pla-
cés sur des layersinaccessibles.



312

Organisation du projet Allplan 2018

Gestion deslayers et des structures de layers

Geénéralement, la gestion des layers et des structures de layers in-
combe al'administrateur de votre bureau. Il définit les layers avec
lesquels les utilisateurs travaillent, les groupes d'autorisation et les
droits d'accés. Les utilisateurs sont assignes a différents groupes
d'autorisation dont ils héritent les droits d'acces aux layers.

Lorsque vous créez un projet, vous pouvez specifier sile projet utilise
la structure delayers du standard du bureau ou une structure de
layers spécifique au projet.

Vous pouvez enregistrer une structure de layers sous unnom et la
reutiliser ultérieurement. Si vous assignez des styles de lignes a des
layers, ces styles delignes sont enregistreés conjointement avec la
structure delayers (sous le méme nom, avec I'extension .sty).
Lorsque vous ouvrez une structure de layers enregistree, lalecture
dufichier de styles de lignes associé est optionnelle.
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Avantages de |'organisation des donnees a l'aide de
layers

Organiser les données a l'aide de layers présente de nombreux
avantages, notamment dans les grands projets :

les eléments associatifs - les cotes de murs ou les annotations
des hauteurs d'alléges par exemple - sont toujours enregistres
dans le méme calque que les éléements de construction auxquels
ils se rapportent, tout en vous laissant la possibilité de les mas-
quer.

Pour la jonction automatique des éléments et certaines autres
opérations, les elements de construction concernes doivent étre
placés sur le méme calque. L'utilisation de layers vous permet de
remplir cette condition sans pour autant perdre la distinction qui
existe entre ces élements en raison de leur type.

Mise en page des plans simplifiee grace a des jeux dimpressions.
Les jeux dimpressions sont des ensembles de layers définis par
I'utilisateur, qui s'averent tres utiles lors de la préparation et de la
mise en page des plans. En effet, vous pouvez afficher les
élements en fonction du jeu d'impressions selectionné et vous
pouvez donc passer d'une vue au1/50e a une vue au 1/100e et
vice-versa par un simple clic de la souris.

La conversion des calques au format DXF/DWG est plus simple et
plus claire, puisque vous pouvez convertir automatiquement
chaque layer d'un calque en son équivalent DXF/DWG. Lorsque
vousimportez des fichiers DXF/DWG, la structure des layers
DXF/DWG peut étre automatiqguement intégrée dans la hiérar-
chie des layers.

Modifier le layer d'un élement va souvent plus vite que de modifi-
er 'appartenance de cet élément a un calque.

Siunlayer manque dans votre structure de layers, vous pouvez le
créer rapidement et ['utiliser dans tous les calques du projet.

Un projet peut comporter beaucoup plus de layers (env. 65000)
que de calques (9999), d'ou la possibilité d'une différentiation plus
detaillée des éléments de dessin.

Il est possible de rendre visibles et accessibles beaucoup plus de
layers (env. 65 000) que de calques (max. 128).
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e Leslayerspeuvent étre affichés/masqués tres rapidement (par
exemple les jeux dimpression ou les favoris de layer, ou le critére
detriLayer delapalette Layers ou de la palette Objets).

e |Lesproprietesdeformat d'unlayer peuvent étre modifiees trés
rapidement ultérieurement et tous les éléments de ce layer des-
sinés aveclesreglages Propriétés de format des layers, style
de ligne s'adaptent en consequence et n‘ont pas besoin d'étre
modifiés separéement.

e Vouspouvezreprendreles propriétés de format, y compris celles
des layers, en double-cliquant sur le bouton droit de la souris
(aussi a partir d'un assistant) ou bien les transférer d'un élément a

d'autres avec la fonction ‘j Transmettre le format (Appel de
la fonction).

Combinaison de layers et de calques

L'utilisation des layers ne rend enrien inutile la réepartition des
données sur les calques. Notamment dans les grands projets,
I'association de ces deux concepts est particulierement utile. En ef -
fet, a complexite de structure égal, le nombre de calques nécessaires
est considérablement réduit si vous utilisez des layers.

Le nombre de calques nécessaires ne depend pas seulement dela
taille du projet, mais egalement du mateériel informatique dont vous
disposez. Sivous utilisez des ordinateurs puissants et modernes
doteés d'une memoire vive importante, vous pouvez regrouper un
grand nombre de données sur le méme calque sans augmenter le
temps de traitement.

La combinaison entre calques et layers dépend également des
facteurs suivants:

e Latailleduprojetetlenombre d'utilisateurs quiy participent en
méme temps.
Siplusieurs utilisateurs travaillent sur un méme etage, vous de-
vez creer un calque par domaine de responsabilite - aile ouest, aile
est, batiment central...

e Travail simultane de plusieurs corps de métier.
Pour la planification technique, il vaut mieux créer des calques dis-
tincts permettant de travailler en parallele.
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Utilisation de groupes d'autorisation

Les groupes d'autorisation permettent de réguler les droits d'acces
des utilisateurs aux layers. Nous recommandons de créer des
groupes d'autorisation des lors que plusieurs utilisateurs travaillent
sur un projet. En cas d'installation avec Gestionnaire de groupes de
travail, chaque utilisateur appartient a un ou a plusieurs groupes
d'autorisation et se voit attribuer les droits correspondants ; il peut
donc uniqguement visualiser ou éditer les layers correspondants.

L'intérét de ces groupes d'autorisation dépasse le simple cadre des
droits d'accés. Sivous créez de maniére ciblée des groupes d'autori-
sation avecles layers respectifs quidoivent étre disponibles pour le
dessin, la réalisation du dessin n'en sera que plus facile.

Apreés l'installation, le groupe d'autorisation ALLPLAN est activeé par
defaut. Ce groupe dispose de droits d'écriture et de lecture sur tous
les layers, de sorte que tous les utilisateurs ont le droit de visualiser

et de modifier toutes les donneées.

Utilisation de jeux d'impressions

Un jeu dimpressions est un ensemble de layers que vous pouvez
sélectionner au moment de réaliser la mise en page d'un plan ou au
moment de rendre visibles des layers. Le plan affiche alors unique-
ment les éléments dont le layer est présent dans le jeu dimpressions
sélectionne.

Vous pouvez par exemple choisir un jeu dimpressions pour le plan
d'execution ; seules les données presentant un intérét pour le plan
d'exécution apparaitront alimpression.
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Creer et configurer le projet
d'entrainement

Debutez la création d'un projet.

Création de projet

1 Danslaliste déroulante du symbole Allplan (situ¢ dans la barre de
titre), cliquez sur & Pilote de projets.

Le Pilote de projets demarre.

2 DanslePilote de projets, cliquez sur la commande Nouveau pro-
jet... dumenu Fichier.

3 Entrezlenom de projet Tutorial Ingénierie. Sous Modéles de
projets, cliquez sur N'utiliser aucun modele de projet, puis sur
Suivants.

Mouveau projet - Attribution d'un nom ®
Mom du projet :
Tutarial Ingénierie

Emplacement :

localhost Parcourir...
Equipe

Mom du modéle Bimplus

Modéles de projets :
&Aucl..n modéle de projet

< Précédent M | Annuler | ‘ Aide
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4 Vérifiez que tous les chemins (a I'exception des attributs) sont
definis sur Projet et validez en cliquant sur Terminer.

Mouveau projet - Paramétres complémentaires -

+ Chemins
Définitions de traits et de plumes  Projet
Polices  Projet
Motifs et hachurages, styles de surface: Projet
Catalogues de sections barres et TS Projet
Struct. layers, styles lignes et types dess  Projet
attributsBurean )
Définition de I'ensemble d'attribut  Aucun
+ Bibliothégues
Habillages urbanisme  Habillage des plans
Bibliothéque Allplan BCM - Recherche.. *DESACTIVEE®
+ Coordonnées offsat
Offset [ ]
X
¥
z

~ Faire pivoter la vue en plan
Angle de projet  0.00

«Précédent | Terminer H Annuler || Aide

5 Fermezle Pilote de projets en cliqguant sur Quitter dans le menu
Fichier.

Vous vous trouvez a nouveau dans Allplan, plus précisement dans
le projet Tutorial Ingénierie.

A noter : Vous pouvez aussi créer des projets aumoyen dela
fonction & Ouvrir un nouveau projet... (barre d'outils Stan-
dard).

Chemins d'acces

Les chemins vous permettent de decider siles plumes, les traits, les
hachurages, les polices et les bibliotheques de matériaux disponibles
dans le projet sont issus du standard du bureau ou s'ils sont
spécifiques au projet. Dans la plupart des cas, vous travaillerez avec
les parametres du standard du bureau.

Bureau : choisissez cette option si vous voulez que les differents
projets de votre agence utilisent les mémes parametres (de hachu-
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rages, de styles de lignes, etc.). Dans une configuration en réseau, le
standard du bureau est identique sur tous les postes et ne peut étre
modifié que par des utilisateurs expressément autoriseés ale faire.

Projet : Choisissez cette option si vous voulez que les parameétres
des motifs, des hachurages ou des layers par exemple ne s'appli-
quent qu'au projet crée ; dans ce cas, les parameétres sont probable-
ment différents de ceux du standard du bureau.

Regler 'echelle et I'unité de longueur

Deéfinissez I'échelle et I'unite de longueur pour le projet.

Reéglez d'abord I'echelle plan1/100.

Pour définir I'échelle plan

1 Cliquez sur le champ a cote de Echelle dans la barre d'état et sé-
lectionnez1/100.

Echelle =
= [R)X

1.00
5.00
10.00 L\)
2000
25,00
50,00
100.00
200.00
500.00
1000.00
2000.00
5000.00
10000.00
2500000

oK Annuler

Choisissez I'unité de longueur dans laquelle vous voulez saisir les
données. Vous allez utiliser le m pour la creation du batiment.

Pour définir les unités utilisées

1 Cliquez sur 4 Options (barre d'outils d'acces rapide), puis cli-
quez sur Environnement de travail dans la boite de dialogue af-
fichee.
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Cliguez sur m dans la liste Unité de longueur.

-
Cptions

Environnement de travail
Affichage
Souris et réticule
Sélection
Moaodification d'objet directe
Accrochage aux points
Chemin de repérage
Animation
Couleurs de plumes
Importation et exportation
Bibliothéques
Macros et symboles
Plans de référence
Eléments de construction et architecture
Piéces
Vues associatives
Représentation
Terrain
Texte
Cotation
Rapports et calculs de quantités
Layout de plan

£ Général

Langue | Frangais

Saisie des longueurs en | m

Format des fractions lors de la saisie en pouces/pieds
Précision lors de la saisie en pouces/pieds

Point dans les nb décimaux comme caractére de contréle [

57

Saisie des angles en | Deg

Saisie des inclinaisons | Angle

Espacement minimal des points |0‘010 mm

Afficher les propriétés d'élément dans la palette H O Egalement avec double-clic gauche

Ordre de représentation H | Préférences concernant I'ordre

Travail avec de grandes coordonnées [ Optimiser
Enregistrer/Charger
Copie de sauvegarde des calques Créer

Calgues et plans H Enregistrer automatiquement

Enregistrer toutes les | 15 min

Emplacements

Chemins d'accés

En cas de modification dans les calques passifs [ aficher le message

| ok

|| Annuler |

Astuce : Vous pouvez aussi 3

Cliguez sur OK pour valider les parametres.

regler I'unite de longueur
danslabarre d'état. Cliquez
sur le champ a cote de
Longueur et sélectionnez
m.
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Structure de calques

Allplan propose deux methodes d'organisation des calques au sein
d'unprojet:

e I3 Em structure du batiment et

e la IE:' structure de portfolios.

Ces deux méthodes sont accessibles dans la boite de dialogue Ouvrir
sur labase du projet : calques de la structure de portfolios / de la
structure du batiment et vous pouvez les utiliser en paralléle.

La structure du batiment permet de structurer un ouvrage de mani-
erelogique. Pour un architecte, le grand avantage de la structure du
batiment est qu'elle permet de générer rapidement et simplement
des vues, des coupes et des listes.

Une différence importante avec la structure de portfolios est que
dans la structure du batiment, chague calque ne peut étre assigne
gu'une seule fois. Or, il arrive souvent que des calques soient utilisés
plusieurs fois dans différents plans de ferraillage ; C'est pourquoinous
vous conseillons de travailler dans la structure de portfolios si vous
voulez créer des plans de ferraillage.

Dans la structure de portfolios, il suffit de sélectionner un portfolio
pour afficher un ensemble de calques donné. Pour faire cela dans la
structure du batiment, vous devez sélectionner les calques con-
cernes dans les différents niveaux de structure, puis enregistrer les
états des calques dans les Favoris via le menu contextuel du projet et
lesrelire.

Sivous travaillez avec la structure du batiment, vous ne pouvez pas
positionner de fenétres de zoom et vous ne pouvez pas creer un plan
eninsérant des portfolios.

L'objectif principal des exercices pratiques de ce tutorial est de vous
apprendre a créer des armatures. C'est pourquoi vous utiliserez la
structure de portfolios.

Vous trouverez une description de la procédure de création dela
structure d'un batiment (que vous étes libre d'utiliser ici si vous le
souhaitez) dans le Tutorial Architecture. De plus, des informations
detaillees sur la structure du batiment sont accessibles dans l'aide de
Allplan.
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Creer des portfolios

Pour les exercices suivants, vous allez créer une structure de projet
simple. Dans un projet réel, nous vous recommandons d'utiliser des
étages et des jeux dimpressions pour organiser votre projet. Vous
trouverez de plus amples informations au paragraphe Recomman-
dations pour I'organisation des projets (rubriques connexes
"Recommandations pour I'organisation des projets” cf. page 325).

Créer un portfolio

Astuce : Vous pouvez des-
siner un detail a une échelle
plus grande sur un calque en

1 Cliquez sur Ouvrir sur la base du projet... (barre d'outils
d'acces rapide).

deéfinissant une fenétre 2 Sivousne créez pas de structure du batiment, terminez le para-
dans le portfolio ou sur le metrage avec la fonction Annuler et selectionnez l'onglet Struc-
calque. ture de portfolios.

Allplan .3

Le projet actif ne contient aucune structure de batiment.
Vous pouvez :

Créer vous-méme une structure de batiment - Démarrer ['assistant
(®) Créer une structure de batiment manuellement
Sélectionner une structure modéle prédéfinie

Utiliser la structure de batiment d'un autre projet

3 Cliquezsur % Créer un portfolio, donnez-luile nom Sous-sol
et validez en cliquant sur OK.
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Astuce :Lasélection des
calques se fait comme dans
I'Explorateur de Windows®,

Maintenez la touche CTRL
enfoncée pour sélectionner
plusieurs calques non
consecutifs

(10,16 et 28 par exemple).

Maintenez la touche MAJ
enfoncée pour sélectionner
plusieurs calques
consécutifs (10 & 20 par
exemple).

Vous pouvez également
tracer un cadre de sélection
autour des calques
souhaités.

4 Deéfinissez de laméme maniere les portfolios Ss-oeuvre ascen-
seur (sous-oeuvre ascenseur), Linteau porte std (linteau de

porte standard),

Armatures dalle et Armatures BAMTEC.

Quvrir sur la base du projet : calques de la structure de portfolios / de la structure du batiment - O %
%) =/L)% £y S & |88 E & )
Structure du batiment || Structure de portfolios
Numéro portiolio Nom portfolio N Nom calque T N
a@B Tutorial Ingénierie 1
3 0 =Pas de portfolio= 2
M 23 1 Sous-zol 3
| N5 2 Ss-osuvre ascenseur 4
| N5 3 Linteau porte std 5
3 4 Armatures dalle [
| N} £ Armatures BAMTEC 7
8
9
10
"
12
Portfolio actif : Armatures BAMTEC 0 calque(s) sélectionné(s)
5 Cliguez sur le calque 101, appuyez sur la touche MAJ et main-
tenez-la enfoncee, puis cliquez sur le calque 10.
Les calques 107a 110 apparaissent en surbrillance.
Quvrir sur la base du projet : calques de la structu la structure du batiment - O X
% /l= L)% & == AL )
Structure de portfolios || Structure du batiment
Muméro portfolio Nom portfolio N* ue T N* Mom calgue Taille
g Tutorial Ingénierie 99 0 KB
r B 0 <Pas de portfolio= 100 0 KB
L 4= 1 Sous-sol 101 0 KB
102 0 KB
102 \ 103 UKB
103 104 0 KB
104 105 0 KB
105 106 0 KB
106 107 0 KB
107 108 0 KB
108 108 0 KB
108 110 0 KB
10 11 0 KB

Portfolio actif : Sous-sol 0 calque(s) sélectionné(s)
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A noter:

Pour les portfolios 2 et 4,
vous utiliserez les vues en
plan du sous-sol de l'exer-
cice 1. Vous n'avez doncpas
besoin de les copier et de les
recreer. Assignez simple-
ment le calque 101 (102) au
portfolio 2 (4).

Vous assignerez les calques
vides 503 et 504 au portfo-
lio 5;au cours de l'exercice,
vous y placerez le rouleau
ayant fait I'objet de la sépa-
ration.

6 Cliquez surla plage de calques en surbrillance, maintenez le bou-
ton de la souris enfonce tandis que vous deplacez la sélection
vers le portfolio Sous-sol puis relachez le bouton de la souris.

L'arborescence du portfolio s'ouvre et les calques déplaceés Iui

sont assignes.

Siavez déplace un calque de trop, vous pouvez le retirer enle
faisant glisser en sensinverse versla liste de calques.

A noter : Aulieu d'utiliser la technique du glisser-déplacer, vous

pouvez aussi sélectionner le portfolio souhaite, choisir les calques
puis appuyer sur le bouton droit de la souris et sélectionner la
commande Assigner au portfolio en cours en cours dansle

menu contextuel.

folios / de la structure du batiment - B8 X
pal
& & &
Nom calgue T N* Nom calgue Taille
101 0KB
n n KB
Assigner au portfolio en cours
Assigner temporairement au por&io 2N Cours 3
R

7 Répétezl'assignation des calques aux autres portfolios con-
formeément au tableau ci-dessous.

Portfolio Calquen’ Nom de calque

1 101 Vue en plan 3D
102 Vue en plan 2D
103 Escalier 2D
104 Cotation et textes
105 Résultat calcul faces cachées....
10 Reperages

2 101 Vue enplan 3D
201 Coffrage - Module Modeleur 3D
202 Parenthese - Elément de construction

massif
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203 Coffrage - Module Murs, ouvert,, él.
constr.
204 Vues associatives
205 Barres d'armature - Modele 3D
3 301 Coffrage 2D
302 Barres d'armature - Modele 3D
303 Linteau de porte modifie
4 102 Vue en plan 2D
401 Armatures lit inférieur - Modele 2D
402 Armatures lit supérieur - Modele 2D
5 501 Ossature
502 Géometrie rouleaux
503
504

8 Donnezles noms indiques ci-dessus aux calques.
Vous avez appris dans le Tutorial Bases comment donner des
noms aux calques.

9 Activez un calgue quelconque, puis cliquez sur Fermer pour vali-
der.
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Recommandations pour I'organisation des projets

Allplan propose un systeme d'organisation souple que vous pouvez
personnaliser en fonction des habitudes dans votre bureau. La
structure décriteicidoit vous servir de modeéle pour les projets vo-
lumineux. Vous pouvez adopter la structure complete oun'enre-
prendre que certaines parties.

Cette structure constitue une premiere approche intéressante que
VOUs pouvez ensuite adapter a vos besoins. Nous rappelons ici
gu'une bonne organisation de projet vous fera économiser beaucoup
de temps et qu'il est indispensable que tous les collaborateurs s'y
tiennent. La structure est la suivante :

Calgues 1a 99 :réserves aux informations genérales du projet
Ces données, telles que le repere ou la mise en page des plans,
sont des informations qui concernent I'ensemble du projet.

A partir du calque 100 : conception des différents niveaux. A partir
du calgue 300 : calques prevus pour la saisie du dessin et le plan
derepérage.

A partir du calque 1000 : élévations et coupes. Le premier chiffre
peut vous renseigner sur le niveau, les deux derniers sur le
contenu. L'ordre des calques devrait étre identique pour tous les
niveaux.

A partir du calque 2000 : plans de ferraillage. Dans les calques
2000 a 2009, vous pouvez faire figurer toutes les opérations
effectuées sur un élément de construction dans les difféerents
modules. Les calques suivants sont réserves aux élements
préfabriqueés et aux éléments de construction spéciaux.
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Définir des jeux d'impressions

Un jeu dimpressions (rubriques connexes “Utilisation de jeux
dimpressions” cf. page 315) est une association de layers visibles et
invisibles donnee, enregistrée sous un nom.

Pendant la mise en page d'un plan ou au moment de définir la visibilite
des layers, la sélection d'un jeu dimpressions vous permet d'afficher
ou de masquer en une seule opération les layers souhaités. Vous allez
commencer par definir des jeux dimpressions, puis vous allez leur
assigner les layers souhaités.

Définir des jeux d'impressions

1 Cliquez_s_ur@ Sélectionner, paramétrer layer(s) (liste dérou-
1
lante “21 Vue dans la barre d'outils d'acces rapide ou menu For-
mat).

2 Choisissezl'onglet Jeu d'impressions et cliquez sur Définir, mo-
difier des jeux d'impressions....

Définir, modffier des jewx dimpression...

Gestion des jeux d'impression ®

[ Mouveau jeu dimpressifnrj [ OK J Annuler

3 Cliguez sur Nouveau jeu d'impressions... dans la boite de dia-
logue Gestion des jeux d'impressions.
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4 Entrezlenom Plan de repérage pour le premier jeu d'impressions

et cliquez sur OK pour valider.
Vous ne specifierez pas de groupe pour ce tutorial.

Nouveau jeu d'impression ®
Plan de repérage

Nom

Groupe :

5 Sile Gestionnaire de groupes de travail est installé sur votre pos-

te, assignez I'utilisateur local au jeu d'impressions.

6 Répétezles opérations décrites aux points 3 a4 (5) pour créer les

jeux d'impressions suivants :
- Coffrages
- Armatures it inférieur

- Armatures lit supérieur

7 Validez vos saisies dans la gestion des jeux d'impressions en cli-

quant sur OK.

Au cours del'étape qui suit, vous indiquerez quels layers sont visibles
et quels layers sont masqués dans chaque jeu dimpressions.

Pour définir les layers visibles et masqués des jeux
d'impressions

9 Laboite de dialogue Layer est toujours affichée al'écran. Le pre-

mier jeu dimpressions Plan de repérage est affiche.

Cliquez sur le bouton dans le coin supérieur gauche dela
boite de dialogue pour fermer l'arborescence.



328 Créer et configurer le projet d'entrainement Allplan 2018

2 Comme peudelayers doivent étre visibles, commencez par
masquer tous les layers. Pour cela, selectionnez toutes les
structures delayers, cliquez dans la sélection a 'aide du bouton
droit de la souris, puis cliqguez sur Visible dans le menu contextuel.

Layer

Sélection layer/visibilté || Jeu dimpression || Groupe d'autorisation | | Définition format | | Structures de layers
o (| = ‘Q @ Jeu dimpression dans liste

Visibilité dans jeu... | Nom abrégé MNom complet 55 Plan de repérage -
ARCHITECTURE
NG visible

Masqué

LALL Sélectionner tous [Cirl=A)
Désélectionner tous [Maj+Ctrl+A)

vy v wvww

Reprendre |a visibilité d'un autre jeu d'impression dans le jeu d'impression actuel...

3 Ouvrezles niveaux Dessin, Cotation et Plan de repérage en
cliguant sur le symbole triangulaire et sélectionnez les layers qui
doivent étre visibles dans le jeu dimpressions Plan de repérage
en maintenant la touche CTRL enfoncée (voir le tableau plus loin).

4 Cliquez dans la sélection al'aide du bouton droit de la souris, puis
cliquez sur Visible dans le menu contextuel.
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Veillez a ne sélectionner que les layers, et non les niveaux ou les
structures delayers completes.

Layer - =
Sélection layer/visibiité || Jeu dimpression || Groupe d'autorisation | | Définition format | | Structures de layers
o || = p I%] Jeu dimpression dans liste :
‘ Visibilité dans jeu... | Mom abrégé Nom complet 54 Plan de repérage =
¥ ARCHITECTURE
> Dessin Définir, modifier des jewx dimpression

: DE_GEND1 Général0l

Generall2 ...
i DE énéral
: DE_GEND4 Général04
: DE_GENDS Général05

: DE_A_VEH Aménag. ext., w

(DE_A_ Aménag. ext., pr
b Béments sufaciques
b Texte
Cotation

Cotation - Généi
Cotation 1/10
Cotation 1/20
Cotation 1/50

Crtatinm 14100
Visible |,\\,
Masqué

Sélectionner tous (Ctrl=A)

3
» Désélectionner tous (Maj+Ctrl+A)
4 Reprendre la visibilité d'un autre jeu d'impression dans le jeu d'impression actuel...
3 T
¥ INGENIERIE
P Vues et coupes
¥ Plan de femailage
¥ Amature par bames
¥ Amature par treillis soudés
b BAMTEC
> _Plan de repérage Modifier Iétat
Plan de repérag
Plan de repérag | visible
L FruewTe AoeraRmnee [ ] Masqué

[

5 Cliquez sur Appliquer pour valider ce paramétrage.

6 Choisissez le jeu dimpressions suivant dans le champ Jeu
d'impressions dans liste et definissez les layers qui doivent y
étre visibles (voir le tableau ci-dessous).

54 Plan de coffrage -
@ Plan de repérage

[ Plan de coffrage
g Armatures lit infér%.l
E Armatures lit supérieur
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Astuce : Vous pouvez aussi
reprendre le paramétrage
d'affichage d'un jeu
dimpressions préecédem-
ment defini et I'adapter.

Layer

MNom abrégé

Mom complet

Jeu dimpression dans liste :

E Amatures lit supérieur

Sélection layer/visibilté || Jeu dimpression |(Groupe d'auterisation | | Définition format | | Structures de layers

& /=/LE
Vigibilité dans jeu...
* ARCHITECTURE

~ : Dessin Difinic_modifier des isune dimomession
B visible
B Masqué
5 Sélectionner tous (Ctri+A)
= Désélectionner tous [Maj=Ctrl=4)
EI Reprendre |a visibilité d'un autre jeu d'impression dans le jeu d'impression actuel...
g Hxes
Trame
Construction d'a
Ameublement
Sanitaire
Hiérarchie Layer Nom ab- [Plande Plan de Ferraillage Ferraillage
rége repérage |coffrage |litinférieur lit supérieur
Dessin General01 DE_GENO1 v
Général02 DE_GENO2 4 v 4
Elements style de surface. [SF_STYL
surfaciques
Texte Texte - General | TX_GEN
Cotation Cotation - CO_GEN v
Géneral
Cotation1/100 | CO_100 v v
Architecture Mur AR_MU v
Poteau AR_PT v
Dalle AR_DA v
Retombée de AR_PO v
poutre
Vues et coupes | Vues et coupes - | VC_GEN v 4
Generalites
Vues et coupes | VU_COU v 4
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Armaturepar | Armatures AB_B_I v

barres inférieures
Armaturessu- |AB_B_S v
perieures

Treillis soudes | Panneaux TS TS_P_I v
inférieurs
Panneaux TS TS_P_S v
superieurs

Plan de Plan derepérage | PR_GEN v

reperage - Géneral
Plan de repérage | PR_PREP v

7 Lorsque vous avez affecté les layers requis a tous les jeux
dimpressions, cliquez sur Appliquer et sur OK.
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Configuration de la barre d'actions

Dans Allplan 2018, la configuration de la barre d'actions est activee
par defaut. Cette configuration permet d'afficher la barre d'actions
sur le bord supérieur de l'espace de travail. Les palettes Propriétés,
Assistants, Bibliothéque, Objets, Tableau des taches, Connect et
Layer sont ouvertes sur le bord gauche.

Sila configuration de la barre d'actions n'est pas active, activez-la
comme indiqué dans ce qui suit.

Régler |la configuration de la barre d'actions

e Danslemenu Affichage, pointez sur Configurations standard et
cliquez sur Configuration de la barre d'actions.

BN EER 0= - @ = Allplan 2018 - Nouveau projet 3 I} & Connexion == (7}~ _ = x
Fichier Edition Affichage Insertion Format Outils Créer Modifier Répéter Fenétre 7
Gros oeuvre Revétement  Modélisation libre Annotation Objets utilisateur  Visualisation Collaboration Energie Mise en page de plans E @ é:
=
== fl o« 19 2 L =
BEooi+dpieaczadde ke 828 & e0 5 /=
Eléments de construction Eiéments d'ouverture Escalier Toit | Transform. Coupes Ref.
Propriétés 1 x Vue en plan
Propriétés |[Assista.. | [Biblioth...| [Objets| [Tableau... |[Connect | [Layer
~ Format
Epaisseur de plume &= 035 ———————————————
Type de trait B ] ——————————
Couleur deligne () 1 G
Layer &2 STANDARD
Plume du layer 55
Trait du layer 28
Couleur du layer &3 ||
Construction d'aide @
ordre [
Mumére de segment [g]
a=2-4 - \E A
Clic bouton gauche pour sélectionner, Chil+clic pour ajouter, Maj+clic pour sélection segment
Appuyez sur F1 pour obtenir de I'side. B Type de dessin:_ Définition de I'échelle Echelle: 1:100 Longueur: m Angle: 0000 Deg | %: 1

Vous pouvez appeler les fonctions les plus importantes du menu
Fichier viale symbole Allplan, situé en haut a gauche, dans labarre de
titre.

Labarre d'outils d'acces rapide est également integrée alabarre de
titre. Le contenu de cette barre d'outils peut étre déterminé via une
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liste déroulante. Il est également possible d'afficher et de masquer la
barre de menus, d'adapter l'ordre d'affichage des fonctions et d'ac-

céder alafonction Adapter l'interface utilisateur... dans laboite de
dialogue Configuration, onglet barre d'actions.
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Labarre d'actions contient toutes les fonctions de Allplan, regrou-

pees selon les roles et les taches.

Labarre d'actions est fixée au bord supérieur de I'espace de travail.
Un simple glisser-déposer permet de la détacher de cette position et
delafixer aubord inférieur delazone de travail. La barre d'actions
peut également étre détachee et déplacée al'endroit de votre choix
sur votre ecran. Vous pouvez la replacer au dernier endroit ou vous
l'avez fixee a tout moment en cliquant deux fois sur le bouton gauche

dela souris.

Structure de la barre d'actions

@nnar

Gros oeuvre | Revétement  Modélisation Annotation  Objets utilis  Visualisation  Caollaboration  Energie Mlseenpagel & 8 L
] " T T T T T T T T T f
- = i
oL@l R &28 & e 2/ —-RER YV 2 @
Eléments de construction Bémentsdo_|  Escafier Toit Transform_ Coupes Réf.  |Accesrapide Mesures | Activation | Anslyses | Attributs Filtre Changer Edition

3

& & 5

1-Role

2 - Taches, réparties en onglets

3 - Domaine d'activite

4 - Domaines d'activite variables

5 - Domaine d'activité Acces rapide

6 - Domaines d'activiteé fixes

7 - & Ouvrirun favori

8- & Configurateur de la barre d'actions

9- P Recherche
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Sélectionduroble

Actionbar

Gros oeuvre

é} Architecture
L [ Ingénierie
g% Environnement

I\ Dessin

Sélectionnez unréle (1) lorsque vous commencez a travailler. Les
roles que vous pouvez sélectionner dépendent de la configuration (7)
chargee. Sivous avez choisile parameétre Barre d'actions [Par dé-
faut], tous les réles que vous avez achetés (via des licences) vous
seront proposes.

Selon le role sélectionné, différentes taches (2) sont & votre disposi-
tion. Lorsque vous avez choisi une tache, ouvrez-la en cliquant sur
l'onglet correspondant. La tache est divisée en domaines adaptes.
Les couleurs permettent de distinguer les domaines d'activité vari-
ables et fixes (3). Les domaines d'activité variables (4) sont spéci-
alement attribués a la tache séelectionnee, comme le domaine d'acti-
vitée Eléments de construction dans la tache Gros ceuvre. Les do-
maines d'activite fixes (6) se trouvent en permanence dans tous les
roles et toutes les taches, comme les domaines d'activite  Activa-
tion et Filtres. Le domaine d'activité Acces rapide(5) est attribué
aux taches pour lesquelles on fait souvent appel a ses fonctions.

Apres le premier lancement d'Allplan, les zones d'activité de labarre
d'actions sont compressees. Les menus deroulants des fonctions
affichées contiennent toutes les fonctions figurant dans la zone
compressee.

Lorsque vous deplacez la souris sur la ligne de désignation, le curseur
prend cette apparence:

Vous pouvez agrandir ou reduire ces menus en cliquant deux fois sur
le bouton gauche de la souris dans la ligne de désignation du domaine
d'activité. Le domaine d'activite agrandi affiche plus de fonctions, qui
peuvent également étre assorties de menus déroulants.

A noter : Utilisez la combinaison CTRL + double clic a I'aide du bouton
gauche de la souris dans la désignation d'une zone d'activité pour
développer ou compresser toutes les zones d'activité. Le nombre de
zones d'activité agrandies affiché déepend de la largeur de votre
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Adtionbar

fenétre de programme. Les zones d'activité sont developpeées a

partir de la gauche.

Gros cewvre | Revétement  Modélisation liore
Col»sltle

Eléments de construction

Annotation Objets utilisateur

Actionbar

Eiéments de construction

Gros oeuvre Revétement  Modélisation libre  Annotation Objets utilisateur  Vis
2] 1 [z it

Ot OE | —® e &eledbamltls /i

A @ g Zz @ & v e DI & =&

lls <&

Structure deétaillée d'un domaine d'activite

Actionbar

Gros oeuvre Revétement Modélisation libre Annotation Qbjets utilisateur Visualisation Collaboratiol
| it or
7@@am,@&m4a%mﬂ_.;n/‘}.n PR

Tl 2z &l & Dl =8 ol 2 °
F Eléments de construction ‘h “ "i Eléments douverture

5

® @ ©

1- Domaine d'activite

2 - Groupe de fonctions Créer

3 - Groupe de fonctions Créer en contexte

4 - Groupe de fonctions Modifier en contexte

5 - Fonction

Actionbar

Gros oeuvre Revétement Modélisation libre Annotation Objets utilisateu

e construction

r Wis!

6 2ofe a2t g/ d%
e S |leplie =&

{1 Pilier de mur

6 - Menu Fonction = menu déeroulant d'une fonction

Un domaine d'activité étendu (1) contient un ou plusieurs groupe(s)
de fonctions (2/3/4). Ces groupes de fonctions sépares par des
lignes verticales se composent de fonctions thematiques com-
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plementaires. Certaines de ces fonctions sont equipées de menus
déroulants (6), dans lesquels des fonctions similaires sont disponib-
les.
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Les deux premieres palettes vous permettent de sélectionner les
proprietés des éléements de constructions et les assistants mis a
disposition.

Lorsque l'onglet Propriétés est ouvert dans la partie supérieure des palettes, vous disposez des

options suivantes :

Liste déroulante dans la partie
supérieure de la palette

Fonctions dans la partie
inférieure et supérieure dela
palette

Propriétés élém

ents

Choix des élements sélec-
tionnes

Y Filtrer pas a pas
“% Zoom avant sur les objets

Modification des
compris certains

propriétés (y
élements de

Document

Layer
DEfinir le layer actif

V=2

Document

Layer
DEfinir le layer actif

FEE

Document

Epaisseur de plume
Définir I'épaisseur de plume

A&

Alact] ; ferraillage
sélectionnés ge)
Reprendre les parametres
Ouvrir un favori
Enregistrer dans les Fa-
Voris
Propriétés 2 (A | proprigtés 2 (A Propriétés 7
Fo.. | Pro.. | Ass..||Bib... ||Ob...||Tab...|| Co... | | Layer Fo... | Pro.. | Ass..||Bib..||Ob..||Tab..||Co... || Layer Fo... || Pro... ||Ass...||Bib...||Ob...||Tab Co Layer
Sélectionnés [36) = @ Y| sélecionnés 38 = @ || sélecionnés 36 - QY
Sélectionnés (36) L'q « Format ~ Format
Ligne 17} - Epaisseur de plume =  *variable* Epaisseur de plume &= 0,25 ————— [:]
Texte (19) - Type de trait =8 | —————— Type de trait ! 025 —— 1 =«
Couleur de ligne C 1 I Couleur de ligne ( 1 I Couleur de ligne ( 035 —2
Layer 2 STANDARD Layer §2 STANDARD = Layer £ 050 ————3
Plume du layer 5 Plume du layer &= Flume du layer &5 0.70 4%
Trait du layer B8 Trait du layer S8 Trait du layer B8 100 s————
Couleur du layer &3 Couleur du layer &3 Couleur du layer &3 140 e—
Construction d'aide 1@ Construction d'aide 1@ Construction d'aide .0 pa3 7
Ordre Oy *variable* oOrdre [ *variable* ordre I pas 8
. _ ] . . ~ 8 . . ~ 5 200 SEE—
Muméro de segment Eﬁ *variable* Muméro de segment ﬁ *variable* MNuméro de segment % 250 10
+ Géométrie ~ Géométrie ¥ Géométrie 0‘13 — 1
Point initial X *variable* Pointinitial X *variable* Paint initial X 0‘18 12
Point initial ¥ *variable* Point initial ¥ *variable* Point initial ¥ 0.75 13
Angle *variable® Angle *variable® Angle g35 14
¥ Document + Document + Document 0.50 15 =
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Lorsque l'onglet Assistants est ouvert dans la partie supérieure des palettes, vous disposez des

options suivantes:

Liste déroulante dans la partie
supérieure de la palette

Ongletsle long dubord droit
dela palette

Fonctions

Choix du groupe d'assistants

Choix de l'assistant

Choix delafonction

|Assistar1ts
Fondti... ||Propri.. | Assista.. | Bibliot.. | Objets| | Table|
Allplan
Allplan .
by
Assistant standard Allplan
I . ALLPLAN
0.1 o o
o1s o or
Type dewait
e o Lgmepoinite - erobe L pokils - brpe
e g e Frozeres
Cotation
21s A
—t */\)‘-
& =
- 07 Bl B| ©
W o | g
2.25 AN
7t x
Cotation de courbes | Figuetags | Co=
2.00 2 0.0
+0.00 v
)
AE
'y
+0.00 +0.00 tD.VD
Text=
Anal 1 L
) # 08
Arial 2,5 ] @
- P — s L
N - 5 O =D
N s - N

Assistants Assistants
Fonct... || Propr... || Assist.. | Biblio...| | Objets | | Table... Fonct... | | Propr.. | Assist.. || Biblio...|  Objets||Table...
Allplan Allplan
I 1
[~ | R B
=e
ALLRLAN
S
e
=m 1
i
a0 #
%
orm szi
Pateau
= Laper =&R_P
— C—c—
= =
=
Ouverires se e
= m @
I -
| - - @
=]
o
RE al i
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Dans la palette Bibliothéque, la fonction v Filtre vous permet
d‘afficher ou de masquer certains types d'éléements de bibliotheque
(symboles, macros, SmartParts et PythonParts).

Sivous n'avez masque aucun eléement de bibliotheque, vous trou-
verez apres l'ouverture d'un dossier un ensemble de sous-dossiers
contenant des éléments de bibliotheque (symboles, macros, Py-
thonParts et SmartParts). Vous pouvez sélectionner des objets en-
registres et les utiliser pour vos travaux. Vous pouvez également
enregistrer des objets personnalisés dans le dossier correspondant
dela bibliotheque.

Bibliothéque ] Bibliothéque L}
"Propriétés] ‘Assistants ” Bibliothég... ||Tab\eau d.. || Connect” Layer| | Objets ‘ | Propriétés “Assistants || Bibliothéq... ||Tab|eau d... | |Cor1r1ed:‘ | Layer”Objets |
<= Bibliothéque P Défaut P Objets 2D P Extérieur P ¢= Bibliothéque P Projet b < > é:)

v 12 Vo2&

ooou

Aire de jeux 2D

Animaux 2D

Arbre 2D, plan

Arbre 2D, vue

ﬁ' Coller symbole

& Insérer une macro
72 Insérer SmartPart
E Insérer PythonPart

B MNouvelle macra

tﬁ Mouveau groupe a{bller\'élément
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La palette Objets repertorie tous les objets/eléements contenus
dans les calques actuellement actifs (avec état de calque actif ou

actif en arriere-plan ou passif) selon divers critéres de tri (topolo-

gie, calque, layer, matériau, métier). Vous pouvez afficher ou mas-

quer les objets sélectionnés. Vous pouvez également activer ou de-

sactiver les objets/¢éléements via la palette Objets .

Objets

Tableau des... | | Propriétés | | Bibliothéque | | Connect| Objets

v @ | 0O | =

= R E

» Maison Individuelle

Mai Individuelle/R

» Cotes
Dalles
Dalle
= Dalle
& Dalle
= Dalle
r Trémie
¥ Eléments 2D
» Eléments d'ouverture
» Escaliers
» Murs
 Niveaux
¥ Ouvertures

b Poteaux

b Tavtac

(3)

(10)

@)
@
3)

(@)
(6)
(1)
1)
@
1)
@
1)

M

B 9999 YYY B YYYYYYE W

3

@]DDDDDDDDDDEEEDEDE

2

Layer
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Grace ala palette Tableau des taches, vous pouvez communiquer
avecles autresintervenants du projet lorsque vous modifiez un pro-
jet géré viale service Bimplus. Pour cela, rappelez directement dans
Allplan les taches présentes pour le projet Allplan actuellement actif
depuis la plateforme Bimplus, créez de nouvelles taches depuis All-
plan dans Bimplus ou modifiez les taches existantes. Vous pouvez
également exporter ouimporter des taches individuelles au for-

mat BCF ainsi gu'exporter la liste compléte des taches sous forme de
tableau Excel.

A noter : Pour cela, vous devez étre connecté ala platefor-

me Bimplus depuis votre espace de travail Allplan et le projet Allplan
doit étre associé a un projet Bimplus, ce qui signifie que les donnees
de projet Allplan ont été telechargeées sur Bimplus au moins une fois.
Pour en savoir plus sur le développement de projet selon la méthode
BIM via le service Bimplus proposé par ALLPLAN GmbH, re-
portez-vous notamment ala rubrique "Developpement de projet
avec Allplan Bimplus™ de I'aide de Allplan.

Tableau des tiches a

Propri... || Assista...||Bibliot... | | Objets | Tablea.. || Connect||Layer

Tableau des taches

M1
A\ | BIMPLUS

Ce service est mis a disposition par
Bimplus.

Veuillez vous connecter.
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Dans la palette Connect , vous pouvez acceder directement au
contenu Allplan Connect a partir d'Allplan. Vous entrez le nom d'uti-
lisateur et le mot de passe directement dans la palette ou dansle
menu Options - fonction Adapter l'interface utilisateur - onglet

Palettes.

Connect e
Propriétés | | Assistants | | Bibliothé... || Objets || Tableau d... || Connect || Layer
Login E;L'.C"ﬁa't Login

Pseudonyme ou e-mail

Mot de passe

»» Connexion

Mot asse oublié

»» Pas encore inscrit 2
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La palette Layer permet d'accélérer et de simplifier 'acces ala
structure delayer. Elle permet de visualiser la hiérarchie complete de
layers. Vous pouvez definir la visibilité et l'accessibilité des layers et
sélectionner le layer actuel ainsi que les groupes d'autorisation et les
jeux dimpressions.

Layer

Propriétés | | Assistants | | Bibliothé...

%E’&w@

Statut Mom abrégé

O] MU_BO_PO
O] MU_BO_NP
T AR_ASEC
IO ARMUAL
CIOC AR_TALD
CICIC ARPT
CICC] AR_PTE
O] ARPTO
CJOC] ARDA
IO AR_DAEBA
O] ARDAB
IO AR_DACO
IO AR_DATE
T[] AR_MU_PE

T a0 B

L& &

A noter:

ax

Objets | | Tableau d... || Connect || Layer

P

MNom complet

Mur bois porteur

Mur bois non porteur
Mur & sec

Mur a hauteur d'allége
Talon

Poteau

Poteau béton

Poteau bois

Dalle

Dalle béton armé
Dalle bois

Dalle en console
Trémie, évidement dans ¢

Percement, évidement mu
Drurtra

nEsE»

Vous pouvez personnaliser la présentation de la fenétre des palettes
dans le menu options - fonction Adapter l'interface utilisateur -
onglet Palettes . Vous pouvez rendre les palettes visibles ou les

masquer.

Vous pouvez également acceder a cette fonction viala commande
Personnaliser... du menu contextuel de la fenétre des palettes.
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Modeles de projets sur Internet

Dans Allplan Connect, vous disposez de deux modeles de projets :

Allplan 2018 - Tutorial Ingénierie. Le modele de projet comporte
une structure de portfolios propre a laguelle des calques sont af-
fectés. Le modele de projet contient quatre jeux dimpression
différents qui déterminent la visibilité de différents layers et qui
sont sélectionnes en conséquence lors du traitement du projet.
Vous pouvez utiliser ce modele de projet si vous souhaitez com-
mencer le Tutorial Ingénierie par laLecon 1: Notions fonda-
mentales.

Allplan 2018 - Tutorial Ingénierie (avec modele). Ce modéle de
projet contient des calques avec le dessin complet, ainsi que des
calques a différents stades d'avancement, et vous pouvezre-
prendre le travail a nimporte quelle phase du projet : vous pouvez
par exemple créer le ferraillage dans les coffrages termines. Vous
pouvez utiliser ce modeéle de projet si vous ne souhaitez pas
effectuer le tutorial dans son intégralité. Vous pouvez utiliser le
modele de projet Tutorial Ingénierie (avec modele) avec votre
propre projet a titre de comparaison.

Télechargement de modeles de projets

Vous pouvez telécharger les modeles de projet contenant les
données d'entrainement du tutorial d'Allplan Connect sur le portail de
services d'Allplan.

L'adresse est la suivante :

Rendez-vous dans I'espace CLIENT. Munissez-vous de votre
identifiant et de votre code d'accés.

Aubout de quelques minutes, vous aurez acces a une partie des
données et informations qui y sont classees.

Vous trouverez les modeles de projet contenant les donnees
d'entrainement de ce tutorial dans Allplan Connect dans la zone
Exercices d'entrainement sous Documentation - Manuel et
tutoriaux.
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Vous trouverez a cet emplacement les deux variantes du modele
de projet mentionnées précédemment.

e Qutreles modeles de projet contenant les donnéees d'entraine-
ment, vous trouverez une version actualisée de ce document au
format PDF (Allplan 2018 - Tutorial Ingénierie).

e Enregistrezles modeéles de projet compressés contenant les
donnees d'entrainement dans le dossier de votre choix sur votre
ordinateur.,

e Extrayezles données dans le dossier de votre choix, par exemple
sous C:\Données d’'entrainement Allplan Tutorial Ingénierie

A noter : Entant que client Serviceplus, vous trouverez dans Allplan
Connect, sous Exercices d'entrainement une description détaillee
de nos produits. Le déverrouillage de 'acces aux documents réser-
ves aux clients Serviceplus dure en général entre 1et 2 jours ouvres.

Vous trouverez des informations geénérales concernant Serviceplus
aladresse suivante :
http://www.connect.allplan.com
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Calcul faces cachées 64
A Cal
alque

Afficher labarre de menus 15 Etat 304
Aide 3 Généralités 303
Aligner Cartouche

Barresreparties 158 en tant que style d'annotation
Annotation de repartitions 275

d'armatures 201 Utiliser un style d'annotation
Annoter 286 286

Arétes cachées 48
Armature par barres 152
Armature par treillis soudes
242
Assistant 20
Attributs
Associer des valeurs aux
attributs 273
Des projets 273
Reprise des attributs 18
Attributs des lignes pour les
layers 18
Attributs du projet 273
Axe 32

B

Barres d'armature
le long d'un segment de
repartition 223
Modifier via palette 237
Reépartition 3D 165,179,186
Reépartition libre 226

C

Cadre
Dilatation dans le coffrage
186
Entrer manuellement 219
Cadre deraccordement
Dilatation dans le coffrage
165
Entrer manuellement 155

Catalogues de sections 264
Chainages 179
Cheminderepérage 17
Configuration de labarre
d'actions 332
Afficher labarre de menus 15
Copier
De barres d'armatures
reparties 164
Coupe
Coupe standard 205
Creer 148
Maodification partielle 204
Coupe associative sans limite de
hauteur 143
Coupe standard 205
Créer les armatures de la trémie
248

D

Dalle 76

Definir le point de reférence, vue
d'ensemble 64

Distanceurs 257

Droitsd'acces 310

E

Eléement de construction massif
10

Element volumique 105

Enregistrer
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Parametre d'un élément de
construction dans les
Favoris 78

Enregistrer unzoom 49
Epaisseur de plume

Plume pour les éléments
surfaciques des él.
d'architecture 26

Escalier 73

Etat des calques 304
Extension

Monocouche 33
Extruder des armatures par
barreslelong delatrajectoire

193

Extruder lelong du chemin 105

F

Favoris

Enregistrer 78

Fenétrage 41

Fenétre

2D 93

3D 61

Ferrailler

Mode Modeéle 2D (méthode 3)
241

Mode Modeéle 3D (méthode 1)
138

Mode Modeéle 3D (méthode 2)
215

H

Hauteur
Entrer les parametres 29
Hauteurs absolues 29

Imprimer
Conditions préalables 271
Jeudimpressions 286
Plan 289

Imprimer le contenu de la fenétre
271

Inserer
Symboles dans la bibliothéque

232

L

Layer 307
Attributs 309
Attributs des lignes 18
Avantages 313
Dépannage 71
Déterminer le layer assigne
71
Droits d'acces 310
Genéralites 307
Gerer 312
Jeux d'impressions 326
Plume, trait, couleur 18
Préféerences 18
Propriétés de format 309
Rendre visible, inaccessible
68
Sélectionner lelayer actif 52
Sur des calques 314
Visibilite 311
Liste d'erreurs possibles 20
Liste de barres
sortir en tant que légende
213
sortir surimprimante 211
Liste de déecoupe 260
Liste de faconnage 213

M

Méthodes de travail génerales
dans le Pilote de projets 299
Modele
Ferrailler en mode Modeéle 2D
(meéthode 3) 241
Ferrailler en mode Modele 3D
(meéthode1) 138
Ferrailler en mode Modéle 3D
(méthode2) 215
Modeéles de projets sur Internet
346
Modification via palette
Position 237
Répartition 237
Madifier un catalogue de sections
264
Modules
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Armature par barres 152
Armature par treillis soudes
242
Base
murs, ouvertures, elements
de construction 25
Dessin 85
Modeleur 3D 100
Planderepérage 119
Vues associatives 140
Mur
Extension 35

Murs
2D 86
3D 29
0

Organisation du projet
Configuration recommandee
325
Ouverture
Définir 56
P

Parallélepipede 101

Parametrage de labarre d'action

13

Parametres des éléments de
construction

Dalle 76

Enregistrer dans les Favoris
78

Mur 29

Ouverture 56

Poteau 50

Poutre 54

Pilote de projets

Méthodes de travail générales
299

Plan

Définition 282

Elements 286
Fenétredeplan 293
Imprimer 289
Jeudimpressions 286,326

Plan de coffrage 21

Plan de ferraillage 132

Planderepérage 119
Modifier 128

Plume

Pour layers 18

Polyligne parallele 86

Porte 56

Portfolio

Creer,nouveau 321

Poteau 50

Poutre 54

Priorite 29

Projection 41

Projet
Chemin des parametres 316
Creer 316
Télechargement de modeles
deprojets 346

Projet d'entrainement sur DVD
Allplan 9

R

Renforts (barres d'armature)
251
Répartir des panneaux TS
residuels 257,263
Répartition automatique 165,
179,186
Répartition de barres
Automatique 165,179,186
extruder lelong dela
trajectoire 193
le long d'un segment de
repartition 223
le long d'une droite de
repartition 219
Manuelle 158
Masquee 197
Répartitionlibre 226
Répartition en travee
Barres d'armature 171
Panneaux TS dans surface
polygonale 245
Panneaux TS dans surface
rectangulaire 243
Répartitionlibre 226
Répartition lineaire
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le long d'un segment de TS 255
répartition 223 V
le long d'une droite de
re’partition 219 Vuedirecte 143
Répartition vue 205 Vuerabattue 143
Vues associatives 140

Répartitions masquees 197

Reprendreun élément 190

Représentation faces cachées
48

S
Saisiedelaformedebarre 219,
223,226

Cadre 186

Cadre deraccordement 165,

179
Schémadebarres 209
Schemaglobal 210
Sortir
Plan 281
Symboles 235
Sources dinformations 3
Structure de calques 320
Style d'annotation
Créer 275
Surface polygonale plane 102
Symboles
Enregistrer dans une
bibliotheque 232
Lire dans une bibliotheque
235

T

Taches durole Ingenierie
Armature par treillis soudés
242
Ferraillage des barres
d'armature 137
Gros ceuvre 13
Modeélisation libre 100
Trait pourlayers 18
Trémie
Polygonale 81
TSenrive
Barresdarmature 248
TS 257
TS sur appuis
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